


Co to jest JavaScript

» Jezyk programowania wykorzystywany na
stronach internetowych gtownie w celu
umozliwienia interakcji z uzytkownikiem.



Umieszczanie JavaScript w kodzie
strony

» Kod JavaScript moze by¢ umieszczany w
kodzie XHTML na dwa sposoby:

- Poprzez bezposrednie umieszczenie kodu
zrodtowego w kodzie strony

<head> W sekcji head
. n . . " umieszczamy skrypty,
<script type="text/javascript"> ktére maja by¢
<!-- uruchomione na
konkretne zadanie lub w
/] --> wyniku wywotania
zdarzenia.
</script>
</head>
<body> W sekcji body
- —n . . " umieszczamy skrypty,
<script type="text/javascript"> Kidreinmalabys
<!-- uruchomione podczas
przetwarzania tej sekgji
/] --> przez przegladarke
</script>

</body>
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Umieszczanie JavaScript w kodzie
strony

» Poprzez dotaczenie zewnetrznego pliku z kodem
zrodtowym

<head>
<script src="script.js"></script>
</head>

<body>
<script src="script.js"></script>
</body>




Zmienne

» Uzywane do przetrzymywania wartosci

var x = 7;

» Deklaracja zmiennych: vary=4,s;

var z = "kot";




Operacje na zmiennych
Operatory arytmetyczne

Operator Opis

+ Dodawanie
- Odejmowanie

* Mnozenie

/ Dzielenie

% Dzielenie modulo
++ Zwiekszanie

== Pomniejszanie

var x = 3;

var y = 2;
var z = X + y;
var w = y - X;



Operacje na zmiennych
Operatory porownania

Operator |Opis

>
<

jest rowne

nie jest rowne

jest wieksze

jest mniejsze

jest wieksze rowne
jest mniejsze rowne

var x = 3;
var y = 2;

if (x > y)



Operacje na zmiennych
Operatory logiczne

" Operator | Opis_

&& i
|| lub
! nie

var x = 3;
var y = 2;
var z = 4;

if (x >y && z > y)
{

p—.



Wyrazenie warunkowe
|f

» Umozliwia wykonanie kodu w przypadku
spetnienia warunku

if (x == y)
{
}
if (x == vy)
{
Umozliwia zdefiniowanie co
} ma zosta¢ wykonane w
else 3| przypadku spetnienia
{ warunku jak i w przeciwnym
wypadku




Petle

» Petla umozliwia wykonanie danego kodu
okreslona ilosc razy

Petla FOR . Petla WHILE . Petla DO...WHILE
var i=0; E var i=0; E var i=0;
for (i=0; i<5; i++) E while (1<5) E do
{ B | A |
document.write (i) ; l document.write (i) ; | document.write (i) ;
} i++; i++;

} '} while(i<5);

_______________________________________________________________________________________________________




Okna dialogowe

» Alert Box
- Wyswietla okno z informacja dla uzytkownika

alert ("tekst informacji");

» Confirm Box

- Wyswietla okno wymagajace od uzytkownika
zatwierdzenia lub odrzucenia

confirm("tekst informacji");

» Prompt Box

- Wyswietla okno wymagajace od uzytkownika
wprowadzenia wartosci

prompt ("sometext","defaultvalue") ;



Cwiczenie praktyczne 3.1

» Napisz skrypt, ktory zapyta uzytkownika o dwie liczby oraz
jego imie a nastepnie podejmie nastepujgce dziatania:
o Jezeli pierwsza liczba jest wieksza od drugiej to wypisze na stronie
tekst , liczba x jest wieksza od y” (miejsce znakdw ‘X’ i 'y’ powinny

zastgpic te liczby) a nastepnie wyswietli imie uzytkownika tyle razy
ile wynosi liczba pierwsza

o Jezeli druga liczba jest wieksza od pierwszej to wypisze na stronie
tekst ,liczba y jest wieksza od x” (miejsce znakdéw x’ i ‘y’ powinny
zastgpic te liczby) a nastepnie wyswietli imie uzytkownika tyle razy
ile wynosi liczba druga

o Jezeli liczby sg rowne to wypisze na stronie tekst , liczba x jest rowna
liczbie y” (miejsce znakdw X’ i 'y’ powinny zastgpic te liczby) a
nastepnie wyswietli imie uzytkownika tyle razy ile wynosi
ktorakolwiek z liczb.
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Liczba pierwsza: 4

Liczba druga: 6

Liczba 6 jest wieksza od 4.

michal. michal, michal, michal, michal, michal,




Funkcje

» Umozliwia zdefiniowanie kodu, ktory zostanie
wywotany z dowolnhego miejsca w kodzie.

<script type="text/javascript">
function mojaPierwszaFunkcja()

{

alert("Oto moja pierwsza funkcja");

}

</script>

<script type="text/javascript">
mojaPierwszaFunkcja() ;
</script>

Deklaracja funkgji

Wywotanie funkcji




Funkcje z parametrem

» Umozliwia przekazywanie zmiennych do
funkcji

<script type="text/javascript">
function mojaPierwszaFunkcja (podaneImie)

t - | Deklaracja funkgji

alert("Witaj "+podaneImie) ;
}

</script>

<script type="text/javascript">

var imie = "Michait";
mojaPierwszaFunkcja (imie) ;

<—— Wywotanie funkgji

</script>




Funkcje zwracajace wartosc

<script type="text/javascript">
function mojaPierwszaFunkcja (podaneImie)

t - | Deklaracja funkgji

return("Witaj "+podanelImie) ;
}

</script>

<script type="text/javascript">

document.write (mojaPierwszaFunkcja(imie)) ; <] Wywo’ranie funkcji

</script>




Zdarzenia

» Umozliwiaja wykonanie kodu w reakcji na
czynnosc uzytkownika.

Zdarzeme  lOpis

onclick Klikniecie myszka

ondblclick Podwojne klikniecie myszka
onload Po zatadowaniu strony
onmouseover Po najechaniu myszga na element

onmouseout Po zjechaniu mysza poza krawedz elementu




Tablice

» Uzywane do przetrzymywania wielu
elementow tego samego typu

var tablica = new Array(,Elementl”,”Element2”,”Element3” ,”Element4”) ;

var tablica = new Array();

tablica[0] = ,Elementl”;
tablica[l] = ,Element2”;
tablica[2] = ,Element3”;
tablica[3] = ,Element4d”;

R6zne sposoby
definiowania tablic

var tablica = new Array (4);

tablica[0] = ,Elementl”;
tablica[l] = ,Element2”;
tablica[2] = ,Element3”;

tablica[3] = ,Elementd”;




Tablice

Wypisanie wszystkich elementow z tablicy

|

for(var i=0; i < tablica.length; i++)
{

document.write (tablical[i]) ;

}




Cwiczenie praktyczne 3.2

» Stworz galerie kilku zdjec¢, posiadajaca mozliwosc
przechodzenia do kolejnych oraz poprzednich zdjec.

» Wskazowki:

- Wstaw na strone obrazek, ktory bedzie pierwszym
obrazkiem galerii, oraz dwa linki ,poprzednie” i ,nastepne”

- Zdefiniuj tablice w ktorej elementami beda sciezki do
kolejnych zdje¢ w galerii

> Napisz funkcje, ktora po kliknieciu odpowiedniego linka
przez uzytkownika wykona nastepujace operacje:

- Jezeli zostat klikniety link ,poprzednie” to wyswietli obrazek,
ktorego sciezka znajduje sie w poprzednim elemencie tablicy

- Jezeli zostat klikniety link ,nastepne” to wyswietli obrazek,
ktorego sciezka znajduje sie w nastepnym elemencie tablicy.




) Cwiczenie 3.2 - Mozilla Firefox
File Edit View History Bookmarks Tools Help
@ v v @‘ /J\. c!—i’ [+ 1_] ﬁle:[,f,{E:/Pokumen@yﬂa-J'\M’STK@ydaktyka;l(OP,’Iﬂaterialyzmojgf','\'\E”' i_l’: [Q'

|-} Fotografia | ) Google | =) PIWSTK (=) Inne (J) Google Reader 4 Wydawnictwo Helion, ...

@& Disablev £ Cookiesv | €SS~ -] Forms~ (¥ Images» @ Information~ () Miscellaneous~ ./ Outline~ ;_.:Resize' _f"" Tools~ l,:I View Source~

[Poprzedni | | Nastepny |




Weryfikacja formularzy



Tworzenie formularzy

» Formularze umieszczane sa pomiedzy
znacznikami <form>...</form>

Gtowne atrybuty:

Nazwa [Ops  Warosa

action  Adres strony do ktorej maja zostac [URL]
przestane dane

method Metoda przesytania zmiennych formularza get, post




Typy pol formularza
Pole tekstowe

<input type="text" id="imie" value="Tu wpisz imie" maxlength="35" />

Gtowne atrybuty:

e S 3

value Domyslna wartos¢

maxlength  Maksymalna iloS¢ znakoéw jakie moga by¢ wpisane do pola

readonly Informuje o tym, czy pole ma by¢ ‘tylko do odczytu’ readonly

size Szerokos¢ pola

Dostep do wartosci pola tekstowego:

<script type=,text/javascript”>
var imie = document.getElementById(,imie”) .value;
</script>

E—




Typy pol formularza
Obszar tekstowy

<textarea id=,informacje” rows=,3” cols=,20”">tekst w polu tekstowym</textarea>

Gtowne atrybuty:

e S L

rows Liczba wierszy obszaru tekstowego

cols Liczba kolumn obszaru tekstowego

Dostep do wartosci pola:

<script type=,text/javascript”>
var info = document.getElementById(,informacje”) .value;
</script>




Typy pol formularza
Pole wielokrotnego wyboru (checkbox)

<input type="checkbox" id=,odpl" value=,odpowiedzl" />

Gtowne atrybuty:

e S 3

value Domyslna wartos¢

checked Definiuje czy pole jest zaznaczone Checked

Dostep do wartosci pola:

<script type=,text/javascript”>
var checkl = document.getElementById(,odpl”) ;
if (checkl.checked)
{

var odp = checkl.value;

}

</script>

O —




Typy pol formularza
Pole jednokrotnego wyboru

name=,grupal”

jest uzywane
<input type=,radio" id=,rl” name=,grupal” value=,wyborl" />

aby oznaczyc¢
<input type=,radio" id=,r2” name=,grupal” value=,wybor2" /> ggﬁﬁﬁﬂ
<input type=,radio" id=,r3” name=,grupal” value=,wybor3" />

ktérych moze
by¢ oznaczone
tylko jedno

Gtowne atrybuty:

e S

value Domyslna wartos¢

checked Definiuje czy pole jest zaznaczone check

Dostep do wartosci pola:

<script type=,text/javascript”>

var radiol = document.getElementById(,rl”) ;
if (radiol.checked)

{
var wybor = radiol.value;
}
</script>

B



Typy pol formularza
Przycisk

<input type=,button, value=,Wy$lij formularz, onclick=,SprawdzPola();” />

Gtowne atrybuty:

value Tekst wyswietlony na przycisku




Cwiczenie praktyczne 3.3

» Stworz formularz zawierajacy nastepujace pola:

O

Imie - pole tekstowe, 35 znakow

- Nazwisko - pole tekstowe, 50 znakow

o

(¢]

(e]

PteC - lista rozwijana, dwa elementy: kobieta, mezczyzna
E-mail - pole tekstowe, 50 znakow

Rodzenstwo - pola wielokrotnego wyboru dla dwodch
opcji: bracia, siostry

Wyksztatcenie: - grupa pol jednokrotnego wyboru dla
trzech opcji: podstawowe, srednie, wyzsze

Dodatkowe informacje - obszar tekstowy o wysokosci
trzech wierszy i dtugosci 40 kolumn

Przycisk po ktérego wcisnieciu zostanie sprawdzone czy
wymagane pola formularza zostaty wypetnione oraz
zostanie wyswietlone okno zawierajace wypetnione dane
(patrz: ilustacje na nastepne] stronie?)
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| imie=:
| Nazwisko™:
Plec*: Kobieta  [v]

| E-mair:

Rodzenstwo: [l Brat (bracia)
[ siostra (siostry)
Wyksztatcenie*: (O Podstawowe
O Srednie
O wyzsze

Dodatkowe
informacje:

Wyslij formularz
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I Imig®*: Jan [JavaScript Application]
INamriskcr*: Kowalski y  Imie: Jan
G =y
Ptec*: Mezczyzna [V] MNazwisko: Kowalski
IE-mﬂiI*: jan@kowalski@pl Plec: mezczyzna
Rodzenstwo: Brat (hracia E-mail: jan@kowalski@pl
( )
7 ai )
Siostra (siostry) Rodzenstwo: brada,siostry
Wyksztatcenie®: (O E'UEISTEIWUWE Wyszktalcenie: wyzsze
O Srednie
Wi Dodatkowe informage:
@y ze Informagje dodatkowe
Dodatkowe Informacje dodatkowe
informacje:

Wyslij formularz




