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Agenda

e Display
o Block
o Inline
o Inline-block
e Flexbox
e Gridbox
o Columns and rows
o Areas
o Gaps
e Animacje
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Wtasciwosé display (1)

Witasciwos$¢ display okre$la zachowanie
wyswietlania (typ ramki renderowania) elementu.

W HTML domysina warto$¢ wtasciwosci
wys$wietlania jest pobierana ze specyfikacji HTML
lub z domysInego arkusza stylow
przegladarki/uzytkownika. Domysing wartoscig w
XML jest inline, w tym elementy SVG.
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body {

display:

p {

display:

inline;

inherit;



Wtasciwosé display (2)

e display: inline - Wyswietla element jako element liniowy (np. <span>). Wszelkie wtasciwosci
wysokosci i szerokos$ci nie majg wptywu

e display: block - Wyswietla element jako element blokowy (jak <p>). Zaczyna sie od nowego
wiersza i zajmuje catg szerokos¢

e display: inline-block - Wyswietla element jako kontener blokdw na poziomie wiersza. Sam
element jest sformatowany jako element liniowy, ale mozna zastosowac wartosci wysokosci i
szerokosci

e display: none - Element jest usuniety

e display: list-item - Element zachowuje sie jak element <li>
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Flexbox - display

Modut Flexbox Layout (Flexible Box) (rekomendacja
W3C z pazdziernika 2017 r.) ma na celu
zapewnienie bardziej wydajnego sposobu uktadania,
wyrownywania i dystrybucji przestrzeni miedzy
elementami w kontenerze, nawet jesli ich rozmiar c
jest nieznany i/lub dynamiczny ( stad stowo ,flex").
Display definiuje elastyczny kontener; inline lub
block w zaleznos$ci od podanej wartosci. Umozliwia
elastyczny kontekst dla wszystkich swoich
bezposrednich dzieci.

.container {
display: flex; /* or inline-flex */

}
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Flexbox - flex direction

Flex-direction - stanawia gtéwna 0§, definiujgc w
ten sposob kierunek, w ktorym elastyczne elementy
sg umieszczane w elastycznym pojemniku. Flexbox
to (oprdcz opcjonalnego zawijania) koncepcja
uktadu jednokierunkowego. Pomys| o elementach
elastycznych jako uktadajgcych sie gtéwnie w
poziome rzedy lub pionowe kolumny.

.container {
flex-direction: row | row-reverse |
column | column-reverse;

}
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Flexbox - flex wrap

Domysinie elementy elastyczne bedg prébowaty
zmiescic sie w jednym rzedzie. Mozesz to zmienic i
zezwoli€ na zawijanie elementow w razie potrzeby
za pomocg wtasciwosci flex-wrap.
nowrap (domyslinie): wszystkie elastyczne
elementy bedg w jednym rzedzie
wrap: elastyczne elementy bedg zawijane w
wiele rzeddéw, od goéry do dotu.
wrap-reverse: elastyczne elementy bedg
zawijane w wiele rzedéw od dotu do gory.

.container {
flex-wrap: nowrap | wrap |
wrap-reverse;
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Flexbox - justify content (1)

Justify-content definiuje wyrownanie wzdtuz
gtdwnej osi. Pomaga rozprowadzac dodatkowe
wolne miejsce, gdy wszystkie elementy flex w
rzedzie sg elastyczne lub nie, ale osiggnety
maksymalny rozmiar. Wywiera réwniez pewna
kontrole nad wyréwnaniem elementdw, gdy
przekraczajg one rzed.

.container {
justify-content: flex-start |
safe | unsafe;

}
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flex-start

flex-end

(0 -

center

space-between

)

space-around

3

space-evenly




Flexbox - justify content (2)

flex-start (domyslnie): elementy sg pakowane w kierunku poczatku kierunku flex.
flex-end: przedmioty sg pakowane pod koniec kierunku flex.

start: elementy sg pakowane w kierunku poczatku kierunku trybu pisania.

end: elementy sg pakowane pod koniec kierunku trybu pisania.

left: przedmioty sg pakowane w kierunku lewej krawedzi kontenera, chyba ze nie ma to
sensu z kierunkiem flex, wtedy zachowuije sie jak start.

e right: przedmioty sg pakowane w kierunku prawej krawedzi pojemnika, chyba ze nie ma to
sensu z kierunkiem wygiecia, wtedy zachowuije sie jak koniec.
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Flexbox - justify content (3)
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center: elementy sg wysrodkowane wzdtuz linii

space-between: elementy sg rownomiernie rozmieszczone w wierszu; pierwszy element
znajduje sie na linii poczatkowej, ostatni element na linii koncowe;

space-around: przedmioty sg rownomiernie rozmieszczone w linii z rdwng przestrzenia
wokot nich. Zauwaz, ze wizualnie przestrzenie nie sg rowne, poniewaz wszystkie przedmioty
majg réwne miejsce po obu stronach. Pierwszy element bedzie miat jedng jednostke miejsca
wzgledem krawedzi kontenera, ale dwie jednostki miejsca miedzy nastepnym elementem,
poniewaz ten nastepny element ma swoje wtasne odstepy, ktére majg zastosowanie.
space-evenly: elementy sg rozmieszczone w taki sposob, aby odstepy miedzy dowolnymi
dwoma elementami (i przestrzen do krawedzi) byty réwne.



Flexbox - justify content (4)

Nalezy pamietac, ze obstuga tych wartosci przez przegladarke jest zniuansowana. Na przyktad space-
between nigdy nie byta obstugiwana w niektorych wersjach Edge, a start/end/left/right nie sg jeszcze
dostepne w Chrome. MDN ma szczegotowe wykresy. Najbezpieczniejsze wartosci to flex-start, flex-end i

center.

Istniejg rowniez dwa dodatkowe stowa kluczowe, ktére mozna sparowac z tymi wartosciami: safe i unsafe.
Korzystanie z safe gwarantuje, ze niezaleznie od tego typu pozycjonowania, nie mozna wypchna¢ elementu
w taki sposob, ze renderuje on poza ekranem (np. ).

Xr_c


https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/CSS/justify-content

Flexbox - inne wtasciwosci

flex-start flex-end

ﬂex-start flex-end gap: 10px

gap: 30px

center stretch center stretch

space-between space-around ap: 10px 30px

baseline

align-items align-content gap, row-gap, column-

gap
Xr—cC



Flexbox - Froggy

Gra do nauki css flexbox.

https://flexboxfroggy.com/

FLEXBOX FROGGY

FLEXBOX FROGGY

4 Level 24 of 24 ~ B

You win! Thanks to your mastery of flexbox, you were able to help
all of the frogs to their lilypads. Just look how hoppy they are!

If you found this ribbeting, be sure to visit Grid Garden to learn
about another powerful new feature of CSS layout. You can also
find other coding games over at Codepip.

Want to keep learning while supporting Flexbox Froggy? Try out
the topnotch web design and coding courses offered by Treehouse.
And be sure to share Flexbox Froggy with your friends!



https://flexboxfroggy.com/

Gridbox

CSS Grid Layout to dwuwymiarowy system uktadu oparty na siatce, ktory w poréwnaniu z jakimkolwiek
systemem uktadu stron internetowych z przesztosci catkowicie zmienia sposdb, w jaki projektujemy interfejsy
uzytkownika (stworzony przed Flexbox).

Display definiuje element jako kontener siatki i ustanawia nowy kontekst formatowania siatki dla jego
zawartosci.

.container ({

display: grid | inline-grid;
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Gridbox - grid template
columns/rows (1)

Definiuje kolumny i wiersze siatki z rozdzielang
spacjami listg wartosSci. WartoSci reprezentuja
rozmiar toru, a odstep miedzy nimi reprezentuje
linie siatki.

Wartosci:

<track-size> - moze by¢ dtugoscia, procentem lub
utamkiem wolnego miejsca w siatce przy uzyciu
jednostki fr (wiecej na ten temat w DigitalOcean)
<line-name> - dowolnie wybrana nazwa (zawsze w
nawiasach kwadratowych), nie sg obowigzkowe

Tor siatki - zotte elementy

Linie siatki - czarne krawedzi elementow
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https://www.digitalocean.com/community/tutorials/css-css-grid-layout-fr-unit?utm_medium=content_acq&utm_source=css-tricks&utm_campaign=&utm_content=awareness_bestsellers

Gridbox - grid template
columns/rows (2)

40px- - 50px

-
.container {

grid-template-columns: [first] 40px
[l1ine2] 50px [line3] auto [col4d-start]
50px [five] 40px [end];

grid-template-rows: [rowl-start] 25%
[rowl-end] 100px [third-line] auto
[last-line];

}

L

[1] [2] [3]
[-6] [-5] [-4]
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Gridbox - grid template areas (1)

grid-template-areas - definiuje szablon siatki, odwotujgc
sie do nazw obszardw siatki, ktore sg okreslone za
pomoca wtasciwosci grid-area. Powtarzanie nazwy
obszaru siatki powoduje, ze zawarto$¢ obejmuje te
komorki. Kropka oznacza pustg komorke. Sama sktadnia

zapewnia wizualizacje struktury siatki. -container ({
grid-template-areas:
Wartosci: "<grid-area-name> | . | none | "
" "W .
<grid-area-name> - nazwa obszaru siatki okreslona w }
grid-area

. — kropka oznacza pustg komarke siatki

none - nie sg zdefiniowane zadne obszary siatki
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Gridbox - grid template areas (2)

.item-a {grid-area: header;}
.item-b {grid-area: main;}
.item-c {grid-area: sidebar;} display: grid;
.item-d {grid-area: footer;}

.container {

grid-template-columns: 50px 50px 50px 50px;

grid-template-rows: auto;
grid-template-areas:
"header header header header"
"main main . sidebar"

"footer footer footer footer";
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Gridbox - Gap (1)

column-gap | row-gap | grid-column-
gap | grid-row-gap -

Okreslajg rozmiar linii siatki (ustawienie szerokosci
odstepu miedzy kolumnami/wierszami).

.container {

grid-template-columns: 100px 50px
100px;

grid-template-rows: 80px auto
80px;

column-gap: 10px;

row-gap: 15px;
}
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Gridbox - inne wtasciwosci

justify-items: start | end | center | stretch
align-items: stretch | start || end | center |
place-items:

justify-content:

align-content:

grid-auto-columns/rows
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Animacje (1)

Zasada @keyframes

Podanie stylu CSS w obrebie zasady @keyframes sprawi, ze animacja bedzie stopniowo zmieniac styl z poprzedniego
na nowy w pewnym czasie. By animacja dziatata na elemencie, musi zosta¢ do niego podpieta przy uzyciu atrybutu
animation-name.

Warto réwniez zaznaczy¢, ze trzeba podac dtugosc trwania animacji. Defaultowo jest ona ustawiona na 0, co sprawi,
ze animacja nie odtworzy sie w ogdle jesli ta wartos¢ nie zostanie zdefiniowana.

Qkeyframes nazwa { div {
from { width: 200px;
background-color: height: 200px;
red; animation-name: nazwa;
} animation-duration:
to { 6s;
background-color: }
blue;
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Animacje (2)

Kroki w animacji mozna réwniez ograniczy¢ procentowo (gdy animacja jest w 50% wykonana dzieje sie ¥, itd.)
@keyframes nazwa {

0% {
background-color: red;
}
50% {
background-color: blue;
}
75% {

background-color: green;
}
}

W animacjach mozna oczywiscie zmieniac jakiekolwiek wtasciwo$ci style, rowniez kilka na raz: np. pozycje elementu i kolor.
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Animacje - wtasciwosci (1)
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animation-name - nazwa identyfikujgca animacje

animation-delay - okre$la opdznienie rozpoczecia animacji (ile czasu minie zanim animacja
zostanie uruchomiona)

animation-iteration-count -okre$laile razy animacja ma sie wykona¢. mozna podac wartos¢
liczbowg, bgdZ wartosc¢ infinite, jesli chcemy by wykonywata sie w nieskoriczonos¢
animation-direction - okre$la czy animacja ma by¢ odtworzona normalnie, na odwroét, czy w
cyklach przemiennych. mozliwe wartosci to:

(@]

o

o

normal - domy$ina wartos¢

reverse -animacja odtworzona “od konca”

alternate - animacja odtwarza sie najpierw normalnie, a potem na od konca do poczatku, i tak
na zmiane

alternate-reverse - animacja odtwarza sie od konca do poczatku, a potem normalnie, i tak
nazmiane



Animacje - wtasciwosci (2)
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animation-timing-function - definiuje krzywa predkosci animacji

O
O
O
O
O

o

ease - wolny start, przy$pieszenie w $rodku, wolny koniec (warto$¢ domysina)

linear - jednakowa predkos$¢ przez catg animacije

ease-in - wolny start

ease-out - wolny koniec

ease-in-out - wolny start i koniec

cubic-bezier (n,n,n,n) -definicja wtasnych wartosci przy pomocy krzywej beziera

animation-fill-mode - animacje css nie wptywajg na styl elementu przed wykonaniem sie pierwszej klatki oraz po
wywotaniu sie ostatniej. mozna to zachowanie nadpisac przy uzyciu tego atrybutu. definiuje on styl elementu, gdy animacja nie jest
odtwarzana

o
o

O

none - domyslIna wartos¢, animacja nie zmienia stylu elementu

forwards - element zachowa style natozone przez ostatnig klatke animacji (zalezne od animation-direction i animation-
iteration-count)

backwards - element przyjmie style natozone przez pierwszg klatke animaciji (zalezne od animation-direction) i utrzyma
je w trakcie dziatania animation-delay

both -element bedzie dziatat wedtug zasad zaréwno forwards i backwards

animation-play-state - definiuje czy animacja odtwarza sie obecnie, czy jest wstrzymana. mozliwe wartosci to running
(domysine) i paused



Przyktad - animacja 1

CSS:

div {
/* animation properties */
animation-name: my-animation;
animation-duration: 2s;
animation-direction: alternate;
animation-iteration-count: infinite;
animation-timing-function: linear;
/* other properties */
width: 300px;
height: 100px;
border-radius: 10px;
position: absolute;
left: 0;
right: 0;
margin-left: auto;

margin-right: auto;
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Przyktad - animacja 1

@keyframes my-animation {

from {
background-color: #ff7a59;
width: 300px;
top: 10px;

}

to {
background-color: #33475b;
width: 50px;

top: 100px;
}
}
HTML.:
<div></div>
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Przyktad - animacja 2

<div class="box">
<img class="gomu" src="gomu.jfif"
alt="gomu-img">
<h2>Example</h2>
</div>

.gomu {
margin-top: 100px;
animation-name: bounce;
animation-duration: 2.5s;
animation-iteration-count: infinite;

animation-timing-function: linear;

} Example
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Przyktad - animacje 2

@keyframes bounce {
0% { transform: scale(1l,1) translateY (0) ;

10% { transform: scale(l.1l, 0.7) translateY(0);
30% {
transform: scale(0.8,1.1) translateY (-60px);

rotate: 10deg;

50% { transform: scale(l1.2,.9) translateY(0); }

57% { transform: scale(1l,1) translateY (0) ;}
60% { transform: scale(1l,1) translateY (0); }
80% {

transform: scale(0.8,1.1) translateY(-80px);
rotate: -10deg;

97% {
transform: scale(l,1l) translateY(-10px); EIEmpIE
rotate: 0Odeg;

}
100% { transform: scale(l,1l) translateY(0);}
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Ref

https://css-tricks.com/snippets/css/a-guide-to-flexbox/
https://css-tricks.com/snippets/css/complete-guide-grid/
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/CSS/CSS_Animations/Using_CSS_animations
https://blog.hubspot.com/website/css-animation-examples
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https://css-tricks.com/snippets/css/a-guide-to-flexbox/
https://css-tricks.com/snippets/css/complete-guide-grid/
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/CSS/CSS_Animations/Using_CSS_animations
https://blog.hubspot.com/website/css-animation-examples

Zadanie 1

Stworz dokumenty HTML i CSS tworzace strone o dowolnej tematyce wedtug nastepujgcych wytycznych badz
rozszerz strone z poprzednich prac domowych:

e Zapewnij przyktadowy uktad elementéw przy uzyciu wtasciwosci display w kontenerze elementéw strony.
(block/flex/grid)

e W stronie uwzglednij animacje przynajmniej dwdch elementéw przy uzyciu wtasciwos$ci css animation.
Stworz dwie rézne animacje (manipulacja kolorem badz rozmiarem czy rotacjg zaleznie od uznania).
Skorzystaj z materiatdw pomocniczych dostepnych na platformie Teams.

e Pamietaj o zapewnieniu odpowiedniego podziatu dokumentu na elementy semantyczne.

e Strona powinna spetnia¢ standardy dokumentu HTML. Uzyj walidatora https://validator.w3.org/ by
sprawdzi¢ poprawno$¢ swojego dokumentu.
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