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Agenda
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Kolory w html

Typy obrazow
Modyfikacja <image>
Format svg



Modeli Barw

Kolor w komputerze to kilka wartosci (3 HSL(a) - Hue Saturation Lightness (Alpha)

lub 4). HSV(a) - Hue Saturation Value (Alpha)

RGB(a) - Red Green Blue (Alpha)

Odcien Nasycenie Jasnos$¢

anje/
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RGB

W modelach RGB i RGBa kazda wartosc¢ koloru jest reprezentowana przez liczbe od 0 do 255.
Wartos$¢ a(alfa) wynosi od 0 do 1, co oznacza przezroczystos$¢ koloru.

Czesto jest uzywany, gdy jest istotna precyzyjna kontrola nad intensywnoscig poszczegdlnych
kanatow koloru, jak w przypadku wyswietlania na monitorze komputera.

RGB

czerwony: (255,0,0); magenta: (255,0,255)
RGBa

czerwony: (255,0,0);

magenta (semi-transparent): (255,0,255, 0.5);
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HSL/HSV

e Hue - reprezentuje warto$c¢ koloru z kota, wiec wynosi od 0 do 360.
e Saturation - warto$¢ w procentach od szarego, do koloru Hue (0 - 100)
e Lightness(Value) - warto$¢ w procentach od czarnego do biatego, gdzie 50% to kolor

Hue.
e Alfatak samo jak w RGB.

Jest bardziej intuicyjny dla ludzkiego postrzegania kolorow, co utatwia manipulacje barwami
w grafice komputerowej, edycji obrazéw czy projektowaniu interfejsow.

czerwony: (0, 100%, 50%);
magenta: (307, 100%, 50%);
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Kolory Hex

WartoS$ci kolorow sg najczesciej uzywane w HTML jako wartosci szesnastkowe
(hexadecimal). Hex: 0 do 9 i A - F, gdzie A - F to wartosci 10 - 15.

Majgc troche matematyki za tym, 2 cyframi w hex mogg reprezentowac wartosci od 0 do
255, wiec jedna 6-cyfrowej liczby w hex wystarczy do reprezentacji catego koloru RGB. Dla
generacji koloru mozna uzywac rozne ‘Color-Picker’y.

schemat: #FF45G4 (FF)

czerwony: #££0000
magenta: #££00el

magenta (semi-transparent) : #££00e180
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Uzycie

<hl
<hl
<hl
<hl
<hl
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style="background-color
style="background-color
style="background-color
style="background-color

style="background-color

:rgb (255, 99, 71);">1</hl>
:#££6347;">2</hl>

:hsl (9, 100%, 64%);">3</hl>

:rgba (255, 99, 71, 0.5);">4</hl>
:hsla (9, 100%, 64%, 0.5);">5</hl>




Image

<img src="img china.jpg" alt="Flowers in China">

src - Sciezka do pliku albo url.
Nie moze:

e ZawieraC spacje (spacje mozna wymieni¢ przez _ albo uzywajgc CamelCase)
e Zawierac polskie litery, tylko angielskie

tadowanie duzych obrazéw zajmuje troche czasu i moze spowolni¢ dziatanie strony
internetowej. Uzywaj obrazdw ostroznie.
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Format obrazow

Najpopularniejsze typy plikdw graficznych, ktore sg obstugiwane we wszystkich
przegladarkach (Chrome, Edge, Firefox, Safari, Opera):

Abbreviation File Format File Extension

APNG Animated Portable Network Graphics .apng

GIF Graphics Interchange Format .gif

1CO Microsoft Icon .ICo, .cur

JPEG Joint Photographic Expert Group image Jpa, .jpeq, .ifif, .pipeq, .pip
PNG Portable Network Graphics .png

SVG Scalable Vector Graphics .5V
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<map> & <area>

Znacznik <map> stuzy do definiowania
mapy obrazu. Mapa obrazu to obraz z
klikalnymi obszarami.

Znacznik <area> definiuje obszar
wewnatrz mapy obrazu.

Computer
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Computer

Przyktad - Mapa

<img src="workplace.jpg" alt="Workplace"
usemap="4#workmap" width="400"
height="379">

<map name="workmap'">
<area shape="rect"
coords="34,44,270,350"
alt="Computer" href="computer.html">
<area shape="rect"
coords="290,172,333,250"
alt="Phone" href="phone.html">
<area shape="circle" coords="337,300,44"
alt="Cup of coffee"
href="coffee.html">
</map>
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<map> & <area>

UWAGA! obszary w mapach mozna ustawiac tylko w pikselach (statycznie). Przy zmianie
rozmiarow obrazu, obszary mogg wytgdowac do nieoczekiwanych miejsc.

Aby stworzy¢ mape, mozna uzywac réznych generatorow online. Np: https://www.image-
map.net/
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<picture>

Tag <picture> zapewnia programistom
internetowym wiekszg elastycznosc w
okreslaniu zasobow graficznych.

Najczestszym zastosowaniem elementu
<picture> bedzie kierowanie grafikg w
projektach responsywnych. Zamiast jednego
obrazu, ktory jest skalowany w gore lub w dot
w zaleznoSci od szerokoS$ci widocznego
obszaru, mozna zaprojektowac wiele
obrazéw, aby tadniej wypetniaty okno
przegladarki.

Innym przyktadem moze by¢ optymalizacja:
np. jesli ekran jest mniejszy niz 800px, mozna
uzy¢ mniejszego obrazku.
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<picture>

<picture>
<source
media=" (min-width:650px)"
srcset="img pink flowers.jpg">
<source media=" (min-width:465px)"
srcset="img white flower.jpg">
<img src="img orange_ flowers.jpg"
alt="Flowers" style="width:auto;">

</picture>
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Najwiekszy problem z grafika

Najwiekszym problemem z obrazami i grafikg jest rozdzielczo$¢ obrazu (resolution).

Zbyt niska rozdzielczosc¢ - obraz staje sie rozmazany
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Czym jest SVG?

SVG oznacza Scalable Vector Graphics

SVG stuzy do definiowania grafiki wektorowej w Internecie

SVG nie zalezy od rozdzielczosci obrazku

SVG definiuje grafike w formacie XML

Kazdy element i kazdy atrybut w plikach SVG mozna animowac
SVG jest rekomendacjg W3C

SVG integruje sie z innymi standardami W3C, takimi jak DOM i XSL
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Czym jest SVG?

S S

Raster Vector

Jjpeg .gif .png SVQ
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Przyktad SVG 1

<svg width="100"
height="100">
<circle cx="50" cy="50"
r="40" stroke="green"
stroke-width="4"
fill="yellow" />

</svg>
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Przyktad SVG 2

<svg width="400"
height="100">
<rect width="400"
height="100"
style="£fill:rgb(0,0,255);
stroke-width:10;
stroke:rgb(0,0,0)" />

</svg>
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Przyktad SVG 3

<svg width="400"

height="180">

<rect x="50" y="20"
rx="20" ry="20"
width="150" height="150"
style="fill:red;
stroke:black;
stroke-width:5;
opacity:0.5" />

</svg>
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Przyktad SVG 4

<svg height="130" width="500">
<defs>

<linearGradient id="gradl" x1="0%" yl1="0%" x2="100%" y2="0%">
<stop offset="0%"

style="stop-color:rgb(255,255,0) ;stop-opacity:1" />
<stop offset="100%"

style="stop-color:rgb(255,0,0) ;stop-opacity:1" />
</linearGradient>

</defs>
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Przyktad SVG 4

<ellipse cx="100" cy="70"
rx="85" ry="55"
fill="url (#gradl)" />
<text fill="H#ffffff"
font-size="45"
font-family="Verdana"
x="50" y="86">SVG</text>
Sorry, your browser does not
support inline SVG.
</svg>
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Jak stworzyC obraz SVG?

e Napisanie kodu recznie

e Korzystanie z internetowego konwertera JPG na SVG

e Korzystanie z Adobe lllustrator albo innych programow do tworzenia grafiki
wektorowej
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Przyktad - paddingi i marginesy

<html style="background-color: yellow;">
<body style="margin:3px; padding:10px;
background-color: black;'">
<div style="background-color: green;
padding:5;">

<p style="

background-color:rgb (255, 99, 71);">1</p>
<p style="

background-color: #££6347;">2</p>
<p style="

background-color:hsl (9, 100%, 64%);">3</p>
<p style="background-color:rgba
(255, 99, 71, 0.5);">4</p>
<p style="background-color:hsla
(9, 100%, 64%, 0.5);">5</p>
</div>
</body>
</html>
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Przyktad - paddingi i marginesy

margin-top
Y
ik
margin-laft
- e »*

Tl

margin-right
e TEE—

mangin-bottom
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Zadanie - 1

Stwoérz dokumenty HTML tworzgce strone o dowolnej tematyce wedtug nastepujgcych wytycznych badz
rozszerz strone z poprzednich prac domowych:

Xr_c

Strony powinni by¢ zaprojektowana gtéwnie przy uzyciu koloréw (paleta od 4+ koloréw)

Styl strony musi by¢ definiowany przez CSS (w znaczniku <style> albo w osobnym pliku)
Stworz przynajmniej 1 mape obrazu, obszary ktdrej (3+ obszaréw) stuzg do nawigacji miedzy
stronami

Wszystkie uzyte obrazy powinny byé w catosci na ekranie (krawedzi sg zawsze widoczne) i w
dobrej jakosci

Utworz 1 obraz svg (za pomocg HTML), ktéry sktada sie z kilku prostych figur (n.p. dom i pole
kwiatow)

Pamietaj o zapewnieniu odpowiedniego podziatu dokumentu na elementy semantyczne.
Strona powinna spetnia¢ standardy dokumentu HTML. Uzyj walidatora https://validator.w3.org/ by
sprawdzi¢ poprawno$¢ swojego dokumentu.



Zadanie - 2

Dodatkowo(dla chetnych) poznaj wiecej funkcjonalnosci CSS i uzyj Media queries oraz
innych dostepnych technik responsywnego projektowania stron internetowych
(Responsive web design), aby strony wygladaty dobrze zaréwno na komputerach, jak i
urzgdzeniach mobilnych (zmienia¢ rozmiar strony w przegladarce mozna za pomocg
Developer Tools, Google Chrome klawisza F12. Mozna zmienic¢ rozmiar okna
dewelopera za pomocg myszy, zmniejszajg czy zwiekszajg przestrzen do wyswietlenia
strony html)
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Materiaty pomocnicze

e Jak dodac CSS z zewnetrznego pliku?

https://www.w3schools.com/css/css_howto.asp

e Podstawowe media queries:

https://www.w3schools.com/css/css3_mediaqueries.asp

e Dokumentacja Mozilla do media queries: https://developer.mozilla.org/en-

US/docs/Web/CSS/CSS_media_queries/Using_media_queries
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