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Streszczenie

Celem niniejszej pracy inzynierskiej bylo stworzenie kompleksowego systemu wspierajacego
zarzadzanie siecig sklepow. Aplikacja ma za zadanie usprawni¢ i ujednolici¢ procesy zwigzane z
zarzadzaniem dowolng siecig sklepéw stacjonarnych oraz sklepem internetowym. Serwis WWW
zostat rozbudowany o funkcjonalnosci spolecznosciowe, takie jak tablica z postami, rekomendacje,
tworzenie list produktow oraz dodawanie innych uzytkownikow systemu do znajomych. Maja one na
celu ugruntowanie marki i zwigkszenie rozpoznawalnosci sieci sklepow.

System sktada si¢ z aplikacji webowej (napisanej przy uzyciu Javy wspartej frameworkiem
Spring), interfejsu webowego (Angular) oraz aplikacji mobilnej (Kotlin).

Istotna role w projekcie odegrat zespot DevOps, ktory zapewnit ciggtos¢ dziatania oraz zadbat o
wydajno$¢ systemu poprzez automatyzacje procesdéw wdrozeniowych i utrzymaniowych.

Slowa kluczowe

zarzadzanie siecig sklepow, handel detaliczny, strona internetowa, spotecznos¢ klientéw, promocje,
subskrypcja, zarzadzanie pracownikami, zarzadzanie asortymentem, magazyn, aplikacja mobilna,
Java, JavaScript, TypeScript, Kotlin, Android, Android Studio, Spring, Angular
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1. Wstep

We wspotczesnym §wiecie coraz wigksza role w handlu detalicznym oraz hurtowym odgrywaja
sieci sklepow stacjonarnych majgce rowniez swoj sklep internetowy. Aby sprawnie zarzadzal
rozbudowang siecia, niejednokrotnie oddalonych od siebie sklepow oraz sklepem internetowym,
potrzebny jest sprawny system wspierajacy koordynacje wszystkich niezbednych procesow.

1.1  Celizakres pracy

Celem niniejszej pracy inzynierskiej jest zaprojektowanie i wdrozenie kompleksowego systemu
do zarzadzania siecig sklep6w. Ma on za zadanie ujednolica¢ i usprawnia¢ procesy skladajace si¢ na
zarzadzanie dowolng siecig sklepéw stacjonarnych oraz sklepem internetowym. Stworzona aplikacja
ma pomagaé w zarzadzaniu sieciag na rdznych plaszczyznach, takich jak: kadra pracownicza,
asortyment, magazyny, obsluga zamowien i reklamacji.

Sklep internetowy rozbudowany o funkcjonalnosci spolecznosciowe ma umozliwia¢ klientom
dzielenie si¢ opiniami i informacjami o zakupach oraz rekomendowanie produktow. Funkcjonalno$ci
te maja na celu zwigkszenie rozpoznawalnos$ci marki i ugruntowanie jej na rynku konsumenckim.

Projekt jest realizowany w ramach specjalizacji Inzynieria Oprogramowania i Baz Danych w
Polsko-Japonskiej Akademii Technik Komputerowych.

1.2 Struktura organizacyjna i podzial obowiazkow zespotow

W ramach projektu zespot podzielony byt na specjalistyczne podzespoty, ktére skupiaty si¢ na
dedykowanych obszarach tworzenia systemu.

Komunikacja migdzy podzespotami odbywata si¢ m.in. przy uzyciu aplikacji Discord i Trello,
co zapewniato efektywne zarzadzanie zadaniami i $ledzenie postgpow. Struktura zespotu i zakres
odpowiedzialno$ci prezentowaty si¢ nastgpujaco:

e Redakcja: Redaktorzy odpowiadali za dokumentacje projektowa, od specyfikacji
technicznych po instrukcje uzytkownika, zapewniajac klarownos$¢ i dostgpno$¢ informacji o
produkcie.

e Analiza: Zadaniem zespotu analizy bylo zrozumienie problemu zarzgdzania siecig sklepow,
rozpoznanie uczestnikow procesu oraz ich potrzeb, czego wynikiem bylo postawienie
wymagan biznesowych. Zesp6t zdefiniowal wymagania funkcjonalne i niefunkcjonalne,
opracowatl scenariusze przypadkow uzycia oraz diagramy — modelu pojeciowego, modelu
danych, przypadkow uzycia, standw oraz aktywnosci.

e Zespol projektowy: Odpowiedzialny za przeksztatcanie wynikow pracy zespolu analizy w
konkretng architekture systemu. Tworzyl diagramy implementacyjne i architektoniczne,
zapewniajac, ze kazdy element systemu jest zaprojektowany z mys$la o optymalnej integracji i
wydajnosci. Zadaniem zespotu projektowego bylo znalezienie najlepszych technicznych
rozwigzan dla potrzeb zidentyfikowanych przez zespot analizy, dbajac o spojnosé techniczng
catego projektu.

o Design: Zespot designu odpowiedzialny byl za opracowanie interfejsu uzytkownika,
wizualnej strony projektu, zapewniajac, ze uzytkownicy otrzymuja atrakcyjne i intuicyjne
UI/UX.

e DevOps: Zespot DevOps zajmowal si¢ automatyzacjg procesow zwigzanych z rozwojem
oprogramowania, wdrazaniem cigglym, zarzgdzaniem infrastrukturg i monitorowaniem
systemu w produkcji.

o Backend: Specjalisci od backendu skupiali sie¢ na tworzeniu logiki biznesowej systemu,
projektowaniu i implementacji baz danych oraz zapewnieniu bezpiecznej i wydajnej
komunikacji z frontendem poprzez API.

e Frontend: Deweloperzy frontendowi pracowali nad interfejsami uzytkownika, stosujac
nowoczesne technologie webowe do tworzenia responsywnych i dynamicznych aplikacji.



e Mobile: Zespot zajmowat si¢ zaimplementowaniem aplikacji mobilnej, koncentrujac si¢ na
dostarczaniu funkcjonalnych i wygodnych w uzyciu rozwigzan dla systemu Android.

o Testy: Zespol testow zapewnial wysoka jakos¢ produktu poprzez przeprowadzanie testow
manualnych 1 automatycznych, weryfikujac poprawnos$¢ dziatania poszczegdlnych
komponentéw systemu.

Kazdemu podzespolowi przewodniczyt lider, ktory koordynowal i zarzadzat pracag w ramach
danego obszaru oraz prowadzil komunikacj¢ z pozostalymi dzialami. Regularne spotkania catego
zespolu umozliwialy sprawne przydzielanie zadan i monitorowanie postgpow prac. Szczegotowy
podziat odpowiedzialnosci poszczegodlnych cztonkdéw zespotu przedstawiono w Tabela 1.

Tabela 1 Struktura zespotéw w projekcie. Zrédto: Opracowanie wiasne.
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2. Analiza rynku i porownanie istniejacych systemow

W niniejszym rozdziale przeprowadzono przeglad aktualnych rozwigzan w branzy detaliczne;.
Skupiono si¢ na identyfikacji 1 analizie systemOw zarzadzania wykorzystywanych przez
konkurencyjne sieci sklepowe. Poréwnane zostaly najwazniejsze funkcjonalnosci oraz interfejsy
uzytkownika.

Celem analizy bylo znalezienie luk i mozliwosci dla zaprojektowanego systemu, ktéry ma
przewyzszac istniejace rozwigzania.

2.1 Morele

Morele.net to polski sklep internetowy sktadajacy si¢ z portalu desktopowego oraz aplikacji
mobilnej, rozwijany przez firme¢ Morele Sp. z o0.0. od 2004 roku.

Poczatkowo oferowal elektronike, taka jak komputery, smartfony, sprzet RTV i AGD,
oprogramowanie i akcesoria. Z uptywem lat oferta sklepu znaczaco si¢ poszerzyla i obecnie oferuje on
narzgdzia warsztatowe i ogrodnicze, meble, sprzet sportowy, zabawki, perfumy, ksigzki, czy nawet
artykuty spozywcze. Oprocz oferty wlasnej sklepu, swoje produkty od 2018 roku na portalu moga
oferowa¢ rowniez podmioty zewngtrzne. Wedlug [1] na Morele sprzedaje juz ponad 1500 réznych
firm.

Rysunek 1 przedstawia strong gtowng portalu Morele.net.
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Rysunek 1 Strona glowna portalu desktopowego Morele.net. Zrédio: Opracowanie wlasne.

Gléwne funkcjonalnosci portalu desktopowego to:

e Mozliwos¢ przegladania produktéw w kategoriach i podkategoriach oraz filtrowania ich
pod katem wielu parametréw, dostosowanych do typu produktu;

e Rozbudowana wyszukiwarka, umozliwiajaca wyszukiwanie produktow po wielu
kryteriach takich jak: nazwa, stowa kluczowe, producent, typ;

e Dodawanie produktow do koszyka i dokonywanie zaméwien (wedtug [2] od 2020 r. -
wylgcznie z dostawa na wskazany adres lub do punktu odbioru), réwniez bez zaktadania
konta;



e  Mozliwos¢ tworzenia list zakupowych (prywatnych i publicznych), zawierajgcych liste
produktéw, ktorymi jesteSmy zainteresowani i oferujacych mozliwo$¢ kupienia ich w
przysztosci;

e W przypadku uzytkownikow zarejestrowanych — szczegdlowy podglad zamowien
sktadanych w przesztosci;

e Mozliwos¢ skorzystania z pakietu Morele MAX, zapewniajacego darmowa dostawe
powyzej okresSlonej kwoty i preferencyjne warunki zwrotu produktow w zamian za
jednorazowg optate z gory na wskazany okres;

e Konfigurator komputera PC, pomagajacy w dobraniu niezbednych podzespoléw do
sktadanego urzadzenia;

e Dziat z artykutami pomagajacymi w wyborze najlepszego produktu (Rysunek 2).

o@®- morele Q

'I co ma piernik

do wiatraka, ale

, 7e zbliza
2 \M si@ Black Week
ODBIERZ KOD LAPTOP DLA KONFIGURATOR g
RABATOWY NAUCZYCIELA PC

Okazja weekendowa

Cena z kodem: PROMO

949 z

Cena bez kodu

1099 zt

Karta graficzna MSI
Radeon RX 6650 XT
Mech 2X OC 8GB

Dodali§my produkty ktére miates juz X

wczesniej w koszyku.

0 o ® 8 O

start Menu Koszyk Konto Wiecej

Rysunek 2 Aplikacja mobilna Morele.net. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Aplikacja mobilna Morele.net jest podobna do desktopowej. Jej funkcjonalnosci dotyczace
mozliwo$ci wyszukiwania i zamawiania produktow nie odbiegaja od aplikacji desktopowe;j, jednak nie
pozwala ona na skorzystanie z dodatkowych funkcjonalnosci, takich jak konfigurator PC.

Podsumowujac, platforma zakupowa Morele.net posiada przyjazny interfejs uzytkownika i
pozwala na wygodne znalezienie dowolnego produktu z okoto dwumilionowej oferty, a takze
bezproblemowe dokonanie zakupdéw, w tym od kilku niezaleznych sprzedawcow. Platforma nie
wspiera jednak sprzedazy w sklepach stacjonarnych i poza namiastkag w postaci publicznych list
zakupowych, nie zapewnia funkcji spotecznosciowych.
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2.2 Carrefour

Sklep internetowy Carrefour, stworzony przez firm¢ Carrefour S.A, stuzy do kupowania
artykutow spozywczych w dowolnym dla uzytkownika czasie i bez wychodzenia z domu. Gtowna
funkcjonalnosciom sklepu jest mozliwo$¢ zrobienia zakupéw z dostawg do domu. Aplikacja
umozliwia wiele funkcjonalnosci, ponizej znajduja si¢ najwazniejsze z nich:

e Podglad aktualnych promocji we wszystkich sklepach stacjonarnych jak i na stronie www,
przy pomocy tzw. ,,gazetek promocyjnych” (Rysunek 3);

(» ‘ Dostawa do domu - CarFura ‘ = o L =
pon. 13.11 08:00 - 09:00 Gazetki  Sklepy  Zaloguj  Menu

Q

Stronagtéwna /  Oferta sklepéw stacjonarnych
Gazetki promocyjne
Dzieki dostepnym na naszej stronie gazetkom Carrefour, mozesz $ledzi¢ interesujgce Cie promocje i by¢ zawsze na czasie z interesujgcymi okazjami.

Carrefour Market Warszawa Swiatowida

Carrefour (§9 Carr&t“?}:\: g

NIEZAPOMNIANE

SWl ET

Gazetka Zabawki Gazetka Prezenty Gazetka Niezapomniane $wieta
Oferta handlowa wazna Oferta handlowa wazna Oferta handlowa wazna
od 07 listopada 2023 do 02 grudnia 2023 od 07 listopada 2023 do 25 listopada 2023 od 07 listopada 2023 do 25 listopada 2023

88

Lista zakupow j Kategorie

Rysunek 3. Gazetka promocyjna Carrefour. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Podglad oferty dowolnego sklepu Carrefour w kraju;

Mozliwos¢ zeskanowania kodu kreskowego danego produktu;

Stworzenie listy zakupow;

Zbieranie punktéw lojalnosciowych za zakupy dokonywane za posrednictwem aplikacji.

Rysunek 4 przedstawia menu aplikacji mobilnej Carrefour.
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Rysunek 4 Funkcje aplikacji. Zrédlo: Opracowanie wiasne.

Ponadto aplikacja mobilna zawiera szereg innych funkcjonalnoéci, ktore sa pomocne dla
uzytkownika. Jest to mozliwo$¢ znalezienia najblizszego sklepu Carrefour w okolicy wraz ze
szczegotowymi informacjami, takimi jak adres, numer telefonu, godziny otwarcia oraz oceny innych
klientow. Dodatkowo aplikacja posiada funkcje scan&go, dzigki ktérej mozemy dokonaé zakupow w
sklepach stacjonarnych bez koniecznos$ci korzystania z kas w tradycyjny sposob.

2.3 Auchan

Auchan to sie¢ hipermarketéw prowadzaca dziatalnos¢ w kilku krajach Europy i Azji. W 2022
roku byla jednym z najwickszych na $§wiecie detalistow. Firma prowadzi sprzedaz detaliczng w
stacjonarnych sklepach oraz umozliwia dokonywanie zakupow w sklepie internetowym.

Rysunek 5 przedstawia stron¢ glowna sklepu internetowego sieci Auchan.
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3 SWIETAZ AUCHAN

&5 ARTYKULY SPOZYWCZE
2] pExazNa
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ZABAWKI

] OWOCE, WARZYWA, ZI0LA

NAPOXE

CHEMIA, SRODKI CZYSTOSCO

] ELEXTRONIKA

szkolne projekty
ekologiczne!

et Orusy

[\ DEMORACIE SWIATECZNE

4, OROB, MXSO

KUCHNIE SWIATA

HIGENA | KOSMETYX!

DIRCKO | MAMA

% ZOROWA ZYwnoS¢
35 mmozoNK

& sooveze

% OLAZWIRZAY

1 xosze erezenTowe

4 Jestelmy tu dlo Ciebie ~

Rysunek 5 Sklep internetowy sieci Auchan. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Sklep internetowy umozliwia przegladanie produktow w kategoriach i podkategoriach oraz

filtrowanie ich pod katem unikalnych cech nalezacych do kazdej kategorii. Dostgpna jest takze
wyszukiwarka, ktora usprawnia proces znajdowania produktow.

Innowacyjng cechg strony internetowej jest zakladka ,Blog Auchan”, ktéra zostata

przestawiona na Rysunek 6. Umieszczone sg tam w réznych kategoriach porady z wielu dziedzin

zycia.
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Sport i zdrowie
Strefa aktywnosci dla Ciebie

Rysunek 6 Blog Auchan. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Dostepna jest takze aplikacja mobilna Auchan. Gtéwnymi funkcjami aplikacji sa:

Lista zakupow;

Gazetki promocyjne;

Kupony dostepne do wykorzystania w sklepach stacjonarnych;

Zakupy online, jest to strona internetowa dostosowana do rozmiar6w urzadzenia
mobilnego.

Dodatkowo aplikacja posiada unikalny ,,Program Skarbonka”, ktory daje nam mozliwo$é

zbierania punktow za kazde dokonane zakupy i wymiang ich na spersonalizowane kupony rabatowe.
Opisana funkcjonalno$¢ zostata przedstawiona na Rysunek 7.
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18:07 | 0,1KB/s

5
A

Czesé

Odkryj nowe oferty!

Zakupy

Przygotuj sie do zakupéw razem z nami!

Zakupy online Program Skarbonka

Karta Skarbonka

-

Otrzymuj bonusy, znizki i rabaty ze wszystkich
dostepnych kuponéw! Wystarczy zeskanowac
karte:)

UTWORZ LUB DODAJ KARTE

Rysunek 7 Aplikacja mobilna sieci Auchan. Zrédio: Opracowanie wiasne.

2.4 Rossman

Rossmann to lider sieci drogerii na rynku chemiczno-kosmetycznym oferujacy szeroki wachlarz
produktéw kosmetycznych i higienicznych. Firma podbija polski rynek od 1993 roku stawiajac na
pierwszym miejscu wysokiej jakosci produkty i klienta. Rossmann dba o najwyzszy komfort zakupow
zarowno w sklepach stacjonarnych, jak i w drogerii internetowej oraz aplikacji mobilne;j.

Rysunek 8 przedstawia strong glowna sklepu internetowego sieci Rossmann.
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FRMA  KARIERA ROSSND  POMAGAMY  APUKACIA  wspracke  +AA (B

R@ SSMANN Q Uiubione € Koszyk & Profil
KATEGORIE NOWE! PROMOCJE MARKI FOTO GAZETKA Szuka] produktow Q
Twarz Makijaz Wiosy Clalo Higlena Perfumy Mama | Dziecko Mezczyzna Zywnodé Swigta Wigcef

Swigteczny Skarb juz

jest!

Kalendarze (9 Skarb Wybdr ekspertek

-~

Sprawdz @ Gazetka o Swigteczny Skatb TOPy Czysciochy Kapiel malucha

Rysunek 8 Strona gldwna drogerii internetowej. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Drogeria internetowa umozliwia przegladania produktow w kategoriach i podkategoriach oraz
filtrowanie ich pod katem wielu parametrow, dostosowanych do typu produktu. Rozbudowana
wyszukiwarka dodatkowo usprawnia proces wyszukiwania produktow po wielu kryteriach takich jak:
nazwa, stowa kluczowe, producent oraz typ. Rysunek 9 przedstawia widok dostgpnych kategorii i
podkategorii oraz wyszukiwarke na stronie internetowej sieci Rossmann.

R@BSSMANN 3 Ublone & Koszyk &, Profil
KATEGORIE HOWE! PROMOC.JE MARE] FOTO GAZETKA Suios) produldw Q
Twarz akijal Wiy (=] Higiena Perfurmy Mama i Dziecko Megtczyzna Dywnosc Swigta Wigcej
Pramacie Oeryseozanie i demakijad Meska pielegnacia twarzy
NOWE! Fielggnacia twarzy Karta podamnkawa

Tylko u nas Pielggnacia ust

Rysunek 9 Podzial produktéw na kategorie i podkategorie oraz wyszukiwarka produktéw. Zrédio: Opracowanie
wiasne.

Za posrednictwem drogerii internetowej mozemy dokonywac zakupoéw online z dostawg do
domu. Rossmann oferuje rowniez hybrydowa forme zakupow - Click & Collect, ktéra umozliwia
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przegladanie, wybor i zakupienie produktow online z odbiorem zaméwienia w wybranej przez klienta
drogerii. Rysunek 10 przedstawia wyszukiwarke drogerii na stronie internetowej sieci Rossmann.

Znajdz drogeri¢ Rossman

Wpeowadi adres, kod p y lub miej #¢, aby znaleié najb drogerig

Znajt? dtogerig Q

ALEXSANDROW KUJAWSKI, 87-700
ul. Gabriela Narutowicza 6 5

Pon.-P1.- 08:30-20:00; Sob.: 08:30-19:30

ALEXSANDROW LODZKI, 95-070
ul. Konstantynowska 5/7 >

Pon.-Sob.: 08:00-21:00

ALEXSANDROW LODZKI, 95-070

ul. Wojska Polskiego 17 -
Pon.-P1.: 08:30-20:00; Sob,: 08:30-16:30

ANDRESPOL, 95-020

ul. Rokiciriska 125 >
Pon.-Czw.: 09:00-20:00; Pt.-Sob.: 08:00-20:00

ANDRYCHOW, 34-120
ul. Krakowska 146 e (Galeria Andrychéw) ->

Pon.-Sob.: 08:00-21:00

Rysunek 10 Wyszukiwarka drogerii na stronie internetowej. Zrédio: Opracowanie wlasne.

Na stronie internetowej dostgpny jest podglad aktualnych promocji we wszystkich sklepach
stacjonarnych. Rysunek 11 przedstawia przyktadowa gazetke promocyjna.
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Aktualna gazetka promocyjna Rossmann 16 listopada - 30 listopada

Sprawdi, jakie promocje czekaja na Ciebie!

Rysunek 11 Gazetka promocyjna na stronie internetowej drogerii. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Rossmann umozliwia takze $ledzenie biezacych ofert dzigki newsletterowi. Rysunek 12
prezentuje widok banneru promocyjnego funkcjonalno$ci newslettera.

NENSLETTEN

Badz na biezaco z nowosciami w Rossmannie

@ Ty newsietr 2 4orm 9¢ 2 gNTRET
Mty Ay % e 05 prIeuIegn

Tk, oo

ey 1o Tersith Sopeh 291 Roa s A
Drogeyioe Polska 53 2 0.0 2 shedaiby w Lodst (¥1-232), pery whey $wpte Terwsy
O DReUYIRE Judus 100, v KRN 4A08Y 1M0 | deeall e winne) © ST Tk >
dueper

Rysunek 12 Newsletter sieci Rossmann. Zrédto: Opracowanie wlasne.

Drogeria zacheca uzytkownikow do zakupdw w sieci oferujac szeroka game ofert dostgpnych w
ramach réznych programéw, kupony, promocje i punkty lojalnosciowe dostgpne dla klubowiczow
wraz z innymi udogodnieniami serwowanymi w aplikacji mobilnej. Rysunek 13 przedstawia glowny
ekran aplikacji mobilnej.
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Czego szukasz?

Q. 7najdz produkty e’
KATEGORIE MARKI
# ODKRYJ !
’ I NOWE
Nowe! Makijaz i paznokcie

—

Wil

Pielegnacja i higiena Wiosy

L

|

\vaf I

@ x ® O &

Start Przegladaj Koszyk Ulubione Profil
Rysunek 13 Strona gléwna aplikacji mobilnej. Zrédio: Opracowanie wlasne.

W aplikacji mobilnej dostepne sa rowniez czasowe kupony ze specjalnymi ofertami. Rysunek
14 przedstawia przyktadowy kupon.

Twoje kupony

(© Wainy do 30/11/2023

17,99 zt

rodukty

Rysunek 14 Kupony w aplikacji mobilnej. Zrédlo: Opracowanie wiasne.

Po dotaczeniu do programu ,,Klub Rossmann” klienci moga korzysta¢ z karty lojalnosciowej
zbierajac punkty za zakupy w drogerii. Rysunek 15 przedstawia karte lojalnosciowa dostgpng w
aplikacji mobilnej.
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Skanuj aplikacje Rossmann PL podczas
kazdych zakupéw w drogerii.

9649966998059

Rysunek 15 Kartka lojalnosciowa w aplikacji mobilnej. Zrédio: Opracowanie wlasne.

Innowacyjng funkcjonalnosciag dostepng w ramach aplikacji mobilnej jest ,,Rossmann Go”,
ktora umozliwia samoobstugowe zakupy w sklepie stacjonarnym. Rysunek 16 przedstawia skaner
kodéw kreskowych, ktory jest dostgpny w ramach modutu ,,Rossemann Go”.

(ME

Skanuje kod kreskowy

Umiesé kod kreskowy w ramce,
aby dodac produkt

3

Produkt dodany do Koszyka

Rossmann Go WYSWIE“

Wpisuje kod produktu

Przechodze do Rossmann Go

Rysunek 16 Skanowanie produktu w aplikacji Rossmann. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

2.5 Podsumowanie stanu sztuki

Na polskim rynku sprzedazowym istnieje wiele konkurujacych ze soba sieci sklepow, ktore z
powodzeniem prowadza wlasne witryny internetowe. W wyzej zamieszczonych podrozdziatach
przeanalizowali$my cztery przyktadowe systemy, ktore oprocz informowania o ofercie placowek
stacjonarnych udostgpniaja rowniez mozliwos¢ dokonywania zakupow online.

Kazda ze zweryfikowanych witryn internetowych zapewnia podstawowe funkcjonalnosci, takie
jak: mozliwos$¢ rejestracji w systemie, dodawania produktow do koszyka, sktadania zamowienia,
wybierania preferowanej formy dostawy, zapisywania produktow na liscie ulubionych i/lub tworzenia
list zakupowych.

Rownoczesnie, we wszystkich czterech przeanalizowanych systemach zidentyfikowano dwie
istotne wady. Po pierwsze, zaden sklep nie oferuje uzytkownikowi rozbudowanych funkcji
spolecznosciowych. Namiastke wprowadzono jedynie w serwisie Morele, ktory umozliwia tworzenie
publicznych list zakupowych do podzielenia si¢ z innymi ludzmi np. w celu dokonania wspolnych
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zakupow. Zaden ze sklepéw nie zaoferowal jednak mozliwoéci udostepniania na swojej personalnej
tablicy: informacji o dokonanych zakupach, list zakupowych, czy opinii, tak by mozna byto je
przejrze¢ w jednym miejscu, w widoku chronologicznym.

Faza analizy w czasie prac nad Systemem do zarzadzania siecig sklepéw ,,ShoPJATKa” wykazata,
ze funkcje spotecznosciowe w portalu sprzedazowym niostyby za sobg istotne korzysci zarowno dla
konsumentow, jak i dla wiascicieli sieci sklepow. Klienci doceniliby mozliwo$¢ poznania preferencji
zakupowych znajomych, jak i 0s6b powszechnie znanych. Opinie, listy zakupowe i inne wpisy
zamieszczane przez bliskich umozliwialyby bardziej §wiadome zakupy i1 wyrabianie cennych
nawykow konsumenckich. Z kolei dla wlascicieli sieci sklepow i1 kadry menadzerskiej, modut
spoleczno$ciowy umozliwiatby obserwowanie trendow wsrod kupujacych, dostarczatby cennych
informacji zwrotnych na temat produktow i wyrdznilby sie¢ sprzedazowa na tle pozostatych.

Zwrécono roéwniez uwage na brak mozliwosci wykorzystania istniejacych systemow
sprzedazowych na potrzeby nowo powstajacych sieci sklepéw. Portale Morele, Carrefour, Auchan i
Rossmann powstaly z mysla o konkretnych markach, uwzgledniajac ich specyfike, sektor dziatalnosci,
rozmieszczenie placowek stacjonarnych itp. Ich kod zrodlowy jest zamknigty i nie ma mozliwosci
wykorzystania ich ponownie przez inne spoiki. Celem niniejszej pracy bylo utworzenie na tyle
uniwersalnego rozwigzania, aby moglto by¢ ono wdrozone do uzytku w dowolnej sieci sklepow,
niezaleznie od  jej  wielkosci, charakteru  dziatalnosci czy  grupy  docelowe;j.
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3. Koncepcja systemu zarzadzania siecig sklepow

W ramach niniejszego rozdzialu omdéwiono rozwigzanie do wdrozenia Systemu do zarzadzania
sieciom sklepow ,,ShoPJATKa”. Przedstawione zostaly wymagania funkcjonalne, niefunkcjonalne
oraz scenariusze przypadkoéw uzycia w podziale na poszczegolne komponenty systemu. Tre§¢ zostata
wsparta matrycami walidacji w ramach scenariuszy przypadkow uzycia, modelem pojeciowym,
diagramem klas analitycznym oraz projektowym, a takze diagramami przypadkow uzycia, aktywnosci
1 stanow.

3.1  Opissystemu

,»oNOPJATKa” to kompleksowy system do zarzadzania siecig sklepéw stacjonarnych, jak i
sklepem internetowym, ktérego celem jest usprawnienie i ujednolicenie proceséw sktadajacych sie na
zarzadzania dowolng siecig sklepow. System umozliwia zarzadzanie siecig na réznych poziomach, na
ktore skladajg si¢ m.in. kadra pracownicza, asortymentem sieci, magazyny, sklep online, obsluga
zamoéwien 1 platnosci. Uzytkownikami aplikacji sa pracownicy oraz klienci sieci sklepow.

3.2 Stownik pojeé

Tabela 2 Stownik pojec. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Nazwa pojecia Definicja pojecia
Artykut Whis do aktualno$ci, zawierajacy powiazanie do modelu produktu.
Backoffice Czg$¢ systemu dostepna wylacznie dla pracownikow sieci sklepow,

umozliwiajgca m.in. zarzadzanie pracownikami, produktami,
promocjami, ofertami, artykutami i magazynem.

Cecha Atrybut produktu, posiadajagcy definicje (opis) deklarowany na
poziomie typu produktu oraz warto$¢, deklarowana na poziomie
modelu lub egzemplarza produktu.

Dostawca Firma, ktorej definicja znajduje si¢ w systemie 1 wykonuje dostawe
egzemplarzy produktow do sieci sklepow.

Egzemplarz Fizyczna reprezentacja modelu produktu, posiadajaca unikalny
produktu numer seryjny.
GDPR Rozporzadzenie Ogodlne o Ochronie Danych (GDPR) to europejskie

prawo regulujace ochrong danych osobowych obywateli Unii
Europejskiej i Europejskiego Obszaru Gospodarczego.

ISO 27001 Migdzynarodowy standard zarzadzania bezpieczenstwem
informacji. Jest to czg$¢ serii norm ISO/IEC 27000, ktora zawiera
zbidr praktyk, procedur i zalecen dotyczacych bezpieczenstwa
informacji w organizacjach.

Kategoria Grupa modeli produktéw utatwiajgca ich znalezienie, np.
Komputery i akcesoria. Kategorie moga by¢ tworzone
hierarchicznie.
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KRS

Lista

Model produktu

MVP

NIP

Numer seryjny

Oferta produktu

Podkategoria

Premium

Promocja

REGON

Reklamacja

Rodzina modeli

Krajowy Rejestr Sadowy - publicznie dostepny ogodlnopolski
rejestr, prowadzony przez Ministerstwo Sprawiedliwosci i wybrane
sady, umozliwiajacy pobieranie informacji na temat
przedsigbiorcoéw, stowarzyszen i innych organizacji oraz
niewyplacalnych dtuznikow [3].

Odpowiednik tradycyjnej listy zakupow, umozliwiajacy dodawanie
produktow i udostgpnianie zawartosci na tablicy lub znajomym.

Pojedynczy produkt, ktérego egzemplarze sg sprzedawane w
sklepie, np. Smartfon APPLE iPhone 15 128GB 5G 6.1" Czarny.

(Minimum Viable Product) - To minimalnie dziatajacy produkt,
ktory ma tylko podstawowe funkcje niezbedne do spetnienia
gtéwnych potrzeb uzytkownikow.

Numer Identyfikacji Podatkowej — numer sktadajacy si¢ z 10 cyfr,
stuzacy do identyfikacji 0osob fizycznych, prawych i innych
jednostek organizacyjnych posiadajacych obowigzek podatkowy w
Polsce [4].

Unikalny identyfikator przypisany konkretnemu egzemplarzowi
produktu. Pozwala jednoznacznie zidentyfikowaé¢ dany produkt
sposrod innych egzemplarzy tego samego modelu.

Okresla cene na dany model produktu, ktéra moze uwzglednia¢
promocje.

Kategoria wchodzaca w sktad innej kategorii. Kazda podkategoria
moze posiada¢ kolejne podkategorie.

Platna subskrypcja zapewniajaca darmowa dostawe zamowienia.

Obnizka ceny w ramach okreslonej oferty produktu, ktéra moze by¢
okreslona procentowo wzgledem pierwotnej ceny lub kwotowo.

Numer sktadajacy si¢ z 9 lub 14 cyfr, bedacy identyfikatorem
powigzanego z nim podmiotu w Krajowym Rejestrze Urzedowym
Podmiotéw Gospodarki Narodowej (zwanym réwniez Rejestrem
Gospodarki Narodowej), prowadzonym przez Gtowny Urzad
Statystyczny, a takze skrot nazwy samego rejestru [5].

Zadanie wystane przez klienta w zwigzku z uwagami dotyczacymi
ztozonego zamdwienia zawierajace opis reklamacji.

Grupa produktow o wspdlnych cechach, np. grupa Smartfon
APPLE iPhone 15 zawiera urzadzenia Smartfon APPLE iPhone 15
128GB 5G 6.1" Czarny, Smartfon APPLE iPhone 15 128GB 5G
6.1" Biaty, Smartfon APPLE iPhone 15 256GB 5G 6.1" Czarny,
Smartfon APPLE iPhone 15 256GB 5G 6.1" Biaty.
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Tablica Gltowna funkcjonalnos$¢ spotecznosciowa systemu, zapewniajaca
dostep do udostepnionych list zakupowych, opinii oraz dokonanych
zakupow zarowno uzytkownika jak i jego znajomych.

Typ produktu Zawiera definicje cech umozliwiajacych poréwnywanie produktow
z tej samej kategorii lub podkategorii. Przyktadem typu produktu
jest smartfon.

WCAG 2.0 Web Content Accessibility Guidelines 2.0 (Wytyczne dostepnosci
tresci internetowych 2.0) to zestaw wytycznych opracowanych
przez World Wide Web Consortium (W3C), ktore maja na celu
poprawe dostepnosci tresci internetowych dla os6b z réznymi
rodzajami niepetnosprawnosci.

3.3 Procesy biznesowe

Na poczatku analizy niezwykle istotne jest wskazanie odpowiednich zalezno$ci i przeptywow w
procesie biznesowym. Pierwsze dyskusje zawsze toczg si¢ z interesariuszami, ktorzy nie zawsze znaja
notacje UML. Stad najlepszym wyborem bedzie notacja BPMN, ktora jest mniej skomplikowana dla
biznesu. Dodatkowo wykorzystujac notacje BPMN na etapie wysokopoziomowej analizy jesteSmy w
stanie przedstawi¢ jasno i klarownie zakres odpowiedzialno$ci poszczegdlnych podmiotow w trakcie
wykonywania procesu biznesowego. Przyktadowo cato$ciowe ujecie procesu realizacji zamoéwienia na
diagramie aktywno$ci mogloby wprowadzi¢ wiele nadmiarowych elementéw, ktoére wptynetyby
negatywnie na jego czytelnos¢. Na etapie wysokopoziomowej analizy dzigki notacji BPMN mozemy
pokaza¢ weryfikacje dostgpnosci produktu jako podproces, ktorego szczegélow na tym etapie nie

musimy znac.

W niniejszym rozdziale zostaty przedstawione najwazniejsze procesy biznesowe zachodzgce w

ramach systemu ,,ShoPJATKa”.
3.3.1 Proces zakladania konta pracownika

Rysunek 17 przedstawia proces zaktadania konta pracownika.

Business Process Zakladanie konta pracownika/
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pracownikow

=

Przekazanie danych
pracownikowi

M

Przekazanie prosby o
zalozenie konta

pracownika

Zalozenie konta w
Panelu zarzadzania
siecia skepow

@

Siec sklepow
Kierownik sieci/Menadzer sklepu

|

1

|

I

+

|

|

|

|

|

@ Zalozenie konta @

Przekazanie
informacji o

zalozeniu konta

AuthO
Administrator AuthO

Rysunek 17 Diagram BPMN przedstawiajgcy proces zakladania konta pracownika. Zrédlo: Opracowanie wlasne.
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Proces zakladania konta pracownika rozpoczyna si¢ od zgloszenia prosby do Administratora
AuthO przez Kierownika Sieci lub Menadzera Sklepu. Administrator AuthO po otrzymaniu zgtoszenia
zaklada konto w systemie AuthO. Po zakonczeniu tej czynnosci przekazuje informacje o zatozonym
koncie do wnioskujacego. Nastepnie Kierownik Sieci lub Menadzer Sklepu zaktada konto w
backoffice aplikacji. Gdy konto zostanie utworzone dane do logowania sg przekazywane nowemu
pracownikowi sieci.
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3.3.2 Proces realizacji zamowienia

Rysunek 18 przedstawia proces realizacji zamowienia.

Business Process Proces kompletacji zaméwienia
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Rysunek 18 Diagram BPMN przedstawiajgcy proces realizacji zaméwienia. Zrédio: Opracowanie wlasne.
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Proces kompletacji zamowienia rozpoczyna si¢ po ztozeniu zamowienia przez klienta w sklepie
online. System weryfikuje dostepno$¢ produktow niezbednych do skompletowania zamowienia w
ramach calej sieci. Jesli brakuje niezbgednych produktow, to proces konczy si¢ bledem. W przeciwnym
razie system w zaleznosci od typu zamowienia ustala proces kompletacji zamowienia oraz ewentualne
transfery miedzy sklepami. Jezeli sie¢ posiada magazyn centralny i zamowienie nalezy dostarczy¢ na
wskazany adres, to jest ono kompletowane i wysytane z magazynu centralnego. W przypadku, gdy
zabraktoby niezbednych produktéw w magazynie, braki sg uzupelniane poprzez transfery z
najblizszych sklepéw sieci. Je§li proces uzupelniania brakéw sie wydluza, to system wysyla
powiadomienie do klienta z informacjg o opdznieniach. Po skompletowaniu zamoéwienia jest ono
przygotowywane do wysytki i wysylane.

W przypadku gdy sie¢ nie posiada magazynu centralnego, a zamowienie nalezy dostarczy¢ na
wskazany adres, to zamdwienie kompletowane jest w najblizszym sklepie, ktory posiada najwigcej
produktow niezbednych do skompletowania. Ewentualne braki uzupelniane sg poprzez transfery z
innych sklepow. Dalsza czg$¢ procesu przebiega analogicznie jak w powyzej opisanym przypadku.

Jesli uzytkownik wybral metod¢ odbioru osobistego, to zamoOwienie realizowane jest we
wskazanym przez klienta sklepie. Braki sg uzupeliane poprzez transfery pomigdzy sklepami. W
przypadku opdznien klient jest informowany o zmianie daty odbioru zamoéwienia. Proces konczy sig
odbiorem zamoéwienia.

Ponadto, po kazdej zmianie statusu zamoéwienia, system wysyla klientowi maila z
powiadomieniem o aktualnym etapie procesu kompletowania zamowienia.

3.4 Logiczny model danych

Ponizszy rozdziat przedstawia zamodelowany zakres danych niezbedny do realizacji procesow
biznesowych. Poszczegdlne obiekty na diagramach posiadaja przypisane atrybuty istotne z punktu
widzenia interesariuszy.

Rysunek 19 przedstawia logiczny model danych systemu ,,ShoPJATKa”.
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Rysunek 19 Analityczny diagram klas systemu ,, ShoPJATKa”. Zrédio: Opracowanie wilasne.
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Tabela 3 zawiera inwentaryzacj¢ klas oraz atrybutow.

Tabela 3 Inwentaryzacja atrybutow. Zrédto: Opracowanie wiasne.

Nazwa klasy Nazwa atrybutu Opis
Artykut tytul Nazwa artykutu skladajaca si¢ z maksymalnie
255 znakow
tresc Opis artykutu zawierajacy maksymalnie 8000
znakow
zdjecia Lista zdje¢ produktu, zawierajgca co najmniej
jeden element
czyOpublikowany Status artykulu wskazujacy na to, czy jest on
opublikowany na stronie sklepu
Cykliczne cykl Warto$¢ okreslajaca czgstotliwos¢ wysytki
przypomnienie cyklicznego przypomnienia
dataOd Data wysytki pierwszego przypomnienia
Definicja cechy nazwa Nazwa cechy skladajgca si¢ z maksymalnie 255
znakow
Typ Typ cechy (jeden z wymienionych):
Numeryczny, Tekstowy
Dostawa dataDostawy Data wykonania dostawy
iloscProduktow Wyliczona ilo$¢ produktow dostarczanych w
ramach dostawy
koszt Wyliczony koszt produktow dostarczanych w
ramach dostawy
egzemplarze Egzemplarze produktéw wchodzace w sktad
dostawy (co najmniej jeden)
Dostawca Atrybuty sa odziedziczone po klasie Firma
Firma nazwa Nazwa firmy sktadajaca si¢ z maksymalnie 255
znakow
numerNIP Unikalny NIP firmy zawierajacy doktadnie 10
znakow
numerREGON Unikalny REGON firmy zawierajacy
maksymalnie 14 znakow (9 lub 14 znakoéw)
Historia dataZmianyStatusu Data zmiany statusu zamowienia
Zamowienma status Status nadany zamowieniu (jeden z
wymienionych: Ztozone, Optacone, Odrzucone,
Przyjete, W trakcie realizacji, Oczekiwanie na
dostawe, Skompletowane, Gotowe do odbioru,
Gotowe do wysytki, Wystane, Zakonczone,
Anulowane, Reklamowane, W trakcie
reklamacji, Zwrocone, Reklamacja odrzucona)
Historia odKiedy Data poczatku zatrudnienia
zatrudnienia doKiedy Data konica zatrudnienia
Klient login Nazwa uzytkownika klienta sktadajaca si¢ z

maksymalnie 255 znakéw
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subskrypcja Informacja o tym, czy klient posiada
wykupiong subskrypcje
adres Adres klienta (opcjonalnie), na ktéry sktadaja

si¢ nastepujace dane: Wojewodztwo, Powiat,
Gmina, Miejscowo$¢, Numer budynku, Numer
lokalu (opcjonalnie), Kod pocztowy, Ulica
(opcjonalnie)

kartaLojalnosciowa

Numer karty lojalno$ciowej klienta (jezeli
posiada)

nazwaFirmy Nazwa firmy przypisanej do klienta
(opcjonalnie) sktadajaca si¢ z maksymalnie 255
znakow

numerNIP NIP firmy przypisanej do klienta (opcjonalnie)
sktadajacy si¢ z doktadnie 10 znakow

adresFirmy Adres firmy (atrybut opcjonalny), na ktory

sktadaja si¢ dane tego samego typu, co dla
atrybutu Adres

telefonSluzbowy

Numer telefonu firmowego (opcjonalnie) firmy
przypisanej do klienta, sktadajacy si¢ z
maksymalnie 16 znakow

Kod rabatowy

nazwa

Nazwa kodu rabatowego sktadajaca si¢ z
maksymalnie 255 znakéw

wartoscZnizki

Kwota znizki (w przypadku kodu rabatowego
typu Warto$¢) lub Procent znizki (w przypadku
kodu rabatowego typu Procent), jaka powoduje
kod rabatowy

Typ Typ kodu rabatowego (jeden z wymienionych):
Procent, Wartos¢
odKiedy Data rozpoczecia terminu umozliwiajacego
dodanie kodu rabatowego do zamdwienia
doKiedy Data konca terminu umozliwiajacego dodanie
kodu rabatowego do zamowienia
Koszyk listaProduktow Lista produktéw znajdujacych si¢ w koszyku
lacznaWartosc Wyliczona taczna kwota nalezno$ci za
wszystkie produkty znajdujace si¢ w koszyku
liczbaProduktow Wyliczona tgczna ilo$é produktow
znajdujacych si¢ w koszyku
Lista nazwa Unikalna nazwa listy produktow, sktadajaca si¢
z maksymalnie 255 znakow
wlasciciel Klient bedacy wiascicielem listy
widocznosc Typ widocznosci listy (jeden z wymienionych):
Prywatna, Publiczna, Dla znajomych
znajomi Lista klientow, ktorym udostepniono liste
zakupow
Model produktID Unikalny identyfikator modelu produktu,
produktu sktadajgcy sie z maksymalnie 255 znakoéw
nazwaProduktu Nazwa produktu sktadajaca si¢ z maksymalnie
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255 znakoéw

zdjecia

Zdjecia modelu produktu

typy

Typy przypisane do modelu produktu

opisProduktu

Opis produktu sktadajacy si¢ z maksymalnie
1000 znakow

czyDostepny Informacja o tym, czy model produktu jest
dostepny do zakupu

iloscSztuk Wyliczona liczba aktualnie dostepnych sztuk
produktu

iloscOpinii Wyliczona liczba opinii dotyczacych modelu

produktu

iloscZakupionych

Wyliczona liczba wszystkich zakupionych
artykuldow tego modelu produktu

Oferta cenaNetto Cena netto produktu w ramach oferty
produktu stawkaVAT Stawka VAT obowigzujaca na wskazany
produkt, wybrana z listy stawek
obowigzujacych w Polsce: 23%, 8%, 5%, 0%
kwotaVAT Wyliczona wartos¢ VAT produktu na
podstawie kwoty netto i stawki VAT
cenaBrutto Wyliczona wartos$¢ brutto produktu na
podstawie kwoty netto i kwoty VAT
najnizszaCenaDo30D Wyliczona najnizsza warto$¢ produktu w ciagu
ni ostatnich 30 dni bez uwzgledniania aktualnej
ceny
dataOd Poczatek obowigzywania oferty na zakup
wskazanego modelu produktu
dataDo Koniec obowigzywania oferty na zakup
wskazanego modelu produktu
promocja Opcjonalnie promocja uwzgledniona we
wskazanej ofercie produktu
czyOkazjaDnia Informacja o tym, czy produkt jest okazjg dnia
czyPolecany Informacja o tym, czy produkt znajduje si¢
wérod polecanych produktow
Opinia opis Tres$¢ opinii zawierajaca maksymalnie 1000
znakow
ocena Ocena zataczona do opinii w skali od 1
(najnizsza) do 5 (najwyzsza)
dataDodaniaOpinii Data dodania opinii do systemu
ileUznaloZaPomocna Wyliczalna wartos¢ ilosci osob, ktore wskazaty
opini¢ jako pomocng
Osoba imie Imi¢ osoby sktadajace si¢ z maksymalnie 255
znakow
nazwisko Nazwisko osoby sktadajace si¢ z maksymalnie
255 znakow
adresEmail Adres e-mail osoby sktadajacy si¢ z

maksymalnie 255 znakow
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numerTelefonu

Numer telefonu osoby sktadajacy sie z
maksymalnie 16 znakow

zdjecie

Opcjonalnie zdjgcie osoby

Poéltka

numer

Numer identyfikujacy potke w ramach regatu w
sklepie z zakresu 1-100

Pracownik

numerPESEL

Numer PESEL Pracownika sktadajacy sie z
doktadnie 11 znakow

rola

Rola przypisana pracownikowi w ramach
sklepu (jedna z ponizszych): Kierownik sieci,
Administrator sklepu, Handlowiec sieci,
Menadzer sklepu, Pracownik sklepu,
Magazynier, Kierownik magazynu

Promocja

nazwa

Unikalna nazwa promocji sktadajaca si¢ z
maksymalnie 255 znakéw

opis

Opis promocji sktadajacy si¢ z maksymalnie
1000 znakow

wartoscZnizki

Kwota znizki (w przypadku promocji typu
Warto$¢) lub Procent znizki (w przypadku
promocji typu Procent) uzyskanej dzieki
promocji w ramach powigzanej oferty

Typ

Typ promocji (jeden z ponizszych: Procent,
Wartos¢)

Reklamacja

opis

Opis reklamacji sktadajacy si¢ z maksymalnie
1000 znakow

Rekomendacja

adresEmail

Adres e-mail, na ktory wysytana jest
rekomendacja sktadajacy si¢ z maksymalnie
255 znakow

opis

Opis rekomendacji sktadajacy si¢ z
maksymalnie 500 znakow

Regal

nazwa

Nazwa regatu w ramach sklepu sktadajaca si¢ z
3 znakow z przedzialu AAA-ZZZ

Rodzina modeli

nazwa

Unikalna nazwa rodziny modeli produktow
sktadajaca si¢ z maksymalnie 255 znakow

Sklep

nazwa

Nazwa sklepu sktadajaca si¢ z maksymalnie
255 znakow

godzinyOtwarcia

Opis zawierajacy godziny otwarcia sklepu,
sktadajacy si¢ z maksymalnie 255 znakow

adres

Adres sklepu, na ktory sktadaja si¢ nastepujace
dane: Wojewddztwo, Powiat, Gmina,
Miegjscowos¢, Numer budynku, Numer lokalu
(opcjonalnie), Kod pocztowy, Ulica
(opcjonalnie)

adresEmail

Kontaktowy adres e-mail do sklepu, sktadajgcy
si¢ z maksymalnie 255 znakow

numerTelefonu

Kontaktowy numer telefonu do sklepu,
sktadajacy si¢ z maksymalnie 16 znakow

Siec¢ sklepow

adresEmail

Kontaktowy adres e-mail spotki zawierajacy
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maksymalnie 255 znakow

adresSpolki

Rejestrowy adres spotki (widniejacy w KRS),
na ktory skladaja si¢ nastgpujace dane:
Wojewodztwo, Powiat, Gmina, Miejscowos¢,
Numer budynku, Numer lokalu (opcjonalnie),
Kod pocztowy, Ulica

KRS

Identyfikator spotki prowadzacej sie¢ sklepow
z Krajowego Rejestru Sadowego, sktadajacy sig
z maksymalnie 10 znakéw

nazwasSieci

Nazwa sieci sklepow uruchomionej przez
spotke, sktadajaca si¢ z maksymalnie 255
znakow

numerNIP

NIP spotki prowadzacej sie¢ sklepow,
zawierajacy doktadnie 10 znakow

numerREGON

Opcjonalny REGON spotki prowadzacej sie¢
sklepow, zawierajacy maksymalnie 14 znakow
(9 lub 14 znakow)

numerTelefonu

Kontaktowy numer telefonu spotki
prowadzacej sie¢ sklepow, sktadajacy si¢ z
maksymalnie 16 znakow

regulamin

Regulamin serwisu internetowego sieci
sklepow, sktadajacy si¢ z maksymalnie 8000
znakow

wysokoscKapitalu

Wysokos¢ kapitatu zakladowego spotki
prowadzacej sie¢

Typ produktu nazwa Nazwa typu produktu sktadajaca si¢ z
maksymalnie 255 znakoéw
cechy Lista definicji cech powigzanych z danym
typem produktu, zawierajaca od 0 do 25
elementow
Warto$¢ cechy wartosc Wartos¢ cechy typu produktu

Zamowienie

dataZamowienia

Data ztozenia zamdwienia

dataPlatnosci

Data dokonania ptatnosci za zamowienie

sposobDostawy

Wybrany sposob dostawy (jeden z
wymienionych): Odbior osobisty, dostawa na
adres

adres

Adres przypisany do zamdwienia, na ktory
sktadajg si¢ nastepujace dane: Wojewodztwo,
Powiat, Gmina, Miejscowo$¢, Numer budynku,
Numer lokalu (opcjonalnie), Kod pocztowy,
Ulica (opcjonalnie)

uwagiDoZamowienia

Uwagi do zamowienia dodane przez klienta,
sktadajace si¢ z maksymalnie 500 znakow

kosztDostawy

Koszt dostawy zamowienia

faktura

Opcjonalna faktura powigzana z zamowieniem,
zawierajaca nast¢pujace dane: Nazwa firmy,
NIP, Kraj/region, Ulica, Numer domu / lokalu,
Kod pocztowy, Miejscowos¢, Numer telefonu
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liczbaProduktow Wyliczona ilo$¢ produktow wchodzacych w
sktad zamowienia
kodRabatowy Opcjonalnie kod rabatowy uzyty w ramach
zamoOwienia
Znajomos$¢ odKiedy Poczatek obowigzywania znajomos$ci pomiedzy
Klientami
doKiedy Koniec obowigzywania znajomosci pomiedzy
Klientami
status Status znajomosci (jeden z nastepujacych):
Oczekuje, Odrzucone, Zaakceptowane
Egzemplarz numerSeryjny Unikalny numer seryjny egzemplarza produktu,
produktu sktadajacy si¢ z maksymalnie 255 znakow
status Status egzemplarza zamowienia (jeden z
nastgpujacych: Dostepny, Sprzedany,
Uszkodzony, Zgubiony, Przeterminowany,
Reklamowany, Poreklamacyjny)
Kategoria Nazwa Unikalna nazwa kategorii, sktadajaca si¢ z
maksymalnie 255 znakoéw
Ikonka Obrazek przedstawiajacy kategorie
Producent Atrybuty sa odziedziczone po klasie Firma
3.5 Diagram kontekstowy

Rysunek 20 przedstawia diagram kontekstowy systemu.
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Rysunek 20 Diagram kontekstowy systemu. Zrédio: Opracowanie wiasne.

3.6 Komponenty

W ramach podrozdzialu opisane zostaty poszczegdlne komponenty sktadajace si¢ na system
»ShoPJATKa”.

3.6.1 Sklep online
Niniejszy podrozdziat opisuje jeden z komponentéw systemu — Sklep online.
3.6.1.1 Opis komponentu

Sklep online jako jeden ze sktadowych komponentéw systemu umozliwia przegladanie bogatej
oferty produktéw dostepnych w sieci sklepow oraz dokonywania zakupow online. Jego celem jest
zwigkszenie dostgpnosci produktow poprzez umozliwienie sprzedazy online. Aplikacja umozliwia
przegladanie produktow dostepnych w sieci, dodawanie ich do koszyka oraz zarzadzanie nim,
sktadanie zamowien 1 reklamacji. Ponadto oferuje funkcjonalnosci spotecznosciowe. Kazdy z
zarejestrowanych uzytkownikow posiada swojg tablice, na ktorej moze publikowaé posty zawierajace
informacje o dokonanych zakupach, opinie o zakupionych produktach czy listy zakupow.
Uzytkownicy moga nawigzywaé znajomosci z innymi uzytkownikami sytemu zapraszajac ich do
znajomych. Uzytkownikami aplikacji sg klienci sklepu internetowego.

36



3.6.1.2 Wymagania funkcjonalne

Tabela 4 - Tabela 10 zawieraja wymagania funkcjonalne dla Sklepu online.

Tabela 4 Wymagania funkcjonalne dla Sklepu online — Logowanie. Zrédio: Opracowanie wlasne.

ID Nazwa Opis wymagania M
wymaga Wymagania Vv
nia P
REQ.SK Zaloguyj si¢ Aby dokona¢ zakupu w sklepie online lub skorzystac z T
LEP.LO petni funkcjonalnosci, uzytkownik bedzie musiat
GOWA zalogowac sie.
NIE.O1 e .
1) System umozliwi logowanie przy pomocy
ustalonego e-maila (patrz
REQ.SKLEP.LOGOWANIE.02).
2) System umozliwi logowanie przy pomocy konta
Google.
3) System umozliwi logowanie przy pomocy konta
Microsoft.
REQ.SK Zarejestruj System umoZzliwi rejestracje w systemie. T
LEP.LO si¢ . . . . )
GOWA 1) Rejestracja w systemie bgdzie wymagata:
NIE.02 a. podania imienia, nazwiska, adresu e-mail;
b. ustawienia hasta zgodnego z wytycznymi
(co najmniej 8 znakow, mala i wielka
litera, cyfra i znak specjalny);
2) akceptacji regulaminu sklepu.
REQ.SK Wyloguj sig System umozliwi wylogowanie si¢ z systemu. T
LEP.LO
GOWA
NIE.03
REQ.SK Resetuj System umozliwi zmiane hasta uzytkownika. T
LEP.LO haslo 1) Zmiana odbywala si¢ bedzie za posrednictwem
GOWA ' .
podanego adresu mailowego, na ktory system
NIE.O04 o e o
wysle link umozliwiajacy ustawienie nowego
hasta.
Tabela 5 Wymagania funkcjonalne dla Sklepu online — Oferta sklepu. Zrédio: Opracowanie wlasne.
ID Nazwa Opis wymagania M
wymagania wymagania \Y,
P
REQ.SKLE Wyswietl System umozliwi wyswietlenie strony glownej sklepu. T
P.OFERTA. | strong 1) Uszytkownik bedzie miat mozliwosé
01 glowna . ) , .
wys$wietlenia strony gtownej sklepu, w tym
sklepu . L
promowanych produktow i aktualnosci.
a. Na strone glowna beda sktadac sig:
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b. Logo sklepu;
Wyszukiwarka;

d. Pasek nawigacyjny z nast¢pujacymi
elementami:

i. Zaloguj sig;

ii. Twoje listy;

iii. Koszyk.
Pasek kategorii produktow;
Sekcja “Aktualnosci”;

Produkt “Okazja dnia”;

> @ = o

Sekcja produktow “Szczegolnie
polecany”;

i. Sekcja produktow “Wybrane dla
Ciebie”.

REQ.SKLE

P.OFERTA.

02

Wyswietl
produkty

System umozliwi wysSwietlenie produktow
znajdujgcych si¢ we wskazanej przez uzytkownika
kategorii oraz podkategorii.

1) Uzytkownik bedzie miat mozliwo$¢ wybrania
jednej z kategorii produktéw i wyswietlenia
znajdujacych si¢ w niej podkategorii.

2) Uzytkownik bedzie miat mozliwos$¢ wybrania
jednej z podkategorii produktow i
wyswietlenia znajdujacych si¢ w nigj
produktow.

REQ.SKLE

P.OFERTA.

03

Wyszukaj w
sklepie

System umozliwi wyszukanie produktow, ich
kategorii i podkategorii z oferty sklepu.

1) Uzytkownik bedzie miat mozliwos¢
wyszukania produktow, kategorii i
podkategorii korzystajac z wyszukiwarki
tekstowe;j.

REQ.SKLE

P.OFERTA.

04

Filtruj listg
produktéw

System umozliwi filtrowanie produktow.

1) Uzytkownik bedzie miat mozliwos¢
filtrowania uprzednio wyswietlonej listy
produktéw: z danej podkategorii
(REQ.SKLEP.OFERTA.02) lub wynikow
wyszukiwania (REQ.SKLEP.OFERTA.03).

2) Filtrowanie bedzie mozliwe na podstawie
cech dostepnych dla danej podkategorii
produktow.

REQ.SKLE

P.OFERTA.

05

Wyswietl
szczegoly
produktu

System umozliwi wyswietlenie szczegotow produktu.

1) Uzytkownik bedzie miat mozliwos¢
otworzenia widoku szczegdtowego kazdego
produktu z dowolnego ekranu, na ktérym sie¢
on znajduje.
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2) Produkty na liscie reprezentowane sg przez
zdjecie/zdjgcia modelu, ceng w PLN (w
przypadku znizek dodatkowo najnizsza ceng z
ostatnich 30 dni), nazwg, $rednig ocen
reprezentowang przez gwiazdki oraz
sumaryczng ilo$¢ ocen.

REQ.SKLE Rekomenduj System umozliwi zarekomendowanie produktu T
P.OFERTA. produkt poprzez wystanie wiadomosci e-mail na wskazany
06 adres.

1) Uzytkownik bedzie miatl mozliwo$¢ wytania
rekomendacji w formie wiadomosci e-mail na
wskazany adres.

REQ.SKLE Wyslij System umozliwi wystanie zapytania dotyczqgcego T
P.OFERTA. zapytanie 0 produktu.
07 produkt 1) Uzytkownik zalogowany bedzie miat
mozliwo$¢ wystania zapytania dotyczacego
produktu.
REQ.SKLE Wyswietl System umozliwi wyswietlenie artykutu T
P.OFERTA. artykut zamieszczonego na stronie.
08 1) Uzytkownik bedzie miat mozliwosé
wyswietlenia artykutlu z poziomu strony
gtownej sklepu (REQ.SKLEP.OFERTA.01).
Tabela 6 Wymagania funkcjonalne dla Sklepu online — Zaméwienia. Zrédlo: Opracowanie wlasne.
ID Nazwa Opis wymagania M
wymagania wymagania Vv
P
REQ.SKLE Zarzadzanie System umozliwi uzytkownikom systemu dodawanie T
P.ZAMOWI koszykiem produktow do koszyka i zarzqdzanie nim.
ENIA.O1

1) Uzytkownik bedzie miatl mozliwo$¢ dodania
produktu do koszyka z widoku:

a. szczegotow produktu;

b. strony gléwnej - sekcja “Okazja
dnia”.
2) Przejscie do koszyka bedzie mozliwe z
poziomu paska nawigacyjnego.
3) W ramach koszyka mozliwe bedzie:
a. usunigcie produktu;

b. wyczyszczenie koszyka;

c. edycja ilosci produktu znajdujacego
si¢ w koszyku w zakresie od 1 do
1000;

d. wprowadzenie kodu rabatowego;

e. zapisanie zawartosci koszyka do listy.

39




4) Koszt zakupu zaokraglany bedzie w dot do
czesci setnych po zastosowaniu procentowego
kodu rabatowego.

5) Powyzsze funkcjonalnosci dostgpne beda
zaréwno dla zalogowanych, jak i
niezalogowanych uzytkownikow.

REQ.SKLE
P.ZAMOWI
ENIA.02

Sktadanie
zamowienia

System umozliwi sktadanie zamowien online

1) Ztozenie zamowienia bedzie wymagato
zalogowania si¢ w systemie.

2) Ztozenie zamoOwienia bedzie wymagato:
a. podania danych do faktury;

i. w przypadku osoby
prywatnej system bedzie
wymagat podania
nastepujacych informacji:

1. Imig (pole tekstowe,
maksymalnie 255
znakow);

2. Nazwisko (pole
tekstowe,
maksymalnie 255
znakow);

3. Ulica (pole tekstowe,
maksymalnie 255
znakow);

4.  Numer domu/lokalu
(pole tekstowe,
maksymalnie 255
znakow);

5. Kod pocztowy (pole
tekstowe,
maksymalnie 255
znakow, walidacja
formatu kodu
pocztowego);

6. Miejscowosc (pole
tekstowe,
maksymalnie 255
znakow);

7. Kraj/region (lista
rozwijana).

ii. w przypadku firmy system
bedzie wymagat podania
nastepujacych informacji:

1. Imig (pole tekstowe,

maksymalnie 255
znakow);
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2. Nazwisko (pole
tekstowe,
maksymalnie 255
znakow);

3. Kraj/region (lista
rozwijana);

4. Ulica (pole tekstowe,
maksymalnie 255
znakow);

5. Numer domu/lokalu
(pole tekstowe,
maksymalnie 255
znakow);

6. Kod pocztowy (pole
tekstowe,
maksymalnie 255
znakow, walidacja
formatu kodu
pocztowego);

7. Miejscowo$c (pole
tekstowe,
maksymalnie 255
znakow);

8. Telefon (pole
tekstowe,
maksymalnie 16
znakow).

b. podania informacji dotyczacych
odbiorcy, jesli sg inne niz na fakturze

Vi.

Vii.

viii.

Imig (pole tekstowe,
maksymalnie 255 znakéw),

Nazwisko (pole tekstowe,
maksymalnie 255 znakow);

Kraj/region (lista rozwijana);

Ulica (pole tekstowe,
maksymalnie 255 znakow);

Numer domu/lokalu (pole
tekstowe, maksymalnie 255
znakow);

Kod pocztowy (pole
tekstowe, maksymalnie 255
znakow, walidacja formatu
kodu pocztowego);

Migjscowos¢ (pole tekstowe,
maksymalnie 255 znakéw),

Telefon (pole numeryczne,
maksymalnie 16 znakow).
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wyboru sposobu ptatnosci;

d. wyboru sposobu dostawy - dostepna
bedzie dostawa na wskazany adres
oraz odbior osobisty (wybor miasta i
sklepu);

e. opcjonalnego opisania uwag do
zamoOwienia (textarea, maksymalnie
500 znakéw).

REQ.SKLE
P.ZAMOWI
ENIA.O03

Zarzadzanie
cyklicznymi
przypomnien
iami

System umozliwi wigczenie cyklicznych przypomnien
0 zakupach.

1) Funkcjonalno$¢ przeznaczona jest dla
uzytkownikow zalogowanych.

2) Uzytkownik bedzie miat mozliwos¢
wlaczenia cyklicznych przypomnien podczas
dokonywania zamowienia.

3) Wiaczajac przypomnienie uzytkownik bedzie
musiat podac jego czgstotliwos¢.

4) System bedzie wysytal przypomnienie na
maila przypisanego do konta.

5) W ramach maila z przypomnieniem zawarta
bedzie lista z produktami oraz ich ilo$cia,
ktore wchodzity w sktad zamowienia, dla
ktorego wiaczono przypomnienie

6) Produkty znajdujace si¢ na liscie w mailu
beda podlinkowane.

7) Uzytkownik bedzie miat mozliwos¢
wylaczenia cyklicznego przypomnienia z
poziomu listy zamowien.

8) Uzytkownik bedzie miat mozliwo$¢ zmiany
czestotliwos$ci cyklicznego przypomnienia z
poziomu listy zamowien.

6) System bedzie wysytal maile z
powiadomieniem dotyczacym:

a. utworzenia cyklicznego
powiadomienia;

b. edycji czestotliwosci cyklicznego
powiadomienia;

C. wylaczenia cyklicznego
powiadomienia.

REQ.SKLE
P.ZAMOWI
ENIA.04

Historia
zamowien

System bedzie przechowywat i udostepniat
uzytkownikowi historie jego zamowien

1) Uzytkownik bedzie miat mozliwos¢
wyswietlenia historii dokonanych zakupow.

2) Z widoku historii zaméwien uzytkownik
poprzez wybor pozycji z listy bedzie miat
mozliwo$¢ przejscia do szczegdlow danego
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zamowienia.

3) Z poziomu listy mozliwe bedzie
wlaczenie/wylgczenie cyklicznego
przypomnienia

4) Z poziomu szczegotow zakupu mozliwe
bedzie:

a. zlozenie reklamacji, jesli nie uptyngto
14 dni od przyjecia przesytki;

i. po uptywie czasu opcja
bedzie nieaktywna, a system
wys$wietli stosownag
informacje;

ii. reklamacja bedzie wymagata
opisania przyczyny
reklamacji (maksymalnie
1000 znakéw);

b. udostgpnienie informacji o
dokonanym zakupie na tablicy dla
znajomych lub publicznie;

C. wlgczenie/wylaczenie cyklicznego
przypomnienia;

d. zmiana czgstotliwosci cyklicznego
przypomnienia.

Tabela 7 Wymagania funkcjonalne dla Sklepu online — Opinie. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID Nazwa Opis wymagania
wymagania wymagania

REQ.SKLE Dodaj opini¢ System umozliwi dodanie opinii do produktu.
P.OPINIE.O

1 1) Uzytkownik bedzie miat mozliwo$¢ dodania

opinii do kupionego produktu.
2) Dodanie opinii mozliwe bedzie z poziomu
szczegotow zamowienia.
3) Na formularz dodawania opinii sktada¢ si¢
beda pola:
a. “Twoja ocena produktu” - ocena w
skali od 1 do 5;

b. “Twoja opinia” - pole tekstowe
(maksymalnie 1000 znakow);

¢. “Udostepnij na tablicy” — checkbox;

d. ,,Widocznos¢” — switch, widoczny po
wlaczeniu opcji udostepnienia na
tablicy;

i. Publicznie (domyslnie
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wybrana);
ii. Dlaznajomych.

4) Dodana opinia bedzie widoczna z poziomu
szczegotow produktu.

5) Jesli wybrano opcje “Publicznie”/’Dla
znajomych”, to na tablicy zostanie dodany
post zawierajacy opinie o wskazanej
widocznosci.

REQ.SKLE
P.OPINIE.O
2

Edycja opinii

System umozliwi zarzqdzanie dodanymi opiniami.

1) Uzytkownik bedzie miat mozliwos¢
edytowania tresci, oceny dodanej opinii z
poziomu szczegotow produktu, w ramach
ktorego dodano opinie.

REQ.SKLE
P.OPINIE.O
3

Usuwanie
opinii

System umozliwi zarzqdzanie dodanymi opiniami.

1) Uzytkownik bedzie miat mozliwos¢ usunigcia

dodanej opinii z poziomu szczegotow
produktu, w ramach ktoérego dodano opinie.

Tabela 8 Wymagania funkcjonalne dla Sklepu online — Listy. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID
wymagania

Nazwa
wymagania

Opis wymagania

REQ.SKLE
P.LISTA.0O1

Zarzadzaj
listami

System umozliwi uzytkownikowi tworzenie i
zarzgdzanie listami.

1) Funkcjonalnos$¢ dostepna bedzie dla
uzytkownikow zalogowanych.

2) Uzytkownik bedzie miat mozliwos¢
dodawania i usuwania list.

3) Dodajac liste uzytkownik bedzie musiat
okresli¢ jej nazwe.

4) Uzytkownik bedzie miat mozliwo$¢ edycji
nazwy listy po jej utworzeniu.

5) Nazwa listy bedzie musiata by¢ unikalna.

6) Uzytkownik bedzie mogt posiadaé
jednoczesnie maksymalnie 30 list.
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REQ.SKLE
P.LISTA.02

Dodaj
produkt do
listy

System umozliwi dodanie produktu do wybranej listy.

1) Uzytkownik bedzie miat mozliwo$¢ dodania
produktu do listy zakupow z poziomu widoku

szczegotow produktu.

2) Dodajac produkt uzytkownik bedzie musiat

okresli¢ liste/listy, do ktorej/ktorych chee go

dodac.

REQ.SKLE

Zarzadzaj

System umozliwi zarzqdzanie listq zakupow.
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P.LISTA.03

listg

1) Uzytkownik bedzie mial mozliwosé
wyswietlenia listy.

2) Funkcjonalnos¢ dostepna bedzie dla
uzytkownikow zalogowanych.

3) W ramach listy uzytkownik bedzie miat
mozliwosé
a. usunigcia produktu z listy;
b. wyczyszczenia listy;
€. oznaczenia produktu jako kupiony
d

dodania produktow z listy do
koszyka.

REQ.SKLE
P.LISTA.04

Zarzadzanie
licznoscia
produktéw z
listy

System umozliwi zarzgdzanie produktami na liscie
zakupow.

1) W ramach listy uzytkownik b¢dzie miat
mozliwos$¢ zarzadzania ilo$cig produktow.

2) Domyslna ilo$¢ dla dodawanego produktu do
listy bedzie wynosita 1.

3) Uzytkowni bedzie mial mozliwo$¢ zmiany
liczno$ci w zakresie od 1 do 100.

REQ.SKLE
P.LISTA.05

Udostepnij
na tablicy

System umozliwi udostepnienie listy zakupow.

1) Uzytkownik bedzie miat mozliwos¢
udostepniania wybranej listy na tablicy.

2) Udostepniajac liste na tablicy uzytkownik
bedzie musiat okresli¢ zakres jej widocznosci

a. Publiczna;
b. Dlaznajomych;
c. Prywatna.

3) Lista udostepniona na tablicy bedzie miata
forme posta, w ramach ktorego wylistowane
beda produkty znajdujace si¢ na
udostepnianej liscie.

REQ.SKLE
P.LISTA.06

Udostepnij
znajomym

System umozliwi udostepnienie listy zakupow.

1) Uzytkownik bedzie miat mozliwos¢
udostepniania swojej listy wybranym
Znajomym.

2) Udostepniajac liste znajomym uzytkownik
bedzie musiat wskazaé znajomych z listy,
ktorym chece udostepni¢ swoja liste.

3) Lista udostgpniana znajomym bedzie
widoczna w ich zaktadce “Udostepnione”.
Znajomi beda mogli zarzadzac lista na rowni
z autorem z wyjatkiem zmiany nazwy listy,
jej usunigcia oraz dalszego udostgpniania.
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REQ.SKLE
P.LISTA.07

Filtruj listy

System umozliwi filtrowanie list.

1) W ramach widoku list dostgpne beda filtry

umozliwiajace ograniczenie widocznosci list
do zadanego filtrowania.

Tabela 9 Wymagania funkcjonalne dla Sklepu online — Spolecznosé. Zrédio: Opracowanie wlasne.

ID
wymagania

Nazwa
wymagania

Opis wymagania

REQ.SKLE
P.SPOLEC
ZNOSC.01

Zarzadzaj
znajomymi

System dostarczy mozliwosci dodawania innych
uzytkownikow systemu do listy znajomych oraz
zarzgdzania nimi.

1)

2)

3)

4)

5)

6)

Funkcjonalnosé¢ dostgpna bedzie dla
uzytkownikow zalogowanych.

Uzytkownik begdzie mial mozliwos¢
wyswietlenia swojej listy znajomych.

Uzytkownik bedzie miat mozliwos¢ dodania
innego uzytkownika systemu.

Dodanie do znajomych mozliwe bedzie:

a. poprzez wysytke zaproszenia na
podany adres e-mail;

b. wykorzystanie z opcji dodawania do
znajomych z pozycji widoku na
tablicg uzytkownika systemu.

Uzytkownik bedzie mial mozliwos$¢ usunigcia
znajomego z listy.

Uzytkownik bedzie mial mozliwos¢
akceptacji/odrzucenia zaproszenia do
znajomych, jesli na liScie znajduje si¢ prosba
0 rozpatrzenie znajomosci.
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REQ.SKLE
P.SPOLEC
ZNOSC.02

Zarzadzaj
tablica

System dostarczy uzytkownikowi mozliwosci
zarzqdzania tresciami na swojej tablicy.

1)

2)

3)

Funkcjonalnosci zwiazane z tablicg dostepne
beda dla uzytkownikow zalogowanych.

Uzytkownik bedzie mial mozliwos¢
wyswietlenia:

a. swojej tablicy;

b. tablicy znajomego;

c. wszystkich tablic;
Na tablicy widoczne beda:

a. opublikowane na niej opinie o
zakupionych produktach;

b. udostepnione informacje o
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4)

5)

6)

dokonanych zakupach;
C. udostgpnione listy.
Z poziomu tablicy mozliwe bedzie

a. przejscie do widoku zarzadzania
danym postem;

b. dodanie produktéw z posta do
koszyka;

C. zapisanie produktow z posta na nowej
liscie.
Uzytkownik begdzie mial mozliwos¢
wyswietlenia tablicy dowolnego znajomego.

Uzytkownik bedzie mial mozliwos¢
wyszukania i wy$wietlenia tablicy innego
uzytkownika systemu.

Tabela 10 Wymagania funkcjonalne dla Sklepu online — Konto. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID
wymagania

Nazwa
wymagania

Opis wymagania

REQ.SKLE
P.KONTO.0
1

Zarzadzanie
kontem

System umozliwi klientom zarzqdzanie kontem.

1)

Uzytkownik bedzie mial mozliwo$¢ zmiany
swoich danych.
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REQ.SKLE
P.KONTO.0
2

Zarzadzanie
zdjeciem

profilowym

System umozliwi klientom zarzqdzanie zdjeciem

profilowym.

1)

Uzytkownik begdzie mogt dodaé zdjgcie
profilowe, ktore w kazdym momencie bedzie
mogt zmieni¢ lub usungé.

REQ.SKLE
P.KONTO.0
3

Zarzadzanie
premium

System dostarczy uzytkownikom mozliwosé
wykupienia premium na dodatkowe funkcjonalnosci

1)

2)

3)

4)

5)

Informacje dotyczace premium oraz opcje
jego wiaczenia/wylaczenia dostepne beda w
panelu zarzadzania premium.

W ramach informacji o subskrypcji
wyswietlany bedzie jego status
“Aktywne”/”Nieaktywne”.

Wiaczenie premium wymagalo begdzie
podpiecia karty, z ktorej, w dniu wykupienia
subskrypcji, kazdego miesigca w ramach
odnowy $ciagane beda $rodki rowne kosztowi
premium na dany moment.

Uzytkownik bedzie mial mozliwos¢
rezygnacji z premium w dowolnym
momencie.

Funkcjonalnoéci dostgpne w ramach

47




premium:

a. Mapka sklepu z wyszukiwarka
produktéw dostgpna w aplikacji
mobilnej;

b. Nakladka “Premium” widoczna dla
innych uzytkownikow;

c. Darmowa dostawa.

3.6.1.3 Wymagania niefunkcjonalne

W ramach niniejszego rozdziatlu zaprezentowano wymagania niefunkcjonalne komponentu —

Sklep online. Wymagania zostaly zawarte w Tabela 11.

Tabela 11 Wymagania niefunkcjonalne dla Sklepu online. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID Nazwa Opis wymagania
wymagania wymagania
WNF.SKLEP Dostepnosc¢ Ustugi udostepniane w ramach sklepu online dostgpne
.01 beda 24 godziny na dobe przez 7 dni w tygodniu z
wyjatkiem ustalonych okien serwisowych.
WNF.SKLEP Zgodnos¢ z Pelna funkcjonalnos¢ systemu dostepna bedzie na
.02 przegladarkami najnowszych wersjach przegladarek:
1. Google Chrome;
2. Mozilla Firefox;
3. Microsoft Edge.
WNF.SKLEP Maksymalna System obstuzy co najmniej 200 rownoczesnych
.03 liczba uzytkownikow bez wptywu na wydajnos¢ wysytania
jednoczesnych zadania i wy$wietlania wynikow.
uzytkownikow
WNF.SKLEP Bezpieczenstwo System zapewni wysoki poziom bezpieczenstwa w
.04 zakresie zarzadzania tozsamo$cia i dostepem do
zasobow. Uwierzytelnianie i autoryzacja
uzytkownikow beda realizowane w sposob, ktory
minimalizuje ryzyko nieautoryzowanego dostepu oraz
chroni dane uzytkownikow przed nieuprawnionym
uzyciem.
WNF.SKLEP Wymagany czas Czas potrzebny na wygenerowanie kompletnej
.05 odpowiedzi odpowiedzi przez system nie powinien przekroczy¢ 5
sekund na stacji roboczej podtaczonej faczem o
predkosci minimum 10 Mb/s.
WNF.SKLEP Przechowywanie System musi by¢ w stanie przechowywac i
.06 danych przetwarza¢ dane zgodnie z przepisami dotyczacymi
ochrony danych, w tym GDPR.
WNF.SKLEP Ptatnosci System musi obstugiwaé r6zne metody ptatnosci, w
.07 tym karty kredytowe/debetowe.
WNF.SKLEP WCAG System powinien by¢ zgodny ze standardami WCAG
.08 2.0, co zapewni dostepnos¢ platformy dla oséb z

réznymi rodzajami niepelnosprawnosci.
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WNF.SKLEP Prosty jezyk Interfejs uzytkownika oraz wszelkie komunikaty
.09 systemowe powinny by¢ napisane w sposob
zrozumialy dla szerokiego spektrum uzytkownikow,
bez nadmiernego skomplikowania jezykowego.

3.6.1.4 Charakterystyka uiytkownikow

Na Rysunek 21 zaprezentowano diagram uzytkownikéw komponentu — Sklepu online. Diagram
zostal wsparty charakterystyka aktorow.

uc Actors

A

Osoba {abstract}

A

O

Klient

Rysunek 21 Diagram uzytkownikéw komponentu Sklepu online. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

o Kilient - uzytkownik zarejestrowany w systemie, majgcy mozliwos¢ dokonywania zakupow
online, sledzenia historii transakcji, zarzadzania danymi osobowymi, dodawania opinii,
przesytania rekomendacji znajomym, dodawania produktow do utworzonych list oraz
zarzadzania nimi, a takze publikowania i zarzagdzania postami na tablicy spoteczno$ciowe;.

o Osoba - gos¢ odwiedzajacy sklep internetowy sieci sklepow.

3.6.1.5 Przypadki uzycia

W niniejszym podrozdziale przedstawiono scenariusze uzycia opisywanego komponentu w
podziale na grupy funkcjonalne.

Rysunek 22 prezentuje diagram przypadkow uzycia dla komponentu Sklepu online.
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uc Use Case Sklep online /

Skiep online

«extend» . m
«extend» (wyswietl produkty \S<< -~ - """~~~ - T T T T~ Filtruj liste
< - danej kategorii produktow
-
Wysw ietl strone «ext{:nd» =
gléwna sklepu -—— S~ cextends ”
<\\\\ _«éxtend»-~~§§ //
T~ Wysw ietl produkty z
- X -
S - =~ - danej podkategorii
~ -
N N S~ «extend»,
- -
N ~ o
4 Zarejestruj sie «extend» S~
«extend»
~
~ ~
N
Osoba {abstract} | AN

| Resetuj haslo

«extend» 7/
,
A : «e)gtend»
| L} T\
~
~
/ \\‘\\ v\\ {tylko Klient}

Wyswietl szczegoly
produktu - —-

«extend»_ _ _

. ,I v N «extend»
Zaloguj sie , \ \ N -
v N
v N
\ \\ {tylks P:;edm} Rekomenduj
A} «exi »
«extend» \ N produkt
\\ \

\ fylko Klient}
\' «extend»
\ K

Zarzadzaj
znajomymi

Zarzadzaj listami

\ Wyslij zapytanie o
\ produkt

Zarzadzaj
koszykiem

il

Klient
Zarzadzaj historia
zakupow

Zarzadzaj opiniami

Zarzadzaj tablica

Zarzadzaj premium

Zarzadzaj kontem

Rysunek 22 Diagram przypadkéw uzycia dla klientow Sklepu online. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

3.6.1.5.1Logowanie

Rysunek 23 przedstawia diagram przypadkow uzycia zwigzanych z logowaniem do Sklepu
online.
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uc Use Case Logowanie /

Osoba {abstract}

7

Panel zarzadzania siecia skepow

Zarejestruj sie

Zl6z zamoéwienie
Zaloguj sie
t ~ ~ -

Dodaj opinie

«include»— ~ -

~—_
«include»
~

SN -

| \

| AN

I «include»
«extend» AN

| AN
|

N

Rekomenduj

produkt

Resetuj haslo

Klient

Wyloguj sie

Rysunek 23 Diagram przypadkéw uzycia dla grupy funkcjonalnosci dotyczqcej logowania. Zrédlo: Opracowanie

Tabela 12 - Tabela 17 zawieraja scenariusze przypadkow uzycia zwigzanych z logowaniem do

wlasne.

Sklepu online. Scenariusze zostaty wsparte matrycami walidacji.

Tabela 12 Scenariusz przypadku uzycia PU.LOGOWANIE.O01 Zaloguj sie. Zrédio: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia PU.LOGOWANIE.O1
Nazwa przypadku Zaloguj si¢
uzycia

ID wymagania

REQ.SKLEP.LOGOWANIE.O1

Aktorzy

Osoba

Opis

Przypadek uzycia umozliwia zalogowanie si¢ do sklepu online
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Wyzwalacze

Aktor kliknat w opcje ,,Zaloguj si¢”

Warunki poczatkowe

Aktor znajduje si¢ w serwisie
ORAZ

Aktor jest zarejestrowany w systemie
LUB
Aktor posiada konto Google lub Microsoft

Warunki koncowe

Aktor jest zalogowany w sklepie online

Scenariusz gléwny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia
2. System wyswietla okno logowania
3. Aktor wpisuje e-mail oraz hasto
4

System wys$wietla strong glowna sklepu online dla
uzytkownikow zalogowanych

Scenariusze
alternatywne

Alt. 3a Aktor nie ma konta w serwisie

e Aktor klika w opcje ,,Rejestracja” ->
PULOGOWANIE.Q2 Zarejestruj sie

Alt. 3b Aktor loguje si¢ za posrednictwem Google lub Microsoft

e System przekierowuje uzytkownika do logowania
wybranym serwisem

e Aktor loguje si¢ za pomocg wybranego serwisu =
przejscie do kroku 4 ze scenariusza gtdéwnego

Alt. 3¢ Aktor nie pami¢ta hasta

e Aktor klika w opcje ,,resetuj hasto” >
PU.LOGOWANIE.04 Resetuj hasto

Alt. 4a Aktor popelnia blagd w e-mailu lub hasle

e System wyswietla odpowiedni komunikat > END
Alt. 4b Aktor nie wypelnia pol e-mail lub hasto

e System wyswietla odpowiedni komunikat > END

Informacje dodatkowe

Tabela 13 Scenariusz przypadku uzycia PU.LOGOWANIE.02 Zarejestruj sie. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia

PU.LOGOWANIE.02

Nazwa przypadku
uzycia

Zarejestruj si¢

ID wymagania

REQ.SKLEP.LOGOWANIE.02

Aktorzy Osoba
Opis Przypadek uzycia umozliwia zarejestrowanie si¢ w sklepie online
Wyzwalacze Aktor klikngt w opcje rejestracji

Warunki poczatkowe

Aktor znajduje si¢ w widoku logowania do systemu

Warunki koncowe

Aktor jest zarejestrowany w systemie

Scenariusz gléwny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia

2. System wyswietla formularz rejestracyjny

3. Aktor wypeia formularz rejestracyjny

4. Aktor zatwierdza utworzenie konta

5. System wyswietla stron¢ gldéwna sklepu online dla

uzytkownikow zalogowanych
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Scenariusze
alternatywne

Alt. 3a Aktor wprowadza niepoprawny adres e-mail

e System wys$wietla odpowiedni komunikat i blokuje
utworzenie konta > END

Alt. 3b Na podany adres e-mail zostato juz zatozone konto

e System wyswietla odpowiedni komunikat i blokuje
utworzenie konta > END

Alt. 3¢ Aktor wprowadza hasto niezgodne z wytycznymi systemu

e System wyswietla odpowiedni komunikat i blokuje
utworzenie konta = END

Alt. 5a Aktor nie wypehia pol imi¢, nazwisko, e-mail lub hasto

e System wyswietla odpowiedni komunikat i blokuje
utworzenie konta = END

Alt. 5b Aktor nie zaakceptowat regulaminu sklepu

e System wyswietla odpowiedni komunikat i blokuje
utworzenie konta > END

Informacje dodatkowe

Tabela 14 Matryca walidacji dla przypadku uzycia PU.LOGOWANIE.02 Zarejestruj sie. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Nazwa Typ Czy Wiasciwosci Blad Komunikat
pola pola obow uzytkownika
iazko
we
Imie pole TAK Uzytkownik Uzytkownik nie Pole jest
teksto nie moze wypetnia pola. wymagane.
we wpisa¢ wigcej
niz 50 znakow.
Nazwisk pole TAK Uzytkownik Uzytkownik nie Pole jest
0 teksto nie moze wypehnia pola. wymagane.
we wpisa¢ wigcej
niz 50 znakow.
Adres e- pole TAK Uzytkownik Uzytkownik Pole jest
mail teksto nie moze kieruje fokus na wymagane.
we wpisaé wiecej pole, lecz go nie
niz 255 wypetnia i z niego
znakow. wychodzi.
Uzytkownik Prawidlowy
wpisuje format adresu
niepoprawny adres e-mail to
e-mail. nazwa@domen
a.pl
Hasto pole TAK Uzytkownik Uzytkownik Pole jest
teksto nie moze kieruje fokus na wymagane.
we wpisaé wiecej pole, lecz go nie
niz 50 znakow. wypetnia i z niego
wychodzi.
Hasto musi Hasto nie spetnia Hasto musi
sktada¢ sie z co podstawowych sktada¢ sie z co
najmniej 8 Wymogow najmniej 8
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znakow i bezpieczenstwa. znakow,
zawieraé co zawierac co
najmniej 3z 4 najmniej 3z 4
typow znakow: typow znakow:
mate litery, male litery,
duze litery, duze litery,
cyfry, znaki cyfry, znaki
specjalne. specjalne.

Akceptac check TAK - Uzytkownik nie Aby si¢

ja box zaznacza opcji. zarejestrowaé

regulami musisz

nu zaakceptowac

sklepu regulamin

sklepu.

Tabela 15 Scenariusz przypadku uzycia PU.LOGOWANIE.03 Wyloguj sie. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia

PU.LOGOWANIE.O3

Nazwa przypadku Wyloguj si¢

uzycia

ID wymagania REQ.SKLEP.LOGOWANIE.03

Aktorzy Klient

Opis Przypadek uzycia umozliwia wylogowanie si¢ z systemu
Wyzwalacze Aktor klika w przycisk ,,Wyloguj si¢” dostgpny w menu ,,Twoje

konto”

Warunki poczatkowe

Aktor znajduje jest zalogowany w systemie

Warunki koncowe

Aktor zostaje wylogowany z systemu

Scenariusz glowny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia
2. System wylogowuje uzytkownika z platformy

3. System wyswietla stron¢ gtoéwng sklepu w widoku
uzytkownika niezalogowanego

Scenariusze
alternatywne

Informacje dodatkowe

Tabela 16 Scenariusz przypadku uzycia PU.LOGOWANIE.04 Resetuj hasto. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia

PU.LOGOWANIE.O04

Nazwa przypadku
uzycia

Resetuj hasto

ID wymagania

REQ.SKLEP.LOGOWANIE.04

Aktorzy Klient

Opis Przypadek uzycia umozliwia ustawienie nowego hasta w
systemie

Wyzwalacze Aktor wybiera opcj¢ zresetowania hasta

Warunki poczatkowe

Aktor znajduje si¢ w widoku okna logowania
AND
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Aktor posiada konto w serwisie

Warunki koncowe Hasto do konta zostalo zmienione

Scenariusz gléwny 1. Aktor uruchamia przypadek uzycia

2. System wyswietla formularz z wymaganym do wpisania
adresem e-mail

Aktor wpisuje adres e-mail i zatwierdza formularz
System wys$wietla stosowny komunikat

Aktor otwiera link

System wys$wietla formularz do resetowania hasta
Aktor uzupetnia formularz i zatwierdza reset hasta

© N O~ W

System zmienia hasto w systemie i wy§wietla
odpowiedni komunikat

Scenariusze Alt. 4a Aktor wpisat niepoprawny email

alternatywne e System pods$wietla pole na czerwono i wyswietla
odpowiedni komunikat > END

Alt. 4b Aktor nie uzupetnit pola

e System pod$wietla pole na czerwono i wyswietla
odpowiedni komunikat > END

Alt. 8a Aktor wpisat niepoprawny cigg znakow wymagany do
ustawienia hasta

e System pod$wietla pole na czerwono i wyswietla
odpowiedni komunikat > END

Alt. 8b Aktor wpisal niepoprawne powtorzenie hasta

e System pod$wietla pole na czerwono i wyswietla
odpowiedni komunikat > END

Alt. 8¢ Aktor nie uzupekit pola “Hasto” i/lub “Powtdrz hasto”

e System podswietla pole na czerwono i wyswietla
odpowiedni komunikat > END

Informacje dodatkowe -

Tabela 17 Matryca walidacji dla przypadku uzycia PU.LOGOWANIE.04 Resetuj hasto. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Nazwa Typ Czy Wiasciwosci Blad Komunikat
pola pola obow uzytkownika
igzko
we
Adres pole TAK Uzytkownik Uzytkownik Pole jest
e-mail tekstow nie moze kieruje fokus na wymagane.
e wpisaé wigcej pole, lecz go nie
niz 255 wypetnia i z niego
znakow. wychodzi.
Uzytkownik Prawidlowy
wpisuje format adresu e-
niepoprawny adres mail to
e-mail. nazwa@domena.
pl
Hasto pole TAK Uzytkownik Uzytkownik Pole jest
tekstow nie moze kieruje fokus na wymagane.
e wpisac wigcej pole, lecz go nie
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niz 50

wypetnia i z niego

znakow. wychodzi.
Hasto musi Hasto nie spetnia Hasto musi
sktadac¢ sie z podstawowych sktada¢ sie z co
€0 najmniej 8 wymogow najmniej 8
znakow, bezpieczenstwa. znakow,
posiada¢ mata posiada¢ matg i
1 wielka literg, wielka litere,
cyfre i znak cyfre i znak
specjalny. specjalny.
Potwier pole TAK Uzytkownik Uzytkownik Pole jest
dz tekstow nie moze kieruje fokus na wymagane.
hasto e wpisac wigcej pole, lecz go nie

niz 50
znakow.

wypetnia i z niego
wychodzi.

Potwierdzenie nie
jest zgodne z
hastem.

Hasta si¢ nie
zgadzaja.

3.6.1.5.20ferta sklepu

Rysunek 24 przedstawia diagram przypadkow uzycia zwigzanych z ofertag Sklepu online.
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uc Oferta sklepu Use Cases /

Wyszukaj w sklepie

Wyslij zapytanie
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Rekomenduj
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Rysunek 24 Diagram przypadkéw uzycia dla grupy funkcjonalnosci dotyczqcej oferty sklepu. Zrédlo: Opracowanie
wlasne.

Tabela 18 - Tabela 29 zawierajg scenariusze przypadkow uzycia zwigzanych z oferta Sklepu
online. Scenariusze zostaly wsparte matrycami walidacji.

Tabela 18 Scenariusz przypadku uzycia PU.OFERTA.01 Wyswietl strone gléwng sklepu. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia

PU.OFERTA.O1

Nazwa przypadku Wyswietl strong gtéwna sklepu

uzycia

ID wymagania REQ.SKLEP.OFERTA.O1

Aktorzy Osoba

Opis Przypadek uzycia umozliwia wy$wietlenie strony internetowe;j
sieci sklepow

Wyzwalacze Aktor wpisal w pasek przegladarki adres URL sklepu online

Warunki poczatkowe

Warunki koncowe

Wyswietlenie strony glownej sklepu online

Scenariusz gléwny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia
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2. System wyswietla stron¢ gldéwng sklepu internetowego

Scenariusze
alternatywne

Informacje dodatkowe

Na strong glowna sktadajg sig:
1. Logo sklepu
Wyszukiwarka
Pasek nawigacyjny z nastgpujacymi elementami:
Tablice
Zaloguj si¢
Twoje listy
Koszyk
Pasek kategorii produktow

© 00N Ok~ wWwN

. Sekcja “Aktualnosci”

10. Produkt “Okazja dnia”

11. Sekcja produktow “Szczegolnie polecamy”
12. Sekcja produktow “Wybrane dla Ciebie”

Tabela 19 Scenariusz przypadku uzycia PU.OFERTA.02 Wyswietl produkty danej kategorii. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia

PU.OFERTA.02

Nazwa przypadku Wyswietl produkty danej kategorii

uzycia

ID wymagania REQ.SKLEP.OFERTA.02

Aktorzy Osoba

Opis Przypadek uzycia umozliwia wyswietlenie listy produktow
nalezacych do danej kategorii

Wyzwalacze Aktor kliknat na wybrang pozycje na pasku kategorii

Warunki poczatkowe

Aktor znajduje si¢ na stronie internetowej sklepu

Warunki koncowe

System wyswietla produkty nalezace do danej kategorii

Scenariusz glowny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia
2. System wyswietla produkty nalezgce do danej kategorii

Scenariusze
alternatywne

Informacje dodatkowe

Tabela 20 Scenariusz przypadku uzycia PU.OFERTA.03 Wyswietl produkty danej podkategorii. Zrédlo: Opracowanie

wlasne.
ID przypadku uzycia PU.OFERTA.03
Nazwa przypadku Wyswietl produkty danej podkategorii
uzycia
ID wymagania REQ.SKLEP.OFERTA.02
Aktorzy Osoba
Opis Przypadek uzycia umozliwia wyswietlenie listy produktow
nalezacych do danej podkategorii
Wyzwalacze Aktor najechat kursorem na wybrang pozycje z listy kategorii i
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klikng w wybrang podkategori¢

Warunki poczatkowe Aktor znajduje si¢ na stronie internetowej sklepu
Warunki konicowe System wy$wietla produkty nalezace do danej podkategorii
Scenariusz glowny 1. Aktor uruchamia przypadek uzycia
2. System wyswietla produkty nalezace do danej
podkategorii
Scenariusze -
alternatywne
Informacje dodatkowe Produkty nalezace do wybranej podkategorii mozna filtrowac

(patrz PU.OFERTA.Q5 Filtruj liste produktow).

Tabela 21 Scenariusz przypadku uzycia PU.OFERTA.04 Wyszukaj w sklepie. Zrodlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia PU.OFERTA.04

Nazwa przypadku Wyszukaj w sklepie

uzycia

ID wymagania REQ.SKLEP.OFERTA.03

Aktorzy Osoba

Opis Przypadek uzycia umozliwia wyszukanie w sklepie konkretnych
produktéw, kategorii oraz podkategorii produktow

Wyzwalacze Aktor wpisal w pasku wyszukiwarki co najmniej jeden znak

Warunki poczatkowe Aktor znajduje si¢ na stronie internetowej sklepu

Warunki koncowe Wyszukany produkt zgodny z zadang fraza

Scenariusz gléwny 1. Aktor uruchamia przypadek uzycia

2. System wyswietla na licie wyszukane
produkty/kategorie/podkategorie

Scenariusze Alt. 2a W systemie nie ma wyszukiwanego
alternatywne produktu/kategorii/podkategorii
e System wyswietla stosowny komunikat
Informacje dodatkowe 1. System przeszukuje rekordy po nazwie, kategorii lub
podkategorii.

2. System wyszukuje produkty dynamicznie od pierwszego
wpisanego znaku.

3. Wyszukiwarka nie uwzglednia wielko$ci znakow.

4. System zapamigtuje dane wyszukiwania, az Aktor nie
opusci widoku.

Tabela 22 Matryca walidacji dla przypadku uzycia PU.OFERTA.04 Wyszukaj w sklepie. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Nazw Typ pola Czy Wiasciwosc Blad Komunik

a obowigzkowe i uzytkownika at

pola

- Wyszukiwar NIE Uzytkownik Uzytkownik Brak

ka nie moze wpisuje fraze, wynikow

wpisaé dla ktorej
wiecej niz system nie
255 znalazt

59




znakow. wynikow.

Tabela 23 Scenariusz przypadku uzycia PU.OFERTA.05 Filtruj liste produktéw. Zrédlo: Opracowanie wiasne.

ID przypadku uzycia PU.OFERTA.05

Nazwa przypadku Filtruj listg produktow

uzycia

ID wymagania REQ.SKLEP.OFERTA.04

Aktorzy Osoba

Opis Przypadek uzycia umozliwia filtrowanie produktow nalezacych
do danej podkategorii

Wyzwalacze Aktor wybrat filtr/filtry z listy

Warunki poczatkowe

Aktor znajduje si¢ na liscie produktow danej podkategorii

Warunki koncowe

Przefiltrowana lista produktéw

Scenariusz gléwny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia
2. System wyswietla przefiltrowang list¢ produktéw

Scenariusze
alternatywne

Alt. 2a Brak wynikow dopasowanych dla zadanego filtrowania
e System wys$wietla stosowny komunikat > END

Informacje dodatkowe

1. Filtrowanie bedzie mozliwe na podstawie cech
dostepnych dla danej podkategorii produktow.

2. Cechy sa dynamiczne i zalezne od kategorii.

Tabela 24 Scenariusz przypadku uzycia PU.OFERTA.06 Wyswietl szczegdly produktu. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia PU.OFERTA.06

Nazwa przypadku Wyswietl szczegoty produktu

uzycia

ID wymagania REQ.SKLEP.OFERTA.05

Aktorzy Osoba

Opis Przypadek uzycia umozliwia wys$wietlenie szczegotow produktu
Wyzwalacze Aktor kliknat na produkt

Warunki poczatkowe

Aktor znajduje si¢ na stronie gtéwnej sklepu online

LUB

Aktor znajduje si¢ widoku produktéw nalezacych do danej
kategorii/podkategorii

LUB

(Aktor znajduje si¢ w koszyku

ORAZ

Koszyk zawiera co najmniej jeden produkt)

LUB
Aktor znajduje si¢ w szczegdtach zamowienia

LUB

(Aktor znajduje si¢ na wybranej liscie produktow
ORAZ

lista zawiera co najmniej jeden produkt)

LUB
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Aktor znajduje si¢ na widoku artykutu
LUB

Aktor wybrat produkt z listy wyswietlonej przez wyszukiwarke

Warunki koncowe

Wyswietlone dane szczegotowe produktu

Scenariusz glowny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia
2. System wyswietla szczegétowe dane produktu

Scenariusze
alternatywne

Informacje dodatkowe

Produkty na liscie reprezentowane sa przez zdjecie/zdjecia
modelu, ceng w PLN (w przypadku znizek dodatkowo najnizsza
ceng z ostatnich 30 dni), nazwe, producenta, ID produktu, srednig
ocen reprezentowang przez gwiazdki, sumaryczng ilo$¢ ocen
oraz informacje przez ile osob zostal zakupiony.

Tabela 25 Scenariusz przypadku uzycia PU.OFERTA.07 Rekomenduj produkt. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia

PU.OFERTA.07

Nazwa przypadku Rekomenduj produkt

uzycia

ID wymagania REQ.SKLEP.OFERTA.06

Aktorzy Klient

Opis Przypadek uzycia umozliwia przestanie rekomendacji wybranego
produktu na wskazany adres e-mail

Wyzwalacze Aktor kliknat w przycisk rekomendacji dostgpny w widoku

wybranego produktu

Warunki poczatkowe

Aktor znajduje si¢ w widoku szczegotéw produktu

Warunki koncowe

Wystana rekomendacja

Scenariusz glowny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia

2. System otwiera formularz rekomendacji

3. Aktor uzupehia formularz i zatwierdza wysytke
4

System wys$wietla stosowny komunikat o pomyslnym
przestaniu rekomendacji

Scenariusze
alternatywne

Alt. 3a Aktor zatwierdza wysyltke nie uzupetniajac pola “E-mail”
e System pod$wietla pole na czerwono i wyswietla
odpowiedni komunikat > END
Alt. 3b Aktor zatwierdza wysytke, gdy w polu “E-mail” wpisat
niepoprawny adres
o System pod$wietla pole na czerwono i wyswietla
odpowiedni komunikat > END

Informacje dodatkowe

Tre$¢ rekomendacji przesytanej na adres e-mail wskazany w
formularzu:

Czese,

[Imig i nazwisko] uwaza, ze ten produkt powinien Ci¢
zainteresowac.

[Nazwa, zdjecie, cena i opis rekomendowanego produktu]
Wiadomos¢ od [Imig i nazwisko]:

[Tres¢ wiadomosci polecajacego]
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Pozdrawiamy,
[Nazwa platformy zakupowej]

Tabela 26 Matryca walidacji dla przypadku uzycia PU.OFERTA.07 Rekomenduj produkt. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Nazw Typ Czy Wiasciwosc Blad Komunikat
a pola obowigzkowe i uzytkownika
pola
E- pole TAK Uzytkownik Uzytkownik Pole jest
mail tekstow nie moze kieruje fokus na wymagane.
e wpisac pole, lecz go nie
wigcej niz wypetnia i z
255 znakow. niego
wychodzi.
Uzytkownik Prawidlowy
wpisuje format adresu
niepoprawny e-mail to
adres e-mail. nazwa@dome
na.pl

Tabela 27 Scenariusz przypadku uzycia PU.OFERTA.08 Wyslij zapytanie o produkt. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia

PU.OFERTA.08

Nazwa przypadku Wyslij zapytanie o produkt

uzycia

ID wymagania REQ.SKLEP.OFERTA.07

Aktorzy Klient

Opis Przypadek uzycia umozliwia wystanie zapytania dotyczacego
produktu

Wyzwalacze Aktor wypetnit pole na pytanie dostgpne w widoku wybranego

produktu

Warunki poczatkowe

Aktor znajduje si¢ w widoku szczegotéw produktu

Warunki koncowe

System informuje o pomys$lnym wyslaniu zapytania dotyczacego
produktu

Scenariusz gléwny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia
2. Aktor uzupetnia formularz i zatwierdza wysytke

3. System wysyta zapytanie do pracownikow sieci sklepow
I wyswietla komunikat o pomy$lnym przestaniu
zapytania

Scenariusze
alternatywne

Alt. 2a Aktor zatwierdza wysytke bez uzupetnienia pola
tekstowego

e System pod$wietla pole na czerwono i wyswietla
odpowiedni komunikat > END

Informacje dodatkowe

Tabela 28 Matryca walidacji dla przypadku uzycia PU.OFERTA.08 Wyslij zapytanie o produkt. Zrédlo: Opracowanie

wiasne.
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Nazw Typ Czy Wiasciwosci Blad Komunikat
a pola obow uzytkownika
pola iazko
we
- textarea TAK Maksymalna liczba Uzytkownik Pole jest
znakow to 500. kieruje fokus na wymagane.
pole, lecz go nie
Obok pola Wypeinia_i Z niego
widoczny jest wychodzi.
licznik znakow. Uzytkownik Skroc tekst.
przekracza limit
znakow.

Tabela 29 Scenariusz przypadku uzycia PU.OFERTA.09 Wyswietl artykul. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia PU.OFERTA.09

Nazwa przypadku Wyswietl artykut

uzycia

ID wymagania REQ.SKLEP.OFERTA.08

Aktorzy Klient

Opis Przypadek uzycia umozliwia wy$wietlenie artykutu na temat
danego produktu

Wyzwalacze Aktor klikngt w wybrany artykut z sekcji ,,Aktualnosci” na
stronie gtownej

Warunki poczatkowe Aktor znajduje si¢ na stronie gtownej sklepu

Warunki koncowe Wyswietlony artykut

Scenariusz gléwny 1. Aktor uruchamia przypadek uzycia

2. System wyswietla artykut

Scenariusze -
alternatywne

Informacje dodatkowe -

3.6.1.5.3Koszyk

Rysunek 25 przedstawia diagram przypadkéw uzycia zwigzanych z zarzgdzaniem koszykiem.
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uc Koszyk /

Dodaj produkt do

koszyka

Klient

1
«extend»

Wprow adz kod
rabatowy

Skiep online

Usun produkt z
koszyka

Edytuj ilosc
produktu

/ -
«extend» -
/ -
/ «extend»
L/ -
= _ .«extend»” -
<\§§§“‘- Wysylka
T «extend» 7=/ \yac, cykliczne \— — — — > POWiadOmie'r?ia o
N N przypomnienie  / «include» aktywacji
\ N przypomnien
\ «extend»
\ N
«extend»
\

Wybierz sposéb
dostawy i platnosci

|
|
«extend»

Zapisz jako liste

Wprow adz dane do
faktury

System

Rysunek 25 Diagram przypadkéw uzycia dla grupy funkcjonalnosci dotyczqcej zarzqdzania koszykiem. Zrédlo:

Tabela 30 - Tabela 47 zawieraja scenariusze przypadkow uzycia zwigzanych z zarzadzaniem

Opracowanie wlasne.

koszykiem. Scenariusze zostaty wsparte matrycami walidacji.

Tabela 30 Scenariusz przypadku uzycia PU.KOSZYK.01 Wyswietl koszyk. Zrédlo: Opracowanie wilasne.

ID przypadku uzycia PU.KOSZYK.01

Nazwa przypadku Wyswietl koszyk

uzycia

ID wymagania REQ.SKLEP.ZAMOWIENIA.O01

Aktorzy Klient

Opis Przypadek uzycia pozwala wyswietli¢ aktualng zawartosc¢
koszyka

Wyzwalacze Aktor kliknat ikong koszyka

Warunki poczatkowe

Klient jest zalogowany w systemie

Warunki koncowe

Wyswietlona zostata zawartos¢ koszyka

Scenariusz gléwny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia
2. System wyswietla zawarto$¢ koszyka

Scenariusze
alternatywne

Alt. 2a Brak produktow w koszyku

e System wyswietla stosowny komunikat w widoku
koszyka - END
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Informacje dodatkowe

Tabela 31 Scenariusz przypadku uzycia PU.KOSZYK.02 Dodaj produkt do koszyka. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia PU.KOSZYK.02

Nazwa przypadku Dodaj produkt do koszyka

uzycia

ID wymagania REQ.SKLEP.ZAMOWIENIA.O1

Aktorzy Klient

Opis Przypadek uzycia pozwala na dodanie wybranego produktu do
koszyka

Wyzwalacze Aktor kliknat przycisk dodania do koszyka w widoku

szczegotow produktu

LUB

Aktor kliknat przycisk dodania do koszyka w sekcji ,,Okazja
dnia”

LUB

Aktor kliknat przycisk dodania do koszyka pojawiajacy si¢ po
nakierowaniu mysza na produkt w sekcji ,,Szczegolnie
polecamy” lub ,,Wybrane dla Ciebie” na ekranie gtbwnym

Warunki poczatkowe

Klient znajduje si¢ na stronie gtdéwne;j
LUB

(Klient znajduje si¢ w widoku szczegotow produktu
ORAZ
Wybrany produkt jest dostepny)

Warunki koncowe

Wybrany produkt zostaje dodany do koszyka

Scenariusz glowny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia
2. System wys$wietla stosowny komunikat

Scenariusze
alternatywne

Informacje dodatkowe

Tabela 32 Scenariusz przypadku uzycia PU.KOSZYK.03 Usuri produkt z koszyka. Zrédlo: Opracowanie wiasne.

ID przypadku uzycia

PU.KOSZYK.03

Nazwa przypadku
uzycia

Usun produkt z koszyka

ID wymagania

REQ.SKLEP.ZAMOWIENIA.O01

Aktorzy Klient

Opis Przypadek uzycia umozliwia usuni¢cie wybranego produktu z
koszyka

Wyzwalacze Aktor kliknat ikonke usuwania przy wybranym produkcie

Warunki poczatkowe

W koszyku znajduje si¢ co najmniej jeden produkt

Warunki koncowe

Wybrany produkt zostaje usuniety z koszyka

Scenariusz gléwny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia
2. System aktualizuje podsumowanie koszyka

65




Scenariusze
alternatywne

Informacje dodatkowe

Tabela 33 Scenariusz przypadku uzycia PU.KOSZYK.04 Edytuj ilo$é produktu. Zrédlo: Opracowanie wiasne.

ID przypadku uzycia PU.KOSZYK.04

Nazwa przypadku Edytuyj ilo$¢ produktow

uzycia

ID wymagania REQ.SKLEP.ZAMOWIENIA.01

Aktorzy Klient

Opis Przypadek uzycia umozliwia zmiang ilosci wybranego produktu
Wyzwalacze Aktor kliknat przycisk na dropdown z iloscia produktow

Warunki poczatkowe

W koszyku znajduje si¢ przynajmniej jeden produkt

Warunki koncowe

Zmieniona ilo$¢ produktow

Scenariusz glowny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia
2. System wyswietla zaktualizowane podsumowanie
koszyka

Scenariusze
alternatywne

Informacje dodatkowe

Wybér ilosci produktu w zakresie od 1 do 10.

Tabela 34 Scenariusz przypadku uzycia PU.KOSZYK.05 Wyczysé koszyk. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia

PU.KOSZYK.05

Nazwa przypadku
uzycia

Wyczy$¢ koszyk

ID wymagania

REQ.SKLEP.ZAMOWIENIA.O1

Aktorzy Klient
Opis Przypadek uzycia umozliwia wyczyszczenie koszyka
Wyzwalacze Aktor kliknat przycisk czyszczenia koszyka

Warunki poczatkowe

W koszyku znajduje si¢ przynajmniej jeden produkt

Warunki koncowe

Wyczyszczony koszyk

Scenariusz gléwny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia
2. System wyswietla wyczyszczony koszyk ze stosownym
komunikatem

Scenariusze
alternatywne

Informacje dodatkowe

Tabela 35 Scenariusz przypadku uzycia PU.KOSZYK.06 Wprowads? kod rabatowy. Zrédio: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia PU.KOSZYK.06
Nazwa przypadku Wprowadz kod rabatowy
uzycia
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ID wymagania REQ.SKLEP.ZAMOWIENIA.01
Aktorzy Klient
Opis Przypadek uzycia umozliwia wprowadzenie kodu rabatowego
Wyzwalacze Aktor kliknat przycisk do zastosowania kodu
Warunki poczatkowe W koszyku znajduje si¢ przynajmniej jeden produkt
Warunki koncowe Naliczony kod rabatowy
Scenariusz glowny 1. Aktor uruchamia przypadek uzycia
2. System wyswietla zaktualizowany koszyk z naliczonym
rabatem
Scenariusze Alt. 1a Aktor wpisal niepoprawny kod rabatowy i zatwierdzit
alternatywne formularz
e System wyswietla odpowiedni komunikat > END
Informacje dodatkowe Przycisk do zatwierdzenia kodu nie jest aktywny do momentu az
uzytkownik nie uzupetni pola na kod rabatowy.

Tabela 36 Matryca walidacji dla przypadku uzycia PU.KOSZYK.06 Wprowads? kod rabatowy. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Nazwa Typ Czy Wiasciwosci Blad Komunikat
pola pola obowia uzytkownik
zkowe a
Otrzym pole NIE Uzytkownik Uzytkownik Kod rabatowy jest
aj rabat tekstow nie moze wpisuje nieprawidlowy.
na e wpisaé wiecej niepoprawn Sprawdz
zakupy niz 255 y kod. wprowadzony kod
znakow. m.in. pod katem
duzych i matych liter.

Tabela 37 Scenariusz przypadku uzycia PU.KOSZYK.07 ZI6z zamowienie. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia PU.KOSZYK.07
Nazwa przypadku 7¥6z zamdwienie
uzycia
ID wymagania REQ.SKLEP.ZAMOWIENIA.02
Aktorzy Klient
Opis Przypadek uzycia umozliwia ztozenie zamdwienia
Wyzwalacze Aktor kliknat przycisk wysylki i ptatnosci
Warunki poczatkowe W koszyku znajduje si¢ co najmniej jeden produkt
ORAZ
Aktor jest zalogowany w systemie
Warunki koncowe Ztozone zamowienie
Scenariusz gléwny 1. Aktor uruchamia przypadek uzycia

2. Przejscie do PU.KOSZYK.08 Wybierz sposob dostawy
3. System wyswietla ekran ptatnosci

4. Aktor finalizuje zakup

5. System wyswietla stosowny komunikat

Scenariusze Alt. 1a Aktor nie jest zalogowany w systemie
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alternatywne

o Przejscie do PULOGOWANIE.0I Zaloguj sie > END
Alt. 5a Ptatno$c¢ nie powiodta si¢

e System wyswietla stosowny komunikat

o Przejscie do PU.KOSZYK.01 Wyswietl koszyk - END

Informacje dodatkowe

Tabela 38 Scenariusz przypadku uzycia PU.KOSZYK.08 Wybierz sposéb dostawy. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia PU.KOSZYK.08

Nazwa przypadku Wybierz sposob dostawy

uzycia

ID wymagania REQ.SKLEP.ZAMOWIENIA.02

Aktorzy Klient

Opis Przypadek uzycia umozliwia wybor sposobu dostawy
Wyzwalacze Przejscie z PU.KOSZYK.07 Z16z zamdwienie

Warunki poczatkowe

Warunki koncowe

Wybrano sposob dostawy oraz podano dane odbiorcy i
opcjonalnie uwagi oraz inne dane do faktury dla danego
zamoOwienia

Scenariusz gléwny

1. PUKOSZYK.07 Zt6z zaméwienie uruchamia przypadek
uzycia

2. System wyswietla formularz z sekcjami dotyczacymi
faktury, odbiorcy i wysyiki, sposobu dostawy oraz uwag
do zamowienia

3. Aktor uzupetnia dane do faktury (przejscie do
PU.KOSZYK.09 Wprowadz dane do faktury)

4. Aktor uzupetnia szczegoty dostawy

o1

Aktor wybiera opcj¢ przejécia do ptatnosci
6. Powrot do kroku 3 ze scenariusza gldownego
PU.KOSZYK.07 Ztoz zamowienie

Scenariusze
alternatywne

Alt. 3a Aktor nie uzupelnia wymaganych pol

e System pods$wietla pole na czerwono i wyswietla
odpowiedni komunikat > END

Alt. 3b Aktor wpisuje niepoprawny kod pocztowy

e System pods$wietla pole na czerwono i wyswietla
odpowiedni komunikat > END

Alt. 3¢ Aktor zaznacza opcj¢ “Chce uzy¢ innych danych do
dostawy”

e Aktor uzupetnia dane do dostawy zamowienia
Alt. 4a Aktor wybiera sposob dostawy “Odbior osobisty”
e System wyswietla sekcje wyboru punktu odbioru
Aktor wskazuje miasto i sklep, w ktorym chce odebra¢ towar
o Przejécie do kroku 4 ze scenariusza gtownego - END

Alt. 4b Aktor wskazuje wlasng date dostawy, inng niz
sugerowana

o Przejécie do kroku 4 ze scenariusza gtownego - END
Alt. 5a Aktor przekracza maksymalng ilo$¢ znakow w polu
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“Uwagi do zamdwienia”
e System pod$wietla pole na czerwono i wyswietla
odpowiedni komunikat > END
Alt. 5b Aktor zaznacza opcj¢ “Chce otrzymywac przypomnienie
o zakupach”
e Przejscie do PU.KOSZYK. 10 Wigcz cykliczne
przypomnienie - END

Informacje dodatkowe Opcja przekazania danych do faktury jest domys$lnie wytgczona.

Tabela 39 Matryca walidacji dla przypadku uzycia PU.KOSZYK.08 Wybierz sposob dostawy — sekcja Dane
odbiorcy/wysyltki. Zrodlo: Opracowanie wiasne.

Nazwa Typ Czy Wiasciwosci Blad Komunikat
pola pola obowigzk uzytkownika
owe
Imie pole TAK Uzytkownik nie moze | Uzytkownik Pole jest
tekstowe wpisa¢ wigcej niz kieruje fokus na | wymagane.
255 znakow. pole, lecz go nie
wypehiai z
niego wychodzi.
Nazwisko pole TAK Uzytkownik nie moze | Uzytkownik Pole jest
tekstowe wpisaé wiecej niz kieruje fokus na wymagane.
255 znakow. pole, lecz go nie
wypehiai z
niego wychodzi.
Kraj/region | lista TAK - Uzytkownik Pole jest
rozwijan kieruje fokus na wymagane.
a pole, lecz go nie
wypehiai z
niego wychodzi.
Ulica pole TAK Uzytkownik nie moze | Uzytkownik Pole jest
tekstowe wpisa¢ wigcej niz kieruje fokusna | wymagane.
255 znakow. pole, lecz go nie
wypehiai z
niego wychodzi.
Numer pole TAK Uzytkownik nie moze | Uzytkownik Pole jest
domu/lokal | tekstowe wpisa¢ wigcej niz kieruje fokus na | wymagane.
u 255 znakow. pole, lecz go nie
wypehiai z
niego wychodzi.
Kod pole TAK Uzytkownik nie moze | Uzytkownik Pole jest
pocztowy tekstowe wpisaé wiecej niz kieruje fokus na wymagane.
255 znakow. pole, lecz go nie
wypehiai z
niego wychodzi.
Uzytkownik Niepoprawn
wpisuje y kod
niepoprawny kod | pocztowy.
pocztowy.
Miejscowo$ | pole TAK Uzytkownik nie moze | Uzytkownik Pole jest
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¢ tekstowe wpisaé wiecej niz kieruje fokus na wymagane.
255 znakow. pole, lecz go nie
wypehiai z
niego wychodzi.
Numer pole TAK Uzytkownik nie moze | Uzytkownik Pole jest
telefonu tekstowe wpisaé wiecej niz kieruje fokus na wymagane.
255. pole, lecz go nie
wypehiai z
niego wychodzi.

Tabela 40 Matryca walidacji dla przypadku uzycia PU.KOSZYK.08 Wybierz sposob dostawy — sekcja Sposob dostawy.

Zrodlo: Opracowanie wiasne.

Nazw
a
pola

Typ pola

Czy
obowi
azkow
e

Wiasciwosci

Blad
uzytkownika

Komunikat

Sekcja ,,Wybierz punkt odbioru” (wyswietlana po wyb

raniu opcji ,,Odbiér osobisty”)

wychodzi.

Miasto | dropdown TAK | Uzytkownik wybiera Uzytkownik Pole jest
miasto z listy. kieruje fokus na wymagane.
pole, lecz go nie
wypetnia i z niego
wychodzi.

Sklep | pole TAK | Uzytkownik wpisuje Uzytkownik Pole jest
tekstowe z adres sklepu i wybiera kieruje fokus na wymagane.
wyszukiwar pozycje z listy pole, lecz go nie
ka dopasowan. wypenia i z niego

Sekcja ,,Wybierz date dostawy” (wySwietlana po wybraniu opcji ,,Dostawa na adres”)

- kalendarz

TAK

Uzytkownik wybiera datg
z kalendarza z zakresu od
biezacego dnia do
miesigca w przod.

Domyslnie wybrany jest
biezacy dzien.

Tabela 41 Matryca walidacji dla przypadku uzycia PU.KOSZYK.08 Wybierz sposéb dostawy — uwagi. Zrédlo: Opracowanie

wlasne.
Nazwa Typ Czy Wiasdciwosci Blad Komunikat
pola pola obowigzkowe uzytkownika
Uwagi do textarea | NIE Maksymalna Uzytkownik Skro¢ tekst.
zamoOwienia liczba znakow przekracza limit
wynosi 500. znakow.

Tabela 42 Scenariusz przypadku uzycia PU.KOSZYK.09 Wprowads? dane do faktury. Zrédlo: Opracowanie wilasne.

ID przypadku uzycia

PU.KOSZYK.09
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Nazwa przypadku Wprowadz dane do faktury

uzycia

ID wymagania REQ.SKLEP.ZAMOWIENIA.02

Aktorzy Klient

Opis Przypadek uzycia umozliwia wprowadzenie danych do faktury

Wyzwalacze Przejscie z PU.KOSZYK.08 Wybierz sposob dostawy

Warunki poczatkowe -

Warunki koncowe Do zamoéwienia dotaczono dane do faktury

Scenariusz glowny 1. PUKOSZYK.08 Wybierz sposob dostawy uruchamia
przypadek uzycia

2. Aktor zaznacza opcj¢ podania innych danych do faktury

3. System wyswietla formularz do wprowadzenia danych
do faktury firmowej

4. Przejscie do kroku 4 ze scenariusza gléwnego
PU.KOSZYK.08 Wybierz sposob dostawy i ptatnosci

Scenariusze Alt. 4a Aktor wybiera opcje ,,Osoba prywatna”
alternatywne e Powrot do kroku 2 ze scenariusza glownego

Alt. 4b Aktor kieruje fokus na pole obligatoryjne formularza,
lecz go nie wypehia i wychodzi

e System pod$wietla pole na czerwono i wyswietla
odpowiedni komunikat > END

Alt. 4c Aktor wprowadzil niepoprawny NIP

e System pod$wietla pole na czerwono i wyswietla
odpowiedni komunikat > END

Alt. 4f Aktor wprowadzit za krotki NIP

e System pods$wietla pole na czerwono i wyswietla
odpowiedni komunikat > END

Alt. 4g Aktor wpisuje niepoprawny kod pocztowy

e System pods$wietla pole na czerwono i wyswietla
odpowiedni komunikat > END

Informacje dodatkowe Domyslnie zaznaczong opcja jest pozycja ,,Osoba prywatna”.

Tabela 43 Matryca walidacji dla przypadku uzycia PU.KOSZYK.09 Wprowads? dane do faktury — firma. Zrédto:
Opracowanie wiasne.

Nazw Typ Czy Wiasciwosci Blad Komunikat
a pola obow uzytkownika
pola iazko
we

Nazw pole TAK Uzytkownik Uzytkownik Pole jest
afirm tekstowe nie moze kieruje fokus na wymagane.
y wpisac wigcej pole, lecz go nie

niz wypelnia i z niego

255 znakow. wychodzi.
NIP pole TAK Uzytkownik Uzytkownik Pole jest

tekstowe nie moze kieruje fokus na wymagane.
wpisa¢ wigcej pole, lecz go nie
niz wypetnia i z niego
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255 znakow. wychodzi.
Uzytkownik Niepoprawny
Mozliwe jest wpisuje NIP.
wpisanie niepoprawny NIP.
znakéw z Uzytkownik NIP jest za
przedziatu . e e
<0.9> wpisuje za krotki krotki.
’ NIP.
Kraj/ lista TAK - Uzytkownik Pole jest
regio rozwijan kieruje fokus na wymagane.
n a pole, lecz go nie
wypetnia i z niego
wychodzi.
Ulica pole TAK Uzytkownik Uzytkownik Pole jest
tekstowe nie moze kieruje fokus na wymagane.
wpisaé wigcej pole, lecz go nie
niz wypelnia i z niego
255 znakow. wychodzi.
Nume pole TAK Uzytkownik Uzytkownik Pole jest
r tekstowe nie moze kieruje fokus na wymagane.
domu wpisaé wigcej pole, lecz go nie
/ niz wypetnia i z niego
lokal 255 znakow. wychodzi.
u
Kod pole TAK Uzytkownik Uzytkownik Pole jest
poczt tekstowe nie moze kieruje fokus na wymagane.
owy wpisac wigcej pole, lecz go nie
niz wypetnia i z niego
255 znakow. wychodzi.
Uzytkownik Niepoprawny
wpisuje kod pocztowy.
niepoprawny kod
pocztowy.
Miejs pole TAK Uzytkownik Uzytkownik Pole jest
CcowWo tekstowe nie moze kieruje fokus na wymagane.
§¢ wpisaé wigcej pole, lecz go nie
niz wypetnia i z niego
255 znakow. wychodzi.
Nume Pole TAK Uzytkownik Uzytkownik Pole jest
r tekstowe nie moze kieruje fokus na wymagane.
telefo wpisaé wigcej pole, lecz go nie
nu niz 255. wypetnia i z niego

wychodzi.

Tabela 44 Matryca walidacji dla przypadku uzycia PU.KOSZYK.09 Wprowad? dane do faktury — osoba prywatna. Zrédlo:
Opracowanie wiasne.

Nazwa
pola

Typ
pola

Czy
obow
iazko
we

Wiasciwosci

Blad uzytkownika

Komunikat
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Imie pole TAK | Uzytkownik nie Uzytkownik kieruje Pole jest
tekstow moze wpisa¢ wigcej | fokus na pole, lecz go wymagane.
e niz 255 znakow. nie wypetnia i z niego

wychodzi.

Nazwisko pole TAK | Uzytkownik nie Uzytkownik kieruje Pole jest
tekstow moze wpisa¢ wiecej | fokus na pole, lecz go wymagane.
e niz 255 znakow. nie wypehnia i z niego

wychodzi.

Kraj/region | lista TAK | - Uzytkownik kieruje Pole jest
rozwija fokus na pole, lecz go wymagane.
na nie wypehnia i z niego

wychodzi.

Ulica pole TAK | Uzytkownik nie Uzytkownik kieruje Pole jest
tekstow moze wpisa¢ wigcej | fokus na pole, lecz go wymagane.
e niz 255 znakow. nie wypetnia i z niego

wychodzi.

Numer pole TAK | Uzytkownik nie Uzytkownik kieruje Pole jest

domu/lokal | tekstow moze wpisa¢ wiecej | fokus na pole, lecz go wymagane.

u e niz 255 znakow. nie wypetnia i z niego

wychodzi.

Kod pole TAK | Uzytkownik nie Uzytkownik kieruje Pole jest
pocztowy tekstow moze wpisa¢ wiecej | fokus na pole, lecz go wymagane.
e niz 255 znakow. nie wypelnia i z niego

wychodzi.

Uzytkownik wpisuje Niepoprawny
niepoprawny kod kod pocztowy.
pocztowy.

Miejscowo$ | pole TAK | Uzytkownik nie Uzytkownik kieruje Pole jest

¢ tekstow moze wpisa¢ wiecej | fokus na pole, lecz go wymagane.
e niz 255 znakow. nie wypelnia i z niego

wychodzi.

Numer pole TAK | Uzytkownik nie Uzytkownik kieruje Pole jest
telefonu tekstow moze wpisa¢ wiecej | fokus na pole, lecz go wymagane.
e niz 255. nie wypetnia i z niego

wychodzi.

Tabela 45 Scenariusz przypadku uzycia PU.KOSZYK.10 Wigcz cykliczne przypomnienie. Zrédio: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia

PU.KOSZYK.10

Nazwa przypadku
uzycia

Wiacz cykliczne przypomnienie

ID wymagania

REQ.SKLEP.ZAMOWIENIA.03

Aktorzy Klient

Opis Przypadek uzycia umozliwia wiaczenie cyklicznego
przypomnienia

Wyzwalacze Przejscie z PU.KOSZYK.08 Wybierz sposob dostawy

Warunki poczatkowe
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Warunki koncowe

Wiaczenie cyklicznego przypomnienia

Scenariusz glowny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia

2. System wyswietla liste rozwijang ,,Co ile dni chcesz
otrzymywac powiadomienie?”

3. Aktor wybiera czestotliwosé

4. Przejscie z PU.KOSZYK.08 Wybierz sposob dostawy

Scenariusze
alternatywne

Alt. 3a Aktor kieruje fokus na pole obligatoryjne formularza, lecz
go nie wypehia i wychodzi

e System pod$wietla pole na czerwono i wyswietla
odpowiedni komunikat > END

Informacje dodatkowe

Tabela 46 Matryca walidacji dla przypadku uzycia PU.KOSZYK.10 Zmier: czestotliwosé cyklicznego przypomnienia. Zrédlo:

Opracowanie wlasne.

Nazwa pola Typ Czy Wiasciwosci Blad Komunikat
pola obowi uzytkownika

azkow

e
Coile dni lista TAK Opcje na liscie: Uzytkownik Pole jest
chcesz rozwij e Codziennie: kieruje fokus na wymagane.
otrz;_/mywqé _ ana e Codrugi pole, lecz go nie
powiadomienie dzich: wypetnia i z niego
? ' wychodzi.

e (o tydzien;
¢ Co miesiac;

e Co kwartat;
e Co pot roku;
e Coroku.

Tabela 47 Scenariusz przypadku uzycia PU.KOSZYK.11 Zapisz jako liste. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia

PU.KOSZYK.11

Nazwa przypadku Zapisz jako liste

uzycia

ID wymagania REQ.SKLEP.ZAMOWIENIA.03

Aktorzy Klient

Opis Przypadek uzycia umozliwia zapisanie produktéw znajdujacych
si¢ w koszyku na nowej lub istniejacej liscie

Wyzwalacze Aktor wybrat opcje zapisu produktéw z koszyka na liscie

Warunki poczatkowe

Aktor jest zalogowany w systemie

ORAZ

Aktor znajduje si¢ w widoku koszyka

Oraz

W koszyku znajduje si¢ co najmniej jeden produkt

Warunki koncowe

Zapisanie produktow z koszyka na wybranej liscie

Scenariusz gléwny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia
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2. System wyswietla dostepne listy
Aktor wybiera liste lub kilka list

4. System dodaje produkt do wybranej listy/list i
aktualizuje widok dodawania produktu do list

w

Scenariusze
alternatywne

Alt. 3a Aktor tworzy nowa listg
e Przejscie do PU.LISTA.02 - END

Informacje dodatkowe

3.6.1.5.4Historia zamoéwien

Rysunek 26 przedstawia diagram przypadkow uzycia zwigzanych z historig zaméwien.

uc Historia zaméwien

Wylacz cykliczne
przypomnienie

Wyswietl historie
zakupow

Klient
|
|
|
|

|
«extend»
|

Wlacz cykliczne
przypomnienie

Skep online
Wysylka
______________________ powiadomienia o
«include» dezaktywacji

przypomnien

Zglos reklamacje

1
~ «extend»
|

Wyswietl szczegoly
zamoéwienia

T —«extend» — —

'
e «extlend »

Udostepnij
informacje o
zakupie

Wysylka
powiadomienia o
aktywacji
przypomnien

«include»

System

Rysunek 26 Diagram przypadkéw uzycia dla grupy funkcjonalnosci dotyczqcej historii zamowien. Zrodio:

Tabela 48 - Tabela 55 zawierajg scenariusze przypadkdéw uzycia zwigzanych z historig

Opracowanie wlasne.

zamoéwien. Scenariusze zostaly wsparte matrycami walidacji.

Tabela 48 Scenariusz przypadku uzycia PU.HISTORIA.01 Wyswietl historie zakupow. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia PU.HISTORIA.01
Nazwa przypadku Wyswietl histori¢ zakupow
uzycia

ID wymagania

REQ.SKLEP.ZAMOWIENIA.04

Aktorzy

Klient
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Opis

Przypadek uzycia umozliwia wys$wietlenie historii dokonanych
zakupow

Wyzwalacze

Aktor kliknat w przycisk ,,Twoje zamowienia”

Warunki poczatkowe

Aktor jest zalogowany w systemie
ORAZ
Aktor znajduje si¢ widoku ustawien konta

Warunki koncowe

Wyswietlona historia zakupow

Scenariusz gléwny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia
2. System wyswietla histori¢ zakupow uzytkownika

Scenariusze
alternatywne

Alt. 2a Lista zakupow jest pusta
e System wyswietla stosowny komunikat

Informacje dodatkowe

Tabela 49 Scenariusz przypadku uzycia PU.HISTORIA.02 Wyswietl szczegély zamowienia. Zrédio: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia PU.HISTORIA.02
Nazwa przypadku Wyswietl szczegdlty zamowienia
uzycia

ID wymagania

REQ.SKLEP.ZAMOWIENIA.04

Aktorzy Klient

Opis Przypadek uzycia umozliwia wyswietlenie szczegdtow danego
zamoOwienia

Wyzwalacze Aktor klikngt na wybrane zamowienie na liscie historii

zamowien

Warunki poczatkowe

Aktor jest w widoku historii zamowien
ORAZ
Aktor dokonat co najmniej jednego zakupu

Warunki koncowe

Wyswietlone szczegoty dotyczace wybranego zakupu

Scenariusz glowny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia

2. System wys$wietla informacje szczegotowe dotyczace
wybranego zamoéwienia

Scenariusze
alternatywne

Informacje dodatkowe

W ramach szczegdtow zamdwienia widoczne beda nastepujace
informacje:

1. Lista zakupionych produktow
Ilos¢

Cena czastkowa

Koszt dostawy

Naliczony rabat

Numer zamowienia

Dane do faktury

Uwagi do zakupu

© oo N Ok WD

. Metoda ptatnos$ci
10. Kwota ptatnosci
11. Status zaméwienia
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Tabela 50 Scenariusz przypadku uzycia PU.HISTORIA.03 Zglos reklamacje. Zrédto: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia

PU.HISTORIA.03

Nazwa przypadku
uzycia

Zgtos reklamacje

ID wymagania

REQ.SKLEP.ZAMOWIENIA.04

Aktorzy Klient

Opis Przypadek uzycia umozliwia ztozenie reklamacji dla wybranego
zamdOwienia

Wyzwalacze Aktor kliknat w przycisk

Warunki poczatkowe Aktor jest zalogowany w systemie
ORAZ

Aktor znajduje sic w widoku szczegotow zamowienia

Warunki koncowe

ZYozona reklamacja

Scenariusz glowny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia

2. System wyswietla formularz do ztozenia reklamacji
3. Aktor uzupetnia formularz i zatwierdza reklamacj¢
4. System wyswietla stosowny komunikat

Scenariusze
alternatywne

Alt. 3a Aktor przekracza maksymalng dopuszczalng ilo$¢
znakow w ramach pola ,,Opis reklamacji”

e System pod$wietla pole na czerwono i wyswietla
odpowiedni komunikat > END

Alt. 3a Aktor nie uzupetnia pola ,,Opis reklamacji”

e System pod$wietla pole na czerwono i wyswietla
odpowiedni komunikat > END

Informacje dodatkowe

Opcja zlozenia reklamacji dostepna jest w ciagu 14 dni od
przyjecia/dostarczenia przesyiki.

Tabela 51 Matryca walidacji dla przypadku uzycia PU.HISTORIA.03 Zglos reklamacje. Zrédlo: Opracowanie wiasne.

Nazwa Typ pola Czy Wiasciwosci Blad Komunikat
pola obowiazkowe uzytkownika
Opis textarea TAK Uzytkownik Uzytkownik Skroc tekst.
reklamacji musi opisac przekracza
przyczyne maksymalna
reklamacji liczbe
produktu, znakow.
maksymalr)le Uzytkownik Pole jest
1000 znakéw kieruje fokus | wymagane.
na pole, lecz
go nie
wypehiai z
niego
wychodzi.

Tabela 52 cenariusz przypadku uzycia PU.HISTORIA.04 Udostepnij informacje o zakupie. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia

PU.HISTORIA.04
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Nazwa przypadku
uzycia

Udostepnij informacje o zakupie

ID wymagania REQ.SKLEP.ZAMOWIENIA.04

Aktorzy Klient

Opis Przypadek uzycia umozliwia udostgpnienie informacji o
dokonanym zakupie na tablicy

Wyzwalacze Aktor kliknat w przycisk

Warunki poczatkowe Aktor jest zalogowany w systemie
ORAZ

Aktor znajduje si¢ w widoku szczegdtow zamdwienia

Warunki koncowe

Udostepniona informacja o dokonanym zakupie na tablicy
uzytkownika

Scenariusz glowny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia

2. System wyswietla pop-up z wyborem widocznosci
informacji ,,Tylko dla znajomych”/”’Publiczne”

3. Aktor zatwierdza publikacj¢ informacji

4. System wyswietla komunikat ,Wpis na temat
dokonanego zakupu zostat pomyslnie dodany na
tablicy”

Scenariusze
alternatywne

Alt. 3a Aktor zmienia zakres widocznosci wpisu i zatwierdza
publikacje
e Przejscie do kroku 4 ze scenariusza glownego

Informacje dodatkowe

Tabela 53 Scenariusz przypadku uzycia PU.HISTORIA.05 Wylgcz cykliczne przypomnienie. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia

PU.HISTORIA.05

Nazwa przypadku Wylacz cykliczne przypomnienie

uzycia

ID wymagania REQ.SKLEP.ZAMOWIENIA.04

Aktorzy Klient

Opis Przypadek uzycia umozliwia wylgczenie cyklicznego
przypomnienia

Wyzwalacze Aktor kliknat w przycisk wyltaczenia cyklicznego przypomnienia

Warunki poczatkowe

(Aktor znajduje si¢ w widoku historii zamowien

ORAZ
Co najmniej jeden zakup ma wigczone cykliczne przypomnienia)

LUB
(Aktor znajduje si¢ w widoku szczegdtow zamowienia

ORAZ
ZamoOwienie ma wigczone cykliczne przypomnienia)

Warunki koncowe

Wylaczone przypomnienie cykliczne

Scenariusz gléwny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia

2. System wys$wietla odpowiedni komunikat oraz
dezaktywuje opcje wylaczenia zamdowienia

Scenariusze
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alternatywne

Informacje dodatkowe

System wysyta e-mail z informacja o dezaktywacji cyklicznych
przypomnien.

Tabela 54 Scenariusz przypadku uzycia PU.HISTORIA.06 Wigcz cykliczne przypomnienie. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia PU.HISTORIA.06

Nazwa przypadku Wiacz cykliczne przypomnienie

uzycia

ID wymagania REQ.SKLEP.ZAMOWIENIA.04

Aktorzy Klient

Opis Przypadek uzycia umozliwia wlaczenie cyklicznego
przypomnienia

Wyzwalacze Aktor kliknat w przycisk wlaczenia cyklicznego przypomnienia

Warunki poczatkowe

(Aktor znajduje si¢ w widoku historii zaméwien
ORAZ
Co najmniej jeden zakup ma wytaczone cykliczne
przypomnienia)
LUB
(Aktor znajduje si¢ w widoku szczegdtow zamowienia

ORAZ
Zamodwienie ma wylaczone cykliczne przypomnienia)

Warunki koncowe

Wilaczone przypomnienie cykliczne

Scenariusz gléwny

1.
2.

Aktor uruchamia przypadek uzycia
System wyswietla formularz do wyboru czgstotliwosci

przypomnien

Aktor wybiera czestotliwosc¢
System wys$wietla odpowiedni komunikat oraz aktywuje
opcje wyltaczenia zamowienia

Scenariusze
alternatywne

Alt. 3a Aktor kieruje fokus na pole obligatoryjne formularza, lecz
go nie wypehia i wychodzi

System pods$wietla pole na czerwono 1 wyswietla
odpowiedni komunikat > END

Informacje dodatkowe

System wysyta e-mail z informacjg o aktywacji cyklicznych
przypomnien.

Tabela 55 Matryca walidacji dla przypadku uzycia PU.KOSZYK.06 Wigcz cykliczne przypomnienie. Zrédio: Opracowanie

wlasne.
Nazwa pola Typ Czy Wiasciwosci Blad Komunikat
pola obowi uzytkownika

azkow

e
Czgstotliwos¢ | lista TAK | Opcje na liscie: Uzytkownik Pole jest
przypomnieni | rozwija e Codziennie: kieruje fokus na wymagane.
a na e Codrugi pole, lecz go nie

dziei: wypetnia i z niego

wychodzi.
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o (o tydzien;
e Co miesiac;
o (Co kwartal;
e Co po6t roku;
e Coroku.

3.6.1.5.50pinie

Rysunek 27 przedstawia diagram przypadkow uzycia zwigzanych z zarzadzaniem opinig.

uc Opinie /

SKep online

Dodaj opinie

//

Klient \

Edytuj opinie

RN

Usun opinig

Rysunek 27 Diagram przypadkéw uzycia dla grupy funkcjonalnosci dotyczqcej zarzqdzania opiniami. Zrédio:
Opracowanie wiasne.

Tabela 56 - Tabela 61 zawierajg scenariusze przypadkow uzycia zwigzanych z zarzadzaniem
opinig. Scenariusze zostaty wsparte matrycami walidacji.

Tabela 56 Scenariusz przypadku uzycia PU.OPINIE.O1 Dodaj opinie. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia PU.OPINIE.O1

Nazwa przypadku Dodaj opini¢

uzycia

ID wymagania REQ.SKLEP.OPINIE.O1

Aktorzy Klient

Opis Przypadek uzycia umozliwia dodanie opinii
Wyzwalacze Aktor klika w przycisk dodania opinii

Warunki poczatkowe Aktor znajduje si¢ w widoku szczegotow zamowienia
Warunki koncowe Dodana opinia

Scenariusz gléwny 1. Aktor uruchamia przypadek uzycia
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2. System wyswietla formularz dodawania opinii
3. Aktor wypetnia formularz i zatwierdza dodanie opinii
4. System wyswietla zaktualizowang liste opinii produktu

Scenariusze
alternatywne

Alt. 1a Aktor nie jest zalogowany w systemie
o Przejscie do PULOGOWANIE.OI Zaloguj sie > END

Alt. 3a Aktor kieruje fokus na pole obowigzkowe, lecz go nie
wypehnia i wychodzi

e System pod$wietla pole na czerwono i wyswietla
odpowiedni komunikat > END

Alt. 3b Aktor przekroczyt limit znakow w polu opinii

e System pod$wietla pole na czerwono i wyswietla
odpowiedni komunikat > END

Alt. 3¢ Aktor nie wypetnit wszystkich pol obowigzkowych

e System pod$wietla pole na czerwono i wyswietla
odpowiedni komunikat > END

Informacje dodatkowe

Tabela 57 Matryca walidacji dla przypadku PU.OPINIE.O1 Dodaj opinie. Zrédlo: Opracowanie wiasne.

Nazwa Typ pola | Czy Wiasciwosci Blad Komunikat
pola obowiazkowe uzytkownika
Twoja range TAK Uzytkownik Uzytkownik Pole jest
ocena input wybiera oceng ze | kieruje fokus na | wymagane.
produktu skali od 1 do 5. pole, lecz go nie
wypehia iz
niego wychodzi.
Twoja pole TAK Uzytkownik nie | Uzytkownik Pole jest
opinia tekstowe wpisa¢ wigcej niz | kieruje fokus na | wymagane.
1000 znakow. pole, lecz go nie
wypehia iz
niego wychodzi.
Uzytkownik Skro¢ tekst.
wpisuje wigcej
niz 1000
znakow.
Udostepnij | checkbox | NIE - - -
na tablicy
Widocznos¢ | switch TAK Switch z opcjami | - -
Publicznie/Dla
znajomych,
widoczny po
wlaczeniu
zaznaczeniu
opcji ,,Udostepnij
na tablicy”.
Domyslnie
wybrana opcja
,,Publicznie”.
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Tabela 58 Matryca walidacji dla przypadku PU.OPINIE.O1 Dodaj opinie. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Nazwa Typ pola | Czy Wiasciwosci Blad Komunikat
pola obowiazkowe uzytkownika

Twoja range TAK Uzytkownik Uzytkownik Pole jest
ocena input wybiera oceng ze | Kieruje fokusna | wymagane.
produktu skali od 1 do 5. pole, lecz go nie

wypehia i z
niego wychodzi.

Twoja pole TAK Uzytkownik nie | Uzytkownik Pole jest
opinia tekstowe wpisa¢ wigcej niz | kieruje fokus na | wymagane.
1000 znakow. pole, lecz go nie

wypehia iz
niego wychodzi.

Uzytkownik Skroc tekst.
wpisuje wigcej
niz 1000
znakow.

Udostepnij | checkbox | NIE - - -

na tablicy
Widocznos$¢ | switch TAK Switch z opcjami | - -
Publicznie/Dla
znajomych,
widoczny po
wlaczeniu

zaznaczeniu
opcji ,,Udostepnij
na tablicy”.

Domyslnie
wybrana opcja

,,Publicznie”.

Tabela 59 Scenariusz przypadku uzycia PU.OPINIE.02 Edytuj opinie. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia PU.OPINIE.02
Nazwa przypadku Edytuj opini¢
uzycia
ID wymagania REQ.SKLEP.OPINIE.02
Aktorzy Klient
Opis Przypadek uzycia umozliwia edytowanie dodanej opinii
Wyzwalacze Aktor klika w przycisk edycji przy dodanej przez siebie opinii
Warunki poczatkowe Aktor jest zalogowany w systemie
ORAZ
Aktor dodat co najmniej jedng opini¢ do danego produktu i
znajduje si¢ w jego szczegodtach
Warunki koncowe Zaktualizowana opinia
Scenariusz gléwny 1. Aktor uruchamia przypadek uzycia
2. System wyswietla okno edycji
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3. Aktor wprowadza zmiany i zatwierdza edycj¢
4. System wys$wietla zaktualizowana opini¢

Scenariusze
alternatywne

Alt. 3a Aktor usuwa tres¢ opinii

e System pod$wietla pole na czerwono i wyswietla
odpowiedni komunikat > END

Informacje dodatkowe

Tabela 60 Matryca walidacji dla przypadku PU.OPINIE.02 Edytuj opinie. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Nazwa Typ pola | Czy Wiasciwosci Blad Komunikat
pola obowiazkowe uzytkownika
Twoja range TAK Uzytkownik Uzytkownik Pole jest
ocena input wybiera oceng ze | Kieruje fokusna | wymagane.
produktu skali od 1 do 5. pole, lecz go nie

wypehia i z

niego wychodzi.
Twoja pole TAK Uzytkownik nie | Uzytkownik Pole jest
opinia tekstowe wpisa¢ wigcej niz | kieruje fokus na | wymagane.

1000 znakow. pole, lecz go nie

wypehia iz
niego wychodzi.

Uzytkownik Skro¢ tekst.
wpisuje wigcej
niz 1000
znakow.
Udostepnij | checkbox | NIE - - -
na tablicy
Widocznos¢ | switch TAK Switch z opcjami | - -
Publicznie/Dla
znajomych,
widoczny po
wlaczeniu

zaznaczeniu
opcji ,,Udostepnij
na tablicy”.

Domyslnie
wybrana opcja

,,Publicznie”.

Tabela 61 Scenariusz przypadku uzycia PU.OPINIE.03 Usu#: opinie. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia

PU.OPINIE.03

Nazwa przypadku
uzycia

Usun opini¢

ID wymagania

REQ.SKLEP.OPINIE.03

Aktorzy Klient
Opis Przypadek uzycia umozliwia usunigcie dodanej opinii
Wyzwalacze Aktor klika w przycisk usunigcia
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Warunki poczatkowe

Aktor jest zalogowany w systemie

ORAZ

Aktor dodat co najmniej jedng opini¢ do danego produktu i
znajduje si¢ w jego szczegdtach

Warunki koncowe

Usunigta opinia

Scenariusz glowny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia

2. System wyswietla okno z potwierdzeniem usuni¢cia
opinii

3. Aktor potwierdza wybor

4. System wyswietla odpowiedni komunikat oraz

zaktualizowany widok opinii

Scenariusze
alternatywne

Informacje dodatkowe

3.6.1.5.6 Listy

Rysunek 28 przedstawia diagram przypadkoéw uzycia zwigzanych z zarzadzaniem listami.
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Rysunek 28 Diagram przypadkéw uzycia dla grupy funkcjonalnosci dotyczqceej zarzqdzania listami. Zrédio:
Opracowanie wlasne.

Tabela 62 - Tabela 82 zawieraja scenariusze przypadkow uzycia zwigzanych z zarzadzaniem
listami. Scenariusze zostaly wsparte matrycami walidacji.

Tabela 62 Scenariusz przypadku uzycia PU.LISTY.01 Wyswietl listy. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia PU.LISTA.01
Nazwa przypadku Wyswietl listy
uzycia
ID wymagania REQ.SKLEP.LISTA.01
Aktorzy Klient
Opis Przypadek uzycia umozliwia wy$wietlenie list
Wyzwalacze Aktor kliknat przycisk ,,Twoje listy”
Warunki poczatkowe Aktor jest zalogowany na stronie internetowej sklepu

LUB

Aktor jest zalogowany w aplikacji mobilnej
Warunki koncowe Wyswietlone zostaty listy uzytkownika
Scenariusz gléwny 1. Aktor uruchamia przypadek uzycia

2. System wyswietla listy uzytkownika

Scenariusze Alt. 1a Aktor nie jest zalogowany w systemie
alternatywne e Przejécie do PULOGOWANIE.01 Zaloguj si¢ > END

Alt. 2a System nie znalazt zadnych list
e System wyswietla odpowiedni komunikat > END

Informacje dodatkowe Uzytkownik moze filtrowa¢ listy (patrz PU.LISTA.02 Filtruj
listy).

Tabela 63 Scenariusz przypadku uzycia PU.LISTY.02 Filtruj listy. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia PU.LISTA.02
Nazwa przypadku Filtruj listy
uzycia
ID wymagania REQ.SKLEP.LISTA.07
Aktorzy Klient
Opis Przypadek uzycia umozliwia filtrowanie list
Wyzwalacze Aktor wybrat dostepny filtr
Warunki poczatkowe Aktor znajduje si¢ w widoku list

ORAZ

Aktor posiada co najmniej jedng liste
Warunki koncowe Wyswietlenie list zgodnych z zadanym filtrem
Scenariusz glowny 1. Aktor uruchamia przypadek uzycia

2. System wyswietla listy uzytkownika zgodne z zadanym
filtrem

Scenariusze Alt. 2a Uzytkownik nie ma list dopasowanych do zadanego filtru
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alternatywne

o System wySwietla odpowiedni komunikat - END

Informacje dodatkowe

1. Dostepne filtry:
a. Twoje listy;
b. Udostepnione Tobie.

2. System zapamigtuje zadane filtrowanie do momentu, az
Aktor nie opusci widoku list.

3. Domysélnie oba filtry sg wiaczone.

E

Wylaczenie wybranego filtra spowoduje zawezenie listy.
5. System uniemozliwia wylaczenie obu filtrow.

Tabela 64 Scenariusz przypadku uzycia PU.LISTY.03 Stworz liste. Zrédio: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia

PU.LISTA.03

Nazwa przypadku Stworz liste

uzycia

ID wymagania REQ.SKLEP.LISTA.O1

Aktorzy Klient

Opis Przypadek uzycia umozliwia stworzenie listy
Wyzwalacze Aktor kliknat przycisk dodania nowej listy

LUB

PU.LISTA.06 Dodaj produkt do listy wywotuje p.u.
LUB

PU.TABLICA.07 Dodaj do listy wywoluje p.u.

Warunki poczatkowe

Aktor znajduje si¢ w widoku list
LUB
Aktor znajduje si¢ w widoku dodawania produktu do listy

Warunki koncowe

Stworzona nowa lista

Scenariusz glowny

1. Aktor lub p.u. uruchamia przypadek uzycia

2. System wys$wietla pole na nadanie nazwy listy

3. Aktor wprowadza nazwe i potwierdza stworzenie listy
4. System aktualizuje widok list

Scenariusze
alternatywne

Alt. 3a Aktor nie wypetnia pola i traci na nim fokus

e System pods$wietla pole na czerwono i wyswietla
odpowiedni komunikat > END

Alt. 3b Aktor nie podaje nazwy i potwierdza stworzenie listy

e System pods$wietla pole na czerwono i wyswietla
odpowiedni komunikat > END

Alt. 3¢ Na liscie jest juz lista z podang nazwa

e System pod$wietla pole na czerwono i wyswietla
odpowiedni komunikat > END

Alt. 4a Aktor tworzyt liste z poziomu widoku szczegolow
produktu

e System tworzy list¢ oraz dodaje produkt do nowe;j listy
- END

Alt. 4b Osiagnigto limit posiadanych list

e System blokuje utworzenie nowej listy i wyswietla
stosowany komunikat > END
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Informacje dodatkowe

Tabela 65 Matryca walidacji dla przypadku PU.LISTY.03 Stwérz liste. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Nazwa Typ Czy Wilasciwosci Blad Komunikat
pola pola obowigzkowe uzytkownika
Nazwa listy | pole TAK Uzytkownik nie | Uzytkownik Pole jest
zakupowej | tekstowe moze wpisaé kieruje fokus na | wymagane.
wiecej niz pole, lecz go nie
255 znakow. wypetia iz
niego wychodzi.
Uzytkownik Lista o
wpisuje nazwe podanej
listy, ktora juz nazwie juz
istnieje. istnieje.

Tabela 66 Scenariusz przypadku uzycia PU.LISTY.04 Usur liste. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia PU.LISTA.04

Nazwa przypadku Usun listg

uzycia

ID wymagania REQ.SKLEP.LISTA.01

Aktorzy Klient

Opis Przypadek uzycia umozliwia usunigcie listy
Wyzwalacze Aktor kliknat przycisk usunigcia listy

Warunki poczatkowe

Aktor znajduje si¢ w widoku list
ORAZ
Na liscie znajduje si¢ co najmniej jedna lista

Warunki koncowe

Usunieta lista

Scenariusz glowny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia

2.
3. Aktor zatwierdza akcje
4

zaktualizowang liste

System wys$wietla okno do potwierdzenia wyboru

System wy$wietla odpowiedni komunikat oraz

Scenariusze
alternatywne

Informacje dodatkowe

Tabela 67 Scenariusz przypadku uzycia PU.LISTY.05 Wyswietl liste. Zrédlo: Opracowanie wiasne.

ID przypadku uzycia PU.LISTA.05
Nazwa przypadku Wyswietl liste
uzycia

ID wymagania

REQ.SKLEP.LISTA.03

Aktorzy

Klient

Opis

Przypadek uzycia umozliwia wy$wietlenie listy
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Wyzwalacze

Aktor kliknat w ikonkg przejscia przy wybranej liscie

Warunki poczatkowe

Aktor znajduje si¢ w widoku list
ORAZ
Na li$cie znajduje si¢ co najmniej jedna lista

Warunki koncowe

Woybrana lista zostata wyswietlona

Scenariusz gléwny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia
2. System wySwietla wybrana liste

Scenariusze
alternatywne

Alt. 2a System nie znalazt Zadnych pozycji na liScie zakupow
e System wyswietla odpowiedni komunikat > END

Informacje dodatkowe

Tabela 68 Scenariusz przypadku uzycia PU.LISTY.06 Dodaj produkt do listy. Zrédto: Opracowanie wiasne.

ID przypadku uzycia PU.LISTA.06

Nazwa przypadku Dodaj produkt do listy

uzycia

ID wymagania REQ.SKLEP.LISTA.01

Aktorzy Klient

Opis Przypadek uzycia umozliwia dodanie produktu do listy
Wyzwalacze Aktor kliknat w przycisk dodania produktu do listy

Warunki poczatkowe

Aktor jest w szczegotach produktu

Warunki koncowe

Produkt jest dodany do listy

Scenariusz glowny

Aktor uruchamia przypadek uzycia
System wy$wietla dostepne listy
Aktor wybiera liste lub kilka list

System dodaje produkt do wybranej listy/list i
aktualizuje widok dodawania produktu do list

Eal A

Scenariusze
alternatywne

Alt. 3a Aktor tworzy nowg listg
o Przejscie do PU.LISTA.02 Stwérz liste > END

Informacje dodatkowe

Tabela 69 Scenariusz przypadku uzycia PU.LISTY.07 Edytuj pozycje na liscie. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia PU.LISTA.07
Nazwa przypadku Edytuj pozycje na liscie
uzycia

ID wymagania

REQ.SKLEP.LISTA.04

Aktorzy Klient

Opis Przypadek umozliwia edycj¢ ilosci produktu znajdujacego si¢ na
liscie

Wyzwalacze Aktor zmienit ilo$¢ produktu poprzez wybor z listy

Warunki poczatkowe

Aktor znajduje si¢ na liscie
ORAZ
Na liscie znajduje si¢ co najmniej jeden produkt
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Warunki koncowe

Zaktualizowana lista

Scenariusz glowny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia
2. System wyswietla zaktualizowang liste

Scenariusze
alternatywne

Informacje dodatkowe

Lista umozliwia wybor ilo$ci produktu z zakresu 1-100.

Tabela 70 Scenariusz przypadku uzycia PU.LISTY.08 Oznacz jako kupiony. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia PU.LISTA.08

Nazwa przypadku Oznacz jako kupiony

uzycia

ID wymagania REQ.SKLEP.LISTA.03

Aktorzy Klient

Opis Przypadek umozliwia oznaczenie produktu znajdujacego si¢ na
liscie jako kupionego

Wyzwalacze Aktor kliknat w opcj¢ oznaczenia produktu jako kupionego

Warunki poczatkowe

Aktor znajduje si¢ w widoku listy
ORAZ
Na liscie znajduje si¢ co najmniej jeden produkt

Warunki koncowe

Produkt jest oznaczony jako kupiony

Scenariusz glowny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia
2. System wyswietla zaktualizowany widok listy

Scenariusze
alternatywne

Informacje dodatkowe

Tabela 71 Scenariusz przypadku uzycia PU.LISTY.09 Usuri produkt z listy. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia PU.LISTA.09

Nazwa przypadku Usun produkt z listy

uzycia

ID wymagania REQ.SKLEP.LISTA.03

Aktorzy Klient

Opis Przypadek umozliwia usunigcie pozycji z listy
Wyzwalacze Aktor kliknat w opcje usunigcia produktu z listy

Warunki poczatkowe

Aktor znajduje si¢ w widoku listy zakupow
ORAZ
Na liscie znajduje si¢ co najmniej jeden produkt

Warunki koncowe

Usunigta pozycja z listy

Scenariusz gléwny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia

2. System wyswietlit okno do potwierdzenia wyboru
3. Aktor zatwierdzit akcje
4

System wys$wietla odpowiedni komunikat oraz
zaktualizowang liste

89




Scenariusze
alternatywne

Informacje dodatkowe

Tabela 72 Scenariusz przypadku uzycia PU.LISTY. 10 Wyczy$é liste. Zrédio: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia PU.LISTA.10

Nazwa przypadku Wyczysc liste

uzycia

ID wymagania REQ.SKLEP.LISTA.03

Aktorzy Klient

Opis Przypadek uzycia umozliwia wyczyszczenie listy
Wyzwalacze Aktor kliknat w przycisk czyszczenia listy

Warunki poczatkowe

Aktor znajduje si¢ w widoku listy
ORAZ
Na liscie znajduje si¢ co najmniej jeden produkt

Warunki koncowe

Wyczyszczona lista zakupow

Scenariusz gléwny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia

2. System wyswietla okno do potwierdzenia wyboru
3. Aktor zatwierdza akcje

4. System wyswietla stosowny komunikat

Scenariusze
alternatywne

Informacje dodatkowe

Tabela 73 Scenariusz przypadku uzycia PU.LISTY.11 Zmieh nazwe listy. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia PU.LISTA.11
Nazwa przypadku Zmien nazwe listy
uzycia

ID wymagania

REQ.SKLEP.LISTA.01

Aktorzy Klient
Opis Przypadek uzycia umozliwia zmiang nazwy listy
Wyzwalacze Aktor kliknat w opcje zmiany nazwy

Warunki poczatkowe

Aktor znajduje si¢ w widoku listy

Warunki koncowe

Zmieniona nazwa listy

Scenariusz gléwny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia

2. System wyswietla pole na zmiang nazwy listy

3. Aktor wprowadza nazwg i potwierdza zmiang nazwy
listy

4. System aktualizuje widok listy

Scenariusze
alternatywne

Alt. 3a Aktor usuwa nazwg z pola i traci na nim fokus

e System pod$wietla pole na czerwono i wyswietla
odpowiedni komunikat > END

Alt. 3b Aktor usuwa nazwe z pola i potwierdza zmiang nazwy
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e System pod$wietla pole na czerwono i wyswietla
odpowiedni komunikat > END

Alt. 3c Na liscie jest juz lista z podang nazwa

e System pod$wietla pole na czerwono i wyswietla
odpowiedni komunikat > END

Informacje dodatkowe

Tabela 74 Matryca walidacji dla przypadiku PU.LISTY.11 Zmier nazwe listy. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Nazwa | Typ Czy Wiasciwosci Blad Komunikat
pola pola obowiazkowe uzytkownika
Nazwa | pole TAK Uzytkownik nie Uzytkownik Pole jest
tekstowe moze wpisaé kieruje fokus na wymagane.
wigcej niz pole, lecz go nie
255 znakow. wypetnia i z niego
wychodzi.
Uzytkownik Lista o
wpisuje nazwe podangj
listy, ktora juz nazwie juz
istnieje. istnieje.

Tabela 75 Scenariusz przypadku uzycia PU.LISTA.12 Dodaj do koszyka. Zrédlo: Opracowanie wilasne.

ID przypadku uzycia PU.LISTA.12

Nazwa przypadku Dodaj do koszyka

uzycia

ID wymagania REQ.SKLEP.LISTA.03

Aktorzy Klient

Opis Przypadek uzycia umozliwia dodanie produktoéw z listy do
koszyka

Wyzwalacze Aktor klikngt w dodania produktéw do koszyka

Warunki poczatkowe

Aktor znajduje si¢ w widoku listy
ORAZ
Na liscie znajduje sie co najmniej jeden produkt

Warunki koncowe

Produkty z listy zostaty dodane do koszyka

Scenariusz gléwny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia

2. System dodaj produkty do koszyka, a nastepnie
wyswietla stosowany komunikat

Scenariusze
alternatywne

Informacje dodatkowe

Tabela 76 Scenariusz przypadku uzycia PU.LISTY. 13 Udostepnij na tablicy. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia PU.LISTA.13
Nazwa przypadku Udostepnij na tablicy
uzycia
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ID wymagania

REQ.SKLEP.LISTA.05

Aktorzy Klient

Opis Przypadek uzycia umozliwia udostgpnienie listy na tablicy
Wyzwalacze Aktor kliknat w opcje udostepnienia

Warunki poczatkowe Aktor znajduje si¢ w widoku listy

Warunki koncowe

Udostepniony post na tablicy

Scenariusz gléwny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia

2. System wys$wietla okno z wyborem dostepnosci posta
3. Aktor wybiera widoczno$¢ i zatwierdza udostgpnienie
4

System wy$wietla odpowiedni komunikat i wyswietla
widok zaktualizowanej tablicy

Scenariusze
alternatywne

Informacje dodatkowe

W ramach posta widoczna jest nazwa listy oraz wylistowane sg
produkty, ktore si¢ na niej znajdujg. Kliknigcie w produkt
umozliwia przejscie do jego szczegotdw. Post z udostepniong
lista moze by¢ publiczny lub widoczny jedynie dla znajomych
(domyslna opcja jest zasieg publiczny).

Tabela 77 Scenariusz przypadku uzycia PU.LISTY. 14 Udostepnij znajomym. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia PU.LISTA.14

Nazwa przypadku Udostepnij znajomym

uzycia

ID wymagania REQ.SKLEP.LISTA.06

Aktorzy Klient

Opis Przypadek uzycia umozliwia udostepnienie listy wybranym
Znajomym

Wyzwalacze Aktor kliknat w opcje udostgpnienia listy znajomym

Warunki poczatkowe

Aktor znajduje si¢ w widoku listy

Warunki koncowe

Udostepniona lista wybranym znajomym

Scenariusz gléwny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia

2. System wyswietla list¢ z wyborem znajomych

3. Aktor wybiera znajomych i zatwierdza udostepnienie
4

System wys$wietla odpowiedni komunikat oraz widok
zaktualizowanego panelu list

Scenariusze
alternatywne

Alt. 3a Aktor nie wybiera zadnego znajomego i potwierdza
udostepnienie

e System blokuje udostepnienie i wyswietla odpowiedni
komunikat > END

Informacje dodatkowe

1. Podczas dodawania znajomych do listy uzytkownik
moze skorzysta¢ z wyszukiwarki.

2. System przeszukuje rekordy po imieniu i/lub nazwisku.

3. System wyszukuje znajomych dynamicznie od
pierwszego wpisanego znaku.

4. Wyszukiwarka nie uwzglednia wielkosci znakow.
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5. Po wpisaniu co najmniej jednego znaku w pole
wyszukiwania, system wyswietla w polu wyszukiwania
“X”, ktory umozliwia usunigcie wpisanych danych.

6. System zapamigtuje dane wyszukiwania, az Aktor nie
opusci widoku formularza lub wyczysci wynikow
wyszukiwania.

Tabela 78 Matryca walidacji dla przypadku PU.LISTY.14 Udostepnij znajomym. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Nazwa | Typ pola Czy Wiasciwosci Blad Komunikat
pola obowiazkowe uzytkownika
- checkbox TAK Wybdr z listy Uzytkownik nie Wybierz co
wielokrotnego znajomych. wybrat Zadnego najmniej
wyboru z Znajomego. jednego
wyszukiwarkg Znajomego.
- wyszukiwarka | NIE Uzytkownik nie | Uzytkownik Brak
moze wpisac wpisuje fraze, dla | wynikow.
wigcej niz 255 | ktorej system nie
znakow. znalazl wynikow.

Tabela 79 Scenariusz przypadku uzycia PU.LISTY.15 Zmier dostep. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia

PU.LISTA.15

Nazwa przypadku Zmien dostep

uzycia

ID wymagania REQ.SKLEP.LISTA.06

Aktorzy Klient

Opis Przypadek uzycia umozliwia zarzadzanie dostgpem znajomych
do udostgpnione;j listy

Wyzwalacze Aktor kliknat w opcje udostepnienia znajomym

Warunki poczatkowe

Aktor znajduje si¢ w widoku listy

Warunki koncowe

Zmieniony dostep

Scenariusz glowny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia

2. System wyswietla list¢ z wyborem znajomych

3. Aktor dostosowuje dostep znajomych i zatwierdza
zmiang

4. System wyswietla odpowiedni komunikat oraz widok
zaktualizowanego panelu list

Scenariusze
alternatywne

Alt. 3a Aktor nie wybiera zadnego znajomego i zatwierdza
zmiang

e System wyswietla odpowiedni komunikat > END
Alt. 3b Aktor wylgcza udostgpnianie

o Przejscie do PU.LISTA.17 Wylqcz udostepnianie >
END

Informacje dodatkowe

1. Podczas dodawania znajomych do listy uzytkownik
moze skorzystac¢ z wyszukiwarki.

2. System przeszukuje rekordy po imieniu i/lub nazwisku.
3. System wyszukuje znajomych dynamicznie od
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pierwszego wpisanego znaku.

4. Wyszukiwarka nie uwzglednia wielko$ci znakow.

5. Po wpisaniu co najmniej jednego znaku w pole
wyszukiwania, system wyswietla w polu wyszukiwania
“X”, ktory umozliwia usunigcie wpisanych danych.

6. System zapamigtuje dane wyszukiwania, az Aktor nie
opusci widoku formularza lub wyczysci wynikow
wyszukiwania.

Tabela 80 Matryca walidacji dla przypadku PU.LISTY.15 Zmier dostep. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Nazwa | Typ pola Czy Wiasciwosci Blad Komunikat
pola obowiazkowe uzytkownika
- checkbox TAK Wybdr z listy Uzytkownik nie Wybierz co
wielokrotnego znajomych. wybrat Zadnego najmniej
wyboru z Znajomego. jednego
wyszukiwarkg Znajomego.
- wyszukiwarka | NIE Uzytkownik nie | Uzytkownik Brak
moze wpisac wpisuje fraze, dla | wynikow.
wigcej niz 255 | ktorej system nie
znakow. znalazl wynikow.

Tabela 81 Scenariusz przypadku uzycia PU.LISTY. 16 Wylgcz udostepnianie znajomym. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia

PU.LISTA.16

Nazwa przypadku Wytacz udostgpnianie znajomym

uzycia

ID wymagania REQ.SKLEP.LISTA.06

Aktorzy Klient

Opis Przypadek uzycia umozliwia wylgczenie udostgpniania listy
znajomym

Wyzwalacze Aktor kliknat w opcje wytaczenia udostepnienia

Warunki poczatkowe

Aktor znajduje si¢ w widoku listy

Warunki koncowe

Wytaczone udostepnianie

Scenariusz glowny

1.

2.
3.
4

Aktor uruchamia przypadek uzycia

System wys$wietla okno z potwierdzeniem wyboru
Aktor zatwierdza akcje

System wy$wietla odpowiedni komunikat

Scenariusze
alternatywne

Informacje dodatkowe

Tabela 82 Scenariusz przypadku uzycia PU.LISTY. 17 Zmier widoczno$¢ udostepnienia. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia PU.LISTA.17
Nazwa przypadku Zmien widocznos$¢ udostepnienia
uzycia
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ID wymagania

REQ.SKLEP.LISTA.05

Aktorzy Klient

Opis Przypadek uzycia umozliwia zmian¢ widoczno$ci udostgpnione;j
listy na tablicy

Wyzwalacze Aktor kliknagt w opcj¢ udostepniania na tablicy

Warunki poczatkowe

Aktor znajduje si¢ w widoku listy

Warunki koncowe

Zmieniona widoczno$¢ udostepnionej listy

Scenariusz glowny

1. System wys$wietla okno z wyborem dostgpnosci posta
2. Aktor wybiera widocznos¢ i zatwierdza zmiang

3. System wyswietla odpowiedni komunikat i wy$wietla
widok zaktualizowanej tablicy

Scenariusze
alternatywne

Informacje dodatkowe

3.6.1.5.7Znajomi

Rysunek 29 przedstawia diagram przypadkow uzycia zwigzanych z zarzadzaniem znajomymi.

uc Znajomi

Wyswietl liste
znajomych

Klient

Skiep online

Zaakceptuj

zaproszenie

7/

~
«extend»
P

Wysytkam e-maila z
zaproszeniem

Dodaj znajomego } — — — — — — =
«include»

{uzytkownik nie

jest zarejestrowany

~ w systemie}

System

«extend»
N

Odrzué¢ zaproszenie

Rysunek 29 Diagram przypadkéw uzycia dla grupy funkcjonalnosci dotyczqcej zarzqdzania znajomymi. Zrédio:

Tabela 83 - Tabela 88 zawieraja scenariusze przypadkow uzycia zwigzanych z zarzadzaniem

Opracowanie wlasne.

znajomymi. Scenariusze zostaty wsparte matrycami walidacji.

Tabela 83 Scenariusz przypadku uzycia PU.ZNAJOMI.01 Wyswietl liste znajomych. Zrédlo: Opracowanie wiasne.
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ID przypadku uzycia PU.ZNAJOMI.01

Nazwa przypadku Wyswietl liste znajomych

uzycia

ID wymagania REQ.SKLEP.SPOLECZNOQOSC.01

Aktorzy Klient

Opis Przypadek uzycia umozliwia wyswietlenie listy znajomych
Wyzwalacze Aktor kliknat w zaktadke ,,Znajomi”

Warunki poczatkowe

Aktor znajduje si¢ w widoku profilu spotecznosciowego

Warunki koncowe

Wyswietlona lista znajomych zalogowanego uzytkownika

Scenariusz glowny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia
2. System wyswietla liste znajomych

Scenariusze
alternatywne

Alt. 2a Uzytkownik nie ma znajomych
e System wyswietla stosowny komunikat > END

Informacje dodatkowe

Tabela 84 Scenariusz przypadku uzycia PU.ZNAJOMI.02 Dodaj znajomego. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia PU.ZNAJOMI.02

Nazwa przypadku Dodaj znajomego

uzycia

ID wymagania REQ.SKLEP.SPOLECZNOSC.01

Aktorzy Klient

Opis Przypadek uzycia umozliwia dodanie znajomego
Wyzwalacze Aktor klikngt w przycisk dodawania znajomego
Warunki poczatkowe Aktor znajduje si¢ na liScie znajomych

LUB
Aktor znajduje si¢ na tablicy uzytkownika niebedacego jego
Znajomym

Warunki koncowe

Wystane zaproszenie do grona znajomych

Scenariusz gléwny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia

2. System wyswietla formularz dodawania znajomego

3. Aktor uzupelnia pole na adres e-mail uzytkownika
systemu i zatwierdza wysytke

4. System wyswietla stosowny komunikat

Scenariusze
alternatywne

Alt. 3a Aktor nie wypelnia pola i traci fokus
e System pod$wietla pole na czerwono i wyswietla
odpowiedni komunikat > END
Alt. 3b Uzytkownik wprowadzil niepoprawny format adresu e-
mail
e System pod$wietla pole na czerwono i wyswietla
odpowiedni komunikat > END
Alt. 3¢ Uzytkownik nie wypetnia pola i zatwierdza wysytke
e System podswietla pole na czerwono i wyswietla
odpowiedni komunikat > END

Informacje dodatkowe

Wystane zaproszenie bedzie widoczne z poziomu listy znajomych
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wraz z opcjami akceptacji i odrzucenia.

Tabela 85 Matryca walidacji dla przypadku PU.ZNAJOMI.02 Dodaj znajomego. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Nazw | Typ Czy Wiasciwosci Blad Komunikat
a pola obowiazkow uzytkownika
pola e
E- pole TAK Uzytkownik nie Uzytkownik Pole jest
mail tekstowe moze wpisaé kieruje fokus na | wymagane.
wiecej niz 255 pole, lecz go nie
znakow. wypetia iz
niego wychodzi.
Uzytkownik Prawidlowy
wpisuje format adresu e-
niepoprawny mail to
adres e-mail. nazwa@domena.p
I

Tabela 86 Scenariusz przypadku uzycia PU.ZNAJOMI.03 Zaakceptuj zaproszenie. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia

PU.ZNAJOMI.03

Nazwa przypadku Zaakceptuj zaproszenie

uzycia

ID wymagania REQ.SKLEP.SPOLECZNOSC.01

Aktorzy Klient

Opis Przypadek uzycia umozliwia zaakceptowanie zaproszenia od
Znajomego

Wyzwalacze Aktor klika opcje akceptacji zaproszenia

Warunki poczatkowe

Aktor znajduje si¢ na liScie znajomych
ORAZ
Aktor otrzymat co najmniej jedno zaproszenie do znajomych

Warunki koncowe

Dodany uzytkownik na liscie znajomych uzytkownika, ktory
otrzymat oraz wystal zaproszenie

Scenariusz glowny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia
2. System wyswietla zaktualizowang liste znajomych

Scenariusze
alternatywne

Informacje dodatkowe

Tabela 87 Scenariusz przypadku uzycia PU.ZNAJOMI.04 Odrzué zaproszenie. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia PU.ZNAJOMI.04
Nazwa przypadku Odrzu¢ zaproszenie
uzycia

ID wymagania

REQ.SKLEP.SPOLECZNOSC.01

Aktorzy

Klient

Opis

Przypadek uzycia umozliwia odrzucenie zaproszenia od
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Znajomego

Wyzwalacze Aktor klika opcje odrzucenia zaproszenia
Warunki poczatkowe Aktor znajduje si¢ na liscie znajomych
ORAZ

Aktor otrzymat co najmniej jedno zaproszenie do znajomych

Warunki koncowe Lista znajomych uzytkownika odrzucajacego zaproszenie oraz
oczekujacego na akceptacje pozostaje bez zmian

Scenariusz gléwny 1. Aktor uruchamia przypadek uzycia
2. System wyswietla zaktualizowang liste znajomych

Scenariusze -
alternatywne

Informacje dodatkowe -

Tabela 88 Scenariusz przypadku uzycia PU.ZNAJOMI.05 Usuri znajomego. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia PU.ZNAJOMI.05

Nazwa przypadku Usun znajomego

uzycia

ID wymagania REQ.SKLEP.SPOLECZNOSC.01

Aktorzy Klient

Opis Przypadek uzycia umozliwia usunigcie znajomego znajdujacego
sie na licie znajomych

Wyzwalacze Aktor kliknat w opcje usunigcia znajdujaca si¢ obok profilu
znajomego na liscie

Warunki poczatkowe Aktor znajduje si¢ w widoku listy znajomych
ORAZ
Aktor ma co najmniej jednego znajomego dodanego do
znajomych

Warunki koncowe Usunigety znajomy z listy znajomych

Scenariusz gléwny 1. Aktor uruchamia przypadek uzycia

2. System wyswietla zaktualizowang list¢ znajomych

Scenariusze -
alternatywne

Informacje dodatkowe -

3.6.1.5.8Tablica

Rysunek 30 przedstawia diagram przypadkow uzycia zwigzanych z zarzadzaniem tablica
zawierajacg udostepnione posty.
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Rysunek 30 Diagram przypadkéw uzycia dla grupy funkcjonalnosci dotyczqcej zarzqdzania tablicq. Zrédio:

Tabela 89 - Tabela 97 zawieraja scenariusze przypadkoéw uzycia zwigzanych z zarzadzaniem

Opracowanie wiasne.

tablicg zawierajgcg udostepnione posty. Scenariusze zostaly wsparte matrycami walidacji.

Tabela 89 Scenariusz przypadku uzycia PU.TABLICA.01 Wyswietl tablice. Zrédio: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia PU.TABLICA.01
Nazwa przypadku Wyséwietl tablice
uzycia

ID wymagania

REQ.SKLEP.SPOLECZNOSC.01

Aktorzy Klient
Opis Przypadek uzycia umozliwia wyswietlenie tablic znajomych
Wyzwalacze Aktor kliknat w zaktadke ,,Tablice”

Warunki poczatkowe

Aktor znajduje si¢ w widoku profilu spotecznosciowego

Warunki koncowe

Wyswietlone tablice znajomych

Scenariusz gléwny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia
2. System wyswietla tablice uzytkownika

Scenariusze

Alt. 2a Tablice znajomych sg puste lub nie zawierajg publicznych
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alternatywne

postow
e System wyswietla stosowny komunikat >END

Informacje dodatkowe

Na tablicy publikowane sg posty zawierajace:
1. Opinig
2. Listg (np. liste zyczen, liste zakupow na przyjecie)
3. Informacj¢ o dokonanym zakupie

Tabela 90 Scenariusz przypadku uzycia PU.TABLICA.02 Wyswietl swojq tablice. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia

PU.TABLICA.02

Nazwa przypadku
uzycia

Wyswietl swoja tablice

ID wymagania

REQ.SKLEP.SPOLECZNOSC.01

Aktorzy Klient
Opis Przypadek uzycia umozliwia wy$wietlenie tablicy uzytkownika
Wyzwalacze Aktor klikngt w zaktadke ,,Twoja tablica”

Warunki poczatkowe

Aktor znajduje sie w widoku wszystkich tablic

Warunki koncowe

Wyswietlona tablica uzytkownika

Scenariusz gléwny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia
2. System wyswietla tablicg uzytkownika

Scenariusze
alternatywne

Alt. 2a Uzytkownik nie ma zadnych wpiséw na tablicy
e System wyswietla stosowny komunikat > END

Informacje dodatkowe

Na tablicy publikowane sg posty zawierajace:
1. Opinig
2. Liste (np. liste zyczen, liste zakupow na przyjecie)
3. Informacje o dokonanym zakupie

Tabela 91 Scenariusz przypadku uzycia PU.TABLICA.03 Wyswietl tablice znajomego. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia PU.TABLICA.O3

Nazwa przypadku Wyswietl tablice znajomego

uzycia

ID wymagania REQ.SKLEP.SPOLECZNOSC.01

Aktorzy Klient

Opis Przypadek uzycia umozliwia wy$wietlenie tablicy innego
uzytkownika systemu

Wyzwalacze Aktor kliknat na profil uzytkownika

Warunki poczatkowe

Aktor znajduje si¢ w widoku tablic

Warunki koncowe

Wyswietlona tablica wybranego uzytkownika

Scenariusz gléwny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia
2. System wyswietla tablice uzytkownika

Scenariusze
alternatywne

Alt. 2a Uzytkownik nie ma zadnych wpisow na tablicy lub
wszystkie jego posty sg prywatne
e System wyswietla odpowiedni komunikat > END
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Informacje dodatkowe

2.
3.

Na tablicy publikowane sg posty zawierajace:
1. Opini¢

Liste (np. liste zyczen, liste zakupdw na przyjecie)
Informacje o dokonanym zakupie

Tabela 92 Scenariusz przypadku uzycia PU.TABLICA.04 Wyszukaj uzytkownika. Zrédio: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia PU.TABLICA.04

Nazwa przypadku Wyszukaj uzytkownika

uzycia

ID wymagania REQ.SKLEP.SPOLECZNOSC.01

Aktorzy Klient

Opis Przypadek umozliwia wyszukanie uzytkownika systemu i
wyswietlenie jego tablicy

Wyzwalacze Aktor wprowadzit co najmniej jeden znak w wyszukiwarke i

wybrat pozycje z listy dopasowania

Warunki poczatkowe

ORAZ

Aktor jest zalogowany w systemie

Aktor znajduje sie w widoku wszystkich tablic

Warunki koncowe

Wyswietlona tablica wyszukiwanego uzytkownika

Scenariusz gléwny

1.
2.
3.
4.

Aktor uruchamia przypadek uzycia

System wys$wietla dopasowanie/dopasowania na liscie
Aktor wybiera pozycje z listy

System wy$wietla tablice wybranego uzytkownika

Scenariusze
alternatywne

Alt. 2a System nie znalazt dopasowania

System wy$wietla odpowiedni komunikat > END

Informacje dodatkowe

1.

System przeszukuje rekordy po e-mailu lub imieniu i
nazwisku.

System wyszukuje uzytkownikow dynamicznie od
pierwszego wpisanego znaku.

Wyszukiwarka nie uwzglednia wielkosci znakow.

Po wpisaniu co najmniej jednego znaku w pole
wyszukiwania, system wyswietla w polu wyszukiwania
“X”, ktory umozliwia usunigcie wpisanych danych.
System zapamietuje dane wyszukiwania, az Aktor
wyczys$ci wynikdw wyszukiwania.

Tabela 93 Matryca walidacji dla przypadku PU.TABLICA.04 Wyszukaj uzytkownika. Zrédlo: Opracowanie wiasne.

Nazw | Typ pola Czy Wiasciwosci Blad Komunik
a obowiazkowe uzytkownika at
pola
- wyszukiwark | NIE Uzytkownik nie Uzytkownik Brak
a moze wpisa¢ wiccej | wpisuje frazg, dla | wynikow.
niz 255 znakow. ktorej system nie
znalazl wynikow.
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Tabela 94 Scenariusz przypadku uzycia PU.TABLICA.05 Filtruj posty. Zrédio: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia

PU.TABLICA.05

Nazwa przypadku
uzycia

Filtruj posty

ID wymagania

REQ.SKLEP.SPOLECZNOSC.01

Aktorzy Klient

Opis Przypadek uzycia umozliwia filtrowanie postow opublikowanych
na tablicy

Wyzwalacze Aktor wybrat filtr/filtry z listy

Warunki poczatkowe

Aktor znajduje si¢ w widoku tablic
LUB
Aktor znajduje si¢ w widoku swojej tablicy

LUB
Aktor znajduje si¢ w widoku tablicy znajomego

Warunki koncowe

Przefiltrowana lista produktéw

Scenariusz glowny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia
2. System wyswietla przefiltrowang tablice

Scenariusze
alternatywne

Alt. 2a Brak wynikéw dopasowanych dla zadanego filtrowania
e System wyswietla stosowny komunikat > END

Informacje dodatkowe

1. Na liscie dostepne sa nastgpujace filtry

a. Listy
b. Opinie
c. Zakupy

2. System zapamigtuje zadane filtrowanie do momentu, az
Aktor nie opusci widoku tablic.

Tabela 95 Scenariusz przypadku uzycia PU.TABLICA.06 Zarzqdzaj postem. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia

PU.TABLICA.06

Nazwa przypadku Zarzadzaj postem

uzycia

ID wymagania REQ.SKLEP.SPOLECZNOSC.02

Aktorzy Klient

Opis Przypadek uzycia umozliwia przejscie do widoku
umozliwiajagcego zarzadzanie postem

Wyzwalacze Aktor wybrat opcje zarzadzania postem

Warunki poczatkowe

Aktor znajduje sic w widoku tablicy

Warunki koncowe

Wyswietlony widok umozliwiajacy edycje parametrow posta

Scenariusz gléwny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia
2. System wys$wietla odpowiedni widok

Scenariusze
alternatywne

Informacje dodatkowe
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Tabela 96 Scenariusz przypadku uzycia PU.TABLICA.07 Dodaj do listy. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia

PU.TABLICA.07

Nazwa przypadku
uzycia

Dodaj do listy

ID wymagania

REQ.SKLEP.SPOLECZNOSC.02

Aktorzy Klient

Opis Przypadek uzycia umozliwia dodanie produktéw z posta do
wybranej listy

Wyzwalacze Aktor wybrat opcje dodania produktow do listy

Warunki poczatkowe

Aktor znajduje si¢c w widoku tablic

Warunki koncowe

Produkty z posta zostaty dodane do wybranej listy

Scenariusz glowny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia

2. System wyswietla dostgpne list z mozliwoscig dodania
nowej

3. Aktor wybiera liste/listy

4. System dodaje produkty do wybranej listy/list i
wyswietla stosowny komunikat

Scenariusze
alternatywne

Alt. 3 Aktor tworzy nowa listg
e Przejscie do PU.LISTA.02 Stworz liste
e Powrdt do kroku 3 ze scenariusza gtownego - END

Informacje dodatkowe

Tabela 97 Scenariusz przypadku uzycia PU.TABLICA.08 Dodaj do koszyka. Zrédio: Opracowanie wiasne.

ID przypadku uzycia PU.TABLICA.O8
Nazwa przypadku Dodaj do koszyka
uzycia

ID wymagania

REQ.SKLEP.SPOLECZNOSC.02

Aktorzy Klient

Opis Przypadek uzycia umozliwia dodanie produktéw z posta do
koszyka

Wyzwalacze Aktor wybrat opcje dodania produktow do koszyka

Warunki poczatkowe

Aktor znajduje si¢c w widoku tablic

Warunki koncowe

Produkty z posta zostaly dodane do koszyka

Scenariusz gléwny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia

2. System dodaje produkty do koszyka i wySwietla
stosowny komunikat

Scenariusze
alternatywne

Informacje dodatkowe

3.6.1.5.9Premium

Rysunek 31 przedstawia diagram przypadkéw uzycia zwigzanych z zarzadzaniem planem

premium.

103




uc Premium /

Skep online

Wlacz premium  } — — —— — _ _ > Pobranie srodkow
«include» za premium
System co miesiac od
dnia wlaczenia premium
~
«extend» AN
/ «includey
| ~N
~
0\
swietl informacje Wysylka

0 premium powiadomienia o

. ktywacji premiu

Klient
V System
\
\
N\
«extend»
N\
\

Wylacz premium

Rysunek 31 Diagram przypadkéw uzycia dla grupy funkcjonalnosci dotyczqcej zarzqdzania planem premium. Zrédlo:
Opracowanie wiasne.

Tabela 98 - Tabela 100 zawierajg scenariusze przypadkow uzycia zwigzanych z zarzadzaniem
planem premium. Scenariusze zostaty wsparte matrycami walidacji.

Tabela 98 Scenariusz przypadku uzycia PU.PREMIUM.01 Wyswietl informacje o premium. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia PU.PREMIUM.01
Nazwa przypadku Wyswietl informacje o premium
uzycia
ID wymagania REQ.SKLEP.KONTO.03
Aktorzy Klient
Opis Przypadek uzycia umozliwia zarzadzanie premium
Wyzwalacze Aktor kliknat w zaktadke ,,Plan premium”
Warunki poczatkowe Aktor znajduje si¢ w widoku ustawien konta
Warunki koncowe Wyswietlony widok do zarzadzania planem premium
Scenariusz gléwny 1. Aktor uruchamia przypadek uzycia

2. System wyswietla informacje o planie premium
Scenariusze -
alternatywne
Informacje dodatkowe Na panel zarzadzania subskrypcja sktadajg sig:

1. Infomacje o premium

2. Status ,,Aktywny”/”Nieaktywny”
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3. Opcja wlaczenia premium = PU.PREMIUM.02 Wigcz
subskrypcje

4. Opcja wyltaczenia premium = PU.PREMIUM.03 Wylgcz
subskrypcje

Tabela 99 Scenariusz przypadku uzycia PU.PREMIUM.02 Wigcz premium. Zrédlo: Opracowanie wilasne.

ID przypadku uzycia PU.PREMIUM.02

Nazwa przypadku Wiacz premium

uzycia

ID wymagania REQ.SKLEP.KONTO.03

Aktorzy Klient

Opis Przypadek uzycia umozliwia witaczenie premium
Wyzwalacze Aktor kliknat w przycisk wiaczenia premium

Warunki poczatkowe

Aktor znajduje si¢ w widoku planu premium

Warunki koncowe

Wiaczone premium

Scenariusz glowny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia

2. System wyswietla bramke ptatnosci

3. Aktor wprowadza dane oraz finalizuje zakup
4

System wy$wietla stosowny komunikat, a nastepnie
zaktualizowany widok subskrypcji

Scenariusze
alternatywne

Alt 4a Ptatno$¢ nicudana
e System wyswietla stosowny komunikat > END

Informacje dodatkowe

W ramach wilaczenia premium Klient powinien przypisac kartg
platnicza, z ktérej co miesige beda $ciggane Srodki w ramach
odnowy premium. Po dokonaniu ptatnosci system aktywuje
premium.

Tabela 100 Scenariusz przypadku uzycia PU.PREMIUM.03 Wylgcz premium. Zrédlo: Opracowanie wilasne.

ID przypadku uzycia PU.PREMIUM.03

Nazwa przypadku Wytacz premium

uzycia

ID wymagania REQ.SKLEP.KONTO.03

Aktorzy Klient

Opis Przypadek uzycia umozliwia wylgczenie premium
Wyzwalacze Aktor kliknat w przycisk wylaczenia premium

Warunki poczatkowe

Aktor znajduje si¢ w widoku planu premium
ORAZ
Aktor ma wiaczone premium

Warunki koncowe

Wylaczone premium

Scenariusz gléwny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia

2. System wyswietla komunikat do potwierdzenia
wylgczenia premium

3. Aktor potwierdza formularz
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4. System wyswietla stosowny komunikat

Scenariusze Alt 1a Premium jest wylgczone
alternatywne e Przycisk wytaczenia premium jest nieaktywny = END

Informacje dodatkowe -

3.6.1.5.10 Konto

Rysunek 32 przedstawia diagram przypadkoéw uzycia zwigzanych z zarzadzaniem kontem.

uc Konto /

Skep online

Wyswietl historie ZmicniEly
zakupow
’
I /
| «e);tend»
«extend» /
| / Dodaj zdjecie
| L; _
_«extend»
|
— Przejdz do ustawien &< — «extend»— Wyswietl dane I
|
Lo «include»
ien ~ |
X~ o - !
| \ ~o
I \ «extend» >
! \
«exttlend» «e){tend» Zmien zdjecie

I \

\
\
swietl informacje

0 premium

Usun zdjecie

Rysunek 32 Diagram przypadkéw uzycia dla grupy funkcjonalnosci dotyczqcej zarzqdzania kontem. Zrédio:
Opracowanie wiasne.

Tabela 101 - Tabela 110 zawierajg scenariusze przypadkow uzycia zwigzanych z zarzadzaniem
kontem. Scenariusze zostaty wsparte matrycami walidacji.

Tabela 101 Scenariusz przypadku uzycia PU.KONTO.01 Przejd? do ustawier. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia PU.KONTO.01

Nazwa przypadku Przejdz do ustawien

uzycia

ID wymagania REQ.SKLEP.KONTO.01

Aktorzy Klient

Opis Przypadek uzycia umozliwia wyswietlenie ustawien dostepnych
w ramach konta
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Wyzwalacze

Aktor najechal/klikngt na swoj profil na pasku nawigacyjnym i
wybrat opcje ,,Ustawienia”

Warunki poczatkowe

Aktor jest zalogowany w systemie

Warunki koncowe

Wyswietlony panel z ustawieniami

Scenariusz glowny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia
2. System wyswietla ustawienia dostepne w ramach konta

Scenariusze
alternatywne

Informacje dodatkowe

W ramach ustawien kontach mozliwe przejscie do panelu:
1. Historii zakupdw (patrz. PU.HISTORIA.01 Wyswietl
historie zakupow)
2. Premium (patrz. PU.PREMIUM.01 Wyswietl informacje
0 premium)
3. Danych uzytkownika (patrz. PU.KONTO.02 Wyswiet!
dane)

Tabela 102 Scenariusz przypadku uzycia PU.KONTO.02 Wyswietl dane. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia PU.KONTO.02

Nazwa przypadku Wyséwietl dane

uzycia

ID wymagania REQ.SKLEP.KONTO.01

Aktorzy Klient

Opis Przypadek uzycia umozliwia wy$wietlenie danych uzytkownika
Wyzwalacze Aktor wybrat opcje wyswietlenia swoich danych

Warunki poczatkowe

Aktor jest zalogowany w systemie
ORAZ
Aktor znajduje si¢ widoku ustawien

Warunki koncowe

Wyswietlone dane uzytkownika

Scenariusz glowny

Aktor uruchamia przypadek uzycia
System wys$wietla dane uzytkownika

Scenariusze
alternatywne

Informacje dodatkowe

W ramach danych uzytkownika znajda si¢:
1. Dane osobowe

a. Imie

b. Nazwisko

c. Kraj/region

d. Ulica

e.  Numer domu/lokalu
f.  Kod pocztowy

g. Miejscowosc¢

h. Telefon

2. Dane firmy (opcjonalnie)
a. Nazwa firmy
b. NIP
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Kraj/region

Ulica

Numer domu/lokalu
Kod pocztowy
Miejscowos¢
Telefon

S@ =+ a0

Tabela 103 Scenariusz przypadku uzycia PU.KONTO.03 Zmien dane. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia PU.KONTO.03
Nazwa przypadku Zmien dane
uzycia
ID wymagania REQ.SKLEP.KONTO.01
Aktorzy Klient
Opis Przypadek uzycia umozliwia zmian¢ danych uzytkownika
Wyzwalacze Aktor wybiera opcje aktualizacji danych
Warunki poczatkowe Aktor jest zalogowany w systemie
ORAZ
Aktor znajduje si¢ widoku danych uzytkownika
Warunki koncowe Zmienione dane
Scenariusz gléwny 1. Aktor uruchamia przypadek uzycia

2. System umozliwia zmian¢ danych osobowych/firmy
3. Aktor zmienia dane i potwierdza zmiang
4. System blokuje pola

Scenariusze Alt 3a. Aktor czysci zawarto$¢ pola/pol obligatoryjnych i traci
alternatywne fokus lub zatwierdza aktualizacje

e System podswietla pole na czerwono i wyswietla
odpowiedni komunikat > END

Alt 3b. Aktor kieruje fokus na nieuzupetnione pole obligatoryjne
formularza, lecz go nie wypetnia i wychodzi lub zatwierdza
aktualizacje

e System pod$wietla pole na czerwono i wyswietla
odpowiedni komunikat > END

Alt. 3¢ Aktor wprowadzit niepoprawny NIP

e System pod$wietla pole na czerwono i wyswietla
odpowiedni komunikat > END

Alt. 3d Aktor wprowadzit za krotki NIP

e System pod$wietla pole na czerwono i wyswietla
odpowiedni komunikat > END

Alt. 3e Aktor wpisuje niepoprawny kod pocztowy

e System pod$wietla pole na czerwono i wyswietla
odpowiedni komunikat > END

Informacje dodatkowe -

Tabela 104 Matryca walidacji dla przypadku PU.KONTO.03 Zmien dane — dane osobowe. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Nazwa pola Typ pola | Czy Wiasciwosei | Blad Komunikat
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obowigzkowe uzytkownika
Imi¢ pole TAK Uzytkownik Uzytkownik Pole jest
tekstowe nie moze kieruje fokus na | wymagane.
wpisa¢ wigcej | pole, lecz go nie
niz 255 wypehia iz
znakow. niego
wychodzi.
Nazwisko pole TAK Uzytkownik Uzytkownik Pole jest
tekstowe nie moze kieruje fokus na | wymagane.
wpisa¢ wigcej | pole, lecz go nie
niz 255 wypehia iz
znakow. niego
wychodzi.
Ulica pole NIE Uzytkownik - -
tekstowe nie moze
wpisac¢ wiecej
niz 255
znakow.
Numer pole TAK Uzytkownik Uzytkownik Pole jest
budynku tekstowe nie moze kieruje fokus na | wymagane.
wpisa¢ wigcej | pole, lecz go nie
niz 255 wypetnia i z
znakow. niego
wychodzi.
Numer lokalu | pole NIE Uzytkownik - -
tekstowe nie moze
wpisac wiecej
niz 255
znakow.
Kod pole TAK Uzytkownik Uzytkownik Pole jest
pocztowy tekstowe nie moze kieruje fokus na | wymagane.
wpisa¢ wiecej | pole, lecz go nie
niz 255 wypehiai z
znakow. niego
wychodzi.
Uzytkownik Niepoprawny
wpisuje kod
niepoprawny pocztowy.
kod pocztowy.
Miejscowo$é | pole TAK Uzytkownik Uzytkownik Pole jest
tekstowe nie moze kieruje fokus na | wymagane.
wpisa¢ wigcej | pole, lecz go nie
niz 255 wypetnia iz
znakow. niego
wychodzi.
Kraj lista TAK - Uzytkownik Pole jest
rozwijana kieruje fokus na | wymagane.

pole, lecz go nie
wypehiai z
niego
wychodzi.
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Tabela 105 Matryca walidacji dla przypadku PU.KONTO.03 Zmier dane — dane firmy. Zrédio: Opracowanie wlasne.

Nazwa pola | Typ pola | Czy Wiasciwosci Blad Komunikat
obowiazkowe uzytkownika
Nazwa pole TAK Uzytkownik Uzytkownik Pole jest
tekstowe nie moze kieruje fokus na | wymagane.
wpisa¢ wiecej | pole, lecz go nie
niz 255 wypetnia i z
znakow. niego
wychodzi.
NIP pole TAK Uzytkownik Uzytkownik Pole jest
tekstowe nie moze kieruje fokus na | wymagane.
wpisa¢ wiecej | pole, lecz go nie
niz 255 wypetnia i z
znakow. niego
wychodzi.
Uzytkownik Uzytkownik Niepoprawny
moze wpisaé wpisuje NIP.
znaki z niepoprawny
przedziatu NIP.
<0.9> Uzytkownik NIP jest za
wpisuje za krotki.
krotki NIP.
Ulica pole TAK Uzytkownik Uzytkownik Pole jest
tekstowe nie moze kieruje fokus na | wymagane.
wpisa¢ wiecej | pole, lecz go nie
niz 255 wypehiai z
znakow. niego
wychodzi.
Numer pole TAK Uzytkownik Uzytkownik Pole jest
budynku tekstowe nie moze kieruje fokus na | wymagane.
wpisa¢ wiecej | pole, lecz go nie
niz 255 wypehiai z
znakow. niego
wychodzi.
Numer pole NIE Uzytkownik - -
lokalu tekstowe nie moze
wpisac¢ wiecej
niz 255
znakow.
Kod pole TAK Uzytkownik Uzytkownik Pole jest
pocztowy tekstowe nie moze kieruje fokus na | wymagane.
wpisa¢ wiecej | pole, lecz go nie
niz 255 wypetnia iz
znakow. niego
wychodzi.
Uzytkownik Niepoprawny
wpisuje kod
niepoprawny pocztowy.
kod pocztowy.
Miejscowos¢ | pole TAK Uzytkownik Uzytkownik Pole jest
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tekstowe

nie moze kieruje fokus na | wymagane.
wpisa¢ wigeej | pole, lecz go nie
niz 255 wypetnia i z
znakow. niego
wychodzi.

Kraj lista
rozwijana

TAK - Uzytkownik Pole jest

kieruje fokus na | wymagane.
pole, lecz go nie
wypehiai z
niego
wychodzi.

Tabela 106 Scenariusz przypadku uzycia PU.KONTO.04 Dodaj zdjecie. Zrédlo: Opracowanie wilasne.

ID przypadku uzycia PU.KONTO.04
Nazwa przypadku Dodaj zdjecie
uzycia
ID wymagania REQ.SKLEP.KONTO.02
Aktorzy Klient
Opis Przypadek uzycia umozliwia dodanie zdjgcia profilowego
Wyzwalacze Aktor wgrat zdjecie
Warunki poczatkowe Aktor jest zalogowany w systemie
ORAZ

Aktor znajduje si¢ widoku danych uzytkownika

Warunki koncowe

Dodane zdjecie profilowe

Scenariusz glowny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia

2. System odblokowuje opcj¢ dodania zdjecia profilowego
3. Aktor zatwierdza dodanie
4

System aktualizuje widok danych uzytkownika o dodane
zdjecie

Scenariusze
alternatywne

Alt 2a. Aktor wgrywa niepoprawny format pliku
e System blokuje dodanie zdj¢cia i wyswietla stosowny
komunikat > END
Alt. 2b Aktor wgrywa zdjecie przekraczajace maksymalny
dopuszczalny rozmiar

e System blokuje dodanie zdj¢cia i wyswietla stosowny
komunikat > END

Informacje dodatkowe

Formaty jakie przyjmie komponent uploadu to jpg, jpeg, png.
Zdjecie jest autocentrowane.

Tabela 107 Matryca walidacji dla przypadku PU.KONTO.04 Dodaj zdjecie. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Nazwa | Typ Czy Wiasciwosci Blad Komunikat
pola pola obowigzkow uzytkownika
e
Zdjecie | pole TAK Uzytkownik Uzytkownik Niepoprawny
profilo | upload moze wgraé wgrywa plik o format pliku.
u zdjecie w nieodpowiednim Dopuszczalne

111




we pliku

formacie .jpg, formacie. formaty to .jpg,

Jpeg, .png. Jpeg, .png
Uzytkownik Niepoprawny

Maksymalny wgrywa plik rozmiar pliku.

rozmiar pliku to | przekraczajgcy Maksymalny

5MB. maksymalny dopuszczalny
dopuszczalny rozmiar to 5SMB.
rozmiar.

Tabela 108 Scenariusz przypadku uzycia PUKONTO.05 Usun zdjecie. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia PU.KONTO.05
Nazwa przypadku Usun zdjecie
uzycia

ID wymagania

REQ.SKLEP.KONTO.02

Aktorzy Klient
Opis Przypadek uzycia umozliwia usunigcie zdjecia profilowego
Wyzwalacze Aktor wybral opcje usuni¢cia zdjecia

Warunki poczatkowe

Aktor jest zalogowany w systemie

ORAZ

Aktor znajduje si¢ widoku danych uzytkownika
ORAZ

Aktor ma dodane zdjecie profilowe

Warunki koncowe

Usuni¢te zdjecie profilowe

Scenariusz gléwny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia

2. System wyswietla okno z potwierdzeniem wyboru
3. Aktor zatwierdza akcje
4

System wyswietla odpowiedni komunikat oraz
zaktualizowany widok danych uzytkownika

Scenariusze
alternatywne

Informacje dodatkowe

Tabela 109 Scenariusz przypadku uzycia PU.KONTO.06 Zmien zdjecie. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia PU.KONTO.06
Nazwa przypadku Zmien zdjecie
uzycia

ID wymagania

REQ.SKLEP.KONTO.02

Aktorzy Klient
Opis Przypadek uzycia umozliwia zmiang zdjecia profilowego
Wyzwalacze Aktor wgrat zdjecie

Warunki poczatkowe

Aktor znajduje si¢ widoku danych uzytkownika
ORAZ
Aktor ma dodane zdjecie profilowe

Warunki koncowe

Zmienione zdj¢cie profilowe

112




Scenariusz gléwny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia
2. System odblokowuje opcje aktualizacji zdjgcia

profilowego

3. Aktor zatwierdza aktualizacje
4. System aktualizuje widok danych uzytkownika o dodane

zdjecie

Scenariusze
alternatywne

Alt 2a. Aktor wgrywa niepoprawny format pliku

e System blokuje aktualizacje zdjecia i wyswietla
stosowny komunikat > END
Alt. 2b Aktor wgrywa zdjecie przekraczajace maksymalny

dopuszczalny rozmiar

e System blokuje aktualizacje zdjecia i wyswietla
stosowny komunikat > END

Informacje dodatkowe

Tabela 110 Matryca walidacji dla przypadiu PU.KONTO.06 Zmien zdjecie. Zrédlo: Opracowanie wilasne.

Nazwa | Typ Czy Wilasciwosci Blad Komunikat
pola pola obowigzkow uzytkownika
e
Zdjgcie | pole TAK Uzytkownik Uzytkownik Niepoprawny
profilo | upload moze wgrac wgrywa plik o format pliku.
we u zdjecie w nieodpowiednim Dopuszczalne
pliku formacie .jpg, formacie. formaty to .jpg,
Jpeg, .png. Jpeg, .png
Uzytkownik Niepoprawny
Maksymalny wgrywa plik rozmiar pliku.
rozmiar pliku to | przekraczajacy Maksymalny
5MB. maksymalny dopuszczalny
dopuszczalny rozmiar to 5SMB.
rozmiar.

3.6.1.6 Diagramy aktywnosci

Niniejszy rozdziat zawiera najwazniejsze diagramy aktywno$ci powstate w wyniku fazy

analizy.

Rysunek 33 przedstawia diagram aktywnosci dla PULOGOWANIE.O1 Zaloguj sie.
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act Logowanie

Aktor Osoba uruchamia p.u Zaloguj sie
lub p.u. zostat uruchiomiony z p.u Zté6z
zamowienie, p.u. Dodaj opinie, p.u.
Wyswietl listy lub p.u. Stworz liste

System wyswietla okno logowania (e-
mail, hasto) z mozliwoscia logowania
kontem Google, GitHub lub Facebook

Czy aktor loguje
sie za pomocg e- [Nie]
maila i hasta?

[TaK
ﬂktor wprow adza dane i Aktor uwierzytelnia sie
zatwierdza logow anie kontem Google, GitHub

L lub Facebook

System wyswietla
komunikat/komunikaty
; Czy dane
bted [Nle]
edu s
poprawne?

[TaK

System wyswietla strone

gtéwna sklepu

Rysunek 33 Diagram aktywnosci PU.LOGOWANIE.01 Zaloguj sie. Zrédlo: Opracowanie wilasne.

Rysunek 34 przedstawia diagram aktywnos$ci dla PU.LOGOWANIE.O1 Zarejestru;j sig.
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act Rejestracja/

Aktor Osoba uruchamia
p.-u Zarejestruj sie

-/

System wyswietla
formularz rejestracyjny
(imie, nazwisko, e-mail,

hasto)

N

Aktor wprow adza dane
akceptuje regulamin i

-/

zatwierdza zatozenie
konta
Czy dane sg [Nie] ( Systgm wyéwie.tla
poprawne? komunikat/komunikaty
bledu
[TaK

Aktor wprowadza dane i
zatwierdza logow anie

System wyswietla strone
gléwna sklepu

Rysunek 34 Diagram aktywnosci PU.LOGOWANIE.02 Zarejestruj sie. Zrédio: Opracowanie wlasne.
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3.6.2 Panel zarzadzania siecia sklepow

Niniejszy podrozdzial opisuje nastgpny z komponentow systemu — Panel zarzadzania siecia
sklepow.

3.6.2.1 Opis komponentu

Panel zarzadzania siecig sklepéw jest jednym z komponentow systemu, ktéry ma na celu
zoptymalizowanie procesow zarzadzania siecig sklepow, zwigkszenie efektywnosci operacyjnej oraz
poprawe obstugi klientow. Aplikacja umozliwia kompleksowe zarzadzanie pracownikami sieci,
sklepami, produktami, magazynem, dostawami, promocjami, ofertami oraz artykutami.
Uzytkownikami aplikacji sg pracownicy sieci sklepow — Kierownicy sieci, Administratorzy sklepow,
Handlowiec sieci, Menadzerowie sklepu, Magazynierzy, Kierownicy magazynu.

3.6.2.2 Wymagania funkcjonalne

Tabela 111 - Tabela 127 zawieraja wymagania funkcjonalne dla Panelu zarzagdzania siecig
sklepow.

Tabela 111 Wymagania funkcjonalne dla Panelu zarzqdzania siecig sklepéw — Sie¢. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID Nazwa Opis wymagania M
wymag | wymaga \Y
ania nia =
REQ.B Zarzadza System umozliwi zarzqdzanie danymi sieci. N
ACKO ne 1) Kierownik sieci bedzie mial mozliwos¢ zarzadzania
FFICE. danymi danvmi sieci
SIEC.0 y '
1 2) Na dane sieci sktada¢ si¢ bedg nastepujace
informacje:
a. Nazwa;
b. NIP;

c. REGON (opcjonalnie);
d. KRS (opcjonalnie);

e. Wysokos¢ kapitatu zaktadowego
(opcjonalnie);

f.  Adres e-mail (opcjonalnie);
Numer telefonu (opcjonalnie);
h. Adres siedziby;
I. Wojewodztwo;

ii. Powiat;

iii. Gmina;

iv. Miejscowos¢;

v. Ulica;

vi. Kod pocztowy;

vii. Numer budynku i numer lokalu
(opcjonalnie);
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i. Regulamin firmy.

Tabela 112 Wymagania funkcjonalne dla Panelu zarzqdzania siecig sklepéw — Pracownicy. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID Nazwa Opis wymagania M
wymag wymaga \
ania nia =
REQ.B Zarzadza System umozliwi zarzqdzanie pracownikami. T
ACKO nie 1) System umozliwi wyswietlenie listy pracownikow

FFICE. pracowni )

PRAC kami 2) Lista dostgpna bedzie dla Administratorow sklepu

OWNI oraz Kierownikéw sieci.

CY.01

3) Kierownik sieci bedzie widziat na liScie wszystkich
pracownikow zatrudnionych w sieci, natomiast
Administrator sklepu bedzie widziat pracownikow
zatrudnionych wylacznie w ramach sklepu, ktérym
zarzadza.

4) Na liscie widoczne bg¢da kolumny

a. Imig;

b. Nazwisko;
c. PESEL;
d. Sklep.

5) W ramach tabeli pracownikow dostepne bedzie
sortowanie po wartosciach z kolumn:

a. Imig;
b. Nazwisko;
c. Numer PESEL;

d. Sklep —nazwa i adres (ulica i miasto) sklepu,
do ktorego przypisany jest pracownik.

6) Wszystkie kolumny moga by¢ sortowane w kierunku
ASC i DESC.

7) Domyslnie lista nie bedzie posortowana w zadnym
kierunku.

8) System bedzie zapamigtywat zadane sortowanie do
momentu, az uzytkownik opusci widok listy.

9) W ramach zaktadki dostepna bedzie wyszukiwarka, po
ktorej bedzie mozna wyszukiwaé pracownikéw po
imieniu i/lub nazwisku i/lub numerze PESEL. System
bedzie wyszukiwal pracownikdéw dynamicznie od
pierwszego wpisanego znaku.

10) Z pozycji listy mozliwe bedzie przejscie do danych
szczegOtowych pracownika. W ramach szczegotow
prezentowane beda nastepujace dane:
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a. Imig;

b. Nazwisko;

c. Numer PESEL;
d. Adres e-mail,

e.  Numer telefonu;
f. Role;

0. Sklep —nazwa i adres (ulica i miasto) sklepu,
do ktore przypisany jest pracownik.

11) System umozliwi usuwanie pracownikow z widoku
listy oraz szczegotow pracownika.

REQ.B Dodawan System umozliwi dodawanie nowych pracownikow do
ACKO ie systemu.
FFICE. pracowni

1) W ramach listy pracownikéw mozliwe be¢dzie dodanie

PRAC kow .

OWNI nowego pracownika.

CY.02 2) Dodanie pracownika wymagato bedzie wypetnienie
formularza, na ktory sktada¢ si¢ beda nastgpujace
pola:

a. Imie (pole tekstowe, obowigzkowe, max. 255
znakow);

b. Nazwisko (pole tekstowe, obowiazkowe,
max. 255 znakow);

c. Numer PESEL (pole tekstowe, obowigzkowe,
11 znakow, walidacja sumy kontrolnej
numeru PESEL);

d. Adres e-mail (pole tekstowe, obowigzkowe,
max. 255 znakéw);

e. Numer telefonu (pole tekstowe,
obowigzkowe, max. 16 znakow);

f. Role (lista jednokrotnego wyboru)

i. Role widoczne dla Kierownika sieci:
Administrator sklepu, Handlowiec
sieci, Menadzer sklepu, Pracownik
sklepu, Magazynier, Kierownik
magazynu;

ii. Role widoczne dla Administratora
sklepu: Menadzer sklepu, Pracownik
sklepu, Magazynier, Kierownik
magazynu.

g. Przypisanie do sklepu (lista rozwijana z
wyszukiwarka, pole bedzie automatycznie
zasilane warto$cig i nieedytowalne dla roli
Administratora sklepu, wstawiona wartos¢
bedzie zgodna ze sklepem, do ktorego
przypisany jest jego administrator).
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REQ.B Edytowan System umozliwi edycje danych pracownikow. T
ACKO ie danych

EEICE. pracowni 1) W ramach widoku szczegdtéw pracownika bedzie

mozliwa edycja jego danych.

PRAC kow
OWNI 2) Edycja danych pracownika bedzie wymagata
CY.03 wypehienia formularza, na ktory sktadac si¢ beda

nastgpujace pola:

a. Imie (pole tekstowe, obowigzkowe, max. 255
znakéw);

b. Nazwisko (pole tekstowe, obowigzkowe,
max. 255 znakéw);

c. Numer PESEL (pole tekstowe, obowiagzkowe,
11 znakow, walidacja sumy kontrolne;j
numeru PESEL);

d. Adres e-mail (pole tekstowe, obowigzkowe,
max. 255 znakow);

e. Numer telefonu (pole tekstowe,
obowiagzkowe, max. 16 znakow);

f. Role (lista jednokrotnego wyboru)

i. Role widoczne dla Kierownika sieci:
Administrator sklepu, Handlowiec
sieci, Menadzer sklepu, Pracownik
sklepu, Magazynier, Kierownik
magazynu;

ii. Role widoczne dla Administratora
sklepu: Menadzer sklepu, Pracownik
sklepu, Magazynier, Kierownik
magazynu.

g. Przypisanie do sklepu (lista rozwijana z
wyszukiwarka, dla roli Administratora sklepu
pole bedzie nieedytowalne).

Tabela 113 Wymagania funkcjonalne dla Panelu zarzqdzania siecig sklepow — Logowanie. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID Nazwa Opis wymagania M
wymag wymagani Vv
ania a P

REQ.B Zaloguj si¢ System umozliwi pracownikom sieci logowanie si¢ do T

ACKO systemu zarzqdzania.

FFICE.

1) Pracownik bedzie miat mozliwo$¢ logowania si¢ do

LOGO . .
systemu zarzqdzanla po utworzeniu przez

WANI - . P

E 01 Administratora sklepu lub Kierownika sieci konta w

systemie (patrz
REQ.BACKOFFICE.PRACOWNICY.02).

2) Logowanie bedzie si¢ odbywato w oparciu o adres e-
mail podany podczas tworzenia konta (patrz
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REQ.BACKOFFICE.PRACOWNICY.02).

3) Podczas pierwszego logowania pracownik bedzie

musiat ustali¢ hasto (co najmniej 8 znakow, mata i
wielka litera, cyfra i znak specjalny).

REQ.B
ACKO
FFICE.
LOGO
WANI

E.02

Wyloguj
si¢

System umozliwi wylogowanie sig z systemu

REQ.B
ACKO
FFICE.
LOGO
WANI

E.03

Resetuj
hasto

System umozliwi zmiang hasta pracownika

1) Zmiana odbywala si¢ bedzie za posrednictwem

podanego adresu mailowego, na ktory system wysle
link umozliwiajacy ustawienie nowego hasta.

Tabela 114 Wymagania funkcjonalne dla Panelu zarzqdzania siecig sklepéw — Kategoria. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID

wymag
ania

Nazwa

wymaga
nia

Opis wymagania

REQ.B
ACKO
FFICE.
KATE

GORIE
.01

Zarzadza
nie
kategoria
mi

System umozliwi zarzqdzanie kategoriami.

1)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

9

System umozliwi wyswietlenie drzewa kategorii oraz
podkategorii.

Na widok drzewa sktadac¢ si¢ beda nazwa kategorii
badz podkategorii oraz jej ikona.

Lista dostepna bedzie dla Menadzeréw sklepu oraz
Handlowcow sieci.

W ramach zaktadki dostgpna bedzie wyszukiwarka,
po ktérej bedzie mozna wyszukiwaé
kategorie/podkategorie po ich nazwie.

System bedzie wyszukiwal kategorie/podkategorie
dynamicznie od pierwszego wpisanego znaku.

Z pozycji listy mozliwe bedzie przejscie do danych
szczegotowych kategorii/podkategorii. W ramach
szczegotow prezentowane beda nastepujace dane:

a. Nazwa kategorii;
b. lkona;
Lokalizacja kategorii/podkategorii na liscie;

d. Typy —typy przypisane do
kategorii/podkategorii.

System umozliwi usuwanie kategorii/podkategorii z
widoku szczegotdow. Mozliwos$¢ usuwania dostgpna
bedzie dla Handlowcéw sieci.

Mozliwe bedzie usuwanie kategorii/podkategorii,

H|lo<LZ
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ktore nie sg powigzane z zadnym modelem produktu.

REQ.B Dodawan System umozliwi dodawanie nowych kategorii do systemu. T
ACKO ie e . .
EEICE. Kategorii 1) System umozliwi dodawanie nowych kategorii.
KATE 2) Dodanie kategorii wymagato bedzie wypelnienie
GORIE formularza, na ktory sktadac¢ si¢ beda nastgpujace
.02 pola:
a. Nazwa kategorii (pole obowigzkowe,
maksymalnie 255 znakdéw);
b. Ikona (pole obowigzkowe, maksymalnie 255
znakow);
c. Posiada nadkategorie (pole wyboru checkbox,
nieobligatoryjne);
d. Dostepne kategorie (pole obligatoryjne, lista
jednokrotnego wyboru, pole jest widoczne,
jesli zaznaczono opcj¢ ,,Posiada
nadkategorie”);
e. Typy (lista wielokrotnego wyboru, pole
nieobligatoryjne).
3) Funkcjonalno$¢ tworzenia nowych kategorii dostgpna
bedzie dla Handlowcow sieci.
REQ.B Edytowan System umozliwi dodawanie edycje kategorii/podkategorii. T
?lglég :<eategorii 1) System umozliwi edycje dodanych
KATE kategorii/podkategorii.
GORIE 2) Edycja kategorii/podkategorii wymagata bedzie
.03 wypehienie formularza, na ktory sktadac si¢ beda
nastgpujace pola:
a. Nazwa kategorii (pole obowigzkowe,
maksymalnie 255 znakéw);
b. Ikona (pole obowigzkowe, maksymalnie 255
znakow);
c. Posiada nadkategorie (pole wyboru checkbox,
nieobligatoryjne);
d. Dostepne kategorie (pole obligatoryjne, lista
jednokrotnego wyboru, pole jest widoczne,
jesli zaznaczono opcje ,,Posiada
nadkategorie”);
e. Typy (lista wielokrotnego wyboru, pole
nieobligatoryjne);
3) Funkcjonalnos¢ edycji kategorii dostgpna bedzie dla
Handlowcow sieci.
Tabela 115 Wymagania funkcjonalne dla Panelu zarzqdzania siecig sklepow — Typy. Zrédlo: Opracowanie wiasne.
ID Nazwa Opis wymagania M
wymag wymaga V
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ania nia

REQ.B Zarzadza System umozliwi zarzqdzanie typami.

ACKO nie 1) System umozliwi wy$wietlenie drzewa typow oraz
FFICE. | typami Cgch Y P

TYPY. '

01 2) Na widok drzewa sktada¢ si¢ bedg nazwa typu.

3) Lista dostepna bedzie dla Menadzerow sklepu oraz
Handlowcow sieci.

4) W ramach zaktadki dostepna bedzie wyszukiwarka,
po ktorej bedzie mozna wyszukiwac typy po ich
nazwie.

5) System bedzie wyszukiwat typ dynamicznie od
pierwszego wpisanego znaku.

6) Z pozycji listy mozliwe bedzie przejscie do danych
szczegotowych typu. W ramach szczegdtow
prezentowane beda nastepujace dane:

a. Nazwa typu;
b. Cechy — cechy utworzone w ramach typu.

10) System umozliwi usuwanie typu z widoku
szczegotow typu. Mozliwos¢ usuwania dostepna
bedzie dla Handlowcow Sieci.

REQ.B Dodawan System umozliwi dodawanie nowych typow do systemu.
'Ig\lg:l }ég e typow 1) System umozliwi dodawanie nowych typow.
TYPY. 2) Dodanie typu wymagato b¢dzie wypelnienie
02 formularza, na ktory sktada¢ si¢ beda nastgpujace
pola:
a. Nazwa (pole obowigzkowe, maksymalnie 255
znakow);
b. Cechy:
i. Nazwa (pole obowigzkowe,
maksymalnie 255 znakéw);
ii. Typ cechy (pole obowigzkowe, lista
rozwijana).

3) W ramach typu mozna utworzy¢ od 1 do 25 cech.

4) Funkcjonalno$¢ tworzenia nowych typoéw oraz cech
dostepna bedzie dla Handlowcow Sieci.

REQ.B Edycja System umozliwi edycje typu.

ACKO danych e .

EEICE. typu 1) System umozliwi edycje¢ dodanych typu.

TYPY. 2) Edycja typu wymagata bedzie wypekienie

03 formularza, na ktory sktada¢ si¢ bedg nastgpujace

pola:
a. Nazwa (pole obowigzkowe, maksymalnie 255
znakow);
b. Cechy;
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3)

i. Nazwa (pole obowigzkowe,
maksymalnie 255 znakoéw);

ii. Typ cechy (pole obowiazkowe, lista
rozwijana).

Funkcjonalno$¢ edycji typu dostepna bedzie dla
Handlowcow sieci.

Tabela 116 Wymagania funkcjonalne dla Panelu zarzqdzania siecig sklepéw — Rodziny modeli. Zrédlo: Opracowanie

wlasne.

ID

wymag
ania

Nazwa

wymaga
nia

Opis wymagania

REQ.B
ACKO
FFICE.
RODZI
NA.01

Zarzadza
nie
rodzinami
modeli

System umozliwi zarzqdzanie rodzinami modeli produktow.

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)

System umozliwi wyswietlenie listy rodzin modeli
produktow.

Lista dostepna bedzie dla Menadzeréw sklepu oraz
Handlowcéw sieci.

Na liscie widoczne beda kolumny:
a. Nazwa rodziny;
b. Ilo$¢ modeli w rodzinie.

W ramach tabeli produktéw dostepne bedzie
sortowanie po warto$ciach z kolumn:

a. Nazwa rodziny;
b. Tlo$¢ modeli w rodzinie.

Wszystkie kolumny mogg by¢ sortowane w kierunku
ASC i DESC.

Domysélnie lista nie bedzie posortowana w zadnym
kierunku.

System bedzie zapamigtywal zadane sortowanie do
momentu, az uzytkownik opusci widok listy rodzin
modeli produktow.

W ramach zaktadki dostgpna bedzie wyszukiwarka,
po ktorej bedzie mozna wyszukiwa¢ produkty po
Nazwie rodziny.

System bedzie wyszukiwal produkty dynamicznie od
pierwszego wpisanego znaku.

11) Z pozycji listy mozliwe bedzie przejscie do danych

szczegotowych produktu. W ramach szczegotow
prezentowane begda nastepujace dane:

a. Nazwa rodziny modeli;
b. Cechy rodziny modeli;

c. Lista przypisanych modeli (na liscie
prezentowane beda nazwy przypisanych

zlo<z
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modeli).

12) System umozliwi usuwanie rodzin modeli produktow
z widoku listy oraz szczeg6low rodziny modeli
produktéw. Funkcjonalno$¢ usuwania dostepna
bedzie dla Handlowcow Sieci.

REQ.B Dodawan System umozliwi dodawanie nowych produktow do systemu. N
ACKO ie rodzin
FFICE. modeli
RODZI
NA.02 2) Dodanie rodziny modeli produktéw wymagato bedzie
wypekienie formularza, na ktory sktada¢ sie beda
nastgpujace pola:

1) System umozliwi dodawanie nowych rodzin modeli
produktow.

a. Nazwa rodziny (pole obowiazkowe,
maksymalnie 255 znakoéw);

b. Modele produktéw (pole obowigzkowe, lista
wielokrotnego wyboru);

C. Widzety (pole obowigzkowe, pole wyboru
checkbox).

3) System umozliwi grupowanie modeli produktow
nalezacych do jeden kategorii. Nie bedzie mozliwe
ztaczenie rodzing modeli nalezacych do podkategorii
dwoch roznych kategorii.

4) Zakres opcji udostepnionych w ramach widzetéw
bedzie czescig wspolng cech taczonych rodzing
modeli produktow.

5) Funkcjonalno$¢ tworzenia nowych rodzin modeli
dostepna bedzie dla Handlowcéw Sieci.

REQ.B Edytowan System umozliwi edycje danych rodziny modeli. N
ACKO ie danych

EEICE. rodziny 1) System umozliwi edycje danych dodanych rodzin

RODZI | modeli modeli

NA.03 2) Edycja danych modelu produktu bedzie wymagata
wypehnienia formularza, na ktory sktada¢ si¢ beda
nastgpujace pola:

a. Nazwa rodziny (pole obowiazkowe,
maksymalnie 255 znakéw);

b. Modele produktéw (pole obowigzkowe, lista
wielokrotnego wyboru);

C. Widzety (pole obowigzkowe, pole wyboru
checkbox).

3) Funkcjonalnos¢ edycji dostepna bedzie dla
Handlowcéw sieci.

Tabela 117 Wymagania funkcjonalne dla Panelu zarzqdzania siecig sklepow — Modele produktéw. Zrédlo: Opracowanie
wlasne.

ID Nazwa Opis wymagania M
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wymag
ania

wymaga
nia

o<

REQ.B
ACKO
FFICE.
PROD

UKTY.
01

Zarzadza
nie
produkta
mi

System umozliwi zarzqdzanie modelami produktow.

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

9

System umozliwi wyswietlenie listy modeli
produktow.

Lista dostepna bedzie dla Magazynierow,
Kierownikow magazynu, Menadzerow sklepu,
Handlowcow sieci.

Na liscie widoczne beda kolumny:
a. 1D produktu;
b. Nazwa produktu;
c. Producent;
d. Kategoria.

W ramach tabeli produktéw dostepne bedzie
sortowanie po wartosciach z kolumn:

a. ID produktu;

b. Nazwa produktu;
c. Producent;

d. Kategoria.

Wszystkie kolumny moga by¢ sortowane w kierunku
ASC i DESC.

Domysélnie lista nie bedzie posortowana w zadnym
kierunku.

System bedzie zapamigtywal zadane sortowanie do
momentu, az uzytkownik opusci widok listy modeli
produktow.

W ramach zaktadki dostgpna bedzie wyszukiwarka,
po ktorej bedzie mozna wyszukiwac produkty po
nazwie produktu. System bedzie wyszukiwat
produkty dynamicznie od pierwszego wpisanego
znaku.

Z pozycji listy mozliwe bedzie przejscie do danych
szczegbtowych produktu. W ramach szczegotow
prezentowane beda nastepujace dane:

a. 1D produktu;

b. Nazwa produktu;

c. Producent;
d. Opis;
e. Zdjecia;

f.  Rodzina modeli — rodzina modeli, do ktore;
dany model jest przypisany;

g. Kategoria i podkategorie — kategoria oraz
podkategorie, do ktérych dany model jest
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przypisany;

h. Typy — typy, ktore zostaty przypisane do
modelu;

i. Cechy produktu — cechy i wartosci
zdefiniowane dla modelu;

J.  Opcjonalna lista modeli produktow, ktore
sktadaja sie na zestaw.

10) System umozliwi usuwanie modeli produktéw z
widoku listy oraz szczegdtow modelu produktu.
Funkcjonalno$¢ usuwania dostepna bedzie dla
Handlowcow sieci.

11) Usunigcie modelu produktu bedzie mozliwe, jesli nie
jest on powigzany z oferta.

REQ.B Dodawan System umozliwi dodawanie nowych produktow do systemu.
ACKO ie e . .
EEICE. produkto 1) System umozliwi dodawanie nowych produktow.
PROD w 2) Dodanie produktu wymagato bedzie wypetienie
UKTY. formularza, na ktory sktada¢ si¢ beda nastgpujace
02 pola:

a. ID produktu (pole obowigzkowe,
maksymalnie 20 znakow, unikalne w
systemie);

b. Nazwa produktu (pole obowigzkowe,
maksymalnie 255 znakdéw);

€. Producent (pole obowigzkowe, lista
jednokrotnego wyboru);

d. Opis (pole obowigzkowe, textarea,
maksymalnie 1000 znakow);

e. Zdjecia (pole obowigzkowe, minimalnie 1
zdjecie);

f.  Rodzina modeli (pole obowigzkowe, lista
jednokrotnego wyboru);

g. Kategoria produktu (pole obowigzkowe, lista
rozwijana);

h. Typy (pole obowigzkowe, lista wielokrotnego
wyboru, zalezna od wybranych
kategorii/podkategorii);

i. Cechy produktu (tabela z opcjonalnymi
cechami zaleznymi od wybranych typow);

J-  Opcjonalna lista modeli produktow (pole
obowiazkowe, jesli model jest zestawem, lista
wielokrotnego wyboru);

3) Funkcjonalno$¢ tworzenia nowych modeli produktow
dostepna bedzie dla Handlowcow sieci.
REQ.B Edytowan System umozliwi edycje danych produktu
ACKO ie danych
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FFICE. produkto 1) System umozliwi edycje danych dodanych modeli

PROD w produktow.

UKTY.

03 2) Edycja danych produktu bedzie wymagata
wypelnienia formularza, na ktory sktada¢ si¢ beda
nastgpujace pola:

a. ID produktu (pole obowiazkowe,
maksymalnie 20 znakéw, unikalne w
systemie);

b. Nazwa produktu (pole obowigzkowe,
maksymalnie 255 znakdéw);

€. Producent (pole obowigzkowe, lista
jednokrotnego wyboru);

d. Opis (pole obowigzkowe, textarea,
maksymalnie 1000 znakow);

e. Zdjecia (pole obowigzkowe, minimalnie 1
zdjecie);

f.  Rodzina modeli (pole obowigzkowe, lista
jednokrotnego wyboru);

0. Kategoria produktu (pole obowigzkowe, lista
rozwijana);

h. Typy (pole obowigzkowe, lista wielokrotnego
wyboru, zalezna od wybranych
kategorii/podkategorii);

i. Cechy produktu (tabela z opcjonalnymi
cechami zaleznymi od wybranych typow);

J-  Opcjonalna lista modeli produktow (pole
obowiazkowe, jesli model jest zestawem, lista
wielokrotnego wyboru).

3) Funkcjonalno$¢ edycji dostepna bedzie dla

Handlowcow sieci.
REQ.B Tworzeni System umozliwi tworzenie zestawow produktow. N
ACKO ¢ , 1) System umozliwi tworzenie zestawow produktow
FFICE. zestawow . . .
PROD produkto podczas dodawania nowych modeli produktow (patrz
UKTY. W REQ.BACKOFFICE.PRODUKTY.02).
04
Tabela 118 Wymagania funkcjonalne dla Panelu zarzqdzania siecig sklepow — Oferty. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID Nazwa Opis wymagania M
wymag wymaga \Y,
ania nia P
REQ.B Zarzadza System umozliwi zarzqdzanie ofertami. T
ACKO nie 1) System umozliwi wyswietlenie listy ofert
FFICE. | ofertami 4 y y otert.
OFER 2) Lista widoczna bedzie dla uzytkownikow
TY.01 posiadajacych role Handlowca sieci.
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3) Na liscie widoczne beda kolumny
a. Nazwa produktu;

b. Cena;
c. Dataod - data, od ktérej obowigzuje dana
oferta;

d. Data do — data, do ktorej obowigzuje dana
oferta.

4) W ramach tabeli promocji dostepne bedzie sortowanie
po warto$ciach z kolumn:

a. Nazwa;

b. Cena;

c. Data od — data, od ktorej obowigzuje dana
oferta;

d. Data do — data, do ktérej obowigzuje dana
oferta.

5) Wszystkie kolumny mogg by¢ sortowane w kierunku
ASC i DESC.

6) Domyslnie lista nie bedzie posortowana w zadnym
kierunku.

7) System bedzie zapamigtywat zadane sortowanie do
momentu, az uzytkownik opusci widok listy ofert.

8) W ramach zaktadki dost¢pna bedzie wyszukiwarka,
po ktorej bedzie mozna wyszukiwac oferty po Nazwie
produktu.

9) System bedzie wyszukiwat oferty dynamicznie od
pierwszego wpisanego znaku.

10) Z pozycji listy mozliwe bedzie przejscie do danych
szczegbtowych oferty. W ramach szczegdtow
prezentowane bgda nastepujace dane:

a. Nazwa produktu;
b. Cena netto;

c. Stawka VAT;

d. Promowanie oferty;
e

Data od — data, od ktérej obowigzuje dana
oferta;

f. Data do — data, do ktérej obowigzuje dana
oferta.

11) W ramach widoku szczegdtéw oferty Handlowiec
sieci bedzie mial mozliwo$¢ dodania oraz usunigcia
oferty z listy polecanych.

13) Handlowiec sieci bedzie mogt usuwaé oferty z
poziomu widoku szczegotow oferty oraz z glownej
listy ofert.
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14) System umozliwi wybor oferty, ktora bedzie okazja
dnia.

12) Oferta bedzie okazja dnia, dopoki nie zostanie
wybrana inna oferta.

13) Funkcjonalno$¢ dostepna bedzie dla Handlowcow

sieci.
REQ.B Filtrowan System umozliwi filtrowanie listy ofert.
IIS\ISI Iég Z)efélrity 1) System umozliwi filtrowanie listy po nast¢pujacych
OFER ' parametrach:
TY.02 a. Cena;

b. Data rozpoczecia — data, od ktorej
obowiazuje dana oferta;

c. Data zakonczenia — data, do ktorej
obowigzuje dana oferta.

REQ.B Dodawan System umozliwi dodawanie nowych ofert do systemu.

?lglég le ofert 1) System umozliwi dodanie nowej oferty.

OFER 2) Dodanie oferty wymagato bedzie wypehienie

TY.03 formularza, na ktory sktada¢ si¢ beda nastgpujace
pola:

a. Nazwa produktu (lista rozwijana z
wyszukiwarka, obowigzkowe, na li§cie
dostepne beda produkty dodane do systemu);

b. Cena netto (pole numeryczne, max 100000
zt);

c. Stawka VAT (pole obowigzkowe, wybor
sposrod opcji 5%, 8%, 23%);

d. Promowanie oferty (pole obowigzkowe,
wybor sposrod opcji Standardowa,
Promowana);

e. Data od (datepicker, pole obowigzkowe,
warto$¢ musi by¢ wigksza Iub réwna
biezacemu dniu oraz nie moze by¢ wicksza
ni¢ Data do);

f. Data do (datepicker, pole nicobowigzkowe,
warto$¢ do musi by¢ wigksza lub rowna
biezacemu dniu oraz Dacie od);

g. Promocja (lista rozwijana z wyszukiwarka,
pole nicobowigzkowe, na li$cie dostepne beda
promocje dostepne w systemie).

3) Funkcjonalno$¢ dostepna bedzie dla Handlowcow
sieci.
REQ.B Edytowan System umozliwi edycje danych oferty.
ACKO ie danych
FFICE. oferty ) L L
OFER 1) W ramach widoku szczegdtow oferty oraz gtdwne;j

129




TY.04

2)

3)

listy ofert bedzie mozliwe przejscie do edycji danych
oferty.

Edycja danych oferty bedzie wymagata wypehienia
formularza, na ktory sktadac si¢ beda nastepujace
pola:

a. Nazwa produktu (lista rozwijana z
wyszukiwarka, obowigzkowe, na li§cie
dostepne beda produkty dodane do systemu);

b. Cena netto (pole numeryczne, max 100000
zt);

c. Stawka VAT (pole obowiazkowe, wybor
sposrod opcji 5%, 8%, 23%);

d. Promowanie oferty (pole obowigzkowe,
wybor sposrod opcji Standardowa,
Promowana);

e. Data od (datepicker, pole obowiazkowe,
warto$¢ musi by¢ wigksza lub réwna
biezagcemu dniu oraz nie moze by¢ wigksza
niz Data do);

f. Data do (datepicker, pole nieobowigzkowe,
warto$¢ do musi by¢ wigksza lub rowna
biezacemu dniu oraz Dacie od);

g. Promocja (lista rozwijana z wyszukiwarka,
pole nicobowigzkowe, na li§cie dostepne beda
promocje dostepne w systemie).

Funkcjonalno$¢ dostepna bedzie dla Handlowcow
sieci.

Tabela 119 Wymagania funkcjonalne dla Panelu zarzqgdzania siecig sklepéw — Promocje. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID Nazwa Opis wymagania M
wymag | wymaga \Y
ania nia P
REQ.B Zarzadza System umozliwi zarzqdzanie promocjami. T
ACKO nie 1) System umozliwi wy$wietlanie listy promocji
FFICE. promocja Y Y yP I
PROM mi 2) Lista widoczna bedzie dla uzytkownikow
OCIJE. posiadajacych role Handlowca sieci oraz Menadzera
01 sklepu.
3) Na liscie widoczne beda kolumny
a. Nazwa;
b. Wartos¢;
c. Typ obnizki.
4) W ramach tabeli promocji dostepne bedzie sortowanie

po warto$ciach z kolumn:

a. Nazwa;
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b. Warto$¢;
c. Typ obnizki.

5) Wszystkie kolumny mogg by¢ sortowane w kierunku
ASC i DESC.

6) Domyslnie lista nie bedzie posortowana w zadnym
kierunku.

7) System bedzie zapamigtywat zadane sortowanie do
momentu, az uzytkownik opusci widoku listy
promocji.

8) W ramach zaktadki dostepna bedzie wyszukiwarka,
po ktorej bedzie mozna wyszukiwac promocje po
nazwie. System bedzie wyszukiwal promocje
dynamicznie od pierwszego wpisanego znaku.

9) Z pozycji listy mozliwe bedzie przejscie do danych
szczegotowych promocji. W ramach szczegolow
prezentowane begda nastepujace dane:

a. Nazwa;
b. Opis;

Cc. Wartos¢,
d. Typ.

10) Handlowiec sieci bedzie mogt usuwac promocje z
poziomu widoku szczegdtow oraz listy promocji.

REQ.B Filtrowan System umozliwi filtrowanie listy promocji.

ACKO le listy .. 1) System umozliwi filtrowanie listy po nastgpujacych
FFICE. promocji arametrach:

PROM P '

OCIJE. a. Cena;

02 b. Typ obnizki.

REQ.B Dodawan System umozliwi dodawanie nowych promocji do systemu.
ACKO 1€ .. 1) W ramach zaktadki Promocje bedzie mozliwe
FFICE. promocyt dodanie nowej promocji

PROM ] promocyt.

OCJE. 2) Dodanie promocji wymagato bedzie wypeltnienie
03 formularza, na ktory sktada¢ si¢ beda nastgpujace

pola:

a. Nazwa (pole tekstowe, obowigzkowe, max.
255 znakow),

b. Opis (textarea, obowigzkowe, max. 1000
znakow);

C. Wartos¢ (pole numeryczne, obowigzkowe,
liczby z zakresu (0,10000> dla typu o wartos¢
oraz (0,100> dla typu o procent);

d. Rodzaj promaocji (lista rozwijana,
obowiazkowe, opcje: ,,Procentowa” oraz
»Kwotowa’);
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3) Funkcjonalno$¢ dostepna bedzie dla Handlowcéw

sieci.
REQ.B Edytowan System umozliwi edycje danych promocji. T
ACKO e dany(_:_h 1) W ramach widoku szczegdtow promocji bedzie
FFICE. promocy! mozliwa edycja jej danych
OCJE. 2) Edycja danych promocji bedzie wymagata
04 wypetnienia formularza, na ktory sktadac si¢ beda

nastepujace pola:

a. Nazwa (pole tekstowe, obowigzkowe, max.
255 znakow);

b. Opis (textarea, obowigzkowe, max. 1000
znakow);

€. Wartos¢ (pole numeryczne, obowiazkowe,
liczby z zakresu (0,10000> dla typu o wartos¢
oraz (0,100> dla typu o procent);

d. Rodzaj promaociji (lista rozwijana,
obowiazkowe, opcje: ,,Procentowa” oraz
»Kwotowa”).

3) Funkcjonalnos¢ dostepna bedzie dla Handlowcow
sieci.

Tabela 120 Wymagania funkcjonalne dla Panelu zarzqdzania siecig sklepow — Kody rabatowe. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID Nazwa Opis wymagania M
wymag | wymaga \Y
ania nia P
REQ.B Zarzadza System umozliwi zarzqdzanie kodami rabatowymi. T
ACKO nie e, - .
EEICE. kodami 1) rS;;Js;f;n uzr;}ozllm wyswietlanie listy kodow
KODY rabatowy Wyen.
.01 mi 2) Lista widoczna bedzie dla uzytkownikow
posiadajacych role Handlowca sieci oraz Menadzera
sklepu.
3) Na liscie widoczne bedg kolumny
a. Nazwa;
b. Wartos¢;

c. Typ znizki;

d. Data od — data, od ktérej kod rabatowy
obowiazuje;

e. Data do— data, do ktorej kod rabatowy
obowigzuje.

4) W ramach tabeli promocji dostepne bedzie sortowanie
po warto$ciach z kolumn:

a. Nazwa;
b. Warto$¢;
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c. Typ znizki,

5) Wszystkie kolumny moga by¢ sortowane w kierunku
ASC i DESC.

6) Domyslnie lista nie bedzie posortowana w zadnym
kierunku.

7) System bedzie zapamigtywat zadane sortowanie do
momentu, az uzytkownik opusci widoku listy kodow
rabatowych.

8) W ramach zaktadki dostgpna bedzie wyszukiwarka,
po ktorej bedzie mozna wyszukiwac promocje po
nazwie. System bedzie wyszukiwal kody rabatowe
dynamicznie od pierwszego wpisanego znaku.

9) Z pozycji listy mozliwe bedzie przejscie do danych
szczegdtowych kodu rabatowego. W ramach
szczegotow prezentowane beda nastgpujace dane:

a. Dane kodu rabatowego
i. Nazwa;
ii. Wartosé;
iii. Typ znizki;
b. Okres trwania kodu rabatowego

i. Data od — data, od ktérej kod
rabatowy obowiazuje;

ii. Data do — data, do ktérej kod
rabatowy obowiazuje;

10) Handlowiec sieci bedzie mogt usuwac kod rabatowy
z poziomu widoku szczegotow oraz listy kodow

rabatowych.

REQ.B Filtrowan System umozliwi filtrowanie listy kodéw rabatowych.
ACKO ie listy e . :
EEICE Kodéw 1) System umozliwi filtrowanie listy po nastepujacych
KODY rabatowy parametrach:
.02 ch a. Wartosci;

b. Typ znizki;

c. Data obowigzywania kodu (data od, data do).
REQ.B Dodawan System umozliwi dodawanie nowych kodow rabatowych do
ACKO ie kodu systemu.
FFICE. rabatowe 1) W ramach zaktadki Kody rabatowe bgdzie mozliwe
KODY go .
03 dodanie nowego kodu rabatowego.

2) Dodanie kodu rabatowego wymagato bedzie
wypehienie formularza, na ktory sktadac si¢ beda
nastepujace pola:

a. Nazwa (pole tekstowe, obowigzkowe, max.
255 znakow),

b. Opis (textarea, obowigzkowe, max. 1000

133




znakéw);

C. Wartos¢ (pole numeryczne, obowiazkowe,
liczby z zakresu (0,10000> dla typu o warto$¢
oraz (0,100> dla typu o procent);

d. Typ (lista rozwijana, obowigzkowe, opcje:
»Procent” oraz ,,Kwota”);

e. Data od (pole obowiazkowe, datepicker);
f.  Data do (pole obowigzkowe, datepicker).

3) Funkcjonalno$¢ dostepna bedzie dla Handlowcéw
sieci.

REQ.B
ACKO
FFICE.
KODY
04

Edytowan
ie danych
kodu
rabatowe

go

System umozliwi edycje danych kodu rabatowego.

1) W ramach widoku szczegdtéw promocji bedzie
mozliwa edycja jej danych
2) Edycja danych promocji bedzie wymagata
wypelnienia formularza, na ktory sktada¢ si¢ beda
nastgpujace pola:
a. Nazwa (pole tekstowe, obowigzkowe, max.
255 znakow);

b. Opis (textarea, obowigzkowe, max. 1000
znakow);

€. Wartos¢ (pole numeryczne, obowiazkowe,
liczby z zakresu (0,10000> dla typu o warto$¢
oraz (0,100> dla typu o procent);

d. Typ (lista rozwijana, obowigzkowe, opcje:
,Procent” oraz ,,Kwota”);

e. Data od (pole obowigzkowe, datepicker);
f.  Data do (pole obowigzkowe, datepicker);

3) Funkcjonalno$¢ dostepna bedzie dla Handlowcow
sieci.

Tabela 121 Wymagania funkcjonalne dla Panelu zarzqdzania siecig sklepéw — Magazyn. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID Nazwa Opis wymagania M
wymag wymaga \Y;
ania nia P
REQ.B Zarzadza System umozliwi zarzqdzanie magazynami. T
ACKO nie e, .

EEICE. magazyne 1) st};tsnr:] ;m;cz)zlr:]m wys$wietlanie danych dotyczacych

MAGA | m gazynu.

ZYN.O 2) Zaktadka widoczna bedzie dla uzytkownikow

1 posiadajacych role Kierownika magazynu oraz

Magazyniera.
3) Na liscie widoczne bedg kolumny
a. 1D produktu — ID modelu produktu;
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b. Nazwa;
Producent;

d. Stan - Ilo$¢ egzemplarzy danego modelu
produktu znajdujacych si¢ w magazynie;

4) W ramach listy dostepne bedzie sortowanie po
warto$ciach z kolumn:

a. 1D produktu — ID modelu produktu;
b. Nazwa;

c. Producent;
d

Stan - Ilos¢ egzemplarzy danego modelu
produktu znajdujacych si¢ w magazynie.

5) Wszystkie kolumny mogg by¢ sortowane w kierunku
ASC i DESC.

6) Domyslnie lista nie bedzie posortowana w zadnym
kierunku.

7) System bedzie zapamigtywat zadane sortowanie do
momentu, az uzytkownik opusci widok zaktadki
»Magazyn”.

8) W ramach zaktadki dost¢pna bedzie wyszukiwarka,
po ktorej bedzie mozna wyszukiwac produkt nazwie
modelu produktu.

9) System bedzie wyszukiwat produkty dynamicznie od
pierwszego wpisanego znaku.
10) Z listy mozliwe bedzie przejscie do widoku
szczegotow danego modelu.
a. W ramach widoku szczegotow modelu

produktu beda prezentowane nastgpujace
dane:

i. Status;
ii. Numer seryjny.

b. Wszystkie kolumny listy egzemplarzy mogg
by¢ sortowane w kierunku ASC 1 DESC.

€. Domyslnie lista nie bedzie posortowana w
zadnym kierunku.

d. System bedzie zapamigtywat zadane
sortowanie do momentu, az uzytkownik
opusci widok listy egzemplarzy.

REQ.B
ACKO
FFICE.
MAGA
ZYN.O

Wprowad
z korekte

System umozliwi wprowadzanie korekty w ramach stanu
magazynu w sytuacjach niestandardowych.

1) Kierownik magazynu bedzie miat mozliwosc¢
wprowadzenia korekty w statusie w ramach
wybranego egzemplarza produktu.

2) Wprowadzenie korekty bedzie polegato na recznej
zmianie statusu na jeden ze statusow w dostepnej
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listy:

a. Dostepny;

b. Uszkodzony;

c. Sprzedany;

d. Zagubiony;

e. Przeterminowany;

f.  Reklamowany;

g. Poreklamacyjny.
REQ.B Wydaj System umozliwi wydawanie produktow z magazynu na sklep. T
';‘Ellég produkt 1) Kierqwnicy magazynu oraz Magazynierzy beda
MAG A mogli wydawac produkty z magazynu na sklep.
ZYN.O 2) Wydanie produktu bedzie wymagato okre§lenia na
3 jakim regale i potce bedzie lezat okreslony

egzemplarz produktu.

Tabela 122 Wymagania funkcjonalne dla Panelu zarzqdzania siecig sklepow — Zaméwienia. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID Nazwa Opis wymagania M
wymag wymaga V
ania nia =
REQ.B Zarzadzaj System umozliwi zarzgdzanie zamowieniami. T

ACKO zamowie

EEICE. niami 1) System umozliwi wyswietlanie listy zamowien.

ZAMO 2) Zaktadka widoczna bedzie dla uzytkownikow
WIENI posiadajacych role Kierownika magazynu oraz
A.01 Magazyniera.

3) Na liscie widoczne bedg kolumny

a. ID zamowienia;

b. Data zamdwienia;
c. Status;
d. Klient;
e. Kwota.

4) W ramach listy dostepne bedzie sortowanie po
wartosciach z kolumn:

a. ID zamowienia;

b. Data zamdwienia;

c. Status;
d. Kilient;
e. Kwota.

5) Wszystkie kolumny moga by¢ sortowane w kierunku
ASC i DESC.

6) Domyslnie lista nie bedzie posortowana w zadnym
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kierunku.

7) System bedzie zapamigtywat zadane sortowanie do
momentu, az uzytkownik opusci widoku listy
zamdwien.

8) W ramach zaktadki dost¢pna bedzie wyszukiwarka,
po ktorej bedzie mozna wyszukiwaé produkt po ID
zamdwienia.

9) System bedzie wyszukiwal produkty dynamicznie od
pierwszego wpisanego znaku.

10) Z listy mozliwe bedzie przejscie do widoku
szczegotow wybranego zamowienia.

REQ.B Filtrowan System umozliwi filtrowanie listy zamowien.
'IS\ISI lég Izzrlllls(;[\):vie 1) System umozliwi filtrowanie listy po nastepujacych
ZAMO A parametrach:
WIENI a. Kwota;
A.02 b. Status;
c. Data zaméwienia.
REQ.B Wyswietl System umozliwi wyswietlanie szczegolow zamowien.
ACKO szczegoty e . "
FEICE. Zamowic 1) §z§§$i:frlrlozllw1 wyswietlanie szczegotow
ZAMO nia '
WIENI 2) Funkcjonalno$¢ bedzie dostepna dla uzytkownikow
A.03 posiadajacych rol¢ Kierownika magazynu oraz

Magazyniera.

3) Na widok szczegotéw bedg sktadaé si¢ nastepujace
dane:

a. Informacje o zaméwieniu:
i. Status;

ii. ID zamoOwienia;

iii. Data;
iv. Typ.

b. Informacje o kliencie:
i. Imig;
ii. Nazwisko;
iii. Adres e-mail;

iv. Numer telefonu;
c. Dane do faktury:
i. Nazwa firmy;
ii. NIP;
iii.  Kraj;

iv. Ulica;
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v. Numer domu/lokalu;
vi. Kod pocztowy;
vii. Miejscowosc.
d. Dane odbiorcy:
i. Kraj;
ii. Ulica;
iii. Numer domu/lokalu;
iv. Kod pocztowy;
V. Miejscowosc;
e. Zamowione produkty:
i. Nazwa produktu;
ii. Liczba sztuk;
iii. Laczna kwota.

4) W ramach listy zamowionych produktow dostepne
bedzie sortowanie po wartosciach z kolumn:

a. Nazwa produktu;
b. Liczba sztuk;
€. Laczna kwota.

5) Wszystkie kolumny mogg by¢ sortowane w kierunku
ASC i DESC.

6) Domyslnie lista nie bedzie posortowana w zadnym
kierunku.

7) System bedzie zapamigtywat zadane sortowanie do
momentu, az uzytkownik opusci widoku szczegotow
zamoOwienia.

REQ.B
ACKO
FFICE.
ZAMO
WIENI
A.04

Zmien
status
zamoOwie
nia

System umozliwi zmiane statusu zamowienia.

1) Kierownik magazynu oraz Magazynier bedzie miat
mozliwo$¢ zmiany statusu zamowienia.

2) Dostepne statusy:
a. Przyjete;
b. W trakcie realizacji;

Oczekiwanie na dostawe;

e o

Skompletowane;
Gotowe do wysyiki;
Gotowe do odbioru:;

Anulowane;

o Q@ -+~ o

Wystane;

Zakonczone.
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Tabela 123 Wymagania funkcjonalne dla Panelu zarzqdzania siecig sklepéw — Reklamacje. Zrédio: Opracowanie wiasne.

ID Nazwa Opis wymagania

wymag wymaga
ania nia

H|lTt<Z

REQ.B Zarzadzaj System umozliwi zarzqdzanie reklamacjami.
ACKO reklamacj
FFICE. ami
REKL
AMAC 2) Zaktadka widoczna bedzie dla uzytkownikow
JE.O1 posiadajacych role Kierownika magazynu oraz
Magazyniera.

1) System umozliwi wyswietlanie danych dotyczacych
reklamacji.

3) Na liscie widoczne beda kolumny:
a. ID reklamaciji;
b. Data ztozenia;
c. Typ;
d. Opis.

4) W ramach listy dostepne bedzie sortowanie po
warto$ciach z kolumn:

a. 1D reklamacji;
b. Data ztozenia;
c. Typ;
d. Opis.

5) Wszystkie kolumny mogg by¢ sortowane w kierunku
ASC i DESC.

6) Domyslnie lista nie bedzie posortowana w zadnym
kierunku.

7) System bedzie zapamigtywat zadane sortowanie do
momentu, az uzytkownik opusci widok zaktadki
»Reklamacje”.

8) W ramach zaktadki dostepna bedzie wyszukiwarka,
po ktorej bedzie mozna wyszukiwaé produkt po ID
zaméOwienia.

9) System bedzie wyszukiwat produkty dynamicznie od
pierwszego wpisanego znaku.

10) Z listy mozliwe bedzie przejscie do widoku
szczegotow reklamacji, na ktory beda sktadac sie
nastepujace dane:

a. Status;

b. ID zamowienia;
c. Data reklamacji;
d. Typ;

e. Opis.

REQ.B Filtruj System umozliwi filtrowanie listy reklamacji. N
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ACKO | liste

i 1) System umozliwi filtrowanie listy po dacie ztozZenia.
FFICE. reklamacj

REKL i

AMAC

JE.02

REQ.B Zmien System umozliwi zmiang statusu reklamowanego T
ACKO status zamowienia.

EFEII((:E ' ireklamaCj 1) Kierownik magazynu bedzie miat mozliwos$¢ zmiany
AMAC statusu zamowienia.

JE.03 2) Dostepne statusy:

a. W trakcie reklamacji;
b. Zwrdcone;

c. Reklamacja odrzucona.

Tabela 124 Wymagania funkcjonalne dla Panelu zarzqdzania siecig sklepow — Zaopatrzenie do sklepu. Zrédlo: Opracowanie
wlasne.

ID Nazwa Opis wymagania M
wymag wymaga V
ania nia P

REQ.B Zarzadza System umozliwi zarzqdzanie zamowieniami na zaopatrzenie T

ACKO nie do sklepu.

FFICE. zaopatrze

7 AOP niem 1) System umozliwi wyswietlanie listy ztozonych

zamoOwien na zaopatrzenie do sklepu.

ATRZ
ENIE.O 2) Zaktadka widoczna bedzie dla uzytkownikow
1 posiadajacych role Kierownika magazynu oraz

Magazyniera.
3) Na liscie widoczne bedg kolumny
a. ID zamowienia;
b. Data zamowienia;
c. Status zaméwienia,
d. Dostawca;
e. Produkty.

4) W ramach tabeli sklepow dostepne bedzie sortowanie
po wartosciach z kolumn:

a. ID zamowienia;

b. Data zamoOwienia;
C. Status zamoOwienia,
d. Dostawca;

e. Produkty.

5) Wszystkie kolumny moga by¢ sortowane w kierunku
ASC i DESC.

6) Domyslnie lista nie bedzie posortowana w zadnym
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kierunku.

7) System bedzie zapamigtywat zadane sortowanie do
momentu, az uzytkownik opusci widok zaktadki
,Dostawy”.

8) W ramach zaktadki dost¢pna bedzie wyszukiwarka,
po ktorej bedzie mozna wyszukiwac sklepy po ID
zamoéwienia. System bedzie wyszukiwatl sklepy
dynamicznie od pierwszego wpisanego znaku.

9) Z pozycji listy mozliwe bedzie przejscie do danych
szczegdtowych ztozonego zamdwienia. W ramach
szczegotow prezentowane beda nastepujace dane:

a. Informacje o zaméwieniu:
i. ID zamoéwienia;

ii. Data zamOwienia;
iii. Status;
iv. Dostawca.

b. Zamowione produkty:

c. 1D produktu;

d. Nazwa produktu;

e. Liczba sztuk.

10) Liste zamowionych produktow w widoku szczegotow
bedzie sortowaé po nastepujacych kolumnach:

a. 1D produktu;
b. Nazwa produktu;
c. Liczba sztuk.

11) Wszystkie kolumny listy produktéw moga by¢
sortowane w kierunku ASC i DESC.

12) Domyslnie lista produktow nie bedzie posortowana w
zadnym kierunku.

13) System bedzie zapamietywat zadane sortowanie do
momentu, az uzytkownik opusci widoku szczegotow

zamoOwienia.
REQ.B Filtrowan System umozliwi filtrowanie ztozonych zamowien.
ACKO ie e . .
EEICE. Jambwie 1) ::Iitgr£i2;?§zllw1 filtrowanie listy po statusie
ZAOP nna ’
ATRZ zapotrzeb
ENIE.O owanie
2
REQ.B Przyjmij System umozliwi przyjmowanie dostaw z zapotrzebowaniem.
ACKO dostawe z . . . .
EEICE. zapotrzeb 1) Ill(ll)ezli(i)‘\)lvv:gg Tzaga;);néjo(s)tr:z magazynier bedg mieli
ZAOP owaniem przyle WY
ATRZ 2) Po przyjeciu dostawy system bedzie aktualizowat stan
ENIE.O magazynu o nowy towar. Aktualizacja bedzie oparta
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3 na dostarczonej liScie produktow, ktora bedzie
powiazana z danym zaméwieniem i dostarczana przez
dostawce.

3) Na liste produktow beda sktada¢ si¢ nastepujace dane:
a. 1D modelu produktu;
b. Lista egzemplarzy w ramach modelu.

REQ.B 716z System umozliwi sktadanie zamowien na zapotrzebowanie do T

ACKO zamowie sklepu.

FFICE. hie na 1) Kierownik magazynu bedzie mie¢ mozliwosé

ZAOP zapotrzeb . N .

. sktadania zamoéwien na zapotrzebowanie do sklepu.

ATRZ owanie

ENIE.O 2) Zlozenie zamowienia b¢dzie wymagato wypeknienia

4 formularza, na ktory sktadac¢ beda si¢ nastgpujace

pola:

a. Dostawca (lista jednokrotnego wyboru, pole
obligatoryjne);

b. Produkt (lista wielokrotnego wyboru, pole
obligatoryjne, w sktad zamowienia moze
wchodzi¢ od 1 do 1000 modeli produktow);

c. Liczba stuk (pole numeryczne, obligatoryjne,
w ramach modelu mozna zamowié od 1 do
1000000 sztuk).

Tabela 125 Wymagania funkcjonalne dla Panelu zarzqdzania siecig sklepéw — Sklepy. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID Nazwa Opis wymagania M
wymag wymaga V
ania nia P
REQ.B Zarzadza System umozliwi zarzqdzanie sklepami. T
ACKO nie 1) System umozliwi wy$wietlanie listy sklepow

FFICE. sklepami ’

SKLEP 2) Zaktadka widoczna bedzie dla uzytkownikow

Y.01 posiadajacych role Kierownika sieci.

3) Na liscie widoczne beda kolumny:
a. Nazwa;

b. Ulica (ulica, numer domu i opcjonalnie
lokalu);

C. Miejscowos¢ (miejscowos¢ oraz
wojewddztwo).

4) W ramach tabeli sklepéw dostepne bedzie sortowanie
po wartosciach z kolumn:

a. Nazwa;

b. Ulica (ulica, numer domu i opcjonalnie
lokalu);

C. Miejscowos¢ (miejscowosé oraz
wojewddztwo).
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5) Wszystkie kolumny moga by¢ sortowane w kierunku
ASC i DESC.

6) Domyslnie lista nie bedzie posortowana w zadnym
kierunku.

7) System bedzie zapamigtywat zadane sortowanie do
momentu, az uzytkownik opusci widok zaktadki
»Sklepy”.

8) W ramach zaktadki dostepna bedzie wyszukiwarka,
po ktorej bedzie mozna wyszukiwac sklepy po
nazwie. System bedzie wyszukiwal sklepy
dynamicznie od pierwszego wpisanego znaku.

9) Z pozycji listy mozliwe bedzie przejscie do danych
szczegotowych sklepu. W ramach szczegotow
prezentowane beda nastepujace dane:

10) Dane sklepu:
a. Nazwa;
b. Adres e-mail;
c. Numer telefonu;
d. Godziny otwarcia.
11) Adres sklepu:
a. Wojewodztwo;
Powiat;

Gmina;

b

c

d. Miejscowos¢;

e. Numer budynku;
f. Numer lokalu;
g. Ulica;

h. Kod pocztowy.

12) Kierownik sieci bedzie mogt usuwac sklep z
poziomu widoku szczeg6tow oraz listy sklepow.

13) Usunigcie sklepu bedzie mozliwe, jesli nie posiada on
m.in. powigzanych zaméwien, dostaw.

REQ.B
ACKO
FFICE.
SKLEP
Y.02

Dodawan
ie
sklepow

System umozliwi dodawanie nowych sklepow do systemu.

1) W ramach zaktadki Sklepy bedzie mozliwe dodanie
nowego sklepu.

2) Dodanie sklepu wymagato bedzie wypetnienie
formularza, na ktory sktada¢ si¢ beda nastgpujace
pola:

a. Dane sklepu:

I. Nazwa (pole tekstowe, obowigzkowe,
maksymalnie 255 znakdéw);

ii. Godziny otwarcia (pole tekstowe,
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obowiagzkowe, maksymalnie 255
znakow);

iii. Adres e-mail (pole tekstowe,
obowiazkowe, max. 255 znakow,
walidacja formatu e-mail);

iv. Numer telefonu (pole tekstowe,
obowigzkowe, max. 16 znakow).

b. Adres sklepu:

I. Wojewodztwo (pole tekstowe,
obowigzkowe, maksymalnie 255
znakéw);

ii. Powiat (pole tekstowe, obowigzkowe,
maksymalnie 255 znakoéw);

iii. Gmina (pole tekstowe, obowigzkowe,
maksymalnie 255 znakéw);

iv. Miejscowos¢ (pole tekstowe,
obowigzkowe, maksymalnie 255
znakow);

v. Numer budynku (pole tekstowe,
obowigzkowe, maksymalnie 255
znakow);

vi. Numer lokalu (pole tekstowe,
nieobowiazkowe, maksymalnie 255
znakow);

vii. Ulica (pole tekstowe, obowigzkowe,
maksymalnie 255 znakéw);

viii. Kod pocztowy (pole tekstowe,
obowigzkowe).

3) Funkcjonalno$¢ dostepna bedzie dla Kierownikow
sieci.

REQ.B Edytowan System umozliwi edycje danych sklepu.
ACKO ie danych

FEICE. sklepu 1) W ramach widoku szczegotow sklepu bedzie mozliwa

SKLEP edycja jego danych.

Y.03 2) Edycja danych sklepu wymagata bedzie wypelnienie
formularza, na ktory sktada¢ si¢ beda nastgpujace
pola:

a. Dane sklepu:

i. Nazwa (pole tekstowe, obowigzkowe,
maksymalnie 255 znakoéw)

ii. Godziny otwarcia (pole tekstowe,
obowigzkowe, maksymalnie 255
znakow);

iii. Adres e-mail (pole tekstowe,
obowiazkowe, max. 255 znakow,
walidacja formatu e-mail);
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iv. Numer telefonu (pole tekstowe,
obowiazkowe, max. 16 znakow);

b. Adres sklepu:

I. Wojewodztwo (pole tekstowe,
obowiazkowe, maksymalnie 255
znakow);

ii. Powiat (pole tekstowe, obowigzkowe,
maksymalnie 255 znakdéw);

iii. Gmina (pole tekstowe, obowigzkowe,
maksymalnie 255 znakdéw);

iv. Miejscowos$¢ (pole tekstowe,
obowiazkowe, maksymalnie 255
znakow);

v. Numer budynku (pole tekstowe,
obowiazkowe, maksymalnie 255
znakow);

vi. Numer lokalu (pole tekstowe,
nieobowiazkowe, maksymalnie 255
znakow);

vii. Ulica (pole tekstowe, obowigzkowe,
maksymalnie 255 znakdéw);

viii. Kod pocztowy (pole tekstowe,
obowiazkowe);

3) Funkcjonalnos¢ dostepna bedzie dla Kierownikow
sieci.

Tabela 126 Wymagania funkcjonalne dla Panelu zarzqdzania siecig sklepéw — Firmy. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID Nazwa Opis wymagania M
wymag | wymaga \Y
ania nia P
REQ.B Zarzadza System umozliwi zarzqdzanie firmami. T
ACKO nie 1) System umozliwi wy$wietlanie listy firm
FFICE. | firmami Y Y v
FIRM 2) Zaktadka widoczna bedzie dla uzytkownikow
Y.01 posiadajacych role Kierownika sieci.
3) Na liscie widoczne bedg kolumny

a. Nazwa;

b. NIP;

c. REGON;

d. Typ.

4) W ramach tabeli firm dostgpne bedzie sortowanie po
warto$ciach z kolumn:

a. Nazwa;
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b. NIP;
c. REGON;
d. Typ.

5) Wszystkie kolumny mogg by¢ sortowane w kierunku
ASC i DESC.

6) Domyslnie lista nie bedzie posortowana w zadnym
kierunku.

7) System bedzie zapamigtywat zadane sortowanie do
momentu, az uzytkownik opusci widok zaktadki
LFirmy”.

8) W ramach zaktadki dostepna bedzie wyszukiwarka,
po ktorej bedzie mozna wyszukiwaé firm po nazwie.

9) System bedzie wyszukiwat firmy dynamicznie od
pierwszego wpisanego znaku.

10) Z pozycji listy mozliwe bedzie przejscie do danych
szczegotowych Firmy. W ramach szczegotéw
prezentowane beda nastepujace dane:

a. Nazwa;
b. NIP;

c. REGON;
d. Typ;

11) Kierownik sieci bedzie mogt usuwaé firmg z
poziomu widoku szczegotow oraz listy firm.

12) Usunigcie firmy bedzie mozliwe, jesli nie posiada ona
powiazan z modelami produktéw oraz dostawami.

REQ.B Filtrowan System umozliwi filtrowanie firm.

ﬁfllég le firm 1) System umozliwi filtrowanie listy po typie firmy.
FIRM

Y.02

REQ.B Dodawan System umozliwi dodawanie nowych firm do systemu.
ACKO ie firm . . o .
FEICE 1) W ramach zaktadki Firmy bedzie mozliwe dodanie
EIRM nowej firmy.

Y.03 2) Dodanie firmy wymagato bedzie wypehienie

formularza, na ktory sktadac¢ si¢ beda nastgpujace
pola:

a. Nazwa (pole tekstowe, obowigzkowe,
maksymalnie 255 znakéw);

b. REGON (pole tekstowe, obowigzkowe,
maksymalnie 14 znakow);

c. NIP (pole tekstowe, obowiazkowe,
maksymalnie 10 znakow);

d. Typ (pole wyboru checkbox, obowiazkowe,
opcje: Producent, Dostawca,
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Dostawca/Producent);

e. REGON oraz NIP musza by¢ unikalne w
ramach systemu.

3) Funkcjonalnos¢ dostepna bedzie dla Kierownikow
sieci.

REQ.B
ACKO
FFICE.
FIRM
Y.04

Edytowan
ie danych
firm

System umozliwi edycje danych firm.

1) W ramach widoku szczegotow firmy bedzie mozliwa
edycja jej danych.

2) Edycja danych firmy bgdzie wymagata wypetnienia
formularza, na ktory sktada¢ si¢ beda nastgpujace
pola:

a. Nazwa (pole tekstowe, obowigzkowe,
maksymalnie 255 znakoéw);

b. REGON (pole tekstowe, obowigzkowe,
maksymalnie 14 znakow);

c. NIP (pole tekstowe, obowiazkowe,
maksymalnie 10 znakow);

d. Typ (pole wyboru checkbox, obowigzkowe,
opcje: Producent, Dostawca,
Dostawca/Producent);

e. REGON oraz NIP musza by¢ unikalne w
ramach systemu.

3) Funkcjonalnosé¢ dostepna bedzie dla Kierownikow
sieci.

Tabela 127 Wymagania funkcjonalne dla Panelu zarzqgdzania siecig sklepow — Artykuly. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID Nazwa Opis wymagania M
wymag wymaga V
ania nia P
REQ.B Zarzadza System umozliwi zarzqdzanie artykutami. T
ACKO | nie 1) System umozliwi wyswietlanic listy artykutd

FFICE. | artykutam YSICM UOZHWT WySW ¥ arykuiow.

ARTY i 2) Zaktadka widoczna bedzie dla uzytkownikow

KULY. posiadajacych role Handlowca sieci.

01

3) Na liscie widoczne bedg kolumny
a. Nazwa (tytut artykutu);
b. Status.

4) W ramach tabeli artykutéw dostgpne bedzie
sortowanie po wartosciach z kolumn:

a. Nazwa (tytut artykutu);
b. Status.

5) Wszystkie kolumny moga by¢ sortowane w kierunku
ASC i DESC.
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6) Domyslnie lista nie bedzie posortowana w zadnym
kierunku.

7) System bedzie zapamigtywat zadane sortowanie do
momentu, az uzytkownik opusci widok zaktadki
»Artykuly”.

8) W ramach zaktadki dost¢pna bedzie wyszukiwarka,
po ktorej bedzie mozna wyszukiwac artykuty po
nazwie. System bedzie wyszukiwat artykuty
dynamicznie od pierwszego wpisanego znaku.

9) Z pozycji listy mozliwe bedzie przejscie do danych
szczegOtowych artykutu. W ramach szczegotow
prezentowane beda nastepujace dane:

a. Dane artykutu;
b. Tytut artykutu;

c. Status;

d. Tresc;

e. Zalaczony produkt;
f. Zdjecia artykutu;
0. Zdjecie/zdjecia.

10) Handlowiec sieci bedzie mogt usuwaé artykuty z
poziomu widoku szczeg6tow oraz listy artykutow.

REQ.B Filtrowan System umozliwi filtrowanie artykutow.

ACKO ie e . .
FEICE. artykulow 1) ir}j[stl:alrlx;uumozllw1 filtrowanie listy po statusie
ARTY YU

KULY.

02

REQ.B Dodawan System umozliwi dodawanie nowych artykutow do systemu
ACKO e , 1) W ramach zaktadki Artykuty bedzie mozliwe dodanie
FFICE. artykutow noweeo artvkulu

ARTY B0 artykutu.

KULY. 2) Dodanie artykutu wymagato bedzie wypetnienie
03 formularza, na ktory sktada¢ si¢ beda nastepujace

pola:
a. Dane artykutu;

Nazwa (pole tekstowe, obowigzkowe, max.
255 znakow),

C. Tresc¢ (textarea, obowigzkowe, max. 8000
znakow);

d. Status (pole switch, opcje ,,Opublikowany”
oraz ,,Nieopublikowany”):

i. Artykut ze statusem opublikowany
widoczny bedzie na stronie w sekcji
artykutow;

Il. Artykul ze statusem nieopublikowany
nie bedzie widoczny na stronie w
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sekcji artykutow.
e. Zdjecia artykutu

f.  Zdjecia (pole uploadu plikow, minimalnie 1
zdjecie, dopuszczalne formaty jpg, jpeg, png,
maksymalny rozmiar jednego zdjecia SMB).

3) Funkcjonalno$¢ dostepna bedzie dla Handlowcéw

sieci.
REQ.B Edytowan System umozliwi edycje artykutu. T
ACKO ie . 1 .
FFICE. artykutu 1) Xorzeigx‘lsl:hewgicllklz 22czegoiow artykulu bedzie
ARTY 1580 &Y
KULY. 2) Edycja artykutu bedzie wymagata wypetnienia
04 formularza, na ktory sktadac¢ si¢ beda nastgpujace

pola:
a. Dane artykutu;

b. Nazwa (pole tekstowe, obowigzkowe, max.
255 znakow);

C. Tres¢ (textarea, obowigzkowe, max. 8000
znakow);

d. Status (pole switch, opcje ,,Opublikowany”
oraz ,,Nieopublikowany”):

I. Artykul ze statusem opublikowany
widoczny bedzie na stronie w sekcji
artykutow;

ii. Artykutl ze statusem nieopublikowany
nie bedzie widoczny na stronie w
sekcji artykutow.

e. Zdjecia artykutu;

f.  Zdjecia (pole uploadu plikow, minimalnie 1
zdjecie, dopuszczalne formaty jpg, jpeg, png,
maksymalny rozmiar jednego zdjecia SMB).

3) Funkcjonalno$¢ dostepna bedzie dla Handlowcow
sieci.

3.6.2.3 Wymagania niefunkcjonalne

W ramach niniejszego rozdzialu zaprezentowano wymagania niefunkcjonalne komponentu —
Panel zarzadzania siecig sklepdéw. Wymagania zostaty zebrane w Tabela 128.

Tabela 128 Wymagania niefunkcjonalne dla Panelu zarzgdzania siecig sklepow. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID wymagania Nazwa Opis wymagania
wymagania
WNF.BACKOFFICE.O1 Dostepnosc¢ Uslugi udostepniane w ramach sklepu online

dostepne beda 24 godziny na dobe przez 7
dni w tygodniu z wyjatkiem ustalonych
okien serwisowych.
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WNF. BACKOFFICE.02 Zgodnos¢ z Pelna funkcjonalnos$¢ systemu dostgpna
przegladarkami bedzie na najnowszych wersjach
przegladarek:

1. Google Chrome
2. Mozilla Firefox
3. Microsoft Edge

WNF. BACKOFFICE.03 Maksymalna System obstuzy co najmniej 200
liczba rownoczesnych uzytkownikow bez wptywu
jednoczesnych na wydajno$¢ wysytania zadania i
uzytkownikow wyswietlania wynikow.

WNF. BACKOFFICE.04 Bezpieczenstwo System zapewni wysoki poziom
bezpieczenstwa w zakresie zarzadzania
tozsamoscig i dostgpem do zasobow.
Uwierzytelnianie i autoryzacja
uzytkownikow beda realizowane w sposob,
ktéry minimalizuje ryzyko
nieautoryzowanego dostepu oraz chroni
dane uzytkownikéw przed nieuprawnionym

uzyciem.
WNF. BACKOFFICE.05 Wymagany czas Czas potrzebny na wygenerowanie
odpowiedzi kompletnej odpowiedzi przez system nie

powinien przekroczy¢ 5 sekund na stacji
roboczej podtaczonej taczem o predkosci
minimum 10 Mb/s.

WNF. BACKOFFICE.06 Przechowywanie System musi by¢ w stanie przechowywac i

danych przetwarza¢ dane zgodnie z przepisami
dotyczacymi ochrony danych, w tym GDPR.
WNF. BACKOFFICE.O07 Prosty jezyk Interfejs uzytkownika oraz wszelkie

komunikaty systemowe powinny by¢
napisane w sposob zrozumiaty dla
szerokiego spektrum uzytkownikow, bez
nadmiernego skomplikowania jezykowego.

3.6.2.4 Charakterystyka uiytkownikow

Na Rysunek 35 zaprezentowano diagram uzytkownikow komponentu — Panel zarzadzania siecig
sklepow. Diagram zostat wsparty charakterystyka aktorow.
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Osoba {abstract}

fr
X

Pracownik sklepu

>HO0—+

Administrator sklepu Menadzer sklepu
Magazynier
Kierow nik sieci ’ . ‘ . . .
Handlowiec sieci Kierownik magazynu

Rysunek 35 Diagram uzytkownikéw Panelu zarzqdzania siecig sklepéw. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Administrator sklepu - to uzytkownik zarejestrowany w systemie, ktory jest
odpowiedzialny za zarzadzanie kontami pracownikéw w danym sklepie. Posiada uprawnienia
do dodawania nowych pracownikow oraz usuwania pracownikoéw w ramach sklepu, w
ktorym zarzadza.

Handlowiec sieci - uzytkownik zarejestrowany w systemie, ktorego glownym zadaniem jest
zarzadzanie promocjami, kodami rabatowymi, ofertami, modelami produktow oraz
kategoriami. Odpowiada za planowanie, tworzenie i monitorowanie ofert produktow i
promocji. Jego celem jest zwigkszenie sprzedazy poprzez skuteczne wykorzystanie strategii
promocyjnych. Handlowiec zarzadza rowniez artykutami dotyczacymi sprzedawanych
produktéw, poprzez ktore moze promowaé¢ m.in. nowosci czy oferty specjalne, aby
przyciagna¢ klientéw i zwigkszy¢ zainteresowanie asortymentem.

Kierownik magazynu - uzytkownik zarejestrowany w systemie, ktory jest odpowiedzialny
za zarzadzanie stanem magazynu w danym sklepie. Jego zadaniem jest monitorowanie ilo$ci
produktow, kontrola przyje¢ i wydan towaréw oraz optymalizacja organizacji przestrzeni
magazynowej. Zapewnia pltynno$¢ dziatania magazynu oraz dba o zgodno$¢ stanow
magazynowych z rzeczywistoscig. Kierownik magazynu monitoruje i zarzadza procesami
zwigzanymi z kompletowaniem zamowien klientow oraz rozpatrywaniem reklamacji.
Odpowiada za zapewnienie terminowosci dostaw.

Kierownik sieci - uzytkownik zarejestrowany w systemie, ktory ma za zadanie zarzadzanie
pracownikami, firmami oraz wszystkimi sklepami w sieci. Odpowiada za nadzor nad
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funkcjonowaniem catej sieci sklepéw, w tym koordynacje¢ dziatan mi¢dzy poszczegolnymi
placowkami, monitorowanie wynikdw oraz podejmowanie decyzji strategicznych majacych
na celu rozwoj i efektywnosc¢ dziatalnosci sieci.

e Menadzer sklepu - uzytkownik zarejestrowany w systemie, ktorego gldéwnym zadaniem jest
monitorowanie pracy sklepu, ktorym zarzadza. Menadzer sklepu ma wglad nast¢pujacych
zasobow: oferty, modele produktow, rodziny modeli produktow, kategorie i typy, promocje,
kody rabatowe.

e Magazynier - uzytkownik zarejestrowany w systemie. Jego gldownym zadaniem jest kontrola
i optymalizacja procesow zwigzanych z przyjmowaniem, przechowywaniem i wydawaniem
towarow oraz kompletowanie zamowien klientow sieci.

e Osoba — niezalogowany pracownik sklepu.

e Pracownik sklepu - uzytkownik zarejestrowany w systemie jako cze¢$¢ personelu sklepu.
Jego glownym zadaniem jest obstuga klientow, dbanie o porzadek i estetyke w sklepie.
Pracownik sklepu moze by¢ odpowiedzialny za kasy czy uzupelnianie towaréw na potkach.

3.6.2.5 Przypadki uzycia

W niniejszym podrozdziale przedstawiono scenariusze uzycia opisywanego komponentu w
podziale na grupy funkcjonalne

3.6.2.5.1Sie¢

Rysunek 36 przedstawia diagram przypadkow uzycia zwigzanych z zarzadzaniem danymi na
temat sieci sklepow.

uc Siec /

Panel zarzgdzania siecig skepéw

_______ Edytuj dane

Wyswietl dane sieci
«extend»

Kierow nik sieci

Rysunek 36 Diagram przypadkow uzycia dla grupy funkcjonalnosci dotyczgcej zarzqdzania danymi sieci sklepow.
Zrodto: Opracowanie wlasne.

Tabela 129 - Tabela 131 zawierajg scenariusze przypadkow uzycia zwigzanych z zarzadzaniem
danymi na temat sieci sklepow. Scenariusze zostaly wsparte matrycami walidacji.

Tabela 129 Scenariusz przypadiu uzycia PU.SIEC.01 Wyswietl dane sieci. Zrédlo: Opracowanie wlasne.
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ID przypadku uzycia PU.SIEC.01

Nazwa przypadku Wyséwietl dane sieci

uzycia

ID wymagania REQ.BACKOFFICE.SIEC.01

Aktorzy Kierownik sieci

Opis Przypadek uzycia umozliwia wyswietlenie danych sieci
Wyzwalacze Aktor wybrat zaktadke z danymi sieci

Warunki poczatkowe

Aktor jest zalogowany w aplikacji

Warunki koncowe

Wyswietlone dane sieci

Scenariusz glowny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia
2. System wyswietla dane sieci

Scenariusze
alternatywne

Informacje dodatkowe

1. Na dane sieci sktadaja si¢:
a. Nazwa
NIP
REGON (opcjonalnie)
KRS (opcjonalnie)
Wysokos¢ kapitatu zaktadowego (opcjonalnie)
Adres e-mail (opcjonalnie)
Numer telefonu (opcjonalnie)
Adres siedziby
i. Wojewodztwo
ii. Powiat
iii. Gmina
iv. Miejscowo$¢
v. Ulica
vi. Kod pocztowy
vii. Numer budynku i numer lokalu
(opcjonalnie)
i. Regulamin firmy

SQ@ o e oo

Tabela 130 Scenariusz przypadku uzycia PU.SIEC.02 Edytuj dane. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia PU.SIEC.02
Nazwa przypadku Edytuj dane
uzycia

ID wymagania

REQ.BACKOFFICE.SIEC.01

Aktorzy Kierownik sieci
Opis Przypadek uzycia umozliwia edycj¢ danych sieci
Wyzwalacze Aktor wybrat opcje edycji danych

Warunki poczatkowe

Aktor jest zalogowany w aplikacji

Warunki koncowe

Zaktualizowane dane

Scenariusz gléwny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia
2. System wyswietla formularz do aktualizacji danych
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3. Aktor wprowadza dane i zatwierdza aktualizacje

4. System zapisuje dane, a nast¢gpnie wyswietla
zaktualizowany widok danych

Scenariusze Alt. 3a Aktor kieruje fokus na obligatoryjne, lecz go nie wypetnia
alternatywne I wychodzi

e System podswietla pole na czerwono, wyswietla
odpowiedni komunikat i blokuje aktualizacje = END

Alt. 3b Aktor wprowadzit za krotka warto$¢ do pola NIP

e System pod$wietla pole na czerwono, wyswietla
odpowiedni komunikat i blokuje aktualizacj¢ danych =
END
Alt. 3¢ Aktor wprowadzit niepoprawng wartos¢ do pola NIP

e System podswietla pole na czerwono, wyswietla
odpowiedni komunikat i blokuje aktualizacje¢ danych -
END

Alt. 3d Aktor wprowadzit za krotka warto$¢ do pola REGON

e System pod$wietla pole na czerwono, wyswietla
odpowiedni komunikat i blokuje aktualizacje¢ danych -
END

Alt. 3e Aktor wprowadzit niepoprawng warto$¢ do pola REGON

e System podswietla pole na czerwono, wyswietla
odpowiedni komunikat i blokuje aktualizacje¢ danych =
END
Alt. 3f Aktor wprowadzit za krotka warto$¢ do pola KRS

e System podswietla pole na czerwono, wyswietla
odpowiedni komunikat i blokuje aktualizacje¢ danych =
END
Alt. 3g Aktor wprowadzil niepoprawng wartos¢ do pola KRS

e System pod$wietla pole na czerwono, wyswietla
odpowiedni komunikat i blokuje aktualizacje¢ danych -
END

Alt. 3h Aktor w polu ,,Adres e-mail” wpisat niepoprawny adres
e-mail
e System podswietla pole na czerwono, wyswietla
odpowiedni komunikat i blokuje aktualizacje¢ danych -
END
Alt. 3i Aktor wpisuje niepoprawny kod pocztowy

e System pods$wietla pole na czerwono, wyswietla
odpowiedni komunikat i blokuje aktualizacje¢ danych =
END
Alt. 3j Aktor przekracza maksymalng dopuszczalng liczbe
znakow w polu ,,Regulamin”
e System pod$wietla pole na czerwono, wyswietla

odpowiedni komunikat i blokuje aktualizacje¢ danych =
END

Informacje dodatkowe -

Tabela 131 Matryca walidacji dla przypadku uzycia PU.SIEC.01 Edytuj dane. Zrédlo: Opracowanie wlasne.
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Nazwa Typ Czy Wiasciwosci Blad Komunikat
pola pola obowiazko uzytkownika
we
Nazwa pole TAK Uzytkownik nie Uzytkownik Pole jest
tekstow moze wpisaé kieruje fokus wymagane.
e wigcej niz na pole, lecz
255 znakow. go nie
wypehia iz
niego
wychodzi.
NIP pole TAK Uzytkownik nie Uzytkownik Pole jest
tekstow moze wpisac¢ kieruje fokus wymagane.
e wiecej niz na pole, lecz
255 znakow. go nie
wypehia iz
Mozliwe jest niego
wpisanie znakow wychodzi.
z przedzialu Uzytkownik Niepoprawn
<0,9> wpisuje y NIP.
niepoprawny
NIP.
Uzytkownik NIP jest za
wpisuje za krotki.
krotki NIP.
REGO pole NIE Uzytkownik nie Uzytkownik Niepoprawn
N tekstow moze wpisacé wpisuje y REGON.
e wigcej niz niepoprawny
255 znakow. REGON.
Uzytkownik REGON
Mozliwe jest wpisuje za jest za
wpisanie znakoéw krotki krotki.
z przedzialu REGON.
<0,9>
KRS pole NIE Uzytkownik nie Uzytkownik Niepoprawn
tekstow moze wpisacé wpisuje y KRS.
e wigcej niz niepoprawny
255 znakow. KRS.
Uzytkownik KRS jest za
Mozliwe jest wpisuje za krotki.
wpisanie znakow krotki KRS.
z przedzialu
<0,9>
Wysok pole NIE Uzytkownik nie - -
08¢ numery moze wpisac
kapitat czne wigcej niz
u 10000000000000
zaktad 00000,00
owego
Wojew pole TAK Uzytkownik nie Uzytkownik Pole jest
odztwo tekstow moze wpisac kieruje fokus wymagane.
e wigcej niz 255 na pole, lecz
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znakow. go nie
wypehia iz
niego
wychodzi.
Powiat pole TAK Uzytkownik nie Uzytkownik Pole jest
tekstow moze wpisaé kieruje fokus wymagane.
e wigcej niz 255 na pole, lecz
znakow. go nie
wypehia iz
niego
wychodzi.
Gmina pole TAK Uzytkownik nie Uzytkownik Pole jest
tekstow moze wpisaé kieruje fokus wymagane.
e wigcej niz 255 na pole, lecz
znakow. go nie
wypehia i z
niego
wychodzi.
Miejsc pole TAK Uzytkownik nie Uzytkownik Pole jest
owos¢ tekstow moze wpisacé kieruje fokus wymagane.
e wigcej niz na pole, lecz
255 znakow. go nie
wypehia iz
niego
wychodzi.
Ulica pole TAK Uzytkownik nie Uzytkownik Pole jest
tekstow moze wpisacé kieruje fokus wymagane.
e wiecej niz na pole, lecz
255 znakow. go nie
wypehia iz
niego
wychodzi.
Numer pole TAK Uzytkownik nie Uzytkownik Pole jest
domu tekstow moze wpisaé kieruje fokus wymagane.
e wigcej niz na pole, lecz
255 znakow. go nie
wypehia i z
niego
wychodzi.
Numer pole NIE Uzytkownik nie - -
lokalu tekstow moze wpisaé
e wigcej niz
255 znakow.
Kod pole TAK Uzytkownik nie Uzytkownik Pole jest
poczto tekstow moze wpisac kieruje fokus wymagane.
wy e wiecej niz na pole, lecz
255 znakow. go nie
wypehia iz
niego
wychodzi.
Uzytkownik Niepoprawn
wpisuje y kod
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niepoprawny pocztowy.
kod
pocztowy.
Adres pole NIE Uzytkownik nie Uzytkownik Prawidtowy
e-mail tekstow moze wpisaé wpisuje format
e wigcej niz niepoprawny adresu e-
255 znakow. adres e-mail. mail to
nazwa@do
mena.pl
Numer pole NIE Uzytkownik nie - -
telefon tekstow moze wpisaé
u e wigcej niz 16
znakow.
Whprowadzenie
w pole znakow
nie bedacych
cyframi z
zakresu <0,9>
jest
zablokowane.
Regula edytor TAK Dopuszczalna Uzytkownik Skro¢ tekst.
min tekstu liczba znakow przekracza
wynosi 8000. maksymalng
dopuszczalng
liczbg
znakow.

3.6.2.5.2Pracownicy

Rysunek 37 przedstawia diagram przypadkow uzycia zwigzanych z zarzadzaniem
pracownikami sieci sklepow.
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uc Pracownicy /

Panel zarzadzania siecia skepéw

Sortuj liste

pracow nikow Wyszukaj

pracow nika

\ .
\ /
«extend» 7/

\ «extend»

| /

Wyswietl dane
pracow nika

\

-

A}N

Administrator sklepu

4 _ «extend»
Wyswietl liste 71 I
pracow nikow // :
Kierownik sieci / |
Y\ / «extend»
/ \ '/ |
// \\ «e/xtend» :
/ \ /
«exfend» «extend» /
/ Edytuj dane

/
/

pracow nika

Usun pracow nika
Dodaj pracow nika

Rysunek 37 Diagram przypadkéw uzycia dla grupy funkcjonalnosci dotyczgcej zarzqdzania pracownikami sieci
sklepow. Zrodlo: Opracowanie wiasne.

Tabela 132 - Tabela 141 zawierajg scenariusze przypadkow uzycia zwigzanych z zarzadzaniem
pracownikami sieci sklepow. Scenariusze zostaty wsparte matrycami walidacji.

Tabela 132 Scenariusz przypadku uzycia PU.PRACOWNICY.01 Wyswietl liste pracownikéw. Zrédlo: Opracowanie wiasne.

ID przypadku uzycia PU.PRACOWNICY.01
Nazwa przypadku Wyswietl liste pracownikoéw
uzycia

ID wymagania

REQ.BACKOFFICE.PRACOWNICY.01

Aktorzy Administrator sklepu, Kierownik sieci
Opis Przypadek uzycia umozliwia wys$wietlenie listy pracownikow
Wyzwalacze Aktor kliknat w zaktadke ,,Pracownicy”

Warunki poczatkowe

Aktor jest zalogowany do systemu

Warunki koncowe

Wyswietlona lista pracownikow

Scenariusz gléwny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia
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2.

System wy$wietla liste pracownikoéw

Scenariusze
alternatywne

Alt. 2a Lista jest pusta

System wy$wietla odpowiedni komunikat > END

Informacje dodatkowe

1.

3.

Widoczno$¢ pracownikow na liscie zalezna jest od roli.
Kierownik sieci widzi na li$cie wszystkich pracownikow
zatrudnionych w sieci, natomiast Administrator sklepu
widzi pracownikow zatrudnionych wytacznie w ramach
sklepu, ktérym zarzadza.

Prezentacja danych na liScie pracownikow w podziale na
kolumny:

a. Imie

b. Nazwisko

c. Numer PESEL

d. Sklep —nazwa i adres (ulica i miasto) sklepu, do

ktorego przypisany jest pracownik
Domyslnie na liscie wyswietlane bedzie 10 rekordow.

Tabela 133 Scenariusz przypadku uzycia PU.PRACOWNICY.02 Sortuj liste pracownikéw. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia PU.PRACOWNICY.02

Nazwa przypadku Sortuj liste pracownikow

uzycia

ID wymagania REQ.BACKOFFICE.PRACOWNICY.01

Aktorzy Administrator sklepu, Kierownik sieci

Opis Przypadek uzycia umozliwia sortowanie listy pracownikow
Wyzwalacze Aktor klika na kolumng z listy pracownikéw

Warunki poczatkowe

Aktor znajduje si¢ w zaktadce ,,Pracownicy”

ORAZ

Na liscie pracownikoéw znajdujg si¢ minimum dwa rekordy

Warunki koncowe

Zmienione sortowanie listy pracownikow

Scenariusz glowny

1.
2.

Aktor uruchamia przypadek uzycia
System wy$wietla liste zgodng z zadanym sortowaniem

Scenariusze
alternatywne

Informacje dodatkowe

Domyslna lista pracownikow nie jest posortowana po
zadnej wartosci.
Aktor moze wybra¢ kolumng, po ktérej lista
pracownikow bedzie sortowana:

a. Imie

b. Nazwisko

c. Numer PESEL

d. Przypisanie do sklepu

Wszystkie kolumny moga by¢ sortowane w kierunku
ASC i DESC.

System zapami¢tuje zadane sortowanie do momentu, az
Aktor opusci widok zaktadki “Pracownicy”.

Na posortowanym widoku listy pracownikdw mozna
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dodatkowo zawezi¢ liste rekordow poprzez
wyszukiwanie (zadane sortowanie jest wowczas
zachowane).

Tabela 134 Scenariusz przypadku uzycia PU.PRACOWNICY.03 Wyszukaj pracownika. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia

PU.PRACOWNICY.03

Nazwa przypadku Wyszukaj pracownika

uzycia

ID wymagania REQ.BACKOFFICE.PRACOWNICY.01

Aktorzy Administrator sklepu, Kierownik sieci

Opis Przypadek uzycia umozliwia wyszukiwanie pracownikow
zgodnie ze wpisang fraza

Wyzwalacze Aktor wpisuje co najmniej jeden znak w pasku wyszukiwarki w

zaktadce ,,Pracownicy”

Warunki poczatkowe

Aktor znajduje si¢ w zaktadce ,,Pracownicy”
ORAZ
Na liscie znajduje si¢ co najmniej jeden rekord

Warunki koncowe

Ograniczenie liczby rekordéw na li§cie pracownikow

Scenariusz glowny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia
2. Aktor wpisuje okreslong fraz¢ w polu wyszukiwania

3. System aktualizuje list¢ pracownikéw zawezajac ja do
wynikow zgodnych z zadang fraza

Scenariusze
alternatywne

Alt. 3a System nie znajduje rekordow zgodnych z zadang fraza
e System wy$wietla stosowny komunikat > END

Informacje dodatkowe

1. System przeszukuje rekordy po imieniu i/lub nazwisku
i/lub numerze PESEL.

2. System wyszukuje pracownikéw dynamicznie od
pierwszego wpisanego znaku.

3. Wyszukiwarka nie uwzglednia wielkosci znakow

4. Po wpisaniu co najmniej jednego znaku w pole
wyszukiwania, system wyswietla w polu wyszukiwania
“X”, ktory umozliwia usunigcie wpisanych danych

5. Liste bedaca wynikiem wyszukiwania mozna sortowac
zgodnie z PU.PRACOWNICY.02 Sortuj liste
pracownikow.

6. Uzycie wyszukiwarki zaweza ilo$¢ rekordow na
przefiltrowanej wczesniej liscie

7. System zapamigtuje dane wyszukiwania, az Aktor nie
opusci widoku zaktadki ,,Pracownicy” (zmieni zaktadke
lub wejdzie w tryb podgladu dowolnego rekordu z listy).

Tabela 135 Matryca walidacji dla przypadku uzycia PU.PRACOWNICY.03 Wyszukaj pracownika. Zrédlo: Opracowanie

wlasne.
Nazw Typ Czy Wiasciwosci Blad Komunikat
a pola obowiazko uzytkownika

160




pola

we

- wyszuki
warka

NIE

Uzytkownik Uzytkownik Brak wynikow.
nie moze wpisuje fraze,
wpisac¢ wigcej dla ktorej
niz 255 system nie
znakow. znalazt
wynikow.

Tabela 136 Scenariusz przypadku uzycia PU.PRACOWNICY.04 Wyswietl dane pracownika. Zrédio: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia PU.PRACOWNICY.04

Nazwa przypadku Wyséwietl dane pracownika

uzycia

ID wymagania REQ.BACKOFFICE.PRACOWNICY.01

Aktorzy Administrator sklepu, Kierownik sieci

Opis Przypadek uzycia umozliwia wyswietlenie danych pracownika
Wyzwalacze Aktor kliknat na rekord z listy pracownikow

Warunki poczatkowe

Aktor znajduje si¢ w zaktadce ,,Pracownicy”
ORAZ
Na liscie znajduje si¢ co najmniej jeden rekord

Warunki koncowe

Wyswietlone szczegdtowe dane pracownika

Scenariusz glowny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia
2. System wyswietla dane szczegotowe pracownika

Scenariusze
alternatywne

Informacje dodatkowe

W ramach szczegdlow prezentowane beda nastepujace dane:
1. Imig

Nazwisko

Numer PESEL

Adres e-mail

Numer telefonu

Rola

Przypisanie do sklepu

No g~ wd

Tabela 137 Scenariusz przypadku uzycia PU.PRACOWNICY.05 Dodaj pracownika. Zrédlo: Opracowanie wiasne.

ID przypadku uzycia

PU.PRACOWNICY.05

Nazwa przypadku
uzycia

Dodaj pracownika

ID wymagania

REQ.BACKOFFICE.PRACOWNICY.02

Aktorzy Administrator sklepu, Kierownik sieci
Opis Przypadek uzycia umozliwia dodanie nowego pracownika
Wyzwalacze Aktor wybrat opcj¢ dodawania pracownika

Warunki poczatkowe

Aktor znajduje si¢ w panelu zarzadzania pracownikami

Warunki koncowe

Dodany pracownik widoczny na liscie pracownikow
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Scenariusz gléwny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia

2. System wyswietla formularz dodawania pracownika do
systemu

3. Aktor wypehia formularz i zatwierdza wprowadzone
dane

4. System zapisuje nowego pracownika, a nastepnie wraca
do zaktualizowanej listy pracownikow i wyswietla
stosowny komunikat

Scenariusze
alternatywne

Alt. 3a Aktor kieruje fokus na pole obowigzkowe, lecz go nie
wypehia i wychodzi

e System pod$wietla pole na czerwono, wyswietla
odpowiedni komunikat i blokuje dodanie pracownika -
END

Alt. 3b Aktor w polu ,,Numer PESEL” wpisal niepoprawny
numer PESEL i traci fokus na polu

e System pod$wietla pole na czerwono, wyswietla
odpowiedni komunikat i blokuje dodanie pracownika -
END

Alt. 3c Aktor w polu ,,Numer PESEL” wpisat za krotki numer
PESEL i traci fokus na polu
e System pod$wietla pole na czerwono, wyswietla
odpowiedni komunikat i blokuje dodanie pracownika -
END
Alt. 3d Aktor w polu ,,Adres e-mail” wpisat niepoprawny adres
e-mail i traci fokus na polu
e System pod$wietla pole na czerwono, wyswietla
odpowiedni komunikat i blokuje dodanie pracownika -
END
Alt. 4a Pracownik istnieje w systemie

e System blokuje dodanie pracownika i wyswietla
odpowiedni komunikat > END

Informacje dodatkowe

Tabela 138 Matryca walidacji dla przypadku uzycia PU.PRACOWNICY.05 Dodaj pracownika. Zrédlo: Opracowanie

wlasne.
Nazwa | Typ pola | Czy Wiasciwosci Blad Komunikat
pola obowiazkowe uzytkownika
Imi¢ pole TAK Uzytkownik nie Uzytkownik Pole jest
tekstowe moze wpisaé kieruje fokus na | wymagane.
wigcej niz 255 pole, lecz go nie
znakow. wypehia iz
niego
wychodzi.
Nazwis | pole TAK Uzytkownik nie Uzytkownik Pole jest
ko tekstowe moze wpisaé kieruje fokus na | wymagane.
wigcej niz 255 pole, lecz go nie
znakow. wypehia iz
niego
wychodzi.
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Numer | pole TAK Uzytkownik nie Uzytkownik Wpisz numer
PESEL | tekstowe moze wpisaé kieruje fokus na | PESEL.
wigceej niz 11 pole, lecz go nie
znakow. wypetia iz
niego
wychodzi.
Uzytkownik Za krotki numer
wpisuje za PESEL.
krétki numer
PESEL.
Uzytkownik Niepoprawny
wpisuje numer PESEL.
niepoprawny
numer PESEL.
Adres pole TAK Uzytkownik nie Uzytkownik Pole jest
e-mail tekstowe moze wpisaé kieruje fokus na | wymagane.
wigcej niz 255 pole, lecz go nie
znakow. wypehia i z
niego
wychodzi.
Uzytkownik Niepoprawny
wpisuje adres e-mail.
niepoprawny Poprawny
adres e-mail. format to na
przyktad
nazwa@domen
a.pl

Numer | pole TAK Uzytkownik nie Uzytkownik Pole jest

telefonu | tekstowe moze wpisaé kieruje fokus na | wymagane.

wigcej niz 16 pole, lecz go nie

znakow. wypeiai z
niego
wychodzi.

Role lista TAK Domyslnie Uzytkownik Pole jest
rozwijana niezaznaczona. kieruje fokus na | wymagane.
jednokrot pole, lecz go nie
nego Na licie znajduja | Wypetniaiz
wyboru si¢ nastepujace niego

pozycje: wychodzi.

Kierownik sieci,
Administrator
sklepu,
Handlowiec sieci,
Menadzer sklepu,
Pracownik sklepu,
Magazynier,
Kierownik
magazynu.

Widoczno$¢ rol
uzalezniona jest
od roli
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uzytkownika
dodajacego
pracownika.
Przypis | lista NIE Domyslnie - -
anie do | rozwijana zasilona i
sklepu z nieedytowalna dla
wyszukiw Administratoréw
arka sklepu.

Tabela 139 Scenariusz przypadku uzycia PUPRACOWNICY.06 Edytuj dane pracownika. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia PU.PRACOWNICY.06

Nazwa przypadku Edytuj dane pracownika

uzycia

ID wymagania REQ.BACKOFFICE.PRACOWNICY.03

Aktorzy Administrator sklepu, Kierownik sieci

Opis Przypadek uzycia umozliwia edycj¢ danych pracownika
Wyzwalacze Aktor wybrat opcje edycji danych

Warunki poczatkowe

Aktor znajduje si¢ w widoku szczegdotow pracownika

Warunki koncowe

Zmodyfikowane dane pracownika

Scenariusz gléwny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia

2. System prezentuje formularz edycji pracownika
3. Aktor edytuje dane i zatwierdza zmiang
4

System zapisuje zmiany dla pracownika, a nastgpnie
wyswietla zaktualizowany widok danych i stosowny
komunikat

Scenariusze
alternatywne

Alt. 3a Aktor usuwa tres¢ z pola obligatoryjnego i traci fokus na
polu
e System pod$wietla pole na czerwono, wyswietla
odpowiedni komunikat i blokuje zapis - END
Alt. 3b Aktor w polu ,,Numer PESEL” wpisat niepoprawny
numer PESEL i traci fokus na polu
e System podswietla pole na czerwono, wyswietla
odpowiedni komunikat i blokuje zapis > END
Alt. 3c Aktor w polu ,,Numer PESEL” wpisat za krotki numer
PESEL i traci fokus na polu
e System pods$wietla pole na czerwono, wyswietla
odpowiedni komunikat i blokuje zapis > END
Alt. 3d Aktor w polu ,,Adres e-mail” wpisat niepoprawny adres
e-mail i traci fokus na polu
e System pod$wietla pole na czerwono, wyswietla
odpowiedni komunikat i blokuje zapis - END
Alt. 4a W systemie istnieje inny uzytkownik o podanym numerze
PESEL
e System blokuje edycje danych pracownika i wyswietla
odpowiedni komunikat > END

Informacje dodatkowe
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Tabela 140 Matryca walidacji dla przypadku uzycia PU.PRACOWNICY.06 Edytuj dane pracownika. Zrédlo: Opracowanie

wlasne.

Nazwa | Typ pola | Czy Wiasciwosci Blad Komunikat

pola obowiazkowe uzytkownika

Imie pole TAK Uzytkownik nie Uzytkownik Pole jest
tekstowe moze wpisac¢ kieruje fokus na wymagane.

wigcej niz 255 pole, lecz go nie
znakow. wypelnia i z niego
wychodzi.

Nazwis | pole TAK Uzytkownik nie Uzytkownik Pole jest

ko tekstowe moze wpisaé kieruje fokus na wymagane.

wigcej niz 255 pole, lecz go nie
znakow. wypelnia i z niego
wychodzi.

Numer | pole TAK Uzytkownik nie Uzytkownik Whpisz numer

PESEL | tekstowe moze wpisacé kieruje fokus na PESEL.

wigeej niz 11 pole, lecz go nie

znakow. wypenia i z niego
wychodzi.
Uzytkownik Za krotki
wpisuje za krotki numer
numer PESEL. PESEL.
Uzytkownik Niepoprawny
wpisuje numer
niepoprawny PESEL.
numer PESEL.

Adres pole TAK Uzytkownik nie Uzytkownik Pole jest

e-mail tekstowe moze wpisaé kieruje fokus na wymagane.

wigcej niz 255 pole, lecz go nie
znakow. wypetnia i z niego
wychodzi.
Uzytkownik Niepoprawny
wpisuje adres e-mail.
niepoprawny Poprawny
adres e-mail. format to na
przyktad
nazwa@dome
na.pl

Numer | pole TAK Uzytkownik nie Uzytkownik Pole jest

telefonu | tekstowe moze wpisaé kieruje fokus na wymagane.

wigcej niz 16 pole, lecz go nie
znakow. wypetnia i z niego
wychodzi.

Role lista TAK Domyslnie Uzytkownik Pole jest
rozwijana niezaznaczona. kieruje fokus na wymagane.
jednokrot pole, lecz go nie
nego Na li$cie znajduja Wype’mia_i Z niego
wyhboru sie nastepujace wychodzi.

pozycje:
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Kierownik sieci,
Administrator
sklepu,
Handlowiec sieci,
Menadzer sklepu,
Pracownik sklepu,
Magazynier,
Kierownik
magazynu.

Widoczno$¢ rol

uzalezniona jest
od roli
uzytkownika
dodajacego
pracownika.
Przypis | lista NIE Domyslnie - -
anie do | rozwijana zasilona i
sklepu z nieedytowalna dla
wyszukiw Administratoréw
arka sklepu.

Tabela 141 Scenariusz przypadku uzycia PU.PRACOWNICY.07 Usu#: pracownika. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia PU.PRACOWNICY.07

Nazwa przypadku Usun pracownika

uzycia

ID wymagania REQ.BACKOFFICE.PRACOWNICY.01

Aktorzy Administrator sklepu, Kierownik sieci

Opis Przypadek uzycia umozliwia usunigcie pracownika
Wyzwalacze Aktor wybrat opcje usuniecia pracownika

Warunki poczatkowe

Aktor znajduje si¢ w widoku szczegotow pracownika
LUB
Aktor znajduje si¢ w widoku listy wszystkich pracownikow

Warunki koncowe

Pracownik zostaje usuniety

Scenariusz glowny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia
2. System prezentuje komunikat z prosbg potwierdzenia
usunigcia pracownika

3. Aktor potwierdza wybor

4. System zapisuje zmiang, a nastgpnie wyswietla
zaktualizowang liste pracownikow i stosowny komunikat

Scenariusze
alternatywne

Alt. 4a Wystapit btad podczas usuwania pracownika

o System wyswietla list¢ pracownikow 1 stosowny
komunikat btedu = END

Informacje dodatkowe
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3.6.2.5.3Logowanie

Rysunek 38 przedstawia diagram przypadkow uzycia zwigzanych z logowaniem do backoffice
aplikaciji.

uc Logowanie /

Panel zarzadzania siecia skepow

Zaloguj sie
//

Pracownik sklepu \

f é X Przedtuz sesje
Menadzer sklepu Magazynier Kierownik sieci

Handlowiec sieci  Kierownik magazynu  agministrator sklepu

Rysunek 38 Diagram przypadkow uzycia dla grupy funkcjonalnosci dotyczqcej logowania do backoffice aplikacji.
Zrodlo: Opracowanie wiasne.

Tabela 142 - Tabela 147 zawieraja scenariusze przypadkoéw uzycia zwigzanych z logowaniem
do backoffice aplikacji. Scenariusze zostaty wsparte matrycami walidacji.

Tabela 142 Scenariusz przypadku uzycia PU.LOGOWANIE.01 Zaloguj sie. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia PU.LOGOWANIE.O1

Nazwa przypadku Zaloguj si¢

uzycia

ID wymagania REQ.BACKOFFICE.LOGOWANIE.O1

Aktorzy Pracownik sklepu, Menedzer sklepu, Handlowiec Sieci,

Magazynier, Kierownik magazynu, Administrator sklepu,
Kierownik Sieci

Opis Przypadek uzycia umozliwia zalogowanie si¢ do panelu
zarzadzania siecig sklepow

Wyzwalacze Aktor wpisuje URL aplikacji w pasku wyszukiwania
przegladarki
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Warunki poczatkowe

Aktor nie jest zalogowany
ORAZ
Aktor ma utworzone konto

Warunki koncowe

Aktor jest zalogowany w panelu do zarzadzania siecig sklepow

Scenariusz glowny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia

2. System wys$wietla okno logowania

3. Aktor wpisuje e-mail oraz hasto

4. Aktor potwierdza dane wprowadzone na ekranie
logowania

5. System wyswietla strone startowg systemu

Scenariusze
alternatywne .

5a. Aktor nie wypetnia p6l e-mail lub hasto

System pods$wietla pole na czerwono, wyswietla
odpowiedni komunikat i blokuje logowanie - END

5b. Aktor popelnia btagd w e-mailu lub hasle

System pod$wietla pole na czerwono, wyswietla
odpowiedni komunikat i blokuje logowanie - END

Informacje dodatkowe -

Tabela 143 Matryca walidacji dla przypadku uzycia PULOGOWANIE.OI Zaloguj sie. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Nazwa | Typ Czy Wiasciwosci Blad uzytkownika | Komunikat
pola pola obowiazkowe
Adres e- | pole TAK Uzytkownik nie | Uzytkownik kieruje | Wpisz adres e-
mail tekstowe moze wpisaé fokus na pole, lecz | mail.
wiecej niz 255 go nie wypehiaiz
znakow. niego wychodzi.
Uzytkownik Niepoprawny e-
wpisuje btedny mail lub hasto.
adres e-mail i
zatwierdza
logowanie.
Hasto pole TAK Uzytkownik nie | Uzytkownik kieruje | Wpisz hasto.
tekstowe moze wpisaé fokus na pole, lecz
wiecej niz 255 go nie wypehiaiz
znakow. niego wychodzi.
Uzytkownik Niepoprawny e-
wpisuje btedny mail lub hasto.
adres e-mail i
zatwierdza
logowanie.

Tabela 144 Scenariusz przypadku uzycia PU.LOGOWANIE.02 Przedluz sesje. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia

PU.LOGOWANIE.02

Nazwa przypadku
uzycia

Przedhuz sesj¢

ID wymagania

REQ.BACKOFFICE.LOGOWANIE.O1

Aktorzy

Pracownik sklepu, Menedzer sklepu, Handlowiec Sieci,
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Magazynier, Kierownik magazynu, Administrator sklepu,
Kierownik Sieci

Opis Przypadek uzycia przedluzenie sesji
Wyzwalacze System wys$wietla okno przedtuzenia sesji
Warunki poczatkowe Aktor jest zalogowany do systemu

ORAZ
Pozostato maksymalnie 3 minuty do konca sesji

Warunki koncowe

Sesja zostaje przedtuzona
ORAZ
Aktor pozostaje zalogowany w systemie

Scenariusz glowny

1. Aktor wybiera opcj¢ przedtuzenia sesji
2. System przedtuza sesje, a nastgpnie wyswietla ekran
systemu, w ktérym byl ostatnio aktor

Scenariusze
alternatywne

Alt 1a. Aktor chce opusci¢ strong i wybiera opcje opuszczenia
e System wylogowuje uzytkownika i nastepuje powrdt do
okna logowania = END
Alt 1b. Aktor nie wybrat Zzadnej opcji i czas na przedtuzenie sesji
minat
e System wylogowuje uzytkownika i nastepuje powrdt do
okna logowania - END

Informacje dodatkowe

1. Sesjatrwa 30 min.
2. Komunikat z mozliwos$cia przedtuzenia sesji
wyswietlany jest na 3 minuty przed uplywem czasu sesji.

Tabela 145 Scenariusz przypadku uzycia PU.LOGOWANIE.03 Wyloguj sie. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia

PU.LOGOWANIE.O3

Nazwa przypadku Wyloguj si¢

uzycia

ID wymagania REQ.BACKOFFICE.LOGOWANIE.02

Aktorzy Pracownik sklepu, Menedzer sklepu, Handlowiec Sieci,
Magazynier, Kierownik magazynu, Administrator sklepu,
Kierownik Sieci

Opis Przypadek uzycia umozliwia wylogowanie si¢ z systemu

Wyzwalacze Aktor klika w przycisk ,,Wyloguj”

Warunki poczatkowe

Aktor znajduje jest zalogowany w systemie
ORAZ

Sesja jest aktywna

ORAZ

Nie jest wyswietlony komunikat do przedtuzenia sesji

Warunki koncowe

Aktor zostaje wylogowany z systemu

Scenariusz gléwny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia
2. System wylogowuje aktora, powrdt do okna logowania

Scenariusze
alternatywne

Informacje dodatkowe

169




Tabela 146 Scenariusz przypadku uzycia PU.LOGOWANIE.04 Resetuj hasto. Zrédlo: Opracowanie wilasne.

ID przypadku uzycia

PU.LOGOWANIE.04

Nazwa przypadku
uzycia

Resetuj hasto

ID wymagania

REQ.BACKOFFICE.LOGOWANIE.O3

Aktorzy Pracownik sklepu, Menedzer sklepu, Handlowiec Sieci,
Magazynier, Kierownik magazynu, Administrator sklepu,
Kierownik Sieci

Opis Przypadek uzycia umozliwia ustawienie na nowo hasta do konta

Wyzwalacze Aktor klika w opcje resetowania hasta

Warunki poczatkowe

Aktor znajduje si¢ na oknie logowania

Warunki koncowe

Hasto do konta zostalo zmienione

Scenariusz gléwny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia

Aktor klika w opcje resetu hasta

System wy$wietla formularz do zresetowania hasta
Aktor wpisuje adres e-mail i zatwierdza formularz
System wysyta e-mail z linkiem do resetowania hasta
Aktor otwiera link

System wys$wietla formularz do resetowania hasta z
wymaganiem wpisania hasta oraz powtoérnego wpisania
hasta

No gk~ own

8. Aktor wpisuje hasto dwukrotnie i zatwierdza formularz
9. System aktualizuje hasto uzytkownika

Scenariusze
alternatywne

Alt. 4a Aktor nie wpisal adresu e-mail
e System podswietla pole na czerwono, wyswietla
odpowiedni komunikat i blokuje reset hasta > END
Alt. 4b Aktor wpisat niepoprawny email
e System podswietla pole na czerwono, wyswietla
odpowiedni komunikat i blokuje reset hasta > END
Alt. 8a Aktor wpisat niepoprawny ciag znakow wymagany do
ustawienia hasta
e System podswietla pole na czerwono, wyswietla
odpowiedni komunikat i blokuje reset hasta > END
Alt. 8b Aktor wpisat niepoprawne powtorzenie hasta
e System podswietla pole na czerwono, wyswietla
odpowiedni komunikat i blokuje reset hasta > END
Alt. 8¢ Aktor nie uzupeknit pola ,,Hasto” i/lub ,,Powtorz hasto”
e System podswietla pole na czerwono, wyswietla
odpowiedni komunikat i blokuje reset hasta - END

Informacje dodatkowe

Tabela 147 Matryca walidacji dla przypadku uzycia PULOGOWANIE.04 Resetuj hasto. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Nazwa Typ Czy Wilasciwosci Blad Komunikat
pola pola obowigzkowe uzytkownika
Adres e- | pole TAK Uzytkownik nie | Uzytkownik Whpisz adres e-
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mail tekstowe moze wpisaé kieruje fokus na | mail.
wigcej niz 255 pole, lecz go
znakow. nie wypehia i z
niego
wychodzi.
Uzytkownik Niepoprawny
wpisuje adres e-mail.
niepoprawny Poprawny format
adres e-mail. to na przyktad
nazwa@domena.
pl
Hasto pole TAK Uzytkownik nie | Uzytkownik Wpisz hasto.
tekstowe moze wpisaé kieruje fokus na
wigcej niz 255 pole, lecz go
znakow. nie wypehia i z
niego
wychodzi.
Hasto nie Hasto musi
spetnia sktadac¢ si¢ z co
podstawowych | najmniej 8
Wymogow znakow, posiadaé
bezpieczenstwa. | malg i wielka
literg, cyfre i
znak specjalny.
Potwierdz | pole TAK Uzytkownik nie | Uzytkownik Wpisz hasto.
hasto tekstowe moze wpisac¢ kieruje fokus na
wigcej niz 255 pole, lecz go
znakow. nie wypehia i z
niego
Warto$¢ wpisana wychodzi.
w pole musi by¢ | Haslo i Podane hasta
zgodna z potwierdzenie r6znig si¢ od
wartoscia réznig sie. siebie.
wpisang w pole
Hasto.

3.6.2.5.4Kategorie

Rysunek 39 przedstawia diagram przypadkoéw uzycia zwigzanych z zarzadzaniem kategoriami.
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uc Kategorie /

Menadzer sklepu

Handlowiec sieci

Panel zarzadzania siecia skepow

Edytuj

Dodaj kategorie kategorie/podkategorie

1
{tylko Handlowiec}
«ext?nd»

|
{tylko Handlowiec}
«extend»
|

Wyswietl szczegoly
kategorii/podkategorii

Wyswi ietl kategorie i
podkategorie

— —«extend»

| |

| |

«extend» {tylko Handlowiec}
| !

«extlend»

Wyszukaj

kategorie/podkategorie

Usun

kategorie/podkategori

Rysunek 39 Diagram przypadkéw uzycia dla grupy funkcjonalnosci dotyczqcej zarzqdzania kategoriami. Zrédio:
Opracowanie wiasne.

Tabela 148 - Tabela 155 zawierajg scenariusze przypadkow uzycia zwigzanych z zarzadzaniem
kategoriami. Scenariusze zostaty wsparte matrycami walidacji.

Tabela 148 Scenariusz przypadku uzycia PU.KATEGORIE.01 Wyswietl kategorie i podkategorie. Zrédlo: Opracowanie

wiasne.

ID przypadku uzycia

PU.KATEGORIE.O1

Nazwa przypadku
uzycia

Wyswietl kategorie i podkategorie

ID wymagania

REQ.BACKOFFICE.KATEGORIE.O1

Aktorzy Handlowiec sieci, Menadzer sklepu

Opis Przypadek uzycia umozliwia wyswietlenie kategorii wraz z
podkategoriami

Wyzwalacze Aktor klikngt w zaktadke ,,Kategorie i typy”

Warunki poczatkowe

Aktor jest zalogowany do systemu

Warunki koncowe

Wyswietlone drzewo kategorii z podkategoriami

Scenariusz gléwny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia
2. System wyswietla kategorie wraz z podkategoriami

172




Scenariusze
alternatywne

Alt. 2a Drzewo kategorii jest puste
e System wyswietla odpowiedni komunikat > END

Informacje dodatkowe

Poziomy, ktore zawierajg kolejne podkategorie mozna rozwijac i
zwijac.

Tabela 149 Scenariusz przypadku uzycia PUKATEGORIE.(02 Wyszukaj kategorie. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia

PU.KATEGORIE.O02

Nazwa przypadku
uzycia

Wyszukaj kategorie

ID wymagania

REQ.BACKOFFICE.KATEGORIE.O1

Aktorzy Handlowiec sieci, Menadzer sklepu

Opis Przypadek uzycia umozliwia wyszukiwanie
kategorii/podkategorii zgodnie ze wpisang fraza

Wyzwalacze Aktor wpisuje co najmniej jeden znak w pasku wyszukiwarki w

widoku listy kategorii/podkategorii

Warunki poczatkowe

Aktor znajduje si¢ na liscie kategorii/podkategorii
ORAZ
Na liscie znajduje si¢ co najmniej jeden rekord

Warunki koncowe

Ograniczenie liczby rekordow na liscie

Scenariusz glowny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia

2. Aktor wpisuje okreslong frazg w polu wyszukiwania

3. System aktualizuje list¢ kategorii/podkategorii zawezajac
ja do wynikow zgodnych z zadana fraza

Scenariusze
alternatywne

Alt. 3a System nie znajduje rekordow zgodnych z zadang frazg
e System wy$wietla stosowny komunikat > END

Informacje dodatkowe

1. System przeszukuje rekordy po nazwie
kategorii/podkategorii.

2. System wyszukuje kategorie/podkategorie dynamicznie
od pierwszego wpisanego znaku.

3. Wyszukiwarka nie uwzglgdnia wielko$ci znakow.

4. Po wpisaniu co najmniej jednego znaku w pole
wyszukiwania, system wyswietla w polu wyszukiwania
“X”, ktory umozliwia usunigcie wpisanych danych.

5. System zapamigtuje dane wyszukiwania, az Aktor nie
opusci widoku listy kategorii/podkategorii (zmieni
zaktadke lub wejdzie w tryb podgladu dowolnego
rekordu z listy).

Tabela 150 Matryca walidacji dla przypadku uzycia PU.KATEGORIE.02 Wyszukaj kategorie. Zrédlo: Opracowanie wilasne.

Nazw Typ pola Czy Wiasciwosci Blad Komuni
a obowiazko uzytkownika kat
pola we
- wyszukiwar NIE Uzytkownik Uzytkownik Brak
ka nie moze wpisuje fraze, wynikow
wpisac¢ wigcej dla ktorej
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niz 255 system nie
znakow. znalazt
wynikow.

Tabela 151 Scenariusz przypadku uzycia PUKATEGORIE.03 Dodaj kategorie lub podkategorie. Zrédlo: Opracowanie
wlasne.

ID przypadku uzycia PU.KATEGORIE.O03

Nazwa przypadku Dodaj kategori¢ lub podkategori¢

uzycia

ID wymagania REQ.BACKOFFICE.KATEGORIE.02

Aktorzy Handlowiec sieci

Opis Przypadek uzycia umozliwia dodanie nowej kategorii lub
podkategorii

Wyzwalacze Aktor kliknat w przycisk dodawania nowej kategorii

Warunki poczatkowe Aktor znajduje si¢ na liscie kategorii

Warunki koncowe Dodana kategoria/podkategoria

Scenariusz gléwny 1. Aktor uruchamia przypadek uzycia

2. System wyswietla formularz dodawania
kategorii/podkategorii

3. Aktor wprowadza dane i zatwierdza dodanie
kategorii/podkategorii

4. System dodaje nowa kategorig/podkategorie, a nastepnie
wyswietla zaktualizowany widok drzewa kategorii

Scenariusze Alt. 3a Aktor nie uzupelnia pél obligatoryjnych
alternatywne e System pod$wietla pole na czerwono, wyswietla
odpowiedni komunikat i blokuje dodanie

kategorii/podkategorii > END
Alt. 3b Nazwa kategorii nie jest unikalna
e System pod$wietla pole na czerwono, wyswietla
odpowiedni komunikat i blokuje dodanie
kategorii/podkategorii > END

Informacje dodatkowe 1. Potozenie kategorii w drzewie bedzie zgodne z
kolejnoscig ich dodawania.

2. Nazwa kategorii bedzie musiata by¢ unikalna.

Tabela 152 Matryca walidacji dla przypadku uzycia PU.KATEGORIE.03 Dodaj kategorie lub podkategorie. Zrodio:
Opracowanie wiasne.

Nazwa Typ pola Czy Wiasciwosci Blad Komunikat
pola obowigzkowe uzytkownika
Nazwa pole TAK Uzytkownik nie Uzytkownik Pole jest
tekstowe moze wpisaé kieruje fokus | wymagane.
wigcej niz na pole, lecz
255 znakow. go nie
wypehia iz
niego
wychodzi.
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Uzytkownik Kategoria 0
wpisuje podanej
nazwe, ktora nazwie juz
nie jest istnieje.
unikalna.
Ikona pole TAK Uzytkownik nie Uzytkownik Pole jest
tekstowe moze wpisaé kieruje fokus | wymagane.
wigcej niz na pole, lecz
255 znakow. go nie
wypehia iz
niego
wychodzi.
Posiada pole NIE - - -
nadkategorie | wyboru
checkbox
Dostepne lista TAK Pole jest Uzytkownik Pole jest
kategorie jednokrotne widoczne, jesli kieruje fokus | wymagane.
go wyboru wczesniej na pole, lecz
zaznaczono opcj¢ | go nie
,,Posiada wypehia i z
nadkategorie” niego
wychodzi.
Przypisane lista NIE Lista - -
typy wielokrotne wielokrotnego
go wyboru wyboru jest
prezentowana w
postaci dwoch
tabel. Z tabeli
“Dostepne typy”
mozna przesuwac
elementy do
tabeli
“Przypisane
typy”
reprezentu] 4ce]
elementy
wybrane na liscie.

Tabela 153 Scenariusz przypadku uzycia PU.KATEGORIE.04 Wyswietl szczegdly kategorii/podkategorii. Zrédio:

Opracowanie wiasne.

ID przypadku uzycia

PU.KATEGORIE.04

Nazwa przypadku
uzycia

Wyswietl szczegoly kategorii/podkategorii

ID wymagania

REQ.BACKOFFICE.KATEGORIE.O1

Aktorzy Handlowiec sieci, Menadzer sklepu

Opis Przypadek uzycia umozliwia wyswietlenie szczegdtow wybranej
kategorii lub podkategorii

Wyzwalacze Aktor kliknat na wybrang kategori¢ lub podkategorie

Warunki poczatkowe

Aktor znajduje si¢ na liscie kategorii
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Warunki koncowe

Dodana kategoria/podkategoria

Scenariusz glowny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia

2. System wyswietla widok szczegdtow
kategorii/podkategorii

Scenariusze
alternatywne

Informacje dodatkowe

Na widok szczegdtow kategorii/podkategorii bedg skladac sie:
1. Nazwa kategorii/podkategorii
2. lkona
3. Nadkategoria (jesli wySwietlone zostaly szczegoly
podkategorii)

4. Przypisane typy

Tabela 154 Scenariusz przypadku uzycia PU.KATEGORIE.05 Edytuj kategorie/podkategorie. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia

PU.KATEGORIE.05

Nazwa przypadku Edytuj kategorie/podkategori¢

uzycia

ID wymagania REQ.BACKOFFICE.KATEGORIE.O3

Aktorzy Handlowiec sieci

Opis Przypadek uzycia umozliwia edycj¢ wybranej kategorii lub
podkategorii

Wyzwalacze Aktor kliknat w przycisk edycji kategorii/podkategorii

Warunki poczatkowe

Aktor znajduje si¢ w widoku szczegdtow kategorii/podkategorii

Warunki koncowe

Edytowana kategoria/podkategoria

Scenariusz glowny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia

2. System wyswietla formularz edycji
kategorii/podkategorii

3. Aktor edytuje dane i zatwierdza zmiany

4. System aktualizuje dane, a nast¢gpnie wyswietla
zaktualizowany widok szczegotow
kategorii/podkategorii

Scenariusze
alternatywne

Alt. 3a Aktor nie uzupetnia pol obligatoryjnych
e System pods$wietla pole na czerwono, wyswietla
odpowiedni komunikat i blokuje aktualizacj¢ danych
kategorii/podkategorii > END
Alt. 3b Nazwa kategorii nie jest unikalna
e System podswietla pole na czerwono, wyswietla

odpowiedni komunikat i blokuje aktualizacje danych
kategorii/podkategorii > END

Informacje dodatkowe

Tabela 155 Matryca walidacji dla przypadku uzycia PUKATEGORIE.05 Edytuj kategorie/podkategorie. Zrédio:

Opracowanie wlasne.

Nazwa pola

Typ
pola

Czy Wiasciwosci Blad Komunikat

obowigzkowe uzytkownika
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Nazwa pole TAK Uzytkownik nie | Uzytkownik Pole jest
tekstowe moze wpisaé kieruje fokus na | wymagane.
wigcej niz pole, lecz go nie
255 znakow. wypetia iz
niego wychodzi.
Uzytkownik Kategoria o
wpisuje nazwe, podanej
ktora nie jest nazwie juz
unikalna. istnieje.
Ikona pole TAK Uzytkownik nie | Uzytkownik Pole jest
tekstowe moze wpisaé kieruje fokus na | wymagane.
wigcej niz pole, lecz go nie
255 znakow. wypehia iz
niego wychodzi.
Posiada pole NIE - - -
nadkategorie | wyboru
checkbox
Dostepne lista TAK Pole jest Uzytkownik Pole jest
kategorie jednokrot widoczne, jesli kieruje fokus na | wymagane.
nego wczesniej pole, lecz go nie
wyboru zaznaczono wypetia i z
opcje ,,Posiada niego wychodzi.
nadkategorie”
Przypisane lista NIE Lista - -
typy wielokrot wielokrotnego
nego wyboru jest
wyboru prezentowana w
postaci dwoch
tabel. Z tabeli
“Dostepne typy”
mozna
przesuwac
elementy do
tabeli
“Przypisane
typy”
reprezentu] a4cc)
elementy
wybrane na
liscie.

Tabela 156 Scenariusz przypadku uzycia PU.KATEGORIE.06 Usun kategorie/podkategorie. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia PU.KATEGORIE.06

Nazwa przypadku
uzycia

Usun kategori¢/podkategorie

ID wymagania REQ.BACKOFFICE.KATEGORIE.O1

Aktorzy Handlowiec sieci

Opis Przypadek uzycia umozliwia usunigcie wybranej kategorii lub
podkategorii
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Wyzwalacze Aktor kliknat w przycisk usunigcia kategorii/podkategorii

Warunki poczatkowe Aktor znajduje si¢ w widoku szczegdtow kategorii/podkategorii
Warunki koncowe Usunieta kategoria/podkategoria
Scenariusz glowny 1. Aktor uruchamia przypadek uzycia

2. System wyswietla okno do potwierdzenia akcji
3. Aktor zatwierdza usuni¢cie
4

System aktualizuje dane, a nastepnie wyswietla
zaktualizowany widok listy kategorii/podkategorii

Scenariusze Alt. 4a Kategoria/podkategoria jest powigzana z modelem
alternatywne produktu

e System blokuje usunigcie kategorii/podkategorii, a
nastepnie wyswietla odpowiedni komunikat > END

Informacje dodatkowe -

3.6.2.5.5Typy

Rysunek 40 przedstawia diagram przypadkow uzycia zwigzanych z zarzadzaniem typami w
backoffice aplikacji.

uc Typy /

Panel zarzadzania siecia skepéw

i @ ‘
’
\

| -
I {yllo Handlowieg) &' Ha{‘qlow'“}
{tylko Handlowiec} «extend» «extend»
«extend» \ /
| \ /

I \ [}

{tylko Handlowiec}

:/ «extend»

— Wyswietl liste typow — — «extend» —(Wyswietl szczegdly typu
<<-
Menadzer sklepu «extendy
| //1 \} Wyszukaj ceche
| / \
' / \
<<ext<|end» {tylko Handlowiec} {tylko Handlowiec}
«extend» «extendy

|
/ \
Handlowiec sieci ‘ ‘

Rysunek 40 Diagram przypadkéw uzycia dla grupy funkcjonalnosci dotyczqcej zarzqdzania typami. Zrédio:
Opracowanie wlasne.

Tabela 157 - Tabela 172 zawierajg scenariusze przypadkow uzycia zwigzanych z zarzadzaniem
typami w backoffice aplikacji. Scenariusze zostaly wsparte matrycami walidacji.

Tabela 157 Scenariusz przypadku uzycia PU.TYPY.01 Wyswietl liste typow. Zrédlo: Opracowanie wlasne.
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ID przypadku uzycia PU.TYPY.OI
Nazwa przypadku Wyswietl liste typow
uzycia

ID wymagania

REQ.BACKOFFICE.KATEGORIE.O1

Aktorzy Handlowiec sieci, Menadzer sklepu
Opis Przypadek uzycia umozliwia wyswietlenie typow
Wyzwalacze Aktor kliknat w zaktadke “Typy”

Warunki poczatkowe

Aktor jest zalogowany do systemu

Warunki koncowe

Wyswietlona lista typow

Scenariusz glowny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia
2. System wyswietla liste typow

Scenariusze
alternatywne

Alt. 2a Lista jest pusta
e System wyswietla odpowiedni komunikat > END

Informacje dodatkowe

Kazdy rekord z listy mozna rozwing¢. Po rozwinigciu danego
typu widoczne sa przypisane do niego cechy.

Tabela 158 Scenariusz przypadku uzycia PU.TYPY.02 Wyszukaj typ. Zrédlo: Opracowanie wiasne.

ID przypadku uzycia PU.TYPY.02

Nazwa przypadku Wyszukaj typ

uzycia

ID wymagania REQ.BACKOFFICE.TYP.01

Aktorzy Handlowiec sieci, Menadzer sklepu

Opis Przypadek uzycia umozliwia wyszukiwanie typu zgodnie ze
wpisang fraza

Wyzwalacze Aktor wpisuje co najmniej jeden znak w pasku wyszukiwarki w

zaktadce “Typy”

Warunki poczatkowe

Aktor znajduje si¢ w zaktadce “Typy”
ORAZ
Na liscie znajduje sie¢ co najmniej jeden rekord

Warunki koncowe

Ograniczenie liczby rekordow na liscie typow

Scenariusz gléwny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia

2. Aktor wpisuje okreslong frazg w polu wyszukiwania

3. System aktualizuje list¢ typow zawezajac ja do wynikow
zgodnych z zadang fraza

Scenariusze
alternatywne

Alt. 3a System nie znajduje rekordow zgodnych z zadang fraza
e System wyswietla stosowny komunikat > END

Informacje dodatkowe

1. System przeszukuje rekordy po Nazwie typu.

2. System wyszukuje typy dynamicznie od pierwszego
wpisanego znaku.

3. Wyszukiwarka nie uwzglgdnia wielko$ci znakow.

4. Po wpisaniu znaku w pole wyszukiwania, system
wys$wietla w polu wyszukiwania “X”, ktory umozliwia
usuni¢cie wpisanych danych.

5. System zapamigtuje dane wyszukiwania, az Aktor nie
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opusci widoku zaktadki “Typy” (zmieni zaktadke lub
wejdzie w tryb podgladu dowolnego rekordu z listy).

Tabela 159 Matryca walidacji dla przypadku uzycia PU.TYPY.02 Wyszukaj typ. Zrédio: Opracowanie wlasne.

Nazw Typ pola Czy Wiasciwosci Blad Komuni
a obowiazko uzytkownika kat
pola we
- wyszukiwar NIE Uzytkownik Uzytkownik Brak
ka nie moze wpisuje fraze, wynikow
wpisacé wigcej dla ktorej
niz 255 system nie
znakow. znalazt
wynikow.

Tabela 160 Scenariusz przypadku uzycia PU.TYPY.03 Wyswietl szczegoly typu. Zrédlo: Opracowanie wiasne.

ID przypadku uzycia PU.TYPY.03

Nazwa przypadku Wyswietl szczegoty typu

uzycia

ID wymagania REQ.BACKOFFICE.TYPY.01

Aktorzy Handlowiec sieci, Menadzer sklepu

Opis Przypadek uzycia umozliwia wy$wietlenie szczegdtow
wybranego typu

Wyzwalacze Aktor kliknat na wybrany typ

Warunki poczatkowe

Aktor znajduje si¢ na liscie typow

Warunki koncowe

Dodana kategoria/podkategoria

Scenariusz glowny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia
2. System wyswietla widok szczegolow typu

Scenariusze
alternatywne

Informacje dodatkowe

Na widok szczegotow kategorii/podkategorii beda sktadac sie:
1. Nazwa typu
2. Cechy

Tabela 161 Scenariusz przypadku uzycia PU.TYPY.04 Dodaj ceche. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia PU.TYPY.04
Nazwa przypadku Dodaj ceche
uzycia

ID wymagania

REQ.BACKOFFICE.TYPY.02

Aktorzy Handlowiec sieci
Opis Przypadek uzycia umozliwia dodawanie cechy
Wyzwalacze Aktor kliknat w opcje dodania nowej cechy

Warunki poczatkowe

Aktor znajduje si¢ w widoku szczegdtow typu

Warunki koncowe

Dodana nowa cecha
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Scenariusz gléwny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia

no

System wy$wietla formularz dodawania nowej cechy

3. Aktor uzupelnia formularz i zatwierdza dodanie nowej

cechy

4. System dodaje nowa cechg, a nastepnie wyswietla
zaktualizowang list¢ cech

Scenariusze
alternatywne

Alt. 3a Aktor kieruje fokus na pole obowigzkowe, lecz go nie

wypehia i wychodzi

e System pod$wietla pole na czerwono, wyswietla
odpowiedni komunikat i blokuje dodanie cechy - END

Informacje dodatkowe

Tabela 162 Matryca walidacji dla przypadku uzycia PU.TYPY.04 Dodaj ceche. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Nazwa | Typ Czy Wilasciwosci Blad uzytkownika | Komunikat
pola pola obowiazkowe
Nazwa | pole TAK Uzytkownik nie Uzytkownik kieruje | Pole jest
tekstowe moze wpisaé fokus na pole, lecz | wymagane.
wigcej niz 255 go nie wypetnia iz
znakow. niego wychodzi.
Typ lista TAK Opcje dostepne na | Uzytkownik kieruje | Wybierz
cechy | rozwijana liscie: fokus na pole, lecz | jedna z
- numeryczny go nie wypehiaiz OpCjI
- tekstowy niego wychodzi.

Tabela 163 Scenariusz przypadku uzycia PU.TYPY.05 Edytuj ceche. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia PU.TYPY.05

Nazwa przypadku Edytuj ceche

uzycia

ID wymagania REQ.BACKOFFICE.TYPY.02

Aktorzy Handlowiec sieci

Opis Przypadek uzycia umozliwia edytowanie cechy
Wyzwalacze Aktor klikngt w opcje edycji cechy

Warunki poczatkowe

Aktor znajduje sie w widoku szczegdtow typu

Warunki koncowe

Edytowana cecha

Scenariusz gléwny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia

2. System wyswietla formularz edycji cechy

3. Aktor edytuje dane i zatwierdza zmiany

4. System zapisuje ceche, a nastgpnie wyswietla
zaktualizowana list¢ cech

Scenariusze
alternatywne

Alt. 3a Aktor kieruje fokus na pole obowiagzkowe, lecz go nie

wypetnia i wychodzi

e System podswietla pole na czerwono, wyswietla
odpowiedni komunikat i blokuje edycje cechy = END

Informacje dodatkowe
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Tabela 164 Matryca walidacji dla przypadku uzycia PU.TYPY.05 Edytuj ceche. Zrédlo: Opracowanie wiasne.

Nazwa | Typ Czy Wiasciwosci Blad uzytkownika | Komunikat
pola pola obowiazkowe
Nazwa | pole TAK Uzytkownik nie Uzytkownik kieruje | Pole jest
tekstowe moze wpisaé fokus na pole, lecz | wymagane.
wigcej niz 255 go nie wypetnia iz
znakow. niego wychodzi.
Typ lista TAK Opcje dostepne na | Uzytkownik kieruje | Wybierz
cechy | rozwijana liscie: fokus na pole, lecz | jedna z
- numeryczny go nie Wypelnia iz Ople
- tekstowy niego wychodzi.

Tabela 165 Scenariusz przypadku uzycia PU.TYPY.06 Usuri ceche. Zrédlo: Opracowanie wiasne.

ID przypadku uzycia PU.TYPY.06

Nazwa przypadku Usun ceche

uzycia

ID wymagania REQ.BACKOFFICE.TYPY.02

Aktorzy Handlowiec sieci

Opis Przypadek uzycia umozliwia usunigcie cechy
Wyzwalacze Aktor wybiera opcj¢ usuni¢cia cechy

Warunki poczatkowe

Aktor znajduje si¢ w widoku listy cech przypisanych do typu

Warunki koncowe

Cecha zostaje usunieta

Scenariusz glowny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia

2. System prezentuje komunikat z prosbg potwierdzenia
usunigcia cechy

3. Aktor potwierdza wybor

4. System zapisuje zmiang, a nastepnie wyswietla
zaktualizowana liste cech i stosowny komunikat

Scenariusze
alternatywne

Alt. 4a Wystapit btad podczas usuwania cechy

e System wyswietla list¢ cech i stosowny komunikat btgdu
- END

Informacje dodatkowe

Tabela 166 Scenariusz przypadku uzycia PU.TYPY.07 Wyszukaj ceche. Zrédlo: Opracowanie wiasne.

ID przypadku uzycia

PU.TYPY.07

Nazwa przypadku
uzycia

Wyszukaj ceche

ID wymagania

REQ.BACKOFFICE.TYP.01

Aktorzy Handlowiec sieci, Menadzer sklepu

Opis Przypadek uzycia umozliwia wyszukiwanie cechy zgodnie ze
wpisang fraza

Wyzwalacze Aktor wpisuje co najmniej jeden znak w pasku wyszukiwarki w

widoku szczegotow typu
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Warunki poczatkowe

Aktor znajduje si¢ w zaktadce w widoku szczegotow typu

ORAZ

Na li$cie cech znajduje si¢ co najmniej jeden rekord

Warunki koncowe

Ograniczenie liczby rekordéw na liscie cech

Scenariusz glowny

1.
2.
3.

Aktor uruchamia przypadek uzycia

Aktor wpisuje okreslong fraze w polu wyszukiwania
System aktualizuje liste cech zawezajac ja do wynikow
zgodnych z zadang fraza

Scenariusze
alternatywne

Alt. 3a System nie znajduje rekordow zgodnych z zadang fraza

System wy$wietla stosowny komunikat > END

Informacje dodatkowe

1.
2.

System przeszukuje rekordy po Nazwie cechy.

System wyszukuje typy dynamicznie od pierwszego
wpisanego znaku.

Wyszukiwarka nie uwzglednia wielkosci znakow

Po wpisaniu znaku w pole wyszukiwania, system
wyswietla w polu wyszukiwania “X”, ktory umozliwia
usuniecie wpisanych danych.

System zapamietuje dane wyszukiwania, az Aktor nie
opusci widoku szczegotow typu.

Tabela 167 Matryca walidacji dla przypadku uzycia PU.TYPY.07 Wyszukaj ceche. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Nazw Typ Czy Wiasciwosci Blad Komunikat
a pola obowiazko uzytkownika
pola we
- wyszuki NIE Uzytkownik Uzytkownik Brak
warka nie moze wpisuje fraze, wynikow.
wpisac¢ wigcej dla ktorej
niz 255 system nie
znakow. znalazt
wynikow.

Tabela 168 Scenariusz przypadku uzycia PU.TYPY.08 Dodaj typ. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia PU.TYPY.08

Nazwa przypadku Dodaj typ

uzycia

ID wymagania REQ.BACKOFFICE.TYPY.02

Aktorzy Handlowiec sieci

Opis Przypadek uzycia umozliwia dodawanie typu
Wyzwalacze Aktor kliknat w opcje dodania nowego typu

Warunki poczatkowe

Aktor znajduje si¢ w zaktadce ,, Typy”

Warunki koncowe

Dodany nowy typ

Scenariusz gléwny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia

2. System wyswietla formularz dodawania nowego typu
3. Aktor uzupehia formularz i zatwierdza dodanie nowego
typu
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4. System dodaje nowy typ, a nastepnie wyswietla
zaktualizowang listg typow

Scenariusze
alternatywne

Alt. 3a Aktor kieruje fokus na pole obowigzkowe, lecz go nie
wypehnia i wychodzi

e System podswietla pole na czerwono, wyswietla
odpowiedni komunikat i blokuje dodanie typu = END
Alt. 3b Aktor nie dodat ani jednej cechy

e System wyswietla odpowiedni komunikat 1 blokuje
dodanie typu - END

Informacje dodatkowe -

Tabela 169 Matryca walidacji dla przypadku uzycia PU.TYPY.08 Dodaj typ. Zrédto: Opracowanie wiasne.

Nazwa | Typ Czy Wiasciwosci Blad uzytkownika | Komunikat
pola pola obowiazkowe
Podstawowe dane typu
Nazwa | pole TAK Uzytkownik nie Uzytkownik kieruje | Pole jest
tekstowe moze wpisacé fokus na pole, lecz | wymagane.
wiecej niz 255 go nie wypehiai z
znakow. niego wychodzi.
Cechy
Nazwa | pole TAK Uzytkownik nie Uzytkownik kieruje | Pole jest
tekstowe moze wpisac¢ fokus na pole, lecz | wymagane.
wiecej niz 255 go nie wypehiai z
znakow. niego wychodzi.
Typ lista TAK Opcje dostepne na | Uzytkownik kieruje | Wybierz
cechy rozwijana liscie: fokus na pole, lecz | jedna z opcji.
- numeryczny go nie wypelnia iz
- tekstowy niego wychodzi.

Tabela 170 Scenariusz przypadku uzycia PU.TYPY.09 Edytuj typ. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia PU.TYPY.09

Nazwa przypadku Edytuj typ

uzycia

ID wymagania REQ.BACKOFFICE.TYPY.03

Aktorzy Handlowiec sieci

Opis Przypadek uzycia umozliwia edycje typu
Wyzwalacze Aktor klikngt w opcje edycji typu

Warunki poczatkowe

Aktor znajduje si¢ w widoku szczegdtow typu

Warunki koncowe

Edytowany typ

Scenariusz gléwny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia

2. System umozliwia edycje typy

3. Aktor edytuje dane i zatwierdza akcje

4. System zapisuje zmiany, a nastgpnie wyswietla
zaktualizowany widok szczegotow typu
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Scenariusze
alternatywne

Alt. 3a Aktor usuwa nazwe i traci fokus na polu

System pod$wietla pole na czerwono, wyswietla
odpowiedni komunikat i blokuje edycje > END
Alt. 3a Aktor usuwa wszystkie cechy i podejmuje probe zapisu
danych

System wy$wietla odpowiedni komunikat i blokuje

edycje > END

Informacje dodatkowe

Tabela 171 Matryca walidacji dla przypadku uzycia PU.TYPY.09 Edytuj typ. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Nazwa | Typ Czy Wiasciwosci Blad uzytkownika | Komunikat
pola pola obowiazkowe
Podstawowe dane typu
Nazwa | pole TAK Uzytkownik nie Uzytkownik kieruje | Pole jest
tekstowe moze wpisaé fokus na pole, lecz | wymagane.
wiecej niz 255 go nie wypehiai z
znakow. niego wychodzi.
Cechy
Nazwa | pole TAK Uzytkownik nie Uzytkownik kieruje | Pole jest
tekstowe moze wpisaé fokus na pole, lecz | wymagane.
wiecej niz 255 go nie wypehiai z
znakow. niego wychodzi.
Typ lista TAK Opcje dostepne na | Uzytkownik kieruje | Wybierz
cechy rozwijana liscie: fokus na pole, lecz | jedna z opcji.
- numeryczny go nie wypelnia iz
- tekstowy niego wychodzi.

Tabela 172 Scenariusz przypadku uzycia PU.TYPY.10 Usu typ. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia PU.TYPY.10

Nazwa przypadku Usun typ

uzycia

ID wymagania REQ.BACKOFFICE.TYPY.01

Aktorzy Handlowiec sieci

Opis Przypadek uzycia umozliwia usunigcie typu
Wyzwalacze Aktor wybiera opcj¢ usunigcia typu

Warunki poczatkowe

Aktor znajduje si¢ w widoku szczegotow typu

Warunki koncowe

Typ zostaje usunigty

Scenariusz gléwny

1.
2.

Aktor uruchamia przypadek uzycia

System prezentuje komunikat z prosba potwierdzenia

usunigcia typu
Aktor potwierdza wybor

System zapisuje zmiang, a nastgpnie wyswietla
zaktualizowanag liste typow i stosowny komunikat

Scenariusze

Alt. 4a Typ jest przypisany do kategorii
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alternatywne e System blokuje usuni¢cie danych, wyswietla liste typow
i stosowny komunikat > END

Alt. 4b Wystapil btad podczas usuwania typu

e System wyswietla listg typow i stosowny komunikat
bledu > END

Informacje dodatkowe -

3.6.2.5.6 Rodziny modeli

Rysunek 41 przedstawia diagram przypadkow uzycia zwigzanych z zarzadzaniem rodzinami
modeli produktow.

uc Rodziny modeli/

Panel zarzadzania siecia skepow

Bortuj liste modely
produktow
przypisanych do
rodziny modeli

Sortuj liste rodzin Wyszukaj rodzine

modeli modeli

\ ’
\ / I
«exte\nd» «e/xtend» :
| , «extend»

Wyswietl szczegéty
rodziny modeli

1

/ /
/ {tylko Handlowiec} {tylko Handlowiec}

Wyswietl liste
rodzin modeli

— — — —«extend» — —

Menadzer sklepu

/ «extend» «extend»
/ \ 4
/ \ /
! \ / :
{tylko Handlowiec} {tylko Handlowiec}
«extend» !
1l «extend»

/ Usun rodzing modeli I

Handlowiec sieci

Dodaj rodzine Edytuj rodzine

modeli modeli

Rysunek 41 Diagram przypadkow uzycia dla grupy funkcjonalnosci dotyczqcej zarzqdzania rodzinami modeli
produktow. Zrodto: Opracowanie wlasne.

Tabela 173 - Tabela 183 zawieraja scenariusze przypadkow uzycia zwigzanych z zarzadzaniem
rodzinami modeli produktow. Scenariusze zostaly wsparte matrycami walidacji.

Tabela 173 Scenariusz przypadku uzycia PU.RODZINA.01 Wyswietl liste rodzin modeli. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia PU.RODZINA.O1
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Nazwa przypadku
uzycia

Wyswietl liste rodzin modeli

ID wymagania REQ.BACKOFFICE.RODZINA.01

Aktorzy Handlowiec sieci, Menadzer sklepu

Opis Przypadek uzycia umozliwia wyswietlenie listy wszystkich
rodzin modeli

Wyzwalacze Aktor kliknat w zaktadke ,,Grupy produktow”

Warunki poczatkowe

Aktor jest zalogowany do systemu

Warunki koncowe

Wyswietlona lista rodzin modeli

Scenariusz gléwny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia
2. System wyswietla rodziny modeli

Scenariusze
alternatywne

Alt. 2a Lista jest pusta
e System wyswietla odpowiedni komunikat > END

Informacje dodatkowe

1. Prezentacja danych na liscie typéw w podziale na
kolumny:

a. Nazwa rodziny
b. Tlo$¢ modeli w rodzinie
2. Domyslnie na liScie wyswietlane bedzie 10 rekordow.

Tabela 174 Scenariusz przypadku uzycia PU.RODZINA.02 Sortuj liste rodzin modeli. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia

PU.RODZINA.02

Nazwa przypadku Sortuj liste rodzin modeli

uzycia

ID wymagania REQ.BACKOFFICE.RODZINA.01

Aktorzy Handlowiec sieci, Menadzer sklepu

Opis Przypadek uzycia umozliwia sortowanie listy rodzin modeli
Wyzwalacze Aktor klika na kolumneg z listy rodzin modeli

Warunki poczatkowe

Aktor znajduje si¢ w widoku listy rodzin modeli
ORAZ
Na liscie rodzin modeli znajduja si¢ minimum dwa rekordy

Warunki koncowe

Zmienione sortowanie listy rodzin modeli

Scenariusz gléwny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia
2. System wyswietla list¢ zgodna z zadanym sortowaniem

Scenariusze
alternatywne

Informacje dodatkowe

1. Domyslna lista nie jest posortowana po zadnej warto$ci.

2. Aktor moze wybra¢ kolumne, po ktorej lista bedzie
sortowana:

a. Nazwa rodziny
b. Tlo$¢ modeli w rodzinie
3. Wszystkie kolumny mogg by¢ sortowane w kierunku
ASC i DESC.
4. System zapamietuje zadane sortowanie do momentu, az
Aktor opusci widoku listy rodzin modeli.
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5. Na posortowanym widoku listy mozna dodatkowo
zaweziC liste rekordow poprzez wyszukiwanie (zadane
sortowanie jest wowczas zachowane).

Tabela 175 Scenariusz przypadku uzycia PU.RODZINA.03 Wyszukaj rodzine modeli. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia PU.RODZINA.03

Nazwa przypadku Wyszukaj rodzing modeli

uzycia

ID wymagania REQ.BACKOFFICE.RODZINA.01

Aktorzy Handlowiec sieci, Menadzer sklepu

Opis Przypadek uzycia umozliwia wyszukiwanie rodziny modeli
zgodnie ze wpisang fraza

Wyzwalacze Aktor wpisuje co najmniej jeden znak w pasku wyszukiwarki w

zaktadce “Rodziny modeli”

Warunki poczatkowe

Aktor znajduje si¢ w zaktadce “Rodziny modeli”
ORAZ
Na liscie znajduje si¢ co najmniej jeden rekord

Warunki koncowe

Ograniczenie liczby rekordow na li§cie rodzin modeli

Scenariusz gléwny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia
2. Aktor wpisuje okreslong fraz¢ w polu wyszukiwania

3. System aktualizuje list¢ rodzin modeli zawezajac ja do
wynikow zgodnych z zadang fraza

Scenariusze
alternatywne

Alt. 3a System nie znajduje rekordow zgodnych z zadang fraza
e System wyswietla stosowny komunikat > END

Informacje dodatkowe

1. System przeszukuje rekordy po Nazwie rodziny modeli

2. System wyszukuje rodziny modeli dynamicznie od
pierwszego wpisanego znaku.

3. Wyszukiwarka nie uwzglednia wielkosci znakow

4. Po wpisaniu znaku w pole wyszukiwania, system
wyswietla w polu wyszukiwania “X”, ktory umozliwia
usunig¢cie wpisanych danych.

5. Uzycie wyszukiwarki zaweza ilo$¢ rekordow na
sortowanej wczesniej liscie.

6. Liste bedaca wynikiem wyszukiwania mozna sortowac
zgodnie z PU.RODZINA.02 Sortyj liste rodzin modeli.

7. System zapamigtuje dane wyszukiwania, az Aktor nie
opusci widoku listy rodzin modeli (zmieni zaktadke lub
wejdzie w tryb podgladu dowolnego rekordu z listy).

Tabela 176 Matryca walidacji dla przypadku uzycia PU.RODZINA.03 Wyszukaj rodzine modeli. Zrédlo: Opracowanie

wlasne.
Nazw Typ pola Czy Wiasciwosci Blad Komuni
a obowiazko uzytkownika kat
pola we
- wyszukiwar NIE Uzytkownik Uzytkownik Brak
ka nie moze wpisuje fraze, wynikow
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wpisac wigcej dla ktorej

niz 255 system nie

znakow. znalazt
wynikow.

Tabela 177 Scenariusz przypadku uzycia PU.RODZINA.04 Dodaj rodzine modeli. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia PU.RODZINA.04
Nazwa przypadku Dodaj rodzing modeli
uzycia
ID wymagania REQ.BACKOFFICE.RODZINA.02
Aktorzy Handlowiec sieci
Opis Przypadek uzycia umozliwia dodawanie nowej rodziny modeli
Wyzwalacze Aktor kliknagt w opcje dodania nowej rodziny modeli
Warunki poczatkowe Aktor jest zalogowany do systemu

ORAZ

Aktor znajduje si¢ w widoku listy rodzin modeli
Warunki koncowe Dodana nowa rodzina modeli
Scenariusz gléwny 1. Aktor uruchamia przypadek uzycia

2. System wyswietla formularz dodawania nowej rodziny
modeli

3. Aktor uzupehia formularz i zatwierdza dodanie nowe;j
rodziny modeli

4. System dodaje nowa rodzing modeli, a nastepnie
wys$wietla zaktualizowang list¢ rodzin modeli

Scenariusze Alt. 3a Aktor kieruje fokus na pole obowigzkowe, lecz go nie
alternatywne wypetnia i wychodzi
e System pod$wietla pole na czerwono, wyswietla
odpowiedni komunikat i blokuje dodanie rodziny
modeli > END
Alt. 3b Nazwa rodziny modeli nie jest unikalna

e System podswietla pole na czerwono, wyswietla
odpowiedni komunikat i blokuje dodanie rodziny
modeli > END

Informacje dodatkowe -

Tabela 178 Matryca walidacji dla przypadku uzycia PU.RODZINA.04 Dodaj rodzine modeli. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Nazwa Typ pola Czy Wilasciwosci Blad Komunikat
pola obowigzkowe uzytkownika
Nazwa pole tekstowe | TAK Uzytkownik nie | Uzytkownik Pole jest
rodziny moze wpisac kieruje fokus na | wymagane.
modeli wigcej niz pole, lecz go
255 znakow. nie wypehia i z

niego

wychodzi.

Uzytkownik Rodzina

wprowadza modeli 0
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nazwe, ktora podanej
nie jest nazwie juz
unikalna. istnieje.

Modele lista TAK Uzytkownik Uzytkownik nie | Wybierz co

produktow | wielokrotnego wybiera modele | wybrat ani najmniej

wyboru z z listy modeli jednego jeden model
wyszukiwarkg produktow. modelu, a produktu.
nastepnie
podejmuje
probe dodania
rodziny modeli.

Widzety checkbox TAK Uzytkownik Uzytkownik nie | Wybierz co
wybiera wybrat ani najmniej
sposrod jednej cechy, a | jedna ceche.
dynamicznych | nast¢pnie
opcji, ktore sg podejmuje
zalezne od probe dodania
wybranych rodziny modeli.
modeli
produktow.

Tabela 179 Scenariusz przypadku uzycia PU.RODZINA.05 Wyswietl szczegly rodziny modeli. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia

PU.RODZINA.05

Nazwa przypadku Wyswietl szczegoty rodziny modeli

uzycia

ID wymagania REQ.BACKOFFICE.RODZINA.01

Aktorzy Handlowiec sieci

Opis Przypadek uzycia umozliwia wyswietlenie szczegdtow wybranej
rodziny modeli

Wyzwalacze Aktor kliknat na rekord z listy rodzin modeli

Warunki poczatkowe

Aktor znajduje si¢ w widoku listy rodzin modeli
ORAZ
Na liscie znajduje si¢ co najmniej jeden rekord

Warunki koncowe

Wyswietlone szczegdtowe dane rodziny modeli

Scenariusz gléwny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia
2. System wyswietla dane szczegotowe rodziny modeli

Scenariusze
alternatywne

Informacje dodatkowe

W ramach szczeg6tdéw prezentowane beda nastgpujace dane:
1. Nazwa rodziny modeli
2. Cechy rodziny modeli

3. Lista przypisanych modeli (na li$cie prezentowane bgda
nazwy przypisanych modeli)

Tabela 180 Scenariusz przypadku uzycia PU.RODZINA.06 Sortuj liste modeli produktow przypisanych do rodziny modeli.

Zrodto: Opracowanie wiasne.
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ID przypadku uzycia PU.RODZINA.06
Nazwa przypadku Sortuj liste modeli produktow przypisanych do rodziny modeli
uzycia

ID wymagania

REQ.BACKOFFICE.RODZINA.01

Aktorzy Handlowiec sieci

Opis Przypadek uzycia umozliwia sortowanie listy przypisanych do
rodziny modeli produktow

Wyzwalacze Aktor klika na kolumneg z listy przypisanych do rodziny modeli

produktow

Warunki poczatkowe

Aktor znajduje sie w widoku szczegdtow rodziny modeli

ORAZ

Na liscie modeli produktow przypisanych do rodziny znajdujg si¢
minimum dwa rekordy

Warunki koncowe

Zmienione sortowanie listy modeli produktéw

Scenariusz gléwny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia
2. System wyswietla list¢ zgodng z zadanym sortowaniem

Scenariusze
alternatywne

Informacje dodatkowe

1. Domyslna lista nie jest posortowana po zadnej wartosci.
2. Aktor moze posortowac liste po nazwie modelu
produktu.

3. Kolumna moze by¢ sortowana w kierunku ASC i DESC.

4. System zapamigtuje zadane sortowanie do momentu, az
Aktor opusci widoku szczego6téw rodziny modeli.

Tabela 181 Scenariusz przypadku uzycia PU.RODZINA.07 Edytuj rodzine modeli. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia

PU.RODZINA.07

Nazwa przypadku Edytuj rodzing modeli

uzycia

ID wymagania REQ.BACKOFFICE.RODZINA.03

Aktorzy Handlowiec sieci

Opis Przypadek uzycia umozliwia edycje rodziny modeli
Wyzwalacze Aktor kliknat w opcje edycji

Warunki poczatkowe

Aktor jest zalogowany do systemu
ORAZ

Aktor znajduje si¢ w widoku szczegotdw rodziny modeli

Warunki koncowe

Zapisane zamiany po edycji

Scenariusz gléwny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia

2. System wyswietla formularz edycji danych rodziny
modeli

3. Aktor uzupehia formularz i zatwierdza zmiany
4. System zapisuje zmiany, a nastgpnie wyswietla
zaktualizowany widok rodziny modeli

Scenariusze

Alt. 3a Aktor usuwa zawarto$¢ pola obowigzkowego i wychodzi
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alternatywne

e System pod$wietla pole na czerwono, wyswietla
odpowiedni komunikat i blokuje dodanie rodziny
modeli > END

Alt. 3b Nazwa rodziny modeli nie jest unikalna

e System podswietla pole na czerwono, wyswietla
odpowiedni komunikat i blokuje dodanie rodziny
modeli - END

Informacje dodatkowe

Tabela 182 Matryca walidacji dla przypadku uzycia PU.RODZINA.07 Edytuj rodzine modeli. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Nazwa Typ pola Czy Wiasciwosci Blad Komunikat

pola obowiazkowe uzytkownika

Nazwa pole tekstowe | TAK Uzytkownik nie | Uzytkownik Pole jest

rodziny moze wpisacé kieruje fokus na | wymagane.

modeli wigcej niz pole, lecz go

255 znakow. nie wypehia i z

niego
wychodzi.
Uzytkownik Rodzina
wprowadza modeli o
nazwe, ktora podanej
nie jest nazwie juz
unikalna. istnieje.

Modele lista TAK Uzytkownik Uzytkownik nie | Wybierz co

produktow | wielokrotnego wybiera modele | wybrat ani najmniej

wyboru z z listy modeli jednego jeden model
wyszukiwarkg produktow. modelu, a produktu.
nastepnie
podejmuje
probe dodania
rodziny modeli.

Widzety checkbox TAK Uzytkownik Uzytkownik nie | Wybierz co
wybiera wybrat ani najmniej
sposrod jednej cechy, a | jedna ceche.
dynamicznych | nastgpnie
opcji, ktore sa podejmuje
zalezne od prébe dodania
wybranych rodziny modeli.
modeli
produktow.

Tabela 183 Scenariusz przypadku uzycia PU.RODZINA.08 Usuii rodzine modeli. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia PU.RODZINA.08
Nazwa przypadku Usun rodzing modeli
uzycia

ID wymagania

REQ.BACKOFFICE.RODZINA.O1

Aktorzy

Handlowiec sieci

Opis

Przypadek uzycia umozliwia usuni¢cie rodziny modeli
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Wyzwalacze Aktor wybiera opcj¢ usunigcia rodziny modeli

Warunki poczatkowe Aktor znajduje si¢ w widoku szczegotow rodziny modeli
LUB
Aktor znajduje si¢ w widoku listy rodzin modeli
Warunki koncowe Rodzina modeli zostaje usunigta
Scenariusz glowny 1. Aktor uruchamia przypadek uzycia

2. System prezentuje komunikat z prosba potwierdzenia
usuni¢cia rodziny modeli

3. Aktor potwierdza wybor

4. System zapisuje zmiang, a nastepnie wyswietla
zaktualizowang list¢ rodzin modeli i stosowny

komunikat
Scenariusze Alt. 4a Wystapil blad podczas usuwania rodziny modeli
alternatywne e System wyswietla liste typow i stosowny komunikat
btedu > END

Informacje dodatkowe -

3.6.2.5.7Modele produktéw

Rysunek 42 przedstawia diagram przypadkoéw uzycia zwigzanych z zarzadzaniem modelami
produktow.
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Rysunek 42 Diagram przypadkow uzycia dla grupy funkcjonalnosci dotyczqcej zarzqgdzania modelami produktow.

Tabela 184 - Tabela 193 zawierajg scenariusze przypadkow uzycia zwigzanych z zarzadzaniem

Zrodlo: Opracowanie wiasne.

modelami produktow. Scenariusze zostaty wsparte matrycami walidacji.

Tabela 184 Scenariusz przypadku uzycia PU.PRODUKTY.01 Wyswietl liste modeli produktéw. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia

PU.PRODUKTY.01

Nazwa przypadku
uzycia

Wyswietl liste modeli produktow

ID wymagania

REQ.BACKOFFICE.PRODUKTY.01

Aktorzy Magazynier, Kierownik magazynu, Menadzer sklepu,
Handlowiec sieci

Opis Przypadek uzycia umozliwia wyswietlenie listy modeli
produktéw

Wyzwalacze Aktor kliknat w zaktadke “Produkty i grupy”

LUB
Aktor kliknat w zaktadke ,,Produkty”
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Warunki poczatkowe

Aktor jest zalogowany do systemu

Warunki koncowe

Wyswietlona lista modeli produktow

Scenariusz gléwny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia
2. System wyswietla liste produktow

Scenariusze
alternatywne

Alt. 2a Lista jest pusta
e System wyswietla odpowiedni komunikat > END

Informacje dodatkowe

1. Prezentacja danych na liscie modeli produktow w
podziale na kolumny:

a. ID produktu
b. Nazwa produktu
c. Producent
d. Kategoria
2. Domyslnie na liScie wyswietlane bedzie 10 rekordow.

Tabela 185 Scenariusz przypadku uzycia PU.PRODUKTY.02 Sortuj liste modeli produktéw. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia PU.PRODUKTY.02

Nazwa przypadku Sortyj liste¢ modeli produktow

uzycia

ID wymagania REQ.BACKOFFICE.PRODUKTY.01

Aktorzy Magazynier, Kierownik magazynu, Menadzer sklepu,
Handlowiec sieci

Opis Przypadek uzycia umozliwia sortowanie listy modeli produktow

Wyzwalacze Aktor klika na kolumng z listy modeli produktow

Warunki poczatkowe

Aktor znajduje si¢ w widoku listy modeli produktow
ORAZ
Na liscie modeli produktéw znajduja si¢ minimum dwa rekordy

Warunki koncowe

Zmienione sortowanie listy modeli produktow

Scenariusz gléwny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia
2. System wyswietla list¢ zgodna z zadanym sortowaniem

Scenariusze
alternatywne

Informacje dodatkowe

1. Domyslna lista modeli produktow nie jest posortowana
po zadnej wartosci.
2. Aktor moze wybra¢ kolumne, po ktorej lista modeli
produktéw bedzie sortowana:
a. ID produktu
b. Nazwa produktu
c. Producent
d. Kategoria
3. Wszystkie kolumny mogg by¢ sortowane w kierunku
ASC i DESC.
4. System zapamietuje zadane sortowanie do momentu, az
Aktor opusci widok listy modeli produktow.
5. Na posortowanym widoku listy modeli produktow
mozna dodatkowo zawezi¢ liste rekorddw poprzez
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wyszukiwanie (zadane sortowanie jest wowczas
zachowane).

Tabela 186 Scenariusz przypadku uzycia PU.PRODUKTY.03 Wyszukaj model produktu. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia PU.PRODUKTY.03

Nazwa przypadku Wyszukaj model produktu

uzycia

ID wymagania REQ.BACKOFFICE.PRODUKTY.01

Aktorzy Magazynier, Kierownik magazynu, Menadzer sklepu,
Handlowiec sieci

Opis Przypadek uzycia umozliwia wyszukiwanie produktéw zgodnie
ze wpisang fraza

Wyzwalacze Aktor klika w pasek wyszukiwarki w widoku listy modeli

produktow

Warunki poczatkowe

Aktor znajduje si¢ w widoku listy modeli produktow

Warunki koncowe

Ograniczenie liczby rekordéw na li§cie modeli produktow

Scenariusz glowny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia
2. Aktor wpisuje okreslong fraz¢ w polu wyszukiwania

3. System aktualizuje list¢ modeli produktéw zawezajac ja
do wynikéw zgodnych z zadang fraza

Scenariusze
alternatywne

Alt. 3a System nie znajduje rekordow zgodnych z zadang frazg
e System wyswietla stosowany komunikat - END

Informacje dodatkowe

1. System przeszukuje rekordy po nazwie produktu.

2. System wyszukuje produkty dynamicznie od pierwszego
wpisanego znaku.

3. Po wpisaniu znaku w pole wyszukiwania, system
wyswietla w polu wyszukiwania “X”, ktory umozliwia
usuniecie wpisanych danych.

4. Uzycie wyszukiwarki zaweza ilo$¢ rekordéw na
posortowanej wczesniej liscie.

5. Liste bedaca wynikiem wyszukiwania mozna sortowac
zgodnie z PU.PRODUKTY.02 Sortuj liste modeli
produktow.

6. System zapamigtuje dane wyszukiwania, az Aktor nie
opusci widoku listy modeli produktéw (zmieni zaktadke
lub wejdzie w tryb podgladu dowolnego rekordu z listy).

Tabela 187 Matryca walidacji dla przypadku uzycia PU.PRODUKTY.03 Wyszukaj model produktu. Zrédlo: Opracowanie

wlasne.

Nazw Typ pola Czy Wiasciwosci Blad Komuni

a obowiazko uzytkownika kat

pola we

- wyszukiwar NIE Uzytkownik Uzytkownik Brak

ka nie moze wpisuje fraze, wynikow

wpisac¢ wigcej dla ktorej
niz 255 system nie
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znakow. znalazt
wynikow.

Tabela 188 Scenariusz przypadku uzycia PUPRODUKTY.04 Wyswietl dane modelu produktu. Zrédlo: Opracowanie wiasne.

ID przypadku uzycia

PU.PRODUKTY.04

Nazwa przypadku
uzycia

Wyswietl dane modelu produktu

ID wymagania

REQ.BACKOFFICE.PRODUKTY.01

Aktorzy Magazynier, Kierownik magazynu, Menadzer sklepu,
Handlowiec sieci

Opis Przypadek uzycia umozliwia wy$wietlenie danych modelu
produktu

Wyzwalacze Aktor kliknat na rekord z listy produktow

Warunki poczatkowe

Aktor znajduje si¢ w widoku listy modeli produktow

Warunki koncowe

Wyswietlone szczegotowe dane modelu produktu

Scenariusz gléwny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia
2. System wyswietla dane szczegotowe produktu

Scenariusze
alternatywne

Informacje dodatkowe

W ramach szczeg6tdéw prezentowane beda nastgpujace dane:
1. ID produktu

Nazwa produktu

Producent

Opis

Zdjecia

Rodzina modeli — rodzina modeli, do ktorej dany model

jest przypisany

7. Kategoria i podkategorie — kategoria oraz podkategorie,
do ktorych dany model jest przypisany

8. Typy — typy, ktore zostaly przypisane do modelu

9. Cechy produktu — cechy i wartosci zdefiniowane dla
modelu

10. Opcjonalna lista modeli produktow, ktore sktadajg si¢ na
zestaw

o U s wWwN

Tabela 189 Scenariusz przypadku uzycia PU.PRODUKTY.05 Dodaj model produktu. Zrédlo: Opracowanie wiasne.

ID przypadku uzycia

PU.PRODUKTY.05

Nazwa przypadku
uzycia

Dodaj model produktu

ID wymagania

REQ.BACKOFFICE.PRODUKTY.02

Aktorzy Handlowiec sieci
Opis Przypadek uzycia umozliwia dodanie nowego modelu produktu
Wyzwalacze Aktor wybrat opcje dodania modelu produktu

Warunki poczatkowe

Aktor znajduje si¢ na liScie modeli produktow
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Warunki koncowe Dodany produkt, widoczny na liscie produktow

Scenariusz glowny 1. Aktor uruchamia przypadek uzycia

2. System wyswietla formularz dodawania modelu
produktu

3. Aktor wypetnia formularz i zatwierdza dodanie produktu

4. System zapisuje nowy produkt i wraca do
zaktualizowane listy produktow

Scenariusze
alternatywne

Alt. 3a Aktor kieruje fokus na pole obowigzkowe, lecz go nie
wypehnia i wychodzi
e System podswietla pole na czerwono, wyswietla
odpowiedni komunikat i blokuje dodanie modelu
produktu = END
Alt. 3b Identyfikator modelu produktu nie jest unikalny
e System podswietla pole na czerwono, wyswietla
odpowiedni komunikat i blokuje dodanie modelu
produktu = END

Alt. 3c Aktor w polu “Opis produktu” przekroczyt limit znakow

e System podswietla pole na czerwono, wyswietla
odpowiedni komunikat i blokuje dodanie modelu
produktu - END

Alt. 3d Aktor dodaje plik o niepoprawnym rozszerzeniu

e System pod$wietla pole na czerwono, wyswietla
odpowiedni komunikat i blokuje dodanie modelu
produktu - END

Alt. 3e Aktor dodaje plik przekraczajacy maksymalny rozmiar

e System pod$wietla pole na czerwono, wyswietla
odpowiedni komunikat i blokuje dodanie modelu
produktu = END

Informacje dodatkowe -

Tabela 190 Matryca walidacji dla przypadku uzycia PU.PRODUKTY.05 Dodaj model produktu. Zrédlo: Opracowanie
wlasne.

Nazwa | Typ Czy Wiasciwosci Blad uzytkownika Komunikat
pola pola obowigzkow
e
ID pole TAK Uzytkownik nie Uzytkownik kieruje | Pole jest
produkt | tekstowe moze wpisaé fokus na pole, lecz wymagane.
u wigcej niz 255 go nie wypehiaiz
znakow. niego wychodzi.
Nazwa pole TAK Uzytkownik nie Uzytkownik kieruje | Pole jest
produkt | tekstowe moze wpisac fokus na pole, lecz wymagane.
u wigcej niz 255 go nie wypetnia iz
znakow. niego wychodzi.
Produce | lista TAK - Uzytkownik kieruje | Pole jest
nt rozwijana fokus na pole, lecz wymagane.
jednokrot go nie wypetnia i z
nego niego wychodzi.
wyboru
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Opis textarea TAK - Uzytkownik kieruje | Pole jest
produkt fokus na pole, lecz wymagane.
u go nie wypetniaiz

niego wychodzi.

Uzytkownik wpisuje | Skroc tekst.

ponad 1000 znakow.

Zdjecie | upload TAK Uzytkownik musi | Uzytkownik nie Pole jest
plikow doda¢ co najmniej | dodaje zdjgcia. wymagane.

jedno zdjgcie.
Dopuszczalne Uzytkownik dodaje Dopuszczaln
formaty to jpg, plik o niepoprawnym | e formaty to
jpeg, png. formacie. Jpg, .jpeg,
.png
Dopuszczalny Uzytkownik dodaje Maksymalny
maksymalny plik przekraczajacy rozmiar
rozmiar pliku to maksymalny pliku to
5MB. rozmiar. 5MB.

Produkt | checkbox | NIE - - -

jest

zestawe

m

Dostepn | sekcja z TAK Uzytkownik Uzytkownik nie Wybierz

e mozliwo$ wybiera produkty | wybrat ani jednego produkt.

produkt | cia z listy oraz okresla | produktu.

y wyboru ich ilos¢. Uzytkownik nie Okresl ilos¢
modeli okreslit ilosci produktu.
produkto System wyswietla | produktu.

W oraz pole, gdy
olfres'leni uzytkownik
aich zaznaczy
ilosci checkbox
,Produkt jest
zestawem”.

Kategori | checkbox | TAK Uzytkownik Uzytkownik nie Wybierz

a tree wybiera kategorie | wybrat lokalizacji kategorig.

produkt oraz podkategorie | modelu w drzewku

u z drzewka. kategorii.

Cechy tabela TAK Uzytkownik Uzytkownik kieruje | Pole jest

produkt uzupeltnia wartosci | fokus na pole z wymagane.

u cech znajdujacych | tabeli, lecz go nie

si¢ w tabeli. wypelnia i z niego

wychodzi.

Tabela 191 Scenariusz przypadku uzycia PU.PRODUKTY.06 Edytuj dane modelu produktu. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia PU.PRODUKTY.06
Nazwa przypadku Edytuj dane modelu produktu
uzycia

ID wymagania

REQ.BACKOFFICE.PRODUKTY.03
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Aktorzy

Handlowiec sieci

Opis

Przypadek uzycia umozliwia edycj¢ danych modelu produktu

Wyzwalacze

Aktor wybrat opcje edycji modelu produktu

Warunki poczatkowe

Aktor znajduje si¢ w widoku szczegotdéw modelu produktu

Warunki koncowe

Zmodyfikowane dane modelu produktu

Scenariusz glowny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia

2. System wyswietla formularz edycji modelu produktu
3. Aktor edytuje dane i zatwierdza zmiany
4

System zapisuje zmiany i wraca do zaktualizowanego
widoku danych modelu produktu

Scenariusze
alternatywne

Alt. 3a Aktor usuwa tres¢ z pola obligatoryjnego i traci fokus na
polu
e System pod$wietla pole na czerwono, wyswietla
odpowiedni komunikat i blokuje zapis - END
Alt. 3b Identyfikator modelu produktu nie jest unikalny
e System pod$wietla pole na czerwono, wyswietla
odpowiedni komunikat i blokuje dodanie modelu
produktu = END
Alt. 3c Aktor w polu “Opis produktu” przekroczyt limit znakow
e System podswietla pole na czerwono, wyswietla
odpowiedni komunikat i blokuje dodanie modelu
produktu = END
Alt. 3d Aktor dodaje plik o niepoprawnym rozszerzeniu
e System podswietla pole na czerwono, wyswietla
odpowiedni komunikat i blokuje dodanie modelu
produktu - END
Alt. 3e Aktor dodaje plik przekraczajacy maksymalny rozmiar
e System podswietla pole na czerwono, wyswietla
odpowiedni komunikat i blokuje dodanie modelu
produktu - END

Informacje dodatkowe

Formularz zasilony jest biezacymi danymi modelu produktu.

Tabela 192 Matryca walidacji dla przypadku uzycia PU.PRODUKTY.06 Edytuj dane modelu produktu. Zrédio:

Opracowanie wiasne.

Nazwa | Typ Czy Wiasciwosci Blad uzytkownika Komunikat
pola pola obowigzkow
e

ID pole TAK Uzytkownik nie Uzytkownik kieruje | Pole jest
produkt | tekstowe moze wpisac fokus na pole, lecz wymagane.
u wigcej niz 255 go nie wypelnia iz

znakow. niego wychodzi.
Nazwa pole TAK Uzytkownik nie Uzytkownik kieruje | Pole jest
produkt | tekstowe moze wpisaé fokus na pole, lecz wymagane.
u wigcej niz 255 go nie wypetnia iz

znakow. niego wychodzi.
Produce | lista TAK - Uzytkownik kieruje | Pole jest
nt rozwijana fokus na pole, lecz wymagane.

200




jednokrot
nego

go nie wypetnia iz
niego wychodzi.

wyboru

Opis textarea TAK - Uzytkownik kieruje | Pole jest

produkt fokus na pole, lecz wymagane.

u go nie wypehiaiz

niego wychodzi.
Uzytkownik wpisuje | Skroc tekst.
ponad 1000 znakow.

Zdjecie | upload TAK Uzytkownik musi | Uzytkownik nie Pole jest
plikow doda¢ co najmniej | dodaje zdjgcia. wymagane.

jedno zdjecie.
Dopuszczalne Uzytkownik dodaje Dopuszczaln
formaty to jpg, plik o niepoprawnym | e formaty to
jpeg, png. formacie. Jpg, .jpeg,
-png
Dopuszczalny Uzytkownik dodaje Maksymalny
maksymalny plik przekraczajacy rozmiar
rozmiar pliku to maksymalny pliku to
5MB. rozmiar. 5MB.

Produkt | checkbox | NIE - - -

jest

zestawe

m

Dostepn | sekcja z TAK Uzytkownik Uzytkownik nie Wybierz

e mozliwo$ wybiera produkty | wybrat ani jednego produkt.

produkt | cia z listy oraz okresla | produktu.

y Wybor_u ich ilosé. Uzytkownik nie Okresl ilos¢
modeli - okreslit ilosci produktu.
produkto System wys$wietla | produktu.
woraz - pole, gdy
olfreslem uzytkownik
a "fh. zaznaczy
ilosci checkbox

,Produkt jest
zestawem”

Kategori | checkbox | TAK Uzytkownik Uzytkownik nie Wybierz

a tree wybiera kategorie | wybrat lokalizacji kategorig.

produkt oraz podkategorie | modelu w drzewku

u z drzewka. kategorii.

Cechy tabela TAK Uzytkownik Uzytkownik kieruje | Pole jest

produkt uzupeltnia wartosci | fokus na pole z wymagane.

u cech znajdujacych | tabeli, lecz go nie

si¢ w tabeli. wypelnia i z niego

wychodzi.

Tabela 193 Scenariusz przypadku uzycia PU.PRODUKTY.07 Usuri model produktu. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia

PU.PRODUKTY.07

Nazwa przypadku

Usun model produktu
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uzycia

ID wymagania REQ.BACKOFFICE.PRODUKTY.01

Aktorzy Handlowiec sieci

Opis Przypadek uzycia umozliwia usuni¢cie modelu produktu

Wyzwalacze Aktor wybiera opcj¢ usunigcia produktu

Warunki poczatkowe Aktor znajduje sie¢ w widoku szczegdtoéw modelu produktu
LUB
Aktor znajduje si¢ na liScie modeli produktow

Warunki konicowe Model produktu zostaje usuniety

Scenariusz gléwny 1. Aktor uruchamia przypadek uzycia

2. System prezentuje komunikat z prosba potwierdzenia
usuni¢cia modelu produktu
3. Aktor wybiera zatwierdza usunigcie

4. System zapisuje zmiane i wraca do zaktualizowane;j listy
modeli produktow

Scenariusze Alt. 4a Wystapit btad podczas usuwania pracownika
alternatywne e System wyswietla odpowiedni komunikat > END

Informacje dodatkowe -

3.6.2.5.80ferty

Rysunek 43 przedstawia diagram przypadkow uzycia zwigzanych z zarzadzaniem ofertami
produktow.
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Filtruj liste ofert
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|
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\
\
«extend» |

/
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«extend» \ «exten 3 €
/ \ ~ - :
{tylko Handlowiec} S I
«extenq»

\

Dodaj oferte

Handlowiec sieci

Wybierz okazje dnia

Rysunek 43 Diagram przypadkéw uzycia dla grupy funkcjonalnosci dotyczgcej zarzqdzania ofertami produktow.
Zrodlo: Opracowanie wiasne.

Tabela 194 - Tabela 206 zawierajg scenariusze przypadkow uzycia zwigzanych z zarzadzaniem
ofertami produktow. Scenariusze zostaty wsparte matrycami walidacji.

Tabela 194 Scenariusz przypadku uzycia PU.OFERTY.01 Wyswietl liste ofert. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia

PU.OFERTY.01

Nazwa przypadku Wyséwietl liste ofert

uzycia

ID wymagania REQ.BACKOFFICE.OFERTY.01

Aktorzy Handlowiec sieci, Menadzer sklepu

Opis Przypadek uzycia umozliwia wy$wietlenie listy ofert
Wyzwalacze Aktor klikngt w zaktadke “Oferty”

Warunki poczatkowe

Aktor jest zalogowany do systemu

Warunki koncowe

Wyswietlona lista ofert

Scenariusz gléwny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia
2. System wyswietla list¢ ofert

203




Scenariusze
alternatywne

Alt. 2a Lista jest pusta
e System wyswietla odpowiedni komunikat > END

Informacje dodatkowe

1. Prezentacja danych na liscie ofert w podziale na

kolumny:
a. Nazwa produktu
b. Cena

c. Data od — data, od ktérej obowigzuje dana oferta
d. Datado — data, do ktorej obowigzuje dana oferta
2. Domyslnie na licie wyswietlane bedzie 10 rekordow

Tabela 195 Scenariusz przypadku uzycia PU.OFERTY.02 Filtruj liste ofert. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia

PU.OFERTY.02

Nazwa przypadku Filtruj liste ofert

uzycia

ID wymagania REQ.BACKOFFICE.OFERTY.02

Aktorzy Handlowiec sieci, Menadzer sklepu

Opis Przypadek uzycia umozliwia filtrowanie listy ofert
Wyzwalacze Aktor wybrat opcje filtrowania

Warunki poczatkowe

Aktor znajduje si¢ w widoku listy ofert
ORAZ
Na liscie znajduje si¢ co najmniej jeden rekord

Warunki koncowe

Wyswietlona przefiltrowana lista ofert

Scenariusz gléwny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia

System wys$wietla okno z filtrami

Aktor dostosowuije filtry

System odblokowuje przycisk zastosowania filtrow
Aktor zatwierdza filtrowanie

6. System wyswietla list¢ ofert zgodng z zadanym filtrem

arown

Scenariusze
alternatywne

Alt. 2a Lista jest pusta
e System wyswietla odpowiedni komunikat > END

Informacje dodatkowe

1. Domyslna lista ofert nie jest przefiltrowana po zadnej
warto$ci.

2. System zapamigtuje zadane filtrowanie do momentu, az
Aktor opusci widok listy ofert.

3. Na przefiltrowanym widoku listy ofert mozna
dodatkowo zawezi¢ liste rekordow poprzez
wyszukiwanie (zadane filtrowanie jest wowczas
zachowane).

4. Liste ofert mozna filtrowac po cenie i/lub dacie
obowigzywania oferty (data rozpoczecia, data
zakonczenia oferty).

Tabela 196 Scenariusz przypadku uzycia PU.OFERTY.03 Sortuj liste ofert. Zrédlo: Opracowanie wilasne.

ID przypadku uzycia

PU.OFERTY.03
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Nazwa przypadku
uzycia

Sortuj liste ofert

ID wymagania REQ.BACKOFFICE.OFERTY.01

Aktorzy Handlowiec sieci, Menadzer sklepu

Opis Przypadek uzycia umozliwia sortowanie listy ofert
Wyzwalacze Aktor klika na kolumne z listy ofert

Warunki poczatkowe

Aktor znajduje si¢ w widoku listy ofert
ORAZ
Na liscie ofert znajduja si¢ minimum dwa rekordy

Warunki koncowe

Zmienione sortowanie listy ofert

Scenariusz gléwny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia
2. System wyswietla liste zgodng z zadanym sortowaniem

Scenariusze
alternatywne

Informacje dodatkowe

1. Domyslna lista ofert nie jest posortowana po zadnej
wartosci.

2. Aktor moze wybra¢ kolumne, po ktorej lista ofert bedzie
sortowana:

a. Nazwa produktu

b. Cena

c. Data od — data, od ktérej obowigzuje dana oferta
d. Data do — data, do ktérej obowigzuje dana oferta

3. Wszystkie kolumny moga by¢ sortowane w kierunku
ASC i DESC.

4. System zapamigtuje zadane sortowanie do momentu, az
Aktor opusci widok listy ofert.

5. Na posortowanym widoku listy ofert mozna dodatkowo
zaweziC liste rekordow poprzez wyszukiwanie lub
filtrowanie (zadane sortowanie jest wowczas
zachowane).

Tabela 197 Scenariusz przypadku uzycia PU.OFERTY.04 Wyszukaj oferte. Zrédlo: Opracowanie wiasne.

ID przypadku uzycia PU.OFERTY.04

Nazwa przypadku Wyszukaj oferte

uzycia

ID wymagania REQ.BACKOFFICE.OFERTY.01

Aktorzy Handlowiec sieci, Menadzer sklepu

Opis Przypadek uzycia umozliwia wyszukiwanie oferty zgodnie ze
wpisang fraza

Wyzwalacze Aktor wpisuje co najmniej jeden znak w pasku wyszukiwarki w

widoku listy ofert

Warunki poczatkowe

Aktor znajduje si¢ w widoku listy ofert
ORAZ
Na liscie znajduje si¢ co najmniej jeden rekord

Warunki koncowe

Ograniczenie liczby rekordow na liscie ofert
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Scenariusz gléwny

no

Aktor uruchamia przypadek uzycia

Aktor wpisuje okre§lona fraze w polu wyszukiwania
System aktualizuje liste ofert zawezajac ja do wynikow
zgodnych z zadang fraza

Scenariusze
alternatywne

Alt. 3a System nie znajduje rekordow zgodnych z zadang fraza

System wy$wietla stosowny komunikat > END

Informacje dodatkowe

1.

System przeszukuje rekordy po Nazwie produktu i/lub
Cenie i/lub Dacie od i/lub Dacie do.

System wyszukuje oferty dynamicznie od pierwszego
wpisanego znaku.

Wyszukiwarka nie uwzglednia wielkosci znakow.

Po wpisaniu znaku w pole wyszukiwania, system
wyswietla w polu wyszukiwania “X”, ktory umozliwia
usunig¢cie wpisanych danych.

Uzycie wyszukiwarki zaweza ilo$¢ rekordow na
przefiltrowanej wczesniej liscie.

List¢ bedacg wynikiem wyszukiwania mozna
przefiltrowac zgodnie z PU.OFERTY.02 Filtruj liste
ofert oraz posortowa¢ zgodnie z PU.OFERTY.03 Sortuj
liste ofert.

System zapami¢tuje dane wyszukiwania, az Aktor nie
opusci widoku listy ofert (zmieni zaktadke lub wejdzie w
tryb podgladu dowolnego rekordu z listy).

Tabela 198 Matryca walidacji dla przypadku uzycia PU.OFERTY.04 Wyszukaj oferte. Zrédio: Opracowanie wlasne.

Nazw Typ pola Czy Wiasciwosci Blad Komunik
a obowiazko uzytkownika at
pola we
- wyszukiwar NIE Uzytkownik Uzytkownik Brak
ka nie moze wpisuje fraze, wynikow.
wpisa¢ wigcej dla ktorej
niz 255 system nie
znakow. znalazt
wynikow.

Tabela 199 Scenariusz przypadku uzycia PU.OFERTY.05 Wyswietl oferte. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia PU.OFERTY.05
Nazwa przypadku Wyswietl oferte
uzycia

ID wymagania

REQ.BACKOFFICE.OFERTY.01

Aktorzy Handlowiec sieci, Menadzer sklepu
Opis Przypadek uzycia umozliwia wyswietlenie danych oferty
Wyzwalacze Aktor kliknat na rekord z listy ofert

Warunki poczatkowe

Aktor znajduje si¢ w widoku listy ofert

Warunki koncowe

Wyswietlone szczegotowe dane oferty

Scenariusz gléwny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia
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2. System wyswietla dane szczegotowe oferty

Scenariusze
alternatywne

Informacje dodatkowe

W ramach szczegolow prezentowane beda nastepujace dane:
1. Nazwa produktu

Cena netto

Stawka VAT

Promocja

Data od — data, od ktdrej obowigzuje dana oferta

Data do — data, do ktdrej obowigzuje dana oferta

o gk~ wD

Tabela 200 Scenariusz przypadku uzycia PU.OFERTY.06 Dodaj oferte. Zrédio: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia

PU.OFERTY.06

Nazwa przypadku Dodaj oferte

uzycia

ID wymagania REQ.BACKOFFICE.OFERTY.03

Aktorzy Handlowiec sieci

Opis Przypadek uzycia umozliwia dodanie nowej oferty
Wyzwalacze Aktor wybral opcje dodania oferty

Warunki poczatkowe

Aktor znajduje si¢ w panelu zarzadzania ofertami

Warunki koncowe

Dodana oferta widoczna na liScie ofert

Scenariusz gléwny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia

2. System wyswietla formularz dodania nowej oferty

3. Aktor wypeltnia formularz i zatwierdza wprowadzone
dane

4. System zapisuje nowg oferte, a nastgpnie wraca do
zaktualizowanej listy ofert i wyswietla stosowny
komunikat

Scenariusze
alternatywne

Alt. 3a Aktor kieruje fokus na pole obowigzkowe, lecz go nie
wypehnia i wychodzi

e System podswietla pole na czerwono, wyswietla
odpowiedni komunikat i blokuje dodanie oferty > END

Alt. 3b Aktor wpisuje Datg od wczesniejszg niz aktualna data

e System podswietla pole na czerwono, wyswietla
odpowiedni komunikat i blokuje dodanie oferty > END

Alt. 3c Aktor wpisuje Date od pozniejsza niz Data do
e System podswietla pole na czerwono, wyswietla
odpowiedni komunikat i blokuje dodanie oferty > END

Alt. 3d Aktor wpisuje Datg do wczesniejszg niz aktualna data lub
Data od

e System podswietla pole na czerwono, wyswietla
odpowiedni komunikat i blokuje dodanie oferty > END

Informacje dodatkowe

Podczas zatwierdzania dodania oferty Aktor bedzie miat
mozliwos¢ jej podgladu.

Tabela 201 Matryca walidacji dla przypadku uzycia PU.OFERTY.06 Dodaj oferte. Zrédlo: Opracowanie wlasne.
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Nazwa pola | Typ pola Czy Wiasciwosci | Blad Komunikat

obowiazkowe uzytkownika

Nazwa lista TAK - Uzytkownik Pole jest

produktu rozwijana kieruje fokus na | wymagane.

pole, lecz go nie
wypehiai z
niego
wychodzi.
Cena netto pole TAK Uzytkownik Uzytkownik Pole jest
numeryczne nie moze kieruje fokus na | wymagane.
wpisaé pole, lecz go nie
wigkszej wypetnia i z
wartos$ci niz niego
1000000. wychodzi.
Uzytkownik Wartos$¢ nie
wpisuje wartos¢ | moze by¢
wigksza niz wigksza niz
1000000. 1000000.
Stawka VAT | lista TAK Wybor Uzytkownik Pole jest
rozwijana sposrod opcji: | Kieruje fokus na | wymagane.
- 5% pole, lecz go nie
-8% wypehiai z
-23% niego
wychodzi.

Data od datepicker TAK Wybér daty z | Uzytkownik Pole jest
kalendarza kieruje fokus na | wymagane.
jest pole, lecz go nie
zawegzony. wypehiai z
Mozliwy jest | niego
wybor daty wychodzi.
ﬁﬁgé}lﬁiz Uzytkownik | Wybierz
aktualny XEZI;J; gatq gozmej $z3

. 1529 ate.
dzien. niz aktualny
dzien.
Uzytkownik Wybierz
wpisuje/wybiera | weczesniejsza
date pozniejszg | date.
niz Data do.

Data do datepicker NIE Wybér daty z | Uzytkownik Pole jest
kalendarza kieruje fokus na | wymagane.
jest pole, lecz go nie
zawegzony. wypetnia i z
Mozliwy jest | niego
wybor daty wychodzi.

wigkszej niz
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aktualny dzien | Uzytkownik Wybierz
oraz wigkszej | wpisuje date pOzniejsza
niz Data od. wczedniejsza date.
niz aktualny
dzien lub Data
od.
Promocja lista NIE - - -
rozwijana
Promowanie | lista TAK Wybor - -
oferty rozwijana sposrod opcji:
- Standardowa
- Promowana

Tabela 202 Scenariusz przypadku uzycia PU.OFERTY.07 Edytuj dane oferty. Zrédto: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia

PU.OFERTY.07

Nazwa przypadku Edytuj dane oferty

uzycia

ID wymagania REQ.BACKOFFICE.OFERTY.04

Aktorzy Handlowiec sieci

Opis Przypadek uzycia umozliwia edycj¢ danych oferty
Wyzwalacze Aktor wybral opcje edycji oferty

Warunki poczatkowe

Aktor znajduje si¢ w widoku szczegdtow oferty
LUB
Aktor znajduje si¢ w widoku listy ofert

Warunki koncowe

Zmodyfikowane dane oferty

Scenariusz gléwny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia

2. System prezentuje formularz edycji oferty
3. Aktor edytuje dane i zatwierdza zmiang
4

System zapisuje zmiany dla oferty, a nastgpnie
wyswietla zaktualizowany widok danych i stosowny
komunikat

Scenariusze
alternatywne

Alt. 3a Aktor usuwa tres¢ z pola obligatoryjnego i traci fokus na
polu

e System pod$wietla pole na czerwono, wyswietla
odpowiedni komunikat i blokuje zapis - END

Alt. 3b Aktor wpisuje Datg od wczesniejszg niz aktualna data

e System pod$wietla pole na czerwono, wyswietla
odpowiedni komunikat i blokuje zapis - END
Alt. 3¢ Aktor wpisuje Date od pozniejszg niz Data do
e System pod$wietla pole na czerwono, wyswietla
odpowiedni komunikat i blokuje zapis - END
Alt. 3d Aktor wpisuje Date do wezesniejsza niz aktualng data lub
Data od
e System podswietla pole na czerwono, wyswietla
odpowiedni komunikat i blokuje zapis > END

Informacje dodatkowe
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Tabela 203 Matryca walidacji dla przypadku uzycia PU.OFERTY.07 Edytuj dane oferty. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Nazwa pola | Typ pola Czy Wiasciwosci | Blad Komunikat

obowiazkowe uzytkownika

Nazwa lista TAK - Uzytkownik Pole jest

produktu rozwijana kieruje fokus na | wymagane.

pole, lecz go nie
wypehiai z
niego
wychodzi.
Cena netto pole TAK Uzytkownik Uzytkownik Pole jest
numeryczne nie moze kieruje fokus na | wymagane.
wpisac pole, lecz go nie
wigkszej wypetnia i z
wartos$ci niz niego
1000000. wychodzi.
Uzytkownik Wartos$¢ nie
wpisuje wartos¢ | moze by¢
wiekszg niz wieksza niz
1000000. 1000000.
Stawka VAT | lista TAK Wybor Uzytkownik Pole jest
rozwijana sposrod opcji: | kieruje fokus na | wymagane.
- 5% pole, lecz go nie
-8% wypehiai z
-23% niego
wychodzi.

Data od datepicker TAK Wybor daty z | Uzytkownik Pole jest
kalendarza kieruje fokus na | wymagane.
jest pole, lecz go nie
zawegzony. wypehiai z
Mozliwy jest | niego
wybor daty wychodzi.

%?fiéuﬁiz Uzytkownik | Wybierz
aktualny WplSlJ:]e dgte; POZniCjszg
e wczesniejsza date.
dzien. niz aktualny
dzien.
Uzytkownik Wybierz
wpisuje/wybiera | weczesniejsza
date pozniejszg | date.
niz Data do.

Data do datepicker NIE Wybér daty z | Uzytkownik Pole jest
kalendarza kieruje fokus na | wymagane.
jest pole, lecz go nie
zawegzony. wypetnia i z
Mozliwy jest | niego
wybor daty wychodzi.
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wigkszej niz
aktualgykd21§n Uzytkownik Wybierz
O,r?ZDWIQ sgej wpisuje date pOzniejsza
niz Data od. wczesniejsza date.
niz aktualny
dzien lub Data
od.
Promocja lista NIE - - -
rozwijana
Promowanie | lista TAK Wybor - -
oferty rozwijana sposrod opcji:
- Standardowa
- Promowana

Tabela 204 Scenariusz przypadku uzycia PU.OFERTY.08 Usuri oferte. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia PU.OFERTY.08

Nazwa przypadku Usun oferte

uzycia

ID wymagania REQ.BACKOFFICE.OFERTY.01

Aktorzy Handlowiec sieci

Opis Przypadek uzycia umozliwia usunigcie oferty
Wyzwalacze Aktor wybiera opcj¢ usuniecia oferty

Warunki poczatkowe

Aktor znajduje si¢ w widoku szczegdtow oferty

LUB

Aktor znajduje si¢ w widoku listy ofert

Warunki koncowe

Oferta zostaje usunigta

Scenariusz glowny

1.
2.

Aktor uruchamia przypadek uzycia

System prezentuje komunikat z prosbg potwierdzenia
usunigcia oferty

Aktor potwierdza wybor
System zapisuje zmiang, a nastgpnie wyswietla
zaktualizowang liste ofert i stosowny komunikat

Scenariusze
alternatywne

Alt. 4a Wystapit btad podczas usuwania oferty

System wyswietla list¢ ofert i stosowny komunikat btedu
- END

Informacje dodatkowe

Tabela 205 Scenariusz przypadku uzycia PU.OFERTY.09 Wybierz okazje dnia. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia

PU.OFERTY.09

Nazwa przypadku
uzycia

Wybierz okazj¢ dnia

ID wymagania

REQ.BACKOFFICE.OFERTY.01

Aktorzy

Handlowiec sieci

Opis

Przypadek uzycia umozliwia wybor oferty, ktora bedzie
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promowana jako okazja dnia

Wyzwalacze Aktor wybiera opcj¢ ,,Okazja dnia”

Warunki poczatkowe Aktor znajduje sie w widoku listy ofert

Warunki koncowe Oferta zostaje wyswietlona w sekcji okazja sklepu online
Scenariusz glowny 1. Aktor uruchamia przypadek uzycia

2. System wyswietla okno z podgladem na aktualng okazje
dnia oraz opcjg zmiany oferty

Aktor wybiera opcj¢ zmiany okazji dnia

System wyswietla liste dostgpnych ofert

Aktor wybiera oferte z listy i zatwierdza zmian¢

©o gk~ w

System aktualizuje sekcje okazji dnia polecanych na
stronie gtownej sklepu oraz wyswietla odpowiedni
komunikat

Scenariusze -
alternatywne

Informacje dodatkowe W ramach listy dostgpnych ofert dostgpna jest wyszukiwarka
wspomagajaca odnalezienie oferty.

Tabela 206 Matryca walidacji dla przypadku uzycia PU.OFERTY.09 Wybierz okazje dnia. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Nazwa Typ Czy Wilasciwosci Blad Komunikat
pola pola obowigzkowe uzytkownika

Wybierz lista TAK - Uzytkownik Pole jest
okazj¢ dnia | rozwijana kieruje fokus na | wymagane.

pole, lecz go nie
wypehiai z
niego
wychodzi.

3.6.2.5.9Promaocje

Rysunek 44 przedstawia diagram przypadkoéw uzycia zwigzanych z zarzadzaniem promocjami.
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uc Promocje

Menadzer sklepu

Handlowiec sieci

Panel zarzadzania siecia skepow

Filtruj liste promocji
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Sortuj liste
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/ «extend»
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Dodaj promocje

Usun promocje

Rysunek 44 Diagram przypadkéw uzycia dla grupy funkcjonalnosci dotyczqcej zarzqdzania promocjami. Zrédio:
Opracowanie wiasne.

Tabela 207 - Tabela 217 zawierajg scenariusze przypadkow uzycia zwigzanych z zarzadzaniem
promocjami. Scenariusze zostaly wsparte matrycami walidacji.

Tabela 207 Scenariusz przypadku uzycia PU.PROMOCJE.01 Wyswietl liste promocji. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia

PU.PROMOCIE.O1

Nazwa przypadku Wyswietl liste promocji

uzycia

ID wymagania REQ.BACKOFFICE.PROMOCJE.O1

Aktorzy Handlowiec sieci, Menadzer sklepu

Opis Przypadek uzycia umozliwia wyswietlenie listy promocji
Wyzwalacze Aktor klikngt w zaktadke “Promocje i rabaty”

LUB
Aktor klikngt w zaktadke ,,Promocje”

Warunki poczatkowe

Aktor jest zalogowany do systemu

Warunki koncowe

Wyswietlona lista promocji
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Scenariusz gléwny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia
2. System wyswietla liste promocji

Scenariusze
alternatywne

Alt. 2a Lista jest pusta
e System wyswietla odpowiedni komunikat > END

Informacje dodatkowe

1. Prezentacja danych na liscie promocji w podziale na

kolumny:
a. Nazwa
b. Wartos$é

C. Typ obnizki
2. Domyslnie na licie wySwietlane bedzie 10 rekordow.

3. W sekgeji ,,Promocje i rabaty” domyslnie otwarta
zaktadka sa ,,Promocje”.

Tabela 208 Scenariusz przypadku uzycia PU.PROMOCJE.02 Filtruj liste promocji. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia PU.PROMOCJE.O02

Nazwa przypadku Filtruj listg promocji

uzycia

ID wymagania REQ.BACKOFFICE.PROMOCIJE.02

Aktorzy Handlowiec sieci, Menadzer sklepu

Opis Przypadek uzycia umozliwia filtrowanie listy promocji
Wyzwalacze Aktor wybrat opcje filtrowania promocji

Warunki poczatkowe

Aktor znajduje si¢ w widoku listy promocji
ORAZ
Na liscie znajduje sie¢ co najmniej jeden rekord

Warunki koncowe

Wyswietlona przefiltrowana lista promocji

Scenariusz gléwny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia

System wys$wietla okno z filtrami

Aktor dostosowuije filtry

System odblokowuje przycisk zastosowania filtrow
Aktor zatwierdza filtrowanie

System wys$wietla liste promocji zgodng z zadanym
filtrem

o g s whN

Scenariusze
alternatywne

Alt. 2a Lista jest pusta
e System wyswietla odpowiedni komunikat > END

Informacje dodatkowe

1. Domyslna lista promocji nie jest przefiltrowana po
zadnej wartosci.

2. System zapamigtuje zadane filtrowanie do momentu, az
Aktor opusci widoku listy promocji.

3. Na przefiltrowanym widoku listy promocji mozna
dodatkowo zawezi¢ liste rekordow poprzez
wyszukiwanie (zadane filtrowanie jest wowczas
zachowane).

4. Liste promocji mozna filtrowac po cenie i/lub typie
promocji.

214




Tabela 209 Scenariusz przypadku uzycia PU.PROMOCJE.03 Sortuj liste promocji. Zrédio: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia

PU.PROMOCIJE.03

Nazwa przypadku
uzycia

Sortyj listg promocji

ID wymagania

REQ.BACKOFFICE.PROMOCJE.O1

Aktorzy Handlowiec sieci, Menadzer sklepu
Opis Przypadek uzycia umozliwia sortowanie listy promocji
Wyzwalacze Aktor klika na kolumneg z listy promocji

Warunki poczatkowe

Aktor znajduje sie¢ w widoku listy promocji
ORAZ
Na liscie promocji znajdujg si¢ minimum dwa rekordy

Warunki koncowe

Zmienione sortowanie listy promocji

Scenariusz gléwny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia
2. System wyswietla list¢ zgodng z zadanym sortowaniem

Scenariusze
alternatywne

Informacje dodatkowe

1. Domyslna lista promocji nie jest posortowana po zadnej
warto$ci.

2. Aktor moze wybra¢ kolumng, po ktorej lista promocji
bedzie sortowana:

a. Nazwa
b. Wartos¢
C. Typ obnizki

3. Wszystkie kolumny mogg by¢ sortowane w kierunku
ASC i DESC.

4. System zapamigtuje zadane sortowanie do momentu, az
Aktor opusci widoku listy promocji.

5. Na posortowanym widoku listy promocji mozna
dodatkowo zawezi¢ liste rekordow poprzez
wyszukiwanie oraz filtrowanie (zadane sortowanie jest
wowczas zachowane).

Tabela 210 Scenariusz przypadku uzycia PU.PROMOCJE.04 Wyszukaj promocje. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia

PU.PROMOCJE.04

Nazwa przypadku
uzycia

Wyszukaj promocje

ID wymagania

REQ.BACKOFFICE.PROMOCIJE.O1

Aktorzy Handlowiec sieci, Menadzer sklepu

Opis Przypadek uzycia umozliwia wyszukiwanie promocji zgodnie ze
wpisang fraza

Wyzwalacze Aktor klika wpisuje co najmniej jeden znak w pasku

wyszukiwarki w zaktadce “Promocje”

Warunki poczatkowe

Aktor znajduje si¢ w zaktadce “Promocje”

Warunki koncowe

Ograniczenie liczby rekordow na liScie promocji
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Scenariusz gléwny

no

Aktor uruchamia przypadek uzycia

Aktor wpisuje okre§lona fraze w polu wyszukiwania
System aktualizuje liste promocji zawgzajac ja do
wynikow zgodnych z zadang fraza

Scenariusze
alternatywne

Alt. 3a System nie znajduje rekordow zgodnych z zadang fraza

System wys$wietla stosowny komunikat > END

Informacje dodatkowe

System przeszukuje rekordy po nazwie promaocji.
System wyszukuje promocje dynamicznie od pierwszego
wpisanego znaku.

Wyszukiwarka nie uwzglednia wielkosci znakow.

Po wpisaniu znaku w pole wyszukiwania, system
wyswietla w polu wyszukiwania “X”, ktory umozliwia
usuniecie wpisanych danych.

Uzycie wyszukiwarki zaweza ilo§¢ rekordow na
przefiltrowanej wczedniej liscie.

List¢ bedacg wynikiem wyszukiwania mozna
przefiltrowac zgodnie z PU.PROMOCJE.02 Filtruyj liste
promocji oraz sortowac zgodnie z PU.PROMOCJE.03
Sortuj liste promocji.

System zapamietuje dane wyszukiwania, az Aktor nie
opusci widoku listy promocji (zmieni zaktadke lub
wejdzie w tryb podgladu dowolnego rekordu z listy).

Tabela 211 Matryca walidacji dla przypadku uzycia PU PROMOCJE.04 Wyszukaj promocje. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Nazw Typ pola Czy Wiasciwosci Blad Komuni
a obowiazko uzytkownika kat
pola we
- wyszukiwar NIE Uzytkownik Uzytkownik Brak
ka nie moze wpisuje fraze, wynikow
wpisac¢ wigcej dla ktorej .
niz 255 system nie
znakow. znalazt
wynikow.

Tabela 212 Scenariusz przypadku uzycia PU.PROMOCJE.05 Wyswietl dane promocji. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia

PU.PROMOCIE.05

Nazwa przypadku
uzycia

Wyswietl dane promocji

ID wymagania

REQ.BACKOFFICE.PROMOCJE.O1

Aktorzy Handlowiec sieci, Menadzer sklepu
Opis Przypadek uzycia umozliwia wyswietlenie danych promocji
Wyzwalacze Aktor kliknat na rekord z listy promocji

Warunki poczatkowe

Aktor znajduje si¢ w widoku listy promocji

Warunki koncowe

Wyswietlone szczegdtowe dane promocji

Scenariusz gléwny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia
2. System wyswietla dane szczegétowe promocji
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Scenariusze
alternatywne

Informacje dodatkowe

W ramach szczegolow prezentowane beda nastepujace dane:
1. Nazwa
2. Opis
3. Wartosc
4. Rodzaj promocji

Tabela 213 Scenariusz przypadku uzycia PU.PROMOCJE.06 Dodaj promocje. Zrédlo: Opracowanie wilasne.

ID przypadku uzycia

PU.PROMOCIJE.06

Nazwa przypadku
uzycia

Dodaj promocje

ID wymagania

REQ.BACKOFFICE.PROMOCJE.03

Aktorzy Handlowiec sieci
Opis Przypadek uzycia umozliwia dodanie nowej promocji
Wyzwalacze Aktor wybral opcje dodania promoc;ji

Warunki poczatkowe

Aktor znajduje si¢ w panelu zarzgdzania promocjami

Warunki koncowe

Dodana promocja widoczna na li§cie promocji

Scenariusz glowny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia

2. System wyswietla formularz dodawania nowej promocji

3. Aktor wypetnia formularz i zatwierdza wprowadzone
dane

4. System zapisuje nowg promocje, a nastgpnie wraca do
zaktualizowanej listy promocji i wyswietla stosowny
komunikat

Scenariusze
alternatywne

Alt. 3a Aktor kieruje fokus na pole obowigzkowe, lecz go nie
wypehnia i wychodzi

e System pods$wietla pole na czerwono, wyswietla
odpowiedni komunikat i blokuje dodanie promocji >
END
Alt. 3b Aktor w polu “Opis” przekroczyt limit znakoéw

e System pods$wietla pole na czerwono, wyswietla
odpowiedni komunikat i blokuje dodanie promocji >
END
Alt. 3¢ Aktor wybrat typ o procent i wprowadzit w polu wartos¢
mniejsza niz 1
e System pods$wietla pole na czerwono, wyswietla
odpowiedni komunikat i blokuje dodanie promocji >
END
Alt. 3d Aktor wybrat typ o procent i wprowadzit w polu warto$§¢
wigksza niz 100
e System pods$wietla pole na czerwono, wyswietla
odpowiedni komunikat i blokuje dodanie promocji >
END
Alt. 3e Aktor wybrat typ o warto$¢ i wprowadzil w polu wartos¢
mniejszg niz 1
e System pods$wietla pole na czerwono, wyswietla
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odpowiedni komunikat i blokuje dodanie promocji >
END

Alt. 3f Aktor wybrat typ o warto$¢ i wprowadzit w polu warto$¢

wiekszg niz 10000

e System pods$wietla pole na czerwono, wyswietla
odpowiedni komunikat i blokuje dodanie promocji >
END
Alt. 4a Promocja istnieje w systemie

e System blokuje dodanie promoc;ji i wyswietla odpowiedni
komunikat > END

Informacje dodatkowe

Tabela 214 Matryca walidacji dla przypadku uzycia PUPROMOCJE.06 Dodaj promocje. Zrédlo: Opracowanie wiasne.

Nazwa Typ pola Czy Wilasciwosci Blad Komunikat

pola obowiazkowe uzytkownika

Nazwa pole TAK Uzytkownik nie | Uzytkownik Pole jest

tekstowe moze wpisacé kieruje fokus wymagane.
wigcej niz 255 na pole, lecz go
znakow. nie wypetnia i
Z niego
wychodzi.

Opis textarea TAK - Uzytkownik Pole jest
kieruje fokus wymagane.
na pole, lecz go
nie wypetnia i
Z niego
wychodzi.

Uzytkownik Skro¢ tekst.
wpisuje ponad
1000 znakow.
Rodzaj lista TAK Uzytkownik Uzytkownik Pole jest
promocji rozwijana wybiera sposrod | kieruje fokus wymagane.
opcji: na pole, lecz go
- Procentowa nie wypetnia i
- Kwotowa Znego
wychodzi.
Warto$¢é pole TAK W przypadku Uzytkownik Pole jest
numeryczne typu ,,Procent” | kieruje fokus wymagane.
uzytkownik na pole, lecz go
moze nie wypehia i
wprowadzi¢ w | z niego
pole liczbe z wychodzi.
zakresu Uzytkownik Mozna wpisac
(0’100_>’ wybral typ o minimalnie 1.
natomla’s’t dla procent i
’z{:kvrveostj z wpisat wartos¢é
(0.10000> mniejsza niz 1.
Uzytkownik Mozna wpisac
wybral typ o maksymalnie
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procent i 100.
wpisat warto§¢
wicgksza niz

100.

Uzytkownik Mozna wpisaé
wybral typ o minimalnie 1.
wartos$¢ i

wpisat warto$§¢
mniejszg niz 1.

Uzytkownik Mozna wpisac
wybrat typ o maksymalnie
wartos$¢ i 10000.

wpisal wartos¢
wiekszg niz
10000.

Tabela 215 Scenariusz przypadku uzycia PU.PROMOCJE.07 Edytuj dane promocji. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia PU.PROMOCJE.O7

Nazwa przypadku Edytuj dane promocji

uzycia

ID wymagania REQ.BACKOFFICE.PROMOCIJE.04

Aktorzy Handlowiec sieci

Opis Przypadek uzycia umozliwia edycj¢ danych promocji
Wyzwalacze Aktor wybrat opcje edycji promocji

Warunki poczatkowe

Aktor znajduje si¢ w widoku szczegotow promocji

Warunki koncowe

Zmodyfikowane dane promocji

Scenariusz glowny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia

2. System prezentuje formularz edycji promocji

3. Aktor edytuje dane i zatwierdza zmiane

4. System zapisuje zmiany dla promocji, a nast¢pnie
wyswietla zaktualizowany widok danych i stosowny
komunikat

Scenariusze
alternatywne

Alt. 3a Aktor usuwa tres¢ z pola obligatoryjnego i traci fokus na
polu

e System pods$wietla pole na czerwono, wyswietla
odpowiedni komunikat i blokuje zapis > END

Alt. 3b Aktor w polu “Opis” przekroczyl limit znakoéw
e System pods$wietla pole na czerwono, wyswietla
odpowiedni komunikat i blokuje zapis > END
Alt. 3¢ Aktor wybrat typ o procent i wprowadzit w polu wartos¢
mniejszg niz 1
e System pods$wietla pole na czerwono, wyswietla
odpowiedni komunikat i blokuje zapis > END
Alt. 3d Aktor wybrat typ o procent i wprowadzit w polu warto$§¢
wigksza niz 100
e System podswietla pole na czerwono, wyswietla
odpowiedni komunikat i blokuje zapis - END
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Alt. 3e Aktor wybrat typ o warto$¢ i wprowadzil w polu wartos¢
mniejszg niz 1
e System pods$wietla pole na czerwono, wyswietla
odpowiedni komunikat i blokuje zapis - END
Alt. 3f Aktor wybrat typ o warto$¢ i wprowadzit w polu wartos¢
wigksza niz 10000
e System pods$wietla pole na czerwono, wyswietla
odpowiedni komunikat i blokuje zapis - END
Alt. 4a Promocja istnieje w systemie
e System blokuje zapis promocji i wy$wietla odpowiedni
komunikat - END

Informacje dodatkowe

Formularz zasilony jest biezacymi danymi promocji.

Tabela 216 Matryca walidacji dla przypadku uzycia PU.PROMOCJE.07 Edytuj dane promocji. Zrédlo: Opracowanie

wiasne.

Nazwa Typ pola Czy Wiasciwosci Blad Komunikat

pola obowiazkowe uzytkownika

Nazwa pole TAK Uzytkownik nie | Uzytkownik Pole jest

tekstowe moze wpisaé kieruje fokus wymagane.
wigcej niz 255 na pole, lecz go
znakow. nie wypetnia i
Z niego
wychodzi.

Opis textarea TAK - Uzytkownik Pole jest
kieruje fokus wymagane.
na pole, lecz go
nie wypelnia i
Z niego
wychodzi.

Uzytkownik Skro¢ tekst.
wpisuje ponad
1000 znakow.
Rodzaj lista TAK Uzytkownik Uzytkownik Pole jest
promocji rozwijana wybiera sposrdd | Kieruje fokus wymagane.
opcji: na pole, lecz go
- Procentowa nie wypetnia i
- Kwotowa Zniego
wychodzi.
Warto$¢é pole TAK W przypadku Uzytkownik Pole jest
numeryczne typu ,,Procent” | Kieruje fokus wymagane.
uzytkownik na pole, lecz go
moze nie wypetnia i
wprowadzi¢ w Z hiego
pole liczbe z wychodzi.
zakresu Uzytkownik Mozna wpisaé
(0’100.>’ wybral typ o minimalnie 1.
natomla’s,t dla procent i
~Kwota” z wpisat wartos¢é
zakresu

mniejszg niz 1.
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(0,120000> Uzytkownik Mozna wpisac
wybrat typ o maksymalnie
procent i 100.
wpisat warto$¢
wicgksza niz
100.

Uzytkownik Mozna wpisaé
wybral typ o minimalnie 1.
wartosc¢ 1

wpisat warto§¢

mniejsza niz 1.

Uzytkownik Mozna wpisaé
wybrat typ o maksymalnie
wartos$¢ i 10000.

wpisat wartos¢

wiekszg niz

10000.

Tabela 217 Scenariusz przypadku uzycia PU.PROMOCJE.08 Usuii promocje. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia PU.PROMOCJE.08

Nazwa przypadku Usun promocje

uzycia

ID wymagania REQ.BACKOFFICE.PROMOCJE.O1

Aktorzy Handlowiec sieci

Opis Przypadek uzycia umozliwia usuni¢cie promocji
Wyzwalacze Aktor wybiera opcj¢ usunigcia promocji

Warunki poczatkowe Aktor znajduje si¢ w widoku szczegotow promocji

Warunki konicowe Promocja zostaje usunigta

Scenariusz gléwny 1. Aktor uruchamia przypadek uzycia

2. System prezentuje komunikat z prosba potwierdzenia
usunigcia promocji

3. Aktor zatwierdza wybor

4. System zapisuje zmiang, a nastepnie wyswietla
zaktualizowang liste promocji i stosowny komunikat

Scenariusze Alt. 4a Wystapil blad podczas usuwania promocji

alternatywne e System wyswietla liste promocji i stosowny komunikat

btedu > END
Alt. 4b Promocja jest powigzana z ofertg produktu

e System wys$wietla liste¢ promocji i stosowny komunikat
btedu > END

Informacje dodatkowe -

3.6.2.5.10 Kody rabatowe

Rysunek 45 przedstawia diagram przypadkow uzycia zwigzanych z zarzadzaniem kodami
rabatowymi.
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uc Kody rabatowe

Panel zarzadzania siecia skepow

Filtruj liste kodow
rabatowych

Edytuj kod rabatowy
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rabatowy
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rabatowych
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Dodaj kod rabatowy
Usun kod rabatowy

Handlowiec sieci

Rysunek 45 Diagram przypadkéw uzycia dla grupy funkcjonalnosci dotyczqcej zarzqdzania kodami rabatowymi.
Zrodlo: Opracowanie wiasne.

Tabela 218 - Tabela 228 zawierajg scenariusze przypadkow uzycia zwigzanych z zarzadzaniem
kodami rabatowymi. Scenariusze zostaly wsparte matrycami walidacji.

Tabela 218 Scenariusz przypadku uzycia PU.KODY.01 Wyswietl liste kodow rabatowych. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia PU.KODY.01
Nazwa przypadku Wyswietl liste kodow rabatowych
uzycia
ID wymagania REQ.BACKOFFICE.KODY.01
Aktorzy Handlowiec sieci, Menadzer sklepu
Opis Przypadek uzycia umozliwia wyswietlenie listy kodow
rabatowych
Wyzwalacze Aktor klikngt w zaktadke “Kody rabatowe”
Warunki poczatkowe Aktor jest zalogowany do systemu
ORAZ
Aktor znajduje si¢ w zakladce ,,Promocje i rabaty”
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Warunki koncowe

Wyswietlona lista kodow rabatowych

Scenariusz glowny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia
2. System wyswietla liste¢ kodow rabatowych

Scenariusze
alternatywne

Alt. 2a Lista jest pusta
e System wys$wietla odpowiedni komunikat > END

Informacje dodatkowe

1. Prezentacja danych na liscie kodéw rabatowych w
podziale na kolumny:
a. Nazwa
b. Wartos¢
c. Typ znizki
d. Data od — data, od ktorej kod rabatowy
obowigzuje
e. Datado — data, do ktorej kod rabatowy
obowiazuje
2. Domyslnie na liScie wyswietlane bedzie 10 rekordow.

Tabela 219 Scenariusz przypadku uzycia PU.KODY.02 Filtruj liste kodéw rabatowych. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia PU.KODY.02

Nazwa przypadku Filtruj kody rabatowe

uzycia

ID wymagania REQ.BACKOFFICE.KODY.02

Aktorzy Handlowiec sieci, Menadzer sklepu

Opis Przypadek uzycia umozliwia filtrowanie listy kodéw rabatowych
Wyzwalacze Aktor klikngt w wybrany filtr

Warunki poczatkowe

Aktor znajduje sic w widoku listy kodow rabatowych
ORAZ
Na liscie znajduje si¢ co najmniej jeden rekord

Warunki koncowe

Wyswietlona przefiltrowana lista kodow rabatowych

Scenariusz glowny

Aktor uruchamia przypadek uzycia

System wys$wietla okno z filtrami

Aktor dostosowuije filtry

System odblokowuje przycisk zastosowania filtrow
Aktor zatwierdza filtrowanie

System wys$wietla liste kodow rabatowych zgodng z
zadanym filtrem

oo hrwh

Scenariusze
alternatywne

Alt. 2a Lista jest pusta
e System wysSwietla odpowiedni komunikat > END

Informacje dodatkowe

1. Domyslna lista kodow rabatowych nie jest
przefiltrowana po zadnej wartosci.

2. System zapamigtuje zadane filtrowanie do momentu, az
Aktor opusci widoku listy kodow rabatowych.

3. Na przefiltrowanym widoku listy kodow rabatowych
mozna dodatkowo zawgzi¢ liste rekordow poprzez
wyszukiwanie (zadane filtrowanie jest wowczas
zachowane).

223




4.

List¢ kodow rabatowych mozna filtrowac po wartosci
i/lub typie znizki i/lub dacie obowigzywania kodu (data
od, data do).

Tabela 220 Scenariusz przypadku uzycia PU.KODY.03 Sortuj liste kodéw rabatowych. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia PU.KODY.03

Nazwa przypadku Sortyj liste kodéw rabatowych

uzycia

ID wymagania REQ.BACKOFFICE.KODY.01

Aktorzy Handlowiec sieci, Menadzer sklepu

Opis Przypadek uzycia umozliwia sortowanie listy kodéw rabatowych
Wyzwalacze Aktor klika na kolumne z listy kodéw rabatowych

Warunki poczatkowe

Aktor znajduje si¢ w zaktadce “Kody rabatowe”

ORAZ

Na liscie kodow rabatowych znajduja siec minimum dwa rekordy

Warunki koncowe

Zmienione sortowanie listy kodow rabatowych

Scenariusz glowny

1.
2.

Aktor uruchamia przypadek uzycia
System wys$wietla liste zgodng z zadanym sortowaniem

Scenariusze
alternatywne

Informacje dodatkowe

Domysélna lista kodéw rabatowych nie jest posortowana
po zadnej wartosci.
Aktor moze wybra¢ kolumne, po ktorej lista kodow
rabatowych bedzie sortowana:
a. Nazwa
b. Wartos¢
c. Typ znizki
d. Data od — data, od ktorej kod rabatowy
obowiazuje
e. Datado — data, do ktorej kod rabatowy
obowiazuje
Wszystkie kolumny moga by¢ sortowane w kierunku
ASC i DESC.
System zapamigtuje zadane sortowanie do momentu, az
Aktor opusci widok zaktadki “Kody rabatowe”.
Na posortowanym widoku listy kodow rabatowych
mozna dodatkowo zawezi¢ liste rekordow poprzez
wyszukiwanie (zadane sortowanie jest wowczas
zachowane).

Tabela 221 Scenariusz przypadku uzycia PU.KODY.04 Wyszukaj kod rabatowy. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia

PU.KODY.04

Nazwa przypadku
uzycia

Wyszukaj kod rabatowy

ID wymagania

REQ.BACKOFFICE.KODY.01
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Aktorzy Handlowiec sieci, Menadzer sklepu

Opis Przypadek uzycia umozliwia wyszukiwanie kodéw rabatowych
zgodnie ze wpisang fraza

Wyzwalacze Aktor klika wpisuje co najmniej jeden znak w pasku

wyszukiwarki w zaktadce “Kody rabatowe”

Warunki poczatkowe Aktor znajduje si¢ w zaktadce “Kody rabatowe”

Warunki koncowe Ograniczenie liczby rekordéw na liscie kodow rabatowych

Scenariusz gléwny 1. Aktor uruchamia przypadek uzycia
2. Aktor wpisuje okreslong frazg¢ w polu wyszukiwania

3. System aktualizuje list¢ kodow rabatowych zawg¢zajac ja
do wynikéw zgodnych z zadang fraza

Scenariusze Alt. 3a System nie znajduje rekordow zgodnych z zadang fraza

alternatywne e System wyswietla stosowny komunikat = END

Informacje dodatkowe 1. System przeszukuje rekordy po Nazwie i/lub Wartosci

i/lub Typie.

2. System wyszukuje promocje dynamicznie od pierwszego
wpisanego znaku.

3. Wyszukiwarka nie uwzglednia wielkosci znakow

4. Po wpisaniu znaku w pole wyszukiwania, system
wyswietla w polu wyszukiwania “X”, ktory umozliwia
usuniecie wpisanych danych.

5. Uzycie wyszukiwarki zaweza ilo$¢ rekordow na
przefiltrowanej wczesniej liscie.

6. Liste bedaca wynikiem wyszukiwania mozna
przefiltrowac zgodnie z PU.KODY.02 Filtruj liste kodow
rabatowych oraz sortowa¢ zgodnie z PU.KODY.03
Sortuj liste kodow rabatowych.

7. System zapamigtuje dane wyszukiwania, az Aktor nie
opusci widoku zaktadki “Kody rabatowe” (zmieni
zaktadke lub wejdzie w tryb podgladu dowolnego
rekordu z listy).

Tabela 222 Matryca walidacji dla przypadku uzycia PU.KODY.04 Wyszukaj kod rabatowy. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Nazw Typ pola Czy Wiasciwosci Blad Komuni
a obowiazko uzytkownika kat
pola we
- wyszukiwar NIE Uzytkownik Uzytkownik Brak
ka nie moze wpisuje fraze, wynikow.
wpisaé wigcej dla ktorej
niz 255 system nie
znakow. znalazt
wynikow.

Tabela 223 Scenariusz przypadku uzycia PU.KODY.05 Wyswietl szczegdly kodu rabatowego. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia PU.KODY.05

Nazwa przypadku
uzycia

Wyswietl dane kodu rabatowego
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ID wymagania

REQ.BACKOFFICE.KODY.01

Aktorzy Handlowiec sieci, Menadzer sklepu

Opis Przypadek uzycia umozliwia wy$wietlenie danych kodu
rabatowego

Wyzwalacze Aktor kliknat na rekord z listy promocji

Warunki poczatkowe

Aktor znajduje si¢ w zaktadce “Kody rabatowe”

Warunki koncowe

Wyswietlone szczegotowe dane kodu rabatowego

Scenariusz glowny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia
2. System wyswietla dane szczegotowe promoc;ji

Scenariusze
alternatywne

Informacje dodatkowe

W ramach szczegolow prezentowane beda nastepujace dane:
1. Dane kodu rabatowego
a. Nazwa
b. Wartos¢
c. Typ znizki
2. Okres trwania kodu rabatowego
a. Dataod
b. Datado

Tabela 224 Scenariusz przypadku uzycia PU.KODY.06 Dodaj kod rabatowy. Zrédlo: Opracowanie wiasne.

ID przypadku uzycia

PU.KODY.06

Nazwa przypadku Dodaj kod rabatowy

uzycia

ID wymagania REQ.BACKOFFICE.KODY.03

Aktorzy Handlowiec sieci

Opis Przypadek uzycia umozliwia dodanie nowego kodu rabatowego
Wyzwalacze Aktor wybrat opcje dodania kodu rabatowego

Warunki poczatkowe

Aktor znajduje si¢ w panelu zarzadzania kodami rabatowymi

Warunki koncowe

Dodany kod rabatowy widoczny na li§cie kodow

Scenariusz glowny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia

2. System wyswietla formularz dodawania nowego kodu
rabatowego

3. Aktor wypetnia formularz i zatwierdza wprowadzone
dane

4. System zapisuje nowy kod, a nast¢pnie wraca do
zaktualizowanej listy kodow 1 wyswietla stosowny
komunikat

Scenariusze
alternatywne

Alt. 3a Aktor kieruje fokus na pole obowigzkowe, lecz go nie
wypehia i wychodzi
e System pods$wietla pole na czerwono, wyswietla
odpowiedni komunikat i blokuje dodanie kodu
rabatowego - END
Alt. 3b Aktor wybrat typ o procent i wprowadzit w polu warto$§¢
mniejszg niz 1
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e System pods$wietla pole na czerwono, wyswietla
odpowiedni komunikat i blokuje dodanie kodu
rabatowego - END

Alt. 3c Aktor wybrat typ o procent i wprowadzit w polu warto$¢
wiekszg niz 100

e System pods$wietla pole na czerwono, wyswietla
odpowiedni komunikat i blokuje dodanie kodu
rabatowego - END

Alt. 3d Aktor wybrat typ o wartos¢ i wprowadzit w polu warto$¢
mniejszg niz 1

e System pods$wietla pole na czerwono, wyswietla
odpowiedni komunikat i blokuje dodanie kodu
rabatowego - END

Alt. 3e Aktor wybrat typ o warto$¢ i wprowadzil w polu wartos¢
wickszg niz 10000

e System pods$wietla pole na czerwono, wyswietla
odpowiedni komunikat i blokuje dodanie kodu
rabatowego - END

Alt. 3f Aktor wpisuje Date od wczesniejsza niz aktualna data

e System pods$wietla pole na czerwono, wyswietla
odpowiedni komunikat i blokuje dodanie oferty > END

Alt. 3g Aktor wpisuje Date od pdzniejszg niz Data do
e System pods$wietla pole na czerwono, wyswietla
odpowiedni komunikat i blokuje dodanie oferty > END

Alt. 3d Aktor wpisuje Date do wezesdniejsza niz aktualna data lub
Data od

e System pods$wietla pole na czerwono, wyswietla
odpowiedni komunikat i blokuje dodanie oferty > END

Alt. 4f Kod rabatowy istnieje w systemie

e System blokuje dodanie kodu rabatowego i wyswietla
odpowiedni komunikat > END

Informacje dodatkowe

Tabela 225 Matryca walidacji dla przypadiu uzycia PU.KODY.06 Dodaj kod rabatowy. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Nazw | Typ pola | Czy Wiasciwosci Blad uzytkownika | Komunikat
a obowiazkow
pola e
Dane kodu rabatowego
Nazw | pole TAK Uzytkownik nie Uzytkownik kieruje | Pole jest
a tekstowe moze wpisa¢ wiecej | fokus na pole, lecz wymagane.
niz 255 znakow. go nie wypelnia iz
niego wychodzi.
Typ lista TAK Uzytkownik wybiera | Uzytkownik kieruje | Pole jest
rozwijana sposrod opcji: fokus na pole, lecz wymagane.
- Procent go nie wypehiaiz
- Kwota niego wychodzi.
Warto | pole TAK W przypadku typu Uzytkownik kieruje | Pole jest
§¢ numerycz ,,Procent” fokus na pole, lecz wymagane.
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ne uzytkownik moze go nie wypetnia iz
wprowadzi¢ w pole | niego wychodzi.
liczbg 2 Zakresu' Uzytkownik wybrat | Mozna
(0.100>, natomiast | 176 procent | wpisaé
dl?( »Kwota” z wpisat wartogé minimalnie 1.
zakresu (0,10000> mniejsza niz 1.
Uzytkownik wybrat | Mozna
typ o procent i wpisaé
wpisal wartos¢ maksymalnie
wigkszg niz 100. 100.
Uzytkownik wybrat | Mozna
typ o wartos¢ i wpisaé
wpisal wartos¢ minimalnie 1.
mniejsza niz 1.
Uzytkownik wybrat | Mozna
typ o warto$¢ i wpisac
wpisal wartos$¢ maksymalnie
wiekszg niz 10000. 10000.
Okres trwania kodu rabatowego
Data datepicke | TAK Wybor daty z Uzytkownik kieruje | Pole jest
od r kalendarza jest fokus na pole, lecz wymagane.
zawezony. Mozliwy | go nie wypetniaiz
jest wybér daty niego wychodzi.
réwnej lub wiekszej | 17tk ownik wpisuje | Wybierz
niz aktualny dzief. date wczesniejsza pozniejsza
niz aktualny dzien. date.
Uzytkownik Wybierz
wpisuje/wybiera wczesniejsza
date pdzniejsza niz date.
Data do.
Data datepicke | NIE Wybor daty z Uzytkownik kieruje | Pole jest
do r kalendarza jest fokus na pole, lecz wymagane.
zawezony. Mozliwy | go nie wypetnia iz
jest wybor daty niego wychodzi.
wickszej niz Uzytkownik wpisuje | Wybierz
ak.tuamY d.z¥en oraz date wczesniejsza pOzniejsza
w(;e;kszej niz Data niz aktualny dzien date.
od. lub Data od.

Tabela 226 Scenariusz przypadku uzycia PU.KODY.07 Edytuj kod rabatowy. Zrédlo: Opracowanie wiasne.

ID przypadku uzycia

PU.KODY.07

Nazwa przypadku
uzycia

Edytuj kod rabatowy

ID wymagania

REQ.BACKOFFICE.KODY.04

Aktorzy Handlowiec sieci
Opis Przypadek uzycia umozliwia edycje¢ danych kodu rabatowego
Wyzwalacze Aktor wybrat opcje edycji kodu rabatowego
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Warunki poczatkowe

Aktor znajduje si¢ w widoku szczegotéw kodu rabatowego

Warunki koncowe

Zmodyfikowane dane kodu rabatowego

Scenariusz gléwny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia

2. System prezentuje formularz edycji kodu rabatowego

3. Aktor edytuje dane i zatwierdza zmiane

4. System zapisuje zmiany, a nastepnie wyswietla
zaktualizowany widok danych i stosowny komunikat

Scenariusze
alternatywne

Alt. 3a Aktor usuwa tre$¢ z pola obligatoryjnego i traci fokus na
polu
e System pod$wietla pole na czerwono, wyswietla
odpowiedni komunikat i blokuje zapis > END
Alt. 3b Aktor w polu “Opis” przekroczyt limit znakow
e System pod$wietla pole na czerwono, wyswietla
odpowiedni komunikat i blokuje zapis > END
Alt. 3¢ Aktor wybrat typ o procent i wprowadzit w polu wartos¢
mniejsza niz 1
e System pods$wietla pole na czerwono, wyswietla
odpowiedni komunikat i blokuje zapis > END
Alt. 3d Aktor wybrat typ o procent i wprowadzit w polu wartos¢
wigkszg niz 100
e System pods$wietla pole na czerwono, wyswietla
odpowiedni komunikat i blokuje zapis - END
Alt. 3e Aktor wybrat typ o warto$¢ i wprowadzil w polu wartos¢
mniejszg niz 1
e System pods$wietla pole na czerwono, wyswietla
odpowiedni komunikat i blokuje zapis - END
Alt. 3f Aktor wybrat typ o warto$¢ i wprowadzit w polu wartos¢
wiekszg niz 10000
e System pods$wietla pole na czerwono, wyswietla
odpowiedni komunikat i blokuje zapis > END
Alt. 3g Aktor wpisuje Datg od wczesniejszg niz aktualna data

System pods$wietla pole na czerwono, wyswietla odpowiedni
komunikat i blokuje zapis > END

Alt. 3h Aktor wpisuje Date od pozniejsza niz Data do
e System pods$wietla pole na czerwono, wyswietla
odpowiedni komunikat i blokuje zapis > END
Alt. 3d Aktor wpisuje Datg do wczesniejszg niz aktualng data lub
Data od
e System pods$wietla pole na czerwono, wyswietla
odpowiedni komunikat i blokuje zapis > END
Alt. 4a Kod rabatowy istnieje w systemie

e System blokuje zapis kodu rabatowego i wyswietla
odpowiedni komunikat > END

Informacje dodatkowe

Formularz zasilony jest biezgcymi danymi kodu rabatowego.

Tabela 227 Matryca walidacji dla przypadku uzycia PU.KODY.07 Edytuj kod rabatowy. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Nazw | Typ pola | Czy

a obowiazkow

Wiasciwosci Blad uzytkownika | Komunikat
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pola e
Dane kodu rabatowego
Nazw | pole TAK Uzytkownik nie Uzytkownik kieruje | Pole jest
a tekstowe moze wpisa¢ wigcej | fokus na pole, lecz wymagane.
niz 255 znakow. go nie wypetniaiz
niego wychodzi.
Typ lista TAK Uzytkownik wybiera | Uzytkownik kieruje | Pole jest
rozwijana sposrod opcji: fokus na pole, lecz wymagane.
- Procent go nie wypehiaiz
- Kwota niego wychodzi.
Warto | pole TAK W przypadku typu Uzytkownik kieruje | Pole jest
§¢ numerycz ,Procent” fokus na pole, lecz wymagane.
ne uzytkownik moze go nie wypetiaiz
wprowadzi¢ w pole | niego wychodzi.
liczbg z Zakresu_ Uzytkownik wybrat | Mozna
(0,100>, natomiast | 6 procent i wpisaé
dl?(”KWOta z wpisat warto$é minimalnie 1.
zakresu (0,10000> mniejsza niz 1.
Uzytkownik wybrat | Mozna
typ o procent i wpisaé
wpisal wartos¢ maksymalnie
wigksza niz 100. 100.
Uzytkownik wybrat | Mozna
typ o warto$¢ i wpisac
wpisal wartos¢ minimalnie 1.
mniejsza niz 1.
Uzytkownik wybrat | Mozna
typ o warto$¢ i wpisac
wpisal wartos¢ maksymalnie
wigkszg niz 10000. | 10000.
Okres trwania kodu rabatowego
Data datepicke | TAK Wybor daty z Uzytkownik kieruje | Pole jest
od r kalendarza jest fokus na pole, lecz wymagane.
zawezony. Mozliwy | go nie wypehiai z
jest wybor daty niego wychodzi.
rowne) lub WIQI,(S?GJ Uzytkownik wpisuje | Wybierz
niz aktualny dziefl. date wczesniejsza pbzniejsza
niz aktualny dzien. date.
Uzytkownik Wybierz
wpisuje/wybiera wczesniejsza
date pozniejsza niz | date.
Data do.
Data datepicke | NIE Wybor daty z Uzytkownik kieruje | Pole jest
do r kalendarza jest fokus na pole, lecz wymagane.
zawezony. Mozliwy | go nie wypelnia iz
jest wybor daty niego wychodzi.
wigkszej mz- Uzytkownik wpisuje | Wybierz
ak,tualn-‘/_ d.z%en OTaZ | date wezesniejsza pézniejsza
wickszej niz Data niz aktualny dzien date.
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| od. lub Data od.

Tabela 228 cenariusz przypadku uzycia PU.KODY.08 Usur kod rabatowy. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia PU.KODY.08

Nazwa przypadku Usun kod rabatowy

uzycia

ID wymagania REQ.BACKOFFICE.KODY.03

Aktorzy Handlowiec sieci

Opis Przypadek uzycia umozliwia usunigcie kodu rabatowego
Wyzwalacze Aktor wybiera opcj¢ usunigcia kodu rabatowego

Warunki poczatkowe Aktor znajduje si¢ w widoku szczegdotow kodu rabatowego
Warunki koncowe Promocja zostaje usunigta

Scenariusz gléwny 1. Aktor uruchamia przypadek uzycia

2. System prezentuje komunikat z prosba potwierdzenia
usuniecia kodu rabatowego

3. Aktor zatwierdza wybor

4. System zapisuje zmiang, a nastepnie wyswietla
zaktualizowang liste kodow rabatowych i stosowny

komunikat
Scenariusze Alt. 4a Wystapit btad podczas usuwania kodu rabatowego
alternatywne e System wyswietla liste kodéw rabatowych i stosowny

komunikat btedu - END

Informacje dodatkowe -

3.6.25.11 Magazyn

Rysunek 46 przedstawia diagram przypadkow uzycia zwigzanych z zarzadzaniem stanem
magazynu.
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Rysunek 46 Diagram przypadkow uzycia dla grupy funkcjonalnosci dotyczqcej zarzqdzania stanem magazynu.
Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Tabela 229 - Tabela 237 zawierajg scenariusze przypadkow uzycia zwigzanych z zarzadzaniem
stanem magazynu. Scenariusze zostaly wsparte matrycami walidacji.

Tabela 229 Scenariusz przypadku uzycia PUMAGAZYN.01 Wyswietl stan magazynu. Zrédlo: Opracowanie wiasne.

ID przypadku uzycia PU.MAGAZYN.01
Nazwa przypadku Wyswietl stan magazynu
uzycia

ID wymagania

REQ.BACKOFFICE.MAGAZYN.O1

Aktorzy Magazynier, Kierownik magazynu
Opis Przypadek uzycia umozliwia wy$wietlenie stanu magazynu
Wyzwalacze Aktor kliknat w zaktadke ,,Magazyn”

Warunki poczatkowe

Aktor jest zalogowany do systemu

Warunki koncowe

Wyswietlony stan poszczegdlnych produktow w magazynie

Scenariusz gléwny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia

2. System wyswietla ilo$¢ dostepnych egzemplarzy
kazdego modelu produktu znajdujacego si¢ w
magazynie
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Scenariusze
alternatywne

Alt. 2a Brak produktow w magazynie
e  System prezentuje odpowiedni komunikat > END

Informacje dodatkowe

Prezentacja danych dotyczacych stanu magazynu w tabeli z
podziatem na kolumny:

1. ID produktu — ID modelu produktu
2. Nazwa

3. Producent
4

Stan - Ilos¢ egzemplarzy danego modelu produktu
znajdujacych si¢ w magazynie

Tabela 230 Scenariusz przypadku uzycia PUMAGAZYN.02 Sortuj liste produktéw w magazynie. Zrédlo: Opracowanie

wlasne.

ID przypadku uzycia

PU.MAGAZYN.02

Nazwa przypadku Sortuj liste produktow w magazynie

uzycia

ID wymagania REQ.BACKOFFICE.MAGAZYN.01

Aktorzy Magazynier, Kierownik magazynu

Opis Przypadek uzycia umozliwia sortowanie listy produktow
znajdujacych si¢ w magazynie

Wyzwalacze Aktor klika na wybrang kolumng listy produktow

Warunki poczatkowe

Aktor znajduje si¢ w zakladce ,,Magazyn”
ORAZ
Na liscie znajduja si¢ minimum dwa rekordy

Warunki koncowe

Zmienione sortowanie listy

Scenariusz glowny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia
2. System wyswietla list¢ zgodng z zadanym sortowaniem

Scenariusze
alternatywne

Informacje dodatkowe

1. Domyslna lista nie jest posortowana po zadnej warto$ci.
2. Aktor moze wybra¢ kolumne, po ktorej lista bedzie

sortowana:
a. |ID produktu
b. Nazwa
c. Producent
d. Stan
3. Wszystkie kolumny mogg by¢ sortowane w kierunku
ASC i DESC.

4. System zapamigtuje zadane sortowanie do momentu, az
Aktor opusci widok zaktadki “Magazyn”.

5. Na posortowanym widoku listy produktow znajdujacych
si¢ w magazynie mozna dodatkowo zawezi¢ liste
rekordow poprzez wyszukiwanie (zadane sortowanie jest
wowczas zachowane).

Tabela 231 Scenariusz przypadku uzycia PU.MAGAZYN.03 Wyszukaj produkt. Zrédio: Opracowanie wlasne.
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ID przypadku uzycia PU.MAGAZYN.03
Nazwa przypadku Wyszukaj produkt
uzycia

ID wymagania

REQ.BACKOFFICE.MAGAZYN.01

Aktorzy Magazynier, Kierownik magazynu

Opis Przypadek uzycia umozliwia wyszukiwanie produktu zgodnie ze
wpisang fraza

Wyzwalacze Aktor klika w pasku wyszukiwarki w zaktadce “Magazyn”

Warunki poczatkowe

Aktor znajduje si¢ w zakladce ,,Magazyn”

Warunki koncowe

Ograniczenie liczby rekordéw na li§cie produktow

Scenariusz glowny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia
2. Aktor wpisuje okreslong fraz¢ w polu wyszukiwania

3. System aktualizuje list¢ produktow zawezajac ja do
wynikow zgodnych z zadang fraza

Scenariusze
alternatywne

Alt. 3a System nie znajduje rekordow zgodnych z zadang fraza
e System wyswietla odpowiedni komunikat > END

Informacje dodatkowe

1. System przeszukuje rekordy po nazwie modelu produktu.

2. System wyszukuje produkty dynamicznie od pierwszego
wpisanego znaku.

3. Po wpisaniu znaku w pole wyszukiwania, system
wyswietla w polu wyszukiwania “X”, ktory umozliwia
usuniecie wpisanych danych.

4. Uzycie wyszukiwarki zaweza ilo$¢ rekordéw na
posortowanej wczesniej liscie.

5. Liste bedacg wynikiem wyszukiwania mozna sortowaé
zgodnie z PU.MAGAZYN.02 Sortuj liste produktow w
magazynie.

6. System zapamigtuje dane wyszukiwania, az Aktor nie
opusci widoku zaktadki “Magazyn” (zmieni zakladke lub
wejdzie w tryb podgladu dowolnego rekordu z listy).

Tabela 232 Matryca walidacji dla przypadku uzycia PU.MAGAZYN.03 Wyszukaj produkt. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Nazw Typ pola Czy Wiasciwosci Blad Komuni
a obowiazko uzytkownika kat
pola we
- wyszukiwar NIE Uzytkownik Uzytkownik Brak
ka nie moze wpisuje fraze, wynikow.
wpisaé wigcej dla ktorej
niz 255 system nie
znakow. znalazt
wynikow.

Tabela 233 Scenariusz przypadku uzycia PUMAGAZYN.04 Wyswietl szczegoly modelu. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia PU.MAGAZYN.04
Nazwa przypadku Wyswietl szczegdty modelu
uzycia
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ID wymagania

REQ.BACKOFFICE.MAGAZYN.O1

Aktorzy Magazynier, Kierownik magazynu

Opis Przypadek uzycia umozliwia wy$wietlenie szczegdétow modelu
produktu sktadowanego w magazynie

Wyzwalacze Aktor kliknagt na wybrany rekord na liscie

Warunki poczatkowe

Aktor znajduje si¢ w zaktadce ,,Magazyn”

Warunki koncowe

Wyswietlone szczegoty wybranego modelu

Scenariusz glowny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia
2. System wyswietla szczegoty dla wybranego modelu
produktu

Scenariusze
alternatywne

Informacje dodatkowe

Prezentacja danych dotyczacych szczegdtow sktadowanego modelu
w tabeli z podziatem na kolumny:

1. Status
2. Numer seryjny

Tabela 234 Scenariusz przypadku uzycia PUMAGAZYN.05 Sortuj liste egzemplarzy. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia PU.MAGAZYN.05
Nazwa przypadku Sortuj liste egzemplarzy
uzycia

ID wymagania

REQ.BACKOFFICE.MAGAZYN.01

Aktorzy Magazynier, Kierownik magazynu

Opis Przypadek uzycia umozliwia sortowanie listy egzemplarzy
produktéw znajdujacych si¢ w magazynie

Wyzwalacze Aktor klika na wybrang kolumng listy egzemplarzy

Warunki poczatkowe

Aktor znajduje si¢ w widoku szczegdotow modelu produktu
sktadowanego w magazynie

ORAZ
Na liscie znajduja si¢ minimum dwa rekordy

Warunki koncowe

Zmienione sortowanie listy

Scenariusz gléwny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia
2. System wyswietla listg¢ zgodng z zadanym sortowaniem

Scenariusze
alternatywne

Informacje dodatkowe

1. Domyslna lista nie jest posortowana po zadnej wartosci.

2. Aktor moze wybra¢ kolumne, po ktorej lista bedzie
sortowana:

a. Status
b. Numer seryjny
3. Wszystkie kolumny mogg by¢ sortowane w kierunku
ASC i DESC.
4. System zapamietuje zadane sortowanie do momentu, az
Aktor opusci widoku listy egzemplarzy.
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Tabela 235 Scenariusz przypadku uzycia PUMAGAZYN.06 Wprowads korekte. Zrodlo: Opracowanie wiasne.

ID przypadku uzycia

PU.MAGAZYN.06

Nazwa przypadku
uzycia

Wprowadz korekte

ID wymagania

REQ.BACKOFFICE.MAGAZYN.02

Aktorzy Kierownik magazynu

Opis Przypadek uzycia umozliwia wprowadzenie korekty w ramach
stanu magazynu w przypadku sytuacji niestandardowych np. gdy
produkt ulegnie uszkodzeniu luz skonczy si¢ jego termin
przydatnos$ci do spozycia

Wyzwalacze Aktor wybrat opcj¢ wprowadzenia korekty

Warunki poczatkowe

Aktor znajduje si¢ w widoku szczegotow produktu sktadowanego
W magazynie

Warunki koncowe

Zaktualizowany stan magazynu

Scenariusz glowny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia

2. System prezentuje formularz do wprowadzenia korekty
W magazynie

3. Aktor wypehia formularz i zatwierdza wprowadzenie
korekty

4. System zapisuje zmiany, a nastgpnie wyswietla
zaktualizowany widok danych i stosowny komunikat

Scenariusze
alternatywne

Alt. 3a Aktor kieruje fokus na pole obowigzkowe lecz go nie
wypehnia i wychodzi
e System pods$wietla pole na czerwono, wyswietla
odpowiedni komunikat i blokuje wprowadzenie korekty
- END

Informacje dodatkowe

Tabela 236 Matryca walidacji dla przypadku uzycia PUMAGAZYN.06 Wprowads korekte. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Nazw Typ pola Czy Wiasciwosci Blad Komuni
a obowiaz uzytkownika kat
pola kowe
Status lista TAK Dostepne wartosci: Uzytkownik Wybierz
rozwijana - dostepny kieruje fokus jedna z
jednokrotne - uszkodzony na pole lecz go opcji.
go wyboru - sprzedany nie.wypeinia i
. Z niego
i zagublon_y wychodzi.
- przeterminowany
- reklamowany
- poreklamacyjny

Tabela 237 Scenariusz przypadku uzycia PU.MAGAZYN.07 Wydaj produkt. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia

PU.MAGAZYN.07

Nazwa przypadku

Wydaj produkt
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uzycia

ID wymagania REQ.BACKOFFICE.MAGAZYN.03

Aktorzy Magazynier, Kierownik magazynu

Opis Przypadek uzycia umozliwia wydanie produktu z magazynu na
sklep

Wyzwalacze Aktor wybral opcj¢ wydania produktu

Warunki poczatkowe Aktor znajduje si¢ w widoku szczegdtow produktu sktadowanego
W magazynie

Warunki konicowe Zaktualizowany stan magazynu

Scenariusz glowny 1. Aktor uruchamia przypadek uzycia

2. System prezentuje formularz wydania produktu

3. Aktor wypehia formularz i zatwierdza wydanie produktu

4. System zapisuje zmiany, a nastepnie wyswietla
zaktualizowany widok danych i stosowny komunikat

Scenariusze Alt. 3a Aktor kieruje fokus na pole obowigzkowe lecz go nie

alternatywne wypehia i wychodzi

e System pods$wietla pole na czerwono, wyswietla
odpowiedni komunikat i blokuje wprowadzenie korekty
- END

Informacje dodatkowe -

3.6.25.12 Zamowienia

Rysunek 47 przedstawia diagram przypadkow uzycia zwigzanych z zarzadzaniem
zamoOwieniami.
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Rysunek 47 Diagram przypadkéw uzycia dla grupy funkcjonalnosci dotyczqcej zarzqdzania zaméwieniami. Zrédio:

Tabela 238 - Tabela 244 zawierajg scenariusze przypadkow uzycia zwigzanych z zarzadzaniem

Opracowanie wiasne.

zamdwieniami. Scenariusze zostaly wsparte matrycami walidacji.

Tabela 238 Scenariusz przypadku uzycia PU.ZAMOWIENIA.01 Wyswietl liste zamowier. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia PU.ZAMOWIENIA.O1

Nazwa przypadku Wyswietl liste zamowien

uzycia

ID wymagania REQ.BACKOFFICE.ZAMOWIENIA.O01

Aktorzy Kierownik magazynu, Magazynier

Opis Przypadek uzycia umozliwia wy$wietlenie listy zamowien
Wyzwalacze Aktor kliknat w zakladke “Zamowienia i reklamacje”

LUB
Aktor kliknat w zaktadke “Zamowienia”

Warunki poczatkowe

Aktor jest zalogowany do systemu

Warunki koncowe

Wyswietlona lista zamowien

Scenariusz gléwny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia
2. System wyswietla listg zamowien

Scenariusze
alternatywne

Alt. 2a Brak zamowien
e System prezentuje odpowiedni komunikat > END
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Informacje dodatkowe

Prezentacja danych dotyczacych zamowien w tabeli z podziatem
na kolumny:

1. ID zamowienia

2. Data zamowienia
3. Status
4. Klient
5. Kwota

Tabela 239 Scenariusz przypadku uzycia PU.ZAMOWIENIA.02 Sortuj liste zaméwieh. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia PU.ZAMOWIENIA.02

Nazwa przypadku Sortyj liste zamowien

uzycia

ID wymagania REQ.BACKOFFICE.ZAMOWIENIA.01

Aktorzy Kierownik magazynu, Magazynier

Opis Przypadek uzycia umozliwia sortowanie listy zamowien
Wyzwalacze Aktor klika na wybrang kolumneg listy zamdowien

Warunki poczatkowe

Aktor znajduje si¢ w widoku listy zamowien
ORAZ
Na li$cie znajduja si¢ minimum dwa rekordy

Warunki koncowe

Zmienione sortowanie listy

Scenariusz gléwny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia
2. System wyswietla listg¢ zgodng z zadanym sortowaniem

Scenariusze
alternatywne

Informacje dodatkowe

1. Domyslna lista nie jest posortowana po zadnej wartosci.
2. Aktor moze wybra¢ kolumne, po ktorej lista bedzie
sortowana:

a. ID zamoéwienia

b. Data zamowienia

c. Status

d. Kilient

e. Kwota

3. Wszystkie kolumny moga by¢ sortowane w kierunku
ASC i DESC.

4. System zapamigtuje zadane sortowanie do momentu, az
Aktor opusci widok zaktadki ,,Zamdwienia i
reklamacje”.

5. Na posortowanym widoku listy zamoéwien znajdujacych
si¢ w magazynie mozna dodatkowo zawezi¢ liste
rekordow poprzez wyszukiwanie (zadane sortowanie jest
wowczas zachowane).

Tabela 240 Scenariusz przypadku uzycia PU.ZAMOWIENIA.03 Filtruj liste zaméwien. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia

PU.ZAMOWIENIA.03

Nazwa przypadku

Filtruj listg zamowien

239




uzycia

ID wymagania REQ.BACKOFFICE.ZAMOWIENIA.02

Aktorzy Kierownik magazynu, Magazynier

Opis Przypadek uzycia umozliwia filtrowanie listy zamowien
Wyzwalacze Aktor klikngt w wybrany filtr

Warunki poczatkowe

Aktor znajduje si¢ w widoku listy zamowien
ORAZ
Na li$cie znajduje si¢ co najmniej jeden rekord

Warunki koncowe

Wyswietlona przefiltrowana lista zamowien

Scenariusz gléwny

Aktor uruchamia przypadek uzycia

System wy$wietla okno z filtrami

Aktor dostosowuije filtry

System odblokowuje przycisk zastosowania filtrow
Aktor zatwierdza filtrowanie

System wyswietla liste zamowien zgodng z zadanym
filtrem

I A

Scenariusze
alternatywne

Alt. 2a Lista jest pusta
e System wyswietla odpowiedni komunikat > END

Informacje dodatkowe

1. Domyslna lista zamowien nie jest przefiltrowana po
zadnej wartosci.

2. System zapamigtuje zadane filtrowanie do momentu, az
Aktor opusci widoku listy zamowien.

3. Na przefiltrowanym widoku listy zaméwien mozna
dodatkowo zawezi¢ liste rekordéw poprzez
wyszukiwanie (zadane filtrowanie jest wowczas
zachowane).

4. Liste zamowien mozna filtrowa¢ po kwocie i/lub statusie
i/lub dacie zamowienia.

Tabela 241 Scenariusz przypadku uzycia PU.ZAMOWIENIA.04 Wyszukaj zaméwienie. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia

PU.ZAMOWIENIA.04

Nazwa przypadku Wyszukaj zamowienie

uzycia

ID wymagania REQ.BACKOFFICE.ZAMOWIENIA.O01

Aktorzy Kierownik magazynu, Magazynier

Opis Przypadek uzycia umozliwia wyszukiwanie zaméwienia zgodnie
ze wpisang fraza

Wyzwalacze Aktor klika w pasku wyszukiwarki w widoku listy zaméwien

Warunki poczatkowe

Aktor znajduje si¢c w widoku listy zaméwien

Warunki koncowe

Ograniczenie liczby rekordow na liscie produktow

Scenariusz gléwny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia

2. Aktor wpisuje okreslong fraz¢ w polu wyszukiwania

3. System aktualizuje list¢ zamdwien zawegzajac jg do
wynikow zgodnych z zadang fraza

Scenariusze

Alt. 3a System nie znajduje rekordow zgodnych z zadang fraza
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alternatywne

e System wyswietla odpowiedni komunikat > END

Informacje dodatkowe

1. System przeszukuje rekordy po ID zamoéwienia.

2. System wyszukuje zamowienia dynamicznie od
pierwszego wpisanego znaku.

3. Po wpisaniu znaku w pole wyszukiwania, system
wyswietla w polu wyszukiwania “X”, ktory umozliwia
usuniecie wpisanych danych.

4. Uzycie wyszukiwarki zaweza ilo$¢ rekordow na
posortowanej wczesniej liscie.

5. Liste bedaca wynikiem wyszukiwania mozna sortowac
zgodnie z PU.ZAMOWIENIA.02 Sortuj liste zaméwier
oraz filtrowaé zgodnie z PU.ZAMOWIENIA.03 Filtruj
liste zamowien.

6. System zapamigtuje dane wyszukiwania, az Aktor nie
opusci widoku listy zamowien (zmieni zaktadke lub
wejdzie w tryb podgladu dowolnego rekordu z listy).

Tabela 242 Matryca walidacji dla przypadku uzycia PU.ZAMOWIENIA.04 Wyszukaj zaméwienie. Zrédlo: Opracowanie

wlasne.

Nazw Typ pola Czy Wiasciwosci Blad Komuni
a obowiazko uzytkownika kat
pola we
- wyszukiwar NIE Uzytkownik Uzytkownik Brak
ka nie moze wpisuje fraze, wynikow
wpisac¢ wigcej dla ktorej .
niz 255 system nie
znakow. znalazt
wynikow.

Tabela 243 Scenariusz przypadku uzycia PU.ZAMOWIENIA.05 Wyswietl szczegdly zaméwienia. Zrédlo: Opracowanie

wlasne.

ID przypadku uzycia

PU.ZAMOWIENIA.05

Nazwa przypadku
uzycia

Wyswietl szczegdty zamowienia

ID wymagania

REQ.BACKOFFICE.ZAMOWIENIA.03

Aktorzy Kierownik magazynu, Magazynier

Opis Przypadek uzycia umozliwia wy$wietlenie szczegotow
zamoOwienia

Wyzwalacze Aktor kliknat na wybrany rekord na liscie

Warunki poczatkowe

Aktor znajduje si¢c w widoku listy zaméwien

Warunki koncowe

Wyswietlone szczegdty wybranego zamowienia

Scenariusz gléwny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia
2. System wyswietla szczegoly dla wybranego zamowienia

Scenariusze
alternatywne

Informacje dodatkowe

Prezentacja danych dotyczacych szczegotdéw zamowienia w
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tabeli z podzialem na kolumny:
1. Informacje o zamoéwieniu

a. Status
b. ID zamodwienia
c. Data
d. Typ

2. Informacje o kliencie
a. Imie
b. Nazwisko

c. Adres e-mail

d. Numer telefonu
3. Dane do faktury

a. Nazwa firmy

b. NIP
c. Kraj
d. Ulica
e. Numer domu/lokalu
f.  Kod pocztowy
g. Miejscowosc¢
4. Dane odbiorcy
a. Kraj
b. Ulica
¢.  Numer domu/lokalu
d. Kod pocztowy
e. Miegjscowos¢

5. Zamowione produkty
a. Nazwa produktu
b. Liczba sztuk
C. Lacznakwota

Tabela 244 Scenariusz przypadku uzycia PU.ZAMOWIENIA.06 Zmier: status zaméwienia. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia PU.ZAMOWIENIA.06

Nazwa przypadku Zmien status zamowienia

uzycia

ID wymagania REQ.BACKOFFICE.ZAMOWIENIA.04

Aktorzy Kierownik magazynu, Magazynier

Opis Przypadek uzycia umozliwia zmiang statusu zamowienia
Wyzwalacze Aktor wybrat opcje zmiany statusu

Warunki poczatkowe

Aktor znajduje si¢ w widoku szczegotow zamowienia

Warunki koncowe

Zmieniony status zaméwienia

Scenariusz gléwny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia

2. System wyswietla formularz do zmiany statusu
3. Aktor uzupehia formularz i zatwierdza zmiang
4

System zapisuje zmiany, aktualizuje widok szczegotow
zamoOwienia i wyswietla stosowny komunikat

242




Scenariusze -
alternatywne

Informacje dodatkowe -

3.6.2.5.13 Reklamacje

Rysunek 48 przedstawia diagram przypadkow uzycia zwigzanych z zarzadzaniem
reklamacjami.
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Rysunek 48 Diagram przypadkéw uzycia dla grupy funkcjonalnosci dotyczqcej zarzqdzania reklamacjami. Zrédio:
Opracowanie wlasne.

Tabela 245 - Tabela 251 zawierajg scenariusze przypadkow uzycia zwigzanych z zarzadzaniem
reklamacjami. Scenariusze zostaty wsparte matrycami walidacji.

Tabela 245 Scenariusz przypadku uzycia PU.REKLAMACJE.01 Wyswietl liste reklamacji. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia PU.REKLAMACJE.O1

Nazwa przypadku Wyswietl liste reklamacji
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uzycia

ID wymagania REQ.BACKOFFICE.REKLAMACJE.O1

Aktorzy Kierownik magazynu, Magazynier

Opis Przypadek uzycia umozliwia wyswietlenie listy reklamacji
Wyzwalacze Aktor kliknat w zaktadke ,,Reklamacje”

Warunki poczatkowe

Aktor znajduje si¢ w zaktadce ,,Zamdéwienia i reklamacje”

Warunki koncowe

Wyswietlona lista reklamacji

Scenariusz gléwny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia
2. System wyswietla liste zamowien

Scenariusze
alternatywne

Alt. 2a Brak zaméowien
e System prezentuje odpowiedni komunikat > END

Informacje dodatkowe

Prezentacja danych dotyczacych zamowien w tabeli z podziatem
na kolumny:

1. ID reklamacji
2. Data zlozenia
3. Typ
4. Opis

Tabela 246 Scenariusz przypadku uzycia PU.REKLAMACJE.02 Sortuj liste reklamacji. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia PU.REKLAMACIJE.02

Nazwa przypadku Sortuj listg reklamacji

uzycia

ID wymagania REQ.BACKOFFICE.REKLAMACJE.O1

Aktorzy Kierownik magazynu, Magazynier

Opis Przypadek uzycia umozliwia sortowanie listy reklamacji
Wyzwalacze Aktor klika na wybrang kolumng listy reklamacji

Warunki poczatkowe

Aktor znajduje si¢ w widoku listy reklamacji
ORAZ
Na liscie znajduja si¢ minimum dwa rekordy

Warunki koncowe

Zmienione sortowanie listy

Scenariusz glowny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia
2. System wyswietla list¢ zgodna z zadanym sortowaniem

Scenariusze
alternatywne

Informacje dodatkowe

1. Domyslna lista nie jest posortowana po zadnej wartosci.

2. Aktor moze wybra¢ kolumne, po ktorej lista bedzie
sortowana:

a. ID reklamacji
b. Data ztozenia
c. Typ
d. Opis
3. Wszystkie kolumny mogg by¢ sortowane w kierunku
ASC i DESC.
4. System zapamigtuje zadane sortowanie do momentu, az
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Aktor opusci widok listy reklamacji.

5. Na posortowanym widoku listy reklamacji znajdujacych
si¢ w magazynie mozna dodatkowo zawezi¢ liste
rekordow poprzez wyszukiwanie (zadane sortowanie jest
wowczas zachowane).

Tabela 247 Scenariusz przypadku uzycia PU.REKLAMACJE.03 Filtruj liste reklamacji. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia PU.REKLAMACJE.03

Nazwa przypadku Filtruyj liste reklamacji

uzycia

ID wymagania REQ.BACKOFFICE.REKLAMACIJE.02

Aktorzy Kierownik magazynu, Magazynier

Opis Przypadek uzycia umozliwia filtrowanie listy reklamacji
Wyzwalacze Aktor kliknagt w opcj¢ ustawienia filtrow

Warunki poczatkowe

Aktor znajduje si¢ w widoku listy reklamacji
ORAZ
Na liscie znajduje si¢ co najmniej jeden rekord

Warunki koncowe

Wyswietlona przefiltrowana lista reklamacji

Scenariusz gléwny

Aktor uruchamia przypadek uzycia

System wy$wietla okno z filtrami

Aktor dostosowuije filtry

System odblokowuje przycisk zastosowania filtroéw
Aktor zatwierdza filtrowanie

System wyswietla liste reklamacji zgodng z zadanym
filtrem

I o

Scenariusze
alternatywne

Alt. 2a Lista jest pusta
e System wyswietla odpowiedni komunikat > END

Informacje dodatkowe

1. Domyslna lista reklamacji nie jest przefiltrowana po
zadnej wartosci.

2. System zapamigtuje zadane filtrowanie do momentu, az
Aktor opusci widoku listy reklamacji.

3. Na przefiltrowanym widoku listy reklamacji mozna
dodatkowo zawezi¢ liste rekordow poprzez
wyszukiwanie (zadane filtrowanie jest wowczas
zachowane).

4. Liste reklamacji mozna filtrowa¢ po dacie ztozenia.

Tabela 248 Scenariusz przypadku uzycia PU.REKLAMACJE.04 Wyszukaj reklamacje. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia

PU.REKLAMACJE.04

Nazwa przypadku
uzycia

Wyszukaj reklamacje

ID wymagania

REQ.BACKOFFICE.REKLAMACJE.O1

Aktorzy

Kierownik magazynu, Magazynier

Opis

Przypadek uzycia umozliwia wyszukiwanie reklamacji zgodnie
ze wpisang fraza
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Wyzwalacze

Aktor klika w pasku wyszukiwarki w widoku listy reklamacji

Warunki poczatkowe

Aktor znajduje si¢ w widoku listy reklamacji

Warunki koncowe

Ograniczenie liczby rekordéw na liscie reklamacji

Scenariusz glowny

1.
2.
3.

Aktor uruchamia przypadek uzycia

Aktor wpisuje okreslong frazg w polu wyszukiwania
System aktualizuje liste reklamacji zawezajac ja do
wynikow zgodnych z zadang fraza

Scenariusze
alternatywne

Alt. 3a System nie znajduje rekordow zgodnych z zadang fraza

System wys$wietla odpowiedni komunikat 2> END

Informacje dodatkowe

1.

System przeszukuje rekordy po ID reklamacji i/lub dacie
ztozenia i/lub typie i/lub opisie.

System wyszukuje zamowienia dynamicznie od
pierwszego wpisanego znaku.

Po wpisaniu znaku w pole wyszukiwania, system
wyswietla w polu wyszukiwania “X”, ktory umozliwia
usuniecie wpisanych danych.

Uzycie wyszukiwarki zaweza ilo$¢ rekordow na
posortowanej wczesniej liscie.

List¢ bedacag wynikiem wyszukiwania mozna sortowac
zgodnie z PU.REKLAMACJE.Q2 Sortuj liste reklamacji
oraz filtrowaé¢ zgodnie z PU.REKLAMACJE.03 Filtruj
liste reklamacji.

System zapamietuje dane wyszukiwania, az Aktor nie
opusci widoku listy reklamacji (zmieni zaktadke lub
wejdzie w tryb podgladu dowolnego rekordu z listy).

Tabela 249 Matryca walidacji dla przypadku uzycia PUREKLAMACJE.04 Wyszukaj reklamacje. Zrodlo: Opracowanie

wlasne.
Nazw Typ pola Czy Wiasciwosci Blad Komuni
a obowiazko uzytkownika kat
pola we
- wyszukiwar NIE Uzytkownik Uzytkownik Brak
ka nie moze wpisuje fraze, wynikow
wpisac¢ wigcej dla ktorej
niz 255 system nie
znakow. znalazt
wynikow.

Tabela 250 Scenariusz przypadku uzycia PU.REKLAMACJE.05 Wyswietl szczegoly reklamacji. Zrédio: Opracowanie

wlasne.
ID przypadku uzycia PU.REKLAMACJE.05
Nazwa przypadku Wyswietl szczegoty reklamacji
uzycia

ID wymagania

REQ.BACKOFFICE.REKLAMACJE.O1

Aktorzy

Kierownik magazynu, Magazynier

Opis

Przypadek uzycia umozliwia wy$wietlenie szczegotow
reklamacji
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Wyzwalacze Aktor kliknat na wybrany rekord na liscie

Warunki poczatkowe Aktor znajduje si¢ w widoku listy reklamacji
Warunki konicowe Wyswietlone szczegdty wybranej reklamacji
Scenariusz glowny 1. Aktor uruchamia przypadek uzycia

2. System wyswietla szczegoly dla wybranej reklamacji

Scenariusze -

alternatywne
Informacje dodatkowe Prezentacja danych dotyczacych szczegotow reklamaciji w tabeli
z podziatem na kolumny:
1. Status
2. ID zaméwienia
3. Data zlozenia
4. Typ
5. Opis

Tabela 251 Scenariusz przypadku uzycia PU.REKLAMACJE.06 Zmier: status reklamacji. Zrédlo: Opracowanie wilasne.

ID przypadku uzycia PU.REKLAMACJE.06

Nazwa przypadku Zmien status reklamacji

uzycia

ID wymagania REQ.BACKOFFICE.REKLAMACJE.O1

Aktorzy Kierownik magazynu

Opis Przypadek uzycia umozliwia zmiane statusu reklamacji
Wyzwalacze Aktor wybrat opcj¢ zmiany statusu

Warunki poczatkowe Aktor znajduje si¢ w widoku szczegdtow reklamacji
Warunki koncowe Zmieniony status zamowienia

Scenariusz gléwny 1. Aktor uruchamia przypadek uzycia

2. System wyswietla formularz do zmiany statusu
3. Aktor uzupetnia formularz i zatwierdza zmiang
4

System zapisuje zmiany, aktualizuje widok szczegotow
reklamacji i wyswietla stosowny komunikat

Scenariusze -
alternatywne

Informacje dodatkowe -

3.6.2.5.14 Zaopatrzenie do sklepu

Rysunek 49 przedstawia diagram przypadkow uzycia zwigzanych z zarzadzaniem
zaopatrzeniem do sklepu.
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Rysunek 49 Diagram przypadkéw uzycia dla grupy funkcjonalnosci dotyczqcej zarzqdzania zaopatrzeniem do sklepu.

Tabela 252 - Tabela 260 zawierajg scenariusze przypadkow uzycia zwigzanych z zarzadzaniem

Zrodlo: Opracowanie wiasne.

zaopatrzeniem do sklepu. Scenariusze zostaty wsparte matrycami walidacji.

Tabela 252 Scenariusz przypadku uzycia PU.ZAOPATRZENIE.01 Wyswietl liste zaméwien na zapotrzebowanie. Zrédlo:

Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia

PU.ZAOPATRZENIE.O1

Nazwa przypadku Wyséwietl liste zamowien na zapotrzebowanie
uzycia

ID wymagania REQ.BACKOFFICE.ZAOPATRZENIE.O1
Aktorzy Kierownik magazynu, Magazynier

Opis Przypadek uzycia umozliwia

Wyzwalacze Aktor otworzyt zaktadke ,,Dostawy”

Warunki poczatkowe

Aktor znajduje si¢ w zakladce ,,Magazyn”

Warunki koncowe

Wyswietlona lista ztozonych zamowien na zapotrzebowanie

Scenariusz gléwny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia
2. System wyswietla listg zamowien

Scenariusze

Alt. 2a Lista jest pusta
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alternatywne

System wys$wietla odpowiedni komunikat > END

Informacje dodatkowe

Prezentacja danych dotyczacych ztozonych zamowien w tabeli z
podziatem na kolumny:

1.

o~ N

ID zamowienia
Data zamowienia
Status zamoOwienia
Dostawca
Produkty

Tabela 253 Scenariusz przypadku uzycia PU.ZAOPATRZENIE.02 Sortuj liste zaméwien. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia PU.ZAOPATRZENIE.02
Nazwa przypadku Sortyj liste zamowien
uzycia

ID wymagania

REQ.BACKOFFICE.ZAOPATRZENIE.O1

Aktorzy Kierownik magazynu, Magazynier

Opis Przypadek uzycia umozliwia sortowanie listy ztozonych
zaméOwien na zapotrzebowanie

Wyzwalacze Aktor klika na wybrang kolumng listy ztozonych zamowien

Warunki poczatkowe

Aktor znajduje si¢ w zaktadce “Dostawy”

ORAZ

Na liscie znajduja si¢ minimum dwa rekordy

Warunki koncowe

Zmienione sortowanie listy

Scenariusz glowny

1.

Aktor uruchamia przypadek uzycia

2. System wyswietla list¢ zgodna z zadanym sortowaniem
Scenariusze -
alternatywne
Informacje dodatkowe 1. Domys$lna lista nie jest posortowana po zadnej wartoSci.
2. Aktor moze wybra¢ kolumne, po ktorej lista bedzie

sortowana:

a. ID zamoéwienia

b. Data zamowienia

C. Status zaméwienia

d. Dostawca

e. Produkty
Wszystkie kolumny moga by¢ sortowane w kierunku
ASC i DESC.
System zapami¢tuje zadane sortowanie do momentu, az
Aktor opusci widok zaktadki “Dostawy”.
Na posortowanym widoku listy ztozonych zamowien
mozna dodatkowo zawezi¢ liste rekordow poprzez
wyszukiwanie (zadane sortowanie jest wowczas
zachowane).

Tabela 254 Scenariusz przypadku uzycia PU.ZAOPATRZENIE.O3 Filtruj liste zaméwien. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia

PU.ZAOPATRZENIE.O3
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Nazwa przypadku
uzycia

Filtruj liste zamowien

ID wymagania REQ.BACKOFFICE.ZAOPATRZENIE.O02

Aktorzy Kierownik magazynu, Magazynier

Opis Przypadek uzycia umozliwia filtrowanie listy ztozonych
zamowien

Wyzwalacze Aktor wybrat opcje filtrowania ztozonych zamowien

Warunki poczatkowe

Aktor znajduje si¢ w widoku listy ztozonych zamoéwien na
zapotrzebowanie do sklepu

ORAZ
Na liscie znajduje si¢ co najmniej jeden rekord

Warunki koncowe

Wyswietlona przefiltrowana lista zamowien na zapotrzebowanie

Scenariusz glowny

Aktor uruchamia przypadek uzycia

System wys$wietla okno z filtrami

Aktor dostosowuije filtry

System odblokowuje przycisk zastosowania filtrow
Aktor zatwierdza filtrowanie

System wy$wietla liste ztozonych zaméwien zgodna z
zadanym filtrem

I o

Scenariusze
alternatywne

Alt. 2a Lista jest pusta
e System wys$wietla odpowiedni komunikat > END

Informacje dodatkowe

1. Domyslna lista ztozonych zamowien nie jest
przefiltrowana po zadnej warto$ci.

2. System zapamigtuje zadane filtrowanie do momentu, az
Aktor opusci widoku listy ztozonych zamowien.

3. Na przefiltrowanym widoku listy ztozonych zaméwien
mozna dodatkowo zawezi¢ liste rekordow poprzez
wyszukiwanie (zadane filtrowanie jest wowczas
zachowane).

4. Liste ztozonych zamowien mozna filtrowac¢ po statusie
zamoéwienia i/lub dacie zamowienia.

Tabela 255 Scenariusz przypadku uzycia PU.ZAOPATRZENIE.04 Wyszukaj zaméwienie. Zrédlo: Opracowanie wilasne.

ID przypadku uzycia PU.ZAOPATRZENIE.O04

Nazwa przypadku Wyszukaj zamowienie

uzycia

ID wymagania REQ.BACKOFFICE.ZAOPATRZENIE.O1

Aktorzy Kierownik magazynu, Magazynier

Opis Przypadek uzycia umozliwia wyszukiwanie ztozonego
zamoOwienia na zapotrzebowanie zgodnie ze wpisang fraza

Wyzwalacze Aktor klika wpisuje co najmniej jeden znak w pasku

wyszukiwarki w zaktadce “Dostawy”

Warunki poczatkowe

Aktor znajduje si¢ w zaktadce “Dostawy”
ORAZ
Na liscie znajduje sie co najmniej jeden rekord
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Warunki koncowe Ograniczenie liczby rekordow na liscie ztozonych zamowien

Scenariusz glowny 1. Aktor uruchamia przypadek uzycia

2. Aktor wpisuje okreslong fraz¢ w polu wyszukiwania

3. System aktualizuje liste ztozonych zamowien zawezajac
ja do wynikow zgodnych z zadang fraza

Scenariusze Alt. 3a System nie znajduje rekordow zgodnych z zadang fraza
alternatywne e System wyswietla stosowny komunikat > END
Informacje dodatkowe 1. System przeszukuje rekordy po ID zamoéwienia i/lub

Dacie zamoéwienia i/lub statusie i/lub dostawcy.

2. System wyszukuje promocje dynamicznie od pierwszego
wpisanego znaku.

3. Wyszukiwarka nie uwzglednia wielkosci znakow.

4. Po wpisaniu znaku w pole wyszukiwania, system
wyswietla w polu wyszukiwania “X”, ktory umozliwia
usuniecie wpisanych danych.

5. Uzycie wyszukiwarki zaweza ilo$¢ rekordow na
przefiltrowanej wczesniej liscie.

6. Liste bedaca wynikiem wyszukiwania mozna
przefiltrowac zgodnie z PU.ZAOPATRZENIE.O3 Filtruj
liste zamowien oraz sortowac zgodnie z
PU.ZAOPATRZENIE.(2 Sortyj liste zamowien.

7. System zapamigtuje dane wyszukiwania, az Aktor nie
opusci widoku listy ztozonych zamowien (zmieni
zaktadke lub wejdzie w tryb podgladu dowolnego
rekordu z listy).

Tabela 256 Matryca walidacji dla przypadku uzycia PU.ZAOPATRZENIE.04 Wyszukaj zaméwienie. Zrédlo: Opracowanie
wlasne.

Nazw Typ pola Czy Wiasciwosci Blad Komuni
a obowiazko uzytkownika kat
pola we
- wyszukiwar NIE Uzytkownik Uzytkownik Brak
ka nie moze wpisuje fraze, wynikow
wpisac¢ wigcej dla ktorej
niz 255 system nie
znakow. znalazt
wynikow.

Tabela 257 Scenariusz przypadku uzycia PU.ZAOPATRZENIE.05 Wyswietl szczeg6ly zamowienia. Zrédlo: Opracowanie
wlasne.

ID przypadku uzycia PU.ZAOPATRZENIE.05

Nazwa przypadku Wyswietl szczegoty zamowienia

uzycia

ID wymagania REQ.BACKOFFICE.ZAOPATRZENIE.O1

Aktorzy Kierownik magazynu, Magazynier

Opis Przypadek uzycia umozliwia wy$wietlenie szczegotow
ztozonego zamdwienia na zaopatrzenie do sklepu
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Wyzwalacze

Aktor kliknat na wybrany rekord na liscie

Warunki poczatkowe

Aktor znajduje si¢ w zaktadce ,,Dostawy”
ORAZ
Na liscie znajduje si¢ co najmniej jeden rekord

Warunki koncowe

Wyswietlone szczegoty wybranego zamowienia

Scenariusz glowny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia
2. System wyswietla szczegoty zamowienia

Scenariusze
alternatywne

Informacje dodatkowe

1. Na widok szczeg6tow skladaja si¢ nastgpujace dane:
a. Informacje o zamdwieniu
i. ID zamowienia
ii. Data zamowienia

iii. Status

iv. Dostawca
b. Zamoéwione produkty

i. 1D produktu

ii. Nazwa produktu
iii. Liczba sztuk

2. Liste produktow sktadajacych si¢ na zamowienie mozna
sortowac.

3. Domyslna lista nie jest posortowana po zadnej wartosci.

4. Aktor moze wybra¢ kolumng, po ktorej lista bedzie
sortowana:

a. ID produktu
b. Nazwa produktu
c. Liczba sztuk
5. Wszystkie kolumny mogg by¢ sortowane w kierunku
ASC i DESC.
6. System zapamigtuje zadane sortowanie do momentu, az
Aktor nie opusci widok szczegdlow zamowienia.

Tabela 258 Scenariusz przypadku uzycia PU.ZAOPATRZENIE.06 Przyjmij zaméwienie. Zrodlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia

PU.ZAOPATRZENIE.O06

Nazwa przypadku
uzycia

Przyjmij zamowienie

ID wymagania

REQ.BACKOFFICE.ZAOPATRZENIE.03

Aktorzy Kierownik magazynu, Magazynier

Opis Przypadek uzycia umozliwia przyjecie dostawy z zaopatrzeniem
do magazynu

Wyzwalacze Aktor wybral opcje przyjecia dostawy dostepng w ramach

zamoOwienia na liscie

Warunki poczatkowe

Aktor znajduje si¢ w zakladce ,,Dostawy”

Warunki koncowe

Przyjeta dostawa z zaopatrzeniem

Scenariusz gléwny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia
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2. System wys$wietla okno potwierdzenia przyjecia dostawy

Aktor potwierdza przyjecie dostawy

4. System aktualizuje stan magazynu o nowe produkty, a
nastepnie wyswietla zaktualizowang liste zamdowien oraz
stosowny komunikat

w

Scenariusze Alt. 4a Blad podczas aktualizacji stanu magazynu

alternatywne e System wyswietla stosowny komunikat i blokuje przyjecie

towaru = END

Informacje dodatkowe -

Tabela 259 Scenariusz przypadku uzycia PU.ZAOPATRZENIE.07 ZI6z zaméwienie na zapotrzebowanie. Zrédlo:
Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia PU.ZAOPATRZENIE.O7
Nazwa przypadku 716z zamdwienie na zapotrzebowanie
uzycia

ID wymagania REQ.BACKOFFICE.ZAOPATRZENIE.04

Aktorzy Kierownik magazynu

Opis Przypadek uzycia umozliwia ztozenie zamdwienia na
zapotrzebowanie do sklepu

Wyzwalacze Aktor wybrat opcje ztozenia zamowienia

Warunki poczatkowe Aktor znajduje si¢ w zakladce ,,Dostawy”

Warunki koncowe Ztozone zamdwienie na zapotrzebowanie

Scenariusz gléwny 1. Aktor uruchamia przypadek uzycia

2. System wyswietla formularz do ztozenia zaméwienia

3. Aktor wypetnia formularz i zatwierdza wprowadzone
dane

4. System zapisuje nowe zamowienie, a nastepnie wraca do
zaktualizowanej listy zamowien i wy$wietla stosowny
komunikat

Scenariusze
alternatywne

Alt. 3a Aktor kieruje fokus na pole obowigzkowe, lecz go nie
wypehnia i wychodzi
e System pods$wietla pole na czerwono, wyswietla

odpowiedni komunikat i blokuje ztozenie zamowienia >
END

Informacje dodatkowe -

Tabela 260 Matryca walidacji dla przypadku uzycia PU.ZAOPATRZENIE.07 Z16z zaméwienie na zapotrzebowanie. Zrédlo:
Opracowanie wlasne.

Nazwa Typ pola Czy Wiasciwosci Blad Komuni
pola obowigzkowe uzytkownika kat
Informacje o zamoéwieniu
Dostaw lista TAK Uzytkownik Uzytkownik Pole jest
ca rozwijana nie moze kieruje fokus wymaga
jednokrotne wpisac wigcej na pole, lecz ne.
go wyboru niz 255 go nie
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znakow.

wypehia i z
niego

wychodzi.
Zamawiane produkty
Produk lista TAK Uzytkownik Uzytkownik Pole jest
t rozwijana nie moze kieruje fokus wymaga
wielokrotne wpisaé wigcej na pole, lecz ne.
go wyboru niz 255 go nie
znakow. wypehia iz
niego
Uzytkownik wychodzi.
moze wybraé
od 1 do 1000
produktow.
Liczba pole TAK Uzytkownik Uzytkownik Pole jest
sztuk numeryczne moze kieruje fokus wymaga
wprowadzi¢ na pole, lecz ne.
liczbg z go nie
zakresu wypehia i z
<1,1000000> niego
wychodzi.
3.6.25.15 Sklepy

Rysunek 50 przedstawia diagram przypadkow uzycia zwigzanych z zarzgdzaniem sklepami.
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Rysunek 50 Diagram przypadkéw uzycia dla grupy funkcjonalnosci dotyczqcej zarzqdzania sklepami. Zrédio:

Tabela 261 - Tabela 270 zawierajg scenariusze przypadkow uzycia zwigzanych z zarzadzaniem

Opracowanie wiasne.

sklepami. Scenariusze zostaty wsparte matrycami walidacji.

Tabela 261 Scenariusz przypadku uzycia PU.SKLEPY.01 Wyswietl liste sklepéw. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia

PU.SKLEPY.01

Nazwa przypadku
uzycia

Wyswietl liste sklepow

ID wymagania

REQ.BACKOFFICE.SKLEPY.01

Aktorzy Kierownik sieci
Opis Przypadek uzycia umozliwia wy$wietlenie listy sklepow
Wyzwalacze Aktor klikngt w zaktadke “Sklepy”

Warunki poczatkowe

Aktor jest zalogowany do systemu

Warunki koncowe

Wyswietlona lista “Sklepy”

Scenariusz gléwny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia
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2. System wyswietla liste sklepow

Scenariusze
alternatywne

Alt. 2a Lista jest pusta
e System wyswietla odpowiedni komunikat > END

Informacje dodatkowe

1. Prezentacja danych na liScie sklepéw w podziale na
kolumny:

a. Nazwa

b. Ulica (ulica, numer domu i opcjonalnie lokalu)

€. Miejscowos$¢ (miejscowos¢ oraz wojewodztwo)
2. Domyslnie na licie wySwietlane bedzie 10 rekordow.

Tabela 262 Scenariusz przypadku uzycia PU.SKLEPY.02 Sortuj liste sklepéw. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia

PU.SKLEPY.02

Nazwa przypadku Sortuj list¢ sklepow

uzycia

ID wymagania REQ.BACKOFFICE.SKLEPY.01

Aktorzy Kierownik sieci

Opis Przypadek uzycia umozliwia sortowanie listy sklepow
Wyzwalacze Aktor klika na kolumng z listy sklepow

Warunki poczatkowe

Aktor znajduje si¢ w zaktadce “Sklepy”
ORAZ
Na liscie sklepdw znajduja si¢ minimum dwa rekordy

Warunki koncowe

Zmienione sortowanie listy sklepow

Scenariusz gléwny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia
2. System wyswietla list¢ zgodna z zadanym sortowaniem

Scenariusze
alternatywne

Informacje dodatkowe

1. Domyslna lista sklepow nie jest posortowana po zadnej
wartosci.

2. Aktor moze wybra¢ kolumne, po ktorej lista sklepow
bedzie sortowana:

a. Nazwa
b. Ulica (ulica, numer domu i opcjonalnie lokalu)
€. Miejscowos¢ (miejscowos¢ oraz wojewodztwo)

3. Wszystkie kolumny mogg by¢ sortowane w kierunku
ASC i DESC.

4. System zapamietuje zadane sortowanie do momentu, az
Aktor opusci widok zaktadki “Sklepy”.

5. Na posortowanym widoku listy sklep6w mozna
dodatkowo zawezi¢ liste rekordow poprzez
wyszukiwanie (zadane sortowanie jest wowczas
zachowane).

Tabela 263 Scenariusz przypadku uzycia PU.SKLEPY.03 Wyszukaj sklep. Zrédlo: Opracowanie wiasne.

ID przypadku uzycia

PU.SKLEPY.03
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Nazwa przypadku
uzycia

Wyszukaj sklep

ID wymagania REQ.BACKOFFICE.SKLEPY.01

Aktorzy Kierownik sieci

Opis Przypadek uzycia umozliwia wyszukiwanie sklepdw zgodnie ze
wpisang fraza

Wyzwalacze Aktor klika w pasku wyszukiwarki w zaktadce “Sklepy”

Warunki poczatkowe

Aktor znajduje si¢ w zaktadce “Sklep”

Warunki koncowe

Ograniczenie liczby rekordow na liscie “Sklepy”

Scenariusz gléwny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia

2. Aktor wpisuje okreslong fraz¢ w polu wyszukiwania

3. System aktualizuje list¢ sklepow zawezajac ja do
wynikow zgodnych z zadang fraza

Scenariusze
alternatywne

Alt. 3a System nie znajduje rekordow zgodnych z zadang fraza
e System wys$wietla odpowiedni komunikat > END

Informacje dodatkowe

1. System przeszukuje rekordy po nazwie.

2. System wyszukuje sklepy dynamicznie od pierwszego
wpisanego znaku.

3. Po wpisaniu znaku w pole wyszukiwania, system
wyswietla w polu wyszukiwania “X”, ktory umozliwia
usunig¢cie wpisanych danych.

4. Uzycie wyszukiwarki zaweza ilo$¢ rekordow na
posortowanej wczesniej liscie.

5. Liste bedaca wynikiem wyszukiwania mozna sortowac
zgodnie z PU.SKLEPY.02 Sortuj liste sklepow.

6. System zapamigtuje dane wyszukiwania, az Aktor nie
opusci widoku zaktadki “Sklepy” (zmieni zaktadke lub
wejdzie w tryb podgladu dowolnego rekordu z listy).

Tabela 264 Matryca walidacji dla przypadku uzycia PU.SKLEPY.03 Wyszukaj sklep. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Nazw Typ pola Czy Wiasciwosci Blad Komuni
a obowiazko uzytkownika kat
pola we
- wyszukiwar NIE Uzytkownik Uzytkownik Brak
ka nie moze wpisuje fraze, wynikow
wpisac¢ wigcej dla ktorej
niz 255 system nie
znakow. znalazt
wynikow.

Tabela 265 Scenariusz przypadku uzycia PU.SKLEPY.04 Wyswietl dane sklepu. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia

PU.SKLEPY.04

Nazwa przypadku
uzycia

Wyswietl dane sklepu

ID wymagania

REQ.BACKOFFICE.SKLEPY.01
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Aktorzy

Kierownik sieci

Opis

Przypadek uzycia umozliwia wyswietlenie danych sklepu

Wyzwalacze

Aktor kliknat na rekord z listy sklepow

Warunki poczatkowe

Aktor znajduje si¢ w zaktadce “Sklepy”

Warunki koncowe

Wyswietlone szczegdtowe dane sklepu

Scenariusz glowny

Aktor uruchamia przypadek uzycia
System wys$wietla dane szczegotowe sklepu

Scenariusze
alternatywne

Informacje dodatkowe

W ramach szczeg6tdéw prezentowane beda nastgpujace dane:
1. Dane sklepu:
a. Nazwa
b. Adres e-mail
c.  Numer telefonu
d. Godziny otwarcia
2. Adres sklepu:
a. Wojewodztwo
Powiat
Gmina
Miegjscowos¢
Numer budynku
Numer lokalu
Ulica
Kod pocztowy

S@ "o oo0o

Tabela 266 Scenariusz przypadku uzycia PU.SKLEPY.05 Dodaj sklep. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia

PU.SKLEPY.05

Nazwa przypadku Dodaj sklep

uzycia

ID wymagania REQ.BACKOFFICE.SKLEPY.02

Aktorzy Kierownik sieci

Opis Przypadek uzycia umozliwia dodanie nowego sklepu
Wyzwalacze Aktor wybral opcje dodania nowego sklepu

Warunki poczatkowe

Aktor znajduje si¢ w panelu zarzadzania sklepami

Warunki koncowe

Dodany nowy sklep

Scenariusz gléwny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia

System wyswietla formularz dodawania sklepu
Aktor wypetnia formularz

Aktor zatwierdza dodanie sklepu

System zapisuje nowy sklep i wraca do zaktualizowanej
listy sklepow

gk wbd

Scenariusze
alternatywne

Alt. 3a Aktor kieruje fokus na obligatoryjne, lecz go nie wypetnia
i wychodzi

e System pods$wietla pole na czerwono, wyswietla
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odpowiedni komunikat i blokuje dodanie sklepu - END
Alt. 3b Aktor w polu ,,Adres e-mail” wpisat niepoprawny adres
e-mail
e System pods$wietla pole na czerwono, wyswietla
odpowiedni komunikat i blokuje dodanie sklepu = END
Alt. 3¢ Aktor wpisat niepoprawny kod pocztowy

e System pods$wietla pole na czerwono, wyswietla
odpowiedni komunikat i blokuje dodanie sklepu = END

Alt. 4a Aktor nie wypehnit wszystkich p6l obowigzkowych 1
zatwierdza dodanie sklepu

e System pods$wietla pole na czerwono, wyswietla

odpowiedni komunikat i blokuje dodanie sklepu = END

Informacje dodatkowe

Tabela 267 Matryca walidacji dla przypadku uzycia PU.SKLEPY.05 Dodaj sklep. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Nazwa pola Typ pola Czy Wilasciwosci | Blad Komunika
obowiazkow uzytkownika t
e
Dane sklepu
Nazwa pole TAK Uzytkownik | Uzytkownik Pole jest
tekstowe nie moze kieruje fokus na wymagane.
wpisac pole, lecz go nie
wiecej niz wypelnia i z niego
255 wychodzi.
znakow.
Adres e-mail pole TAK Uzytkownik | Uzytkownik Pole jest
tekstowe nie moze kieruje fokus na wymagane.
wpisac pole, lecz go nie
wiecej niz wypelnia i z niego
255 wychodzi.
znakow. Uzytkownik Prawidlow
wpisuje y format
niepoprawny adres | adresu e-
e-mail. mail to
nazwa@do
mena.pl
Godziny pole TAK Uzytkownik | Uzytkownik Pole jest
otwarcia tekstowe nie moze kieruje fokus na wymagane.
wpisac pole, lecz go nie
wigcej niz wypetnia i z niego
255 wychodzi.
znakow.
Numer pole TAK Uzytkownik | Uzytkownik Pole jest
telefonu tekstowe nie moze kieruje fokus na wymagane.
wpisac pole, lecz go nie
wiecej wypetnia i z niego
znakoéw niz | wychodzi.
16.
Adres sklepu
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Wojewddztwo | pole TAK Uzytkownik | Uzytkownik Pole jest
tekstowe nie moze kieruje fokus na wymagane.
wpisaé pole, lecz go nie
wiecej niz wypelnia i z niego
255 wychodzi.
znakow.
Powiat pole TAK Uzytkownik | Uzytkownik Pole jest
tekstowe nie moze kieruje fokus na wymagane.
wpisaé pole, lecz go nie
wiecej niz wypelnia i z niego
255 wychodzi.
znakow.
Gmina pole TAK Uzytkownik | Uzytkownik Pole jest
tekstowe nie moze kieruje fokus na wymagane.
wpisac pole, lecz go nie
wiecej niz wypelnia i z niego
255 wychodzi.
znakow.
Miejscowos¢ | pole TAK Uzytkownik | Uzytkownik Pole jest
tekstowe nie moze kieruje fokus na wymagane.
wpisac pole, lecz go nie
wiecej niz wypelnia i z niego
255 wychodzi.
znakow.
Numer pole TAK Uzytkownik | Uzytkownik Pole jest
budynku tekstowe nie moze kieruje fokus na wymagane.
wpisac pole, lecz go nie
wiecej niz wypelnia i z niego
255 wychodzi.
znakow.
Numer lokalu | pole NIE Uzytkownik | - -
tekstowe nie moze
wpisac
wiecej niz
255
znakow.
Kod pole TAK Uzytkownik | Uzytkownik Pole jest
pocztowy tekstowe nie moze kieruje fokus na wymagane.
wpisac pole, lecz go nie
wiecej niz wypelnia i z niego
255 znakow. | wychodzi.
Uzytkownik Niepopraw
wpisuje ny kod
niepoprawny kod pocztowy.
pocztowy.
Ulica pole TAK Uzytkownik | Uzytkownik Pole jest
tekstowe nie moze kieruje fokus na wymagane.
wpisac pole, lecz go nie
wigcej niz wypetnia i z niego
255 wychodzi.
znakow.
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Tabela 268 Scenariusz przypadku uzycia PU.SKLEPY.06 Edytuj dane sklepu. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia

PU.SKLEPY.06

Nazwa przypadku
uzycia

Edytuj dane sklepu

ID wymagania

REQ.BACKOFFICE.SKLEPY.03

Aktorzy Kierownik sieci
Opis Przypadek uzycia umozliwia edycje danych sklepu
Wyzwalacze Aktor wybrat opcje edycji sklepu

Warunki poczatkowe

Aktor znajduje si¢ w widoku szczegotow sklepu

Warunki koncowe

Zmodyfikowane dane sklepu

Scenariusz glowny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia

2. System prezentuje formularz edycji sklepu

3. Aktor edytuje dane i zatwierdza zmiane

4. System zapisuje zmiany, a nastepnie wyswietla
zaktualizowany widok danych i stosowny komunikat

Scenariusze
alternatywne

Alt. 3a Aktor usuwa tres¢ z pola obligatoryjnego i traci fokus na
polu lub zapisuje zmiany:
e System pods$wietla pole na czerwono, wyswietla
odpowiedni komunikat i blokuje zapis - END
Alt. 3b Aktor w polu ,,Adres e-mail” wpisat niepoprawny adres
e-mail
e System pods$wietla pole na czerwono, wyswietla
odpowiedni komunikat i blokuje zapis - END

Alt. 3¢ Aktor wpisat niepoprawny kod pocztowy

System pods$wietla pole na czerwono, wyswietla

odpowiedni komunikat i blokuje dodanie sklepu - END

Informacje dodatkowe

Tabela 269 Matryca walidacji dla przypadku uzycia PU.SKLEPY.06 Edytuj dane sklepu. Zrédlo: Opracowanie wiasne.

Nazwa pola Typ pola Czy Wilasciwosci | Blad Komunika
obowiazkow uzytkownika t
e
Dane sklepu
Nazwa pole TAK Uzytkownik | Uzytkownik Pole jest
tekstowe nie moze kieruje fokus na wymagane.
wpisac pole, lecz go nie
wigcej niz wypetnia i z niego
255 wychodzi.
znakow.
Adres e-mail pole TAK Uzytkownik | Uzytkownik Pole jest
tekstowe nie moze kieruje fokus na wymagane.
wpisac pole, lecz go nie
wigcej niz wypetnia i z niego
255 wychodzi.
znakow. Uzytkownik Prawidlow
wpisuje y format
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niepoprawny adres

adresu e-

e-mail. mail to
nazwa@do
mena.pl
Godziny pole TAK Uzytkownik | Uzytkownik Pole jest
otwarcia tekstowe nie moze kieruje fokus na wymagane.
wpisac pole, lecz go nie
wigcej niz wypetnia i z niego
255 wychodzi.
znakow.
Numer pole TAK Uzytkownik | Uzytkownik Pole jest
telefonu tekstowe nie moze kieruje fokus na wymagane.
wpisac pole, lecz go nie
wiecej wypelnia i z niego
znakoéw niz | wychodzi.
16.
Adres sklepu
Wojewddztwo | pole TAK Uzytkownik | Uzytkownik Pole jest
tekstowe nie moze kieruje fokus na wymagane.
wpisac pole, lecz go nie
wigcej niz wypetnia i z niego
255 wychodzi.
znakow.
Powiat pole TAK Uzytkownik | Uzytkownik Pole jest
tekstowe nie moze kieruje fokus na wymagane.
wpisac pole, lecz go nie
wigcej niz wypetnia i z niego
255 wychodzi.
znakow.
Gmina pole TAK Uzytkownik | Uzytkownik Pole jest
tekstowe nie moze kieruje fokus na wymagane.
wpisac pole, lecz go nie
wigcej niz wypetnia i z niego
255 wychodzi.
znakow.
Miejscowos¢ | pole TAK Uzytkownik | Uzytkownik Pole jest
tekstowe nie moze kieruje fokus na wymagane.
wpisac pole, lecz go nie
wigcej niz wypetnia i z niego
255 wychodzi.
znakow.
Numer pole TAK Uzytkownik | Uzytkownik Pole jest
budynku tekstowe nie moze kieruje fokus na wymagane.
wpisac pole, lecz go nie
wigcej niz wypetnia i z niego
255 wychodzi.
znakow.
Numer lokalu | pole NIE Uzytkownik | - -
tekstowe nie moze
wpisac
wigcej niz
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255
znakow.
Kod pole TAK Uzytkownik | Uzytkownik Pole jest
pocztowy tekstowe nie moze kieruje fokus na wymagane.
wpisaé pole, lecz go nie
wigcej niz wypetnia i z niego
255 znakow. | wychodzi.
Uzytkownik Niepopraw
wpisuje ny kod
niepoprawny kod pocztowy.
pocztowy.
Ulica pole TAK Uzytkownik | Uzytkownik Pole jest
tekstowe nie moze kieruje fokus na wymagane.
wpisaé pole, lecz go nie
wigcej niz wypetnia i z niego
255 wychodzi.
znakow.

Tabela 270 Scenariusz przypadku uzycia PU.SKLEPY.07 Usun sklep. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia

PU.SKLEPY.07

Nazwa przypadku Usun sklep

uzycia

ID wymagania REQ.BACKOFFICE.SKLEPU.01

Aktorzy Kierownik sieci

Opis Przypadek uzycia umozliwia usuniecie sklepu
Wyzwalacze Aktor wybiera opcj¢ usunigcia sklepu

Warunki poczatkowe

Aktor znajduje si¢ w widoku szczegotow sklepu
LUB
Aktor znajduje sic w widoku listy sklepow

Warunki koncowe

Sklep zostaje usunigty

Scenariusz glowny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia

2. System prezentuje komunikat z prosbg potwierdzenia
usunigcia sklepu

3. Aktor zatwierdza akcje

4. System zapisuje zmiang¢ i wyswietla zaktualizowana liste
sklepow

Scenariusze
alternatywne

Alt. 4a Wystapit btad podczas usuwania sklepu

e System wys$wietla liste sklepow i stosowny komunikat
btedu > END

Informacje dodatkowe

3.6.2.5.16

Firmy

Rysunek 51 przedstawia diagram przypadkow uzycia zwigzanych z zarzadzaniem firmami.
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Rysunek 51 Diagram przypadkéw uzycia dla grupy funkcjonalnosci dotyczqcej zarzqdzania firmami. Zrédlo:
Opracowanie wiasne.

Tabela 271 - Tabela 281 zawierajg scenariusze przypadkow uzycia zwigzanych z zarzadzaniem
firmami. Scenariusze zostaty wsparte matrycami walidacji.

Tabela 271 Scenariusz przypadku uzycia PU.FIRMY.01 Wyswietl liste firm. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia PU.FIRMY.01

Nazwa przypadku Wyswietl liste firm

uzycia

ID wymagania REQ.BACKOFFICE.FIRMY.01

Aktorzy Kierownik sieci

Opis Przypadek uzycia umozliwia wyswietlenie listy firm
Wyzwalacze Aktor kliknat w zaktadke ,,Firmy”

Warunki poczatkowe Aktor jest zalogowany do systemu

Warunki koncowe Wyswietlona lista ,,Firmy”

Scenariusz gléwny 1. Aktor uruchamia przypadek uzycia
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2. System wys$wietla listg firm

Scenariusze
alternatywne

Alt. 2a Lista jest pusta
e System wyswietla odpowiedni komunikat > END

Informacje dodatkowe

1. Prezentacja danych na li§cie firm w podziale na

kolumny:
a. Nazwa firmy
b. NIP
c. REGON
d. Typ

2. Domyslnie na licie wySwietlane bedzie 10 rekordow.

Tabela 272 Scenariusz przypadku uzycia PU.FIRMY.02 Filtruj liste firm. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia

PU.FIRMY.02

Nazwa przypadku Filtruj liste firm

uzycia

ID wymagania REQ.BACKOFFICE.FIRMY.02

Aktorzy Kierownik sieci

Opis Przypadek uzycia umozliwia filtrowanie listy firm
Wyzwalacze Aktor klikngt w wybrany filtr

Warunki poczatkowe

Aktor znajduje si¢ w widoku listy firm
ORAZ
Na liscie znajduje si¢ co najmniej jeden rekord

Warunki koncowe

Wyswietlona przefiltrowana lista firm

Scenariusz gléwny

Aktor uruchamia przypadek uzycia

System wys$wietla okno z filtrami

Aktor dostosowuije filtry

System odblokowuje przycisk zastosowania filtroéw
Aktor zatwierdza filtrowanie

6. System wyswietla list¢ firm zgodng z zadanym filtrem

a s wnN e

Scenariusze
alternatywne

Alt. 2a Lista jest pusta
e System wyswietla odpowiedni komunikat > END

Informacje dodatkowe

1. Domyslna lista firm nie jest przefiltrowana po zadnej
warto$ci.

2. System zapamigtuje zadane filtrowanie do momentu, az
Aktor opusci widoku listy firm.

3. Na przefiltrowanym widoku listy firm mozna dodatkowo
zawezic liste rekordow poprzez wyszukiwanie (zadane
filtrowanie jest wowczas zachowane).

4. Liste firm mozna filtrowaé po typie firmy.

Tabela 273 Scenariusz przypadku uzycia PU.FIRMY.03 Sortuj liste firm. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia PU.FIRMY.03
Nazwa przypadku Sortuyj liste firm
uzycia
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ID wymagania

REQ.BACKOFFICE.FIRMY.01

Aktorzy Kierownik sieci
Opis Przypadek uzycia umozliwia sortowanie listy firm
Wyzwalacze Aktor klika na kolumneg z listy firm

Warunki poczatkowe

Aktor znajduje si¢ w zaktadce ,,Firmy”

ORAZ

Na liscie firm znajdujg si¢ minimum dwa rekordy

Warunki koncowe

Zmienione sortowanie listy firm

Scenariusz gléwny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia
2. System wyswietla liste zgodng z zadanym sortowaniem

Scenariusze
alternatywne

Informacje dodatkowe

1. Domyslna lista firm nie jest posortowana po zadnej
wartosci.

2. Aktor moze wybra¢ kolumne, po ktorej lista firm bedzie
sortowana:

a. Nazwa
b. NIP
c. REGON
d. Typ
3. Wszystkie kolumny mogg by¢ sortowane w kierunku
ASC i DESC.
4. System zapamigtuje zadane sortowanie do momentu, az
Aktor opusci widok zaktadki ,,Firmy”.
5. Na posortowanym widoku listy firm mozna dodatkowo
zaweziC liste rekordow poprzez wyszukiwanie (zadane
sortowanie jest wowczas zachowane).

Tabela 274 Scenariusz przypadku uzycia PU.FIRMY.04 Wyszukaj firme. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia PU.FIRMY.04

Nazwa przypadku Wyszukaj firme

uzycia

ID wymagania REQ.BACKOFFICE.FIRMY.01

Aktorzy Kierownik sieci

Opis Przypadek uzycia umozliwia wyszukiwanie firm zgodnie ze
wpisang fraza

Wyzwalacze Aktor klika w pasku wyszukiwarki w zaktadce ,,Firmy”

Warunki poczatkowe

Aktor znajduje si¢ w zaktadce ,,Firmy”
ORAZ
Na liscie znajduje si¢ co najmniej jeden rekord

Warunki koncowe

Ograniczenie liczby rekordéw na liscie ,,Firmy”

Scenariusz gléwny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia

2. Aktor wpisuje okreslong fraz¢ w polu wyszukiwania

3. System aktualizuje list¢ firm zawezajac ja do wynikow
zgodnych z zadang fraza
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Scenariusze
alternatywne

Alt. 3a System nie znajduje rekordow zgodnych z zadang fraza
e System wys$wietla odpowiedni komunikat > END

Informacje dodatkowe

1. System przeszukuje rekordy po nazwie.

2. System wyszukuje firm dynamicznie od pierwszego
wpisanego znaku.

3. Po wpisaniu znaku w pole wyszukiwania, system
wyswietla w polu wyszukiwania “X”, ktory umozliwia
usunigcie wpisanych danych.

4. Uzycie wyszukiwarki zaweza ilo$¢ rekordow na
przefiltrowanej wczedniej liscie.

5. Liste bedgcg wynikiem wyszukiwania mozna
przefiltrowac zgodnie z PU.FIRMY.02 Filtruj liste firm
lub sortowac¢ zgodnie z PU.FIRMY.03 Sortuj liste firm.

6. System zapamigtuje dane wyszukiwania, az Aktor nie
opusci widoku zaktadki ,,Firmy” (zmieni zaktadke lub
wejdzie w tryb podgladu dowolnego rekordu z listy).

Tabela 275 Matryca walidacji dla przypadku uzycia PU.FIRMY.04 Wyszukaj firme. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Nazw Typ pola Czy Wiasciwosci Blad Komuni
a obowiazko uzytkownika kat
pola we
- wyszukiwar NIE Uzytkownik Uzytkownik Brak
ka nie moze wpisuje fraze, wynikow
wpisaé wigcej dla ktore;j
niz 255 system nie
znakow. znalazt
wynikow.

Tabela 276 Scenariusz przypadku uzycia PU.FIRMY.05 Wyswietl dane firmy. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia PU.FIRMY.05

Nazwa przypadku Wyswietl dane firmy

uzycia

ID wymagania REQ.BACKOFFICE.FIRMY.01

Aktorzy Kierownik sieci

Opis Przypadek uzycia umozliwia wy$wietlenie danych firmy
Wyzwalacze Aktor kliknat na rekord z listy firm

Warunki poczatkowe

Aktor znajduje si¢ w zaktadce ,,Firmy”
ORAZ

Na liscie znajduje si¢ co najmniej jeden rekord

Warunki koncowe

Wyswietlone szczegdtowe dane firmy

Scenariusz gléwny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia
2. System wyswietla dane szczegotowe firmy

Scenariusze
alternatywne

Informacje dodatkowe

W ramach szczeg6tdéw prezentowane beda nastgpujace dane:
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Nazwa
NIP
REGON

Typ

Hopn PR

Tabela 277 Scenariusz przypadku uzycia PU.FIRMY.06 Dodaj firme. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia PU.FIRMY.06

Nazwa przypadku Dodaj firme

uzycia

ID wymagania REQ.BACKOFFICE.FIRMY.02

Aktorzy Kierownik sieci

Opis Przypadek uzycia umozliwia dodanie nowej firmy
Wyzwalacze Aktor wybrat opcje dodawania firmy

Warunki poczatkowe

Aktor znajduje si¢ w panelu zarzadzania firmami

Warunki koncowe

Dodana nowa firma

Scenariusz gléwny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia

System wy$wietla formularz “Dodaj firme”
Aktor wypetnia formularz

Aktor zatwierdza dodanie firmy

System zapisuje nowa firmeg i wraca do zaktualizowane;j
listy firm

ok~ wn

Scenariusze
alternatywne

Alt. 3a Aktor kieruje fokus na obligatoryjne, lecz go nie wypelnia
i wychodzi

e System pods$wietla pole na czerwono, wyswietla
odpowiedni komunikat i blokuje dodanie firmy - END
Alt. 3b Aktor wprowadzit za krotka warto$¢ do pola NIP
e System pods$wietla pole na czerwono, wyswietla
odpowiedni komunikat i blokuje dodanie firmy - END
Alt. 3¢ Aktor wprowadzit niepoprawng wartos$¢ do pola NIP
e System pods$wietla pole na czerwono, wyswietla
odpowiedni komunikat i blokuje dodanie firmy - END
Alt. 3d Aktor wprowadzit za krotka warto$¢ do pola REGON
e System pods$wietla pole na czerwono, wyswietla
odpowiedni komunikat i blokuje dodanie firmy - END
Alt. 3e Aktor wprowadzil niepoprawna warto$¢ do pola REGON
e System pods$wietla pole na czerwono, wyswietla
odpowiedni komunikat i blokuje dodanie firmy - END
Alt. 4a Aktor nie wypehit wszystkich pol obowiazkowych i
zatwierdza dodanie firmy
e System pods$wietla pole na czerwono, wyswietla
odpowiedni komunikat i blokuje dodanie firmy - END
Alt. 5a Firma istnieje w systemie
e System pods$wietla pole na czerwono, wyswietla
odpowiedni komunikat i blokuje dodanie firmy - END

Informacje dodatkowe
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Tabela 278 Matryca walidacji dla przypadku uzycia PU.FIRMY.06 Dodaj firme. Zrédlo: Opracowanie wilasne.

Nazwa
pola

Typ
pola

Czy
obowigzkowe

Wiasciwosci

Blad
uzytkownika

Komunikat

Nazwa

pole
tekstowe

TAK

Uzytkownik nie
moze wpisac wiecej
niz 255 znakow.

Uzytkownik
kieruje fokus
na pole, lecz
go nie
wypehia iz
niego
wychodzi.

Pole jest
wymagane.

NIP

pole
tekstowe

TAK

Uzytkownik nie
moze wpisac wigcej
niz 10 znakow.

Uzytkownik
kieruje fokus
na pole, lecz
go nie
wypehia iz
niego
wychodzi.

Pole jest
wymagane.

Uzytkownik
wpisuje za
krotki numer
NIP.

Za krotki NIP.

Uzytkownik
wpisuje
niepoprawny
numer NIP.

Niepoprawny
numer NIP.

REGON

pole
tekstowe

TAK

Uzytkownik nie
moze wpisa wigcej
niz 14 znakow.

Uzytkownik
kieruje fokus
na pole, lecz
go nie
wypehia iz
niego
wychodzi.

Pole jest
wymagane.

Uzytkownik
wpisuje za
krotki numer
REGON.

Za krotki
REGON.

Uzytkownik
wpisuje
niepoprawny
numer
REGON.

Niepoprawny
numer
REGON.

Typ

pole

wyboru
checkbox

TAK

Opcje wyboru:
- Dostawca
- Producent

Dostawca/Producent

Uzytkownik
nie wybiera
zadnej z opcji.

Pole jest
wymagane.

Tabela 279 Scenariusz przypadku uzycia PU.FIRMY.07 Edytuj dane firmy. Zrédio: Opracowanie wiasne.

ID przypadku uzycia

PU.FIRMY.07
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Nazwa przypadku
uzycia

Edytuj dane firmy

ID wymagania REQ.BACKOFFICE.FIRMY.03

Aktorzy Kierownik sieci

Opis Przypadek uzycia umozliwia edycj¢ danych firmy
Wyzwalacze Aktor wybrat opcje edycji danych firmy

Warunki poczatkowe

Aktor znajduje si¢ w widoku szczegotow firmy

Warunki koncowe

Zmodyfikowane dane firmy

Scenariusz gléwny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia

2. System prezentuje formularz edycji

3. Aktor edytuje dane i zatwierdza zmiane

4. System zapisuje zmiany dla firmy i wy$wietla
zaktualizowany widok danych

Scenariusze
alternatywne

Alt. 3a Aktor usuwa tres¢ z pola obligatoryjnego i traci fokus lub
zapisuje zmiany:
e System pod$wietla pole na czerwono, wyswietla
odpowiedni komunikat i blokuje zapis > END
Alt. 3b Aktor wprowadzit za krotka warto$¢ do pola NIP

e System pod$wietla pole na czerwono, wyswietla
odpowiedni komunikat i blokuje zapis > END

Alt. 3¢ Aktor wprowadzit niepoprawng wartos$¢ do pola NIP

e System pod$wietla pole na czerwono, wyswietla
odpowiedni komunikat i blokuje zapis > END

Alt. 3d Aktor wprowadzil niepoprawng warto$¢ do pola REGON

System pod$wietla pole na czerwono, wyswietla odpowiedni
komunikat i blokuje zapis > END

Alt. 3e Aktor wprowadzil niepoprawna warto$¢ do pola REGON

e System pods$wietla pole na czerwono, wyswietla
odpowiedni komunikat i blokuje zapis > END

Informacje dodatkowe

Tabela 280 Matryca walidacji dla przypadku uzycia PU.FIRMY.07 Edytuj dane firmy. Zrédio: Opracowanie wiasne.

Nazwa Typ Czy Wiasciwosci Blad Komunikat
pola pola obowiazkowe uzytkownika
Nazwa pole TAK Uzytkownik nie Uzytkownik Pole jest
tekstowe moze wpisa¢ wigcej | Kieruje fokus wymagane.
niz 255 znakow. na pole, lecz go
nie wypetnia i
Z niego
wychodzi.
NIP pole TAK Uzytkownik nie Uzytkownik Pole jest
tekstowe moze wpisa¢ wiecej | Kieruje fokus wymagane.
niz 10 znakow. na pole, lecz go
nie wypetnia i
Z niego
wychodzi.
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Uzytkownik
wpisuje za
krétki numer
NIP.

Za krotki
NIP.

Uzytkownik Niepoprawny
wpisuje numer NIP.
niepoprawny

numer NIP.

REGON pole TAK Uzytkownik nie Uzytkownik Pole jest

tekstowe moze wpisa¢ wigcej | Kieruje fokus wymagane.

niz 14 znakow. na pole, lecz go

nie wypehnia i
Z niego
wychodzi.
Uzytkownik Za krotki
wpisuje za REGON.
krotki numer
REGON.
Uzytkownik Niepoprawny
wpisuje numer
niepoprawny REGON.
numer
REGON.

Typ pole TAK Opcje wyboru: Uzytkownik Pole jest
wyboru - Dostawca nie wybiera wymagane.
checkbox - Producent zadnej z opcji.

Dostawca/Producent

Tabela 281 Scenariusz przypadku uzycia PU.FIRMY.08 Ususi firme. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia PU.FIRMY.08

Nazwa przypadku Usun firme

uzycia

ID wymagania REQ.BACKOFFICE.FIRMY.01

Aktorzy Kierownik sieci

Opis Przypadek uzycia umozliwia usunigcie firmy
Wyzwalacze Aktor wybiera opcj¢ usunigcia firmy

Warunki poczatkowe

Aktor znajduje si¢ w widoku szczegotow firmy

Warunki koncowe

Firma zostaje usuni¢ta

Scenariusz gléwny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia

2. System prezentuje komunikat z prosba potwierdzenia
usunigcia firmy

3. Aktor zatwierdza akcje

4. System zapisuje zmian¢ i wyswietla zaktualizowang liste
firm

Scenariusze
alternatywne

Alt. 4a Wystapit btad podczas usuwania firmy
e System wy$wietla liste firm i stosowny komunikat bledu
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- END

Informacje dodatkowe -

3.6.2.5.17 Artykuly

Rysunek 52 przedstawia diagram przypadkow uzycia zwigzanych z zarzadzaniem artykutami.

uc Artykuly

Panel zarzadzania siecia skepow

Filtruj liste
artykutow

Edytuj dane artykutu

Sortuj liste
artykutow

\

\ /

«extend» | «extend»
\

N

I
|
|
1
«e>|<tend»
|
|
|

|
|
|
/ «extlend»
|
|
|

/ ¥

Wyswietl liste \— _ _ _ _ _ «extend» — — — —
artykutow

Wyswietl dane
artykutu

Handlowiec sieci

|
|
I > !
| ~ :
| ~N 1
,

«extend» «extend» «extend>»

I ~ |
~ |
N |

N

Dodaj artykut

Rysunek 52 Diagram przypadkéw uzycia dla grupy funkcjonalnosci dotyczqcej zarzqdzania artykutami. Zrédio:
Opracowanie wiasne.

Tabela 282 - Tabela 292 zawierajg scenariusze przypadkow uzycia zwigzanych z zarzadzaniem
artykutami. Scenariusze zostaty wsparte matrycami walidacji.

Tabela 282 Scenariusz przypadku uzycia PU.ARTYKULY.01 Wyswietl liste artykuléw. Zrédlo: Opracowanie wilasne.

ID przypadku uzycia PU.ARTYKULY.01

Nazwa przypadku Wyswietl liste artykutow

uzycia

ID wymagania REQ.BACKOFFICE.ARTYKULY.01
Aktorzy Handlowiec sieci
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Opis

Przypadek uzycia umozliwia wyswietlenie listy artykutow

Wyzwalacze

Aktor kliknat w zaktadke ,,Artykuty”

Warunki poczatkowe

Aktor jest zalogowany do systemu

Warunki koncowe

Wyswietlona lista artykutow

Scenariusz gléwny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia
2. System wyswietla liste artykutow

Scenariusze
alternatywne

Alt. 2a Lista jest pusta
e System wyswietla odpowiedni komunikat > END

Informacje dodatkowe

Prezentacja danych na liScie artykutow w podziale na kolumny:
1. Nazwa
2. Status

Tabela 283 Scenariusz przypadku uzycia PU.ARTYKULY.02 Filtruj liste artykuléw. Zrédlo: Opracowanie wiasne.

ID przypadKu uzycia PU.ARTYKULY.02
Nazwa przypadku Filtruj liste artykutow

uzycia

ID wymagania REQ.BACKOFFICE.ARTYKULY.02

Aktorzy Handlowiec sieci

Opis Przypadek uzycia umozliwia filtrowanie listy artykutow
Wyzwalacze Aktor klikngt w wybrany filtr

Warunki poczatkowe

Aktor znajduje si¢ w widoku listy artykutow
ORAZ
Na liscie znajduje si¢ co najmniej jeden rekord

Warunki koncowe

Wyswietlona przefiltrowana lista firm

Scenariusz glowny

Aktor uruchamia przypadek uzycia

System wys$wietla okno z filtrami

Aktor dostosowuije filtry

System odblokowuje przycisk zastosowania filtrow
Aktor zatwierdza filtrowanie

System wyswietla list¢ artykutéw zgodng z zadanym
filtrem

oo hrwh

Scenariusze
alternatywne

Alt. 2a Lista jest pusta
e System wyswietla odpowiedni komunikat > END

Informacje dodatkowe

1. Domyslna lista artykutow nie jest przefiltrowana po
zadnej wartosci.

2. System zapamigtuje zadane filtrowanie do momentu, az

Aktor opusci widoku listy artykutow.

3. Na przefiltrowanym widoku listy artykulow mozna
dodatkowo zawezi¢ liste rekordow poprzez
wyszukiwanie (zadane filtrowanie jest wowczas
zachowane).

4. Liste firm mozna filtrowac¢ po statusie artykutu.

Tabela 284 Scenariusz przypadku uzycia PU.ARTYKULY.03 Sortuj liste artykuléw. Zrédlo: Opracowanie wlasne.
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ID przypadku uzycia PU.ARTYKULY.03

Nazwa przypadku Sortuj liste artykutow

uzycia

ID wymagania REQ.BACKOFFICE.ARTYKULY.01

Aktorzy Handlowiec sieci

Opis Przypadek uzycia umozliwia sortowanie listy artykutow
Wyzwalacze Aktor klika na kolumneg z listy artykutow

Warunki poczatkowe

Aktor znajduje si¢ w zaktadce ,,Artykuty”
ORAZ
Na liscie artykutow znajdujg si¢ minimum dwa rekordy

Warunki koncowe

Zmienione sortowanie listy artykulow

Scenariusz glowny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia
2. System wyswietla list¢ zgodng z zadanym sortowaniem

Scenariusze
alternatywne

Informacje dodatkowe

1. Domyslna lista artykutéow nie jest posortowana po zadnej
wartosci.

2. Aktor moze wybra¢ kolumne, po ktorej lista artykutow
bedzie sortowana:

a. Nazwa
b. Status

3. Wszystkie kolumny moga by¢ sortowane w kierunku
ASC i DESC.

4. System zapamigtuje zadane sortowanie do momentu, az
Aktor opusci widok zaktadki ,,Artykuty”.

5. Na posortowanym widoku listy artykuldéw mozna
dodatkowo zawezi¢ liste rekordow poprzez
wyszukiwanie (zadane sortowanie jest wowczas
zachowane).

Tabela 285 Scenariusz przypadku uzycia PU.ARTYKULY.04 Wyszukaj artykul. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia PU.ARTYKULY.04
Nazwa przypadku Wyszukaj artykut
uzycia

ID wymagania

REQ.BACKOFFICE.ARTYKULY.01

Aktorzy Handlowiec sieci

Opis Przypadek uzycia umozliwia wyszukiwanie pracownikow
zgodnie ze wpisang fraza

Wyzwalacze Aktor klika w pasku wyszukiwarki w zaktadce ,,Artykuly”

Warunki poczatkowe

Aktor znajduje si¢ w zakladce ,,Artykuty”
ORAZ
Na liscie artykulow znajduje si¢ co najmniej jeden rekord

Warunki koncowe

Ograniczenie liczby rekordow na liscie ,,Artykuty”

Scenariusz gléwny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia
2. Aktor wpisuje okreslong fraz¢ w polu wyszukiwania
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3. System aktualizuje list¢ artykulow zawezajac ja do

wynikow zgodnych z zadang fraza

Scenariusze
alternatywne

Alt. 3a System nie znajduje rekordow zgodnych z zadang fraza

System wys$wietla stosowny komunikat - END

Informacje dodatkowe

System przeszukuje rekordy po nazwie.

System wyszukuje artykuty dynamicznie od pierwszego
wpisanego znaku.

Po wpisaniu znaku w pole wyszukiwania, system
wyswietla w polu wyszukiwania “X”, ktory umozliwia
usunigcie wpisanych danych.

Uzycie wyszukiwarki zaweza ilo$¢ rekordow na
przefiltrowanej wczesniej liscie.

Liste bedaca wynikiem wyszukiwania mozna filtrowaé
zgodnie z PU.ARTYKULY.02 Filtruj liste artykutow oraz
sortowac zgodnie z PUARTYKULY.03 Sortyj liste
artykutow.

System zapami¢tuje dane wyszukiwania, az Aktor nie
opusci widoku zaktadki ,,Artykuty” (zmieni zaktadke lub
wejdzie w tryb podgladu dowolnego rekordu z listy).

Tabela 286 Matryca walidacji dla przypadiu uzycia PUARTYKULY.04 Wyszukaj artykul. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Nazw Typ pola Czy Wiasciwosci Blad Komuni
a obowiazko uzytkownika kat
pola we
- wyszukiwar NIE Uzytkownik Uzytkownik Brak
ka nie moze wpisuje fraze, wynikoéw
wpisac¢ wigcej dla ktorej .
niz 255 system nie
znakow. znalazt
wynikow.

Tabela 287 Scenariusz przypadku uzycia PU.ARTYKULY.05 Wyswietl artykul. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia PU.ARTYKULY.05
Nazwa przypadku Wyswietl artykut
uzycia

ID wymagania

REQ.BACKOFFICE.ARTYKULY.01

Aktorzy Handlowiec sieci
Opis Przypadek uzycia umozliwia wy$wietlenie artykutu
Wyzwalacze Aktor kliknat na rekord z listy artykutow

Warunki poczatkowe

Aktor znajduje si¢ w zaktadce “Artykuty”
ORAZ
Na liscie artykulow znajduje si¢ co najmniej jeden rekord

Warunki koncowe

Wyswietlony artykut

Scenariusz gléwny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia
2. System wyswietla artykut

Scenariusze
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alternatywne

Informacje dodatkowe

W ramach szczegolow prezentowane beda nastepujace dane:
1. Dane artykutu
a. Tytut artykutlu
b. Status
C. Tresc¢ artykutu
d. Zataczony produkt
2. Zdjecia artykutu
a. Zdjecie/zdjecia

Tabela 288 Scenariusz przypadku uzycia PUARTYKULY.06 Dodaj artykul. Zrédio: Opracowanie wlasne.

ID przypadku uzycia

PU.ARTYKULY.06

Nazwa przypadku Dodaj artykut

uzycia

ID wymagania REQ.BACKOFFICE.ARTYKULY.03

Aktorzy Handlowiec sieci

Opis Przypadek uzycia umozliwia dodanie nowego artykutu
Wyzwalacze Aktor wybrat opcje¢ dodawania nowego artykutu

Warunki poczatkowe

Aktor znajduje si¢ w panelu zarzadzania artykutami

Warunki koncowe

Dodany artykut, widoczny na liscie artykutow

Scenariusz glowny

1. Aktor uruchamia przypadek uzycia

2. System wyswietla formularz dodawania artykutu

3. Aktor wypehia formularz i zatwierdza dodanie artykutu
4

System zapisuje nowy artykul i wraca do zaktualizowane
listy artykutow

Scenariusze
alternatywne

Alt. 3a Aktor kieruje fokus na obligatoryjne, lecz go nie wypelia
i wychodzi
e System pods$wietla pole na czerwono, wyswietla
odpowiedni komunikat i blokuje dodanie artykutu >
END
Alt. 3b Aktor w polu ,,Tres¢ artykutu” przekroczyt limit znakow
e System pods$wietla pole na czerwono, wyswietla
odpowiedni komunikat i blokuje dodanie artykutu >
END
Alt. 3c Aktor dodaje plik o niepoprawnym rozszerzeniu
e System pods$wietla pole na czerwono, wyswietla
odpowiedni komunikat i blokuje dodanie artykulu >
END
Alt. 3d Aktor dodaje plik przekraczajacy maksymalny rozmiar

e System pods$wietla pole na czerwono, wyswietla
odpowiedni komunikat i blokuje dodanie artykulu >
END

Informacje dodatkowe

Podczas dodawania artykutu Aktor bedzie miat mozliwo$¢ jego
podgladu.

Tabela 289 Matryca walidacji dla przypadku uzycia PU.ARTYKULY.06 Dodaj artykul. Zrédlo: Opracowanie wlasne.
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Nazwa pola Typ pola Czy Wiasciwosci Blad Komunikat
obowiazko uzytkownika
we

Nazwa pole tekstowe | TAK Uzytkownik Uzytkownik Pole jest
nie moze kieruje fokus | wymagane.
wpisaé wigcej na pole, lecz
niz go nie
255 znakow. wypehia iz

niego
wychodzi.

Tres¢ artykutu | textarea TAK Maksymalna Uzytkownik Pole jest
liczba znakéw | Kieruje fokus | wymagane.
to 8000. na pole, lecz

go nie
Koto pola Wype%nia 1z
widoczny jest | Mego
licznik znakéw. | Wychodzi.
Uzytkownik Skroc¢ tekst.
przekracza
limit znakow.

Zdjgcia upload pliku | TAK Uzytkownik Uzytkownik Pole jest
musi doda¢ co | nie dodaje wymagane.
najmniej jedno | zdjecia.
zdjecie.

Dopuszczalne Uzytkownik Dopuszczalne
formaty to jpg, | dodaje pliko | formaty to
jpeg, png. niepoprawnym | .jpg, .jpeg,
formacie. .png
Dopuszczalny | Uzytkownik Maksymalny
maksymalny dodaje plik rozmiar pliku
rozmiar pliku przekraczajacy | to SMB.
to 5SMB. maksymalny
rozmiar.
Modele lista TAK Uzytkownik Uzytkownik Wybierz co
produktow wielokrotnego wybiera co nie wybiera najmniej
wyboru z najmniej jeden | zadnej opcji z | jeden model
wyszukiwarka produkt z listy. | listy. produktu.
W ramach listy
dostepna jest
wyszukiwarka.
Status switch TAK W ramach pola | - -

dostepne sg
opcje:

Opublikowany

Nieopublikowa
ny
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Tabela 290 Scenariusz przypadku uzycia PU.ARTYKULY.07 Edytuj artykul. Zrédio: Opracowanie wiasne.

ID przypadku uzycia PU.ARTYKULY.07
Nazwa przypadku Edytuj artykut
uzycia
ID wymagania REQ.BACKOFFICE. ARTYKULY.04
Aktorzy Handlowiec sieci
Opis Przypadek uzycia umozliwia edycje artykutu
Wyzwalacze Aktor wybrat opcje edycji artykutu
Warunki poczatkowe Aktor znajduje sie w widoku artykutlu
LUB
Aktor znajduje si¢ na liscie artykutow
Warunki koncowe Zmodyfikowany artykut
Scenariusz gléwny 1. Aktor uruchamia przypadek uzycia
2. System prezentuje formularz edycji
3. Aktor edytuje dane i zatwierdza zmiane
4. System zapisuje zmiany dla artykutu i wyswietla
zaktualizowany widok danych
Scenariusze Alt. 3a Aktor usuwa zawarto$¢ pol obligatoryjnych i traci foku:
alternatywne e System pod$wietla pole na czerwono, wys$wietla

odpowiedni komunikat i blokuje zapis > END
Alt. 3c Aktor dodaje plik o niepoprawnym rozszerzeniu

e System pod$wietla pole na czerwono, wyswietla
odpowiedni komunikat i blokuje zapis > END

Alt. 3d Aktor dodaje plik przekraczajacy maksymalny rozmiar

e System pods$wietla pole na czerwono, wyswietla
odpowiedni komunikat i blokuje zapis > END

Alt. 3b Aktor w polu ,,Tres¢ artykutu” przekroczyt limit znakow

e System pods$wietla pole na czerwono, wy$wietla
odpowiedni komunikat i blokuje zapis > END

Informacje dodatkowe Przed aktualizacja zmian Aktor bedzie mial mozliwos¢ podgladu
artykuhu.

Tabela 291 Matryca walidacji dla przypadku uzycia PUARTYKULY.07 Edytuj artykul. Zrédio: Opracowanie wlasne.

Nazwa pola Typ pola Czy Wiasciwosci Blad Komunikat
obowiazko uzytkownik
we a
Nazwa pole tekstowe | TAK Uzytkownik nie Uzytkownik | Pole jest
moze wpisac kieruje fokus | wymagane.
wigcej niz na pole, lecz
255 znakow. go nie
wypehia iz
niego
wychodzi.
Tres¢ artykutu | textarea TAK Maksymalna Uzytkownik | Pole jest
liczba znakéw to | kieruje fokus | wymagane.
na pole, lecz
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8000. go nie
wypehia iz
Koto pola niego .
widoczny jest wychodzi.
licznik znakow. Uzytkownik | Skroc¢ tekst.
przekracza
limit
znakow.

Zdjecia upload pliku TAK Uzytkownik musi | Uzytkownik | Pole jest
doda¢ co nie dodaje wymagane.
najmniej jedno zdjecia.
zdjecie.

Dopuszczalne Uzytkownik | Dopuszczaln
formaty to jpg, dodaje plik o | e formaty to
jpeg, png. niepoprawny | .jpg, -jpeg,

m formacie. .png
Dopuszczalny Uzytkownik | Maksymalny
maksymalny dodaje plik rozmiar
rozmiar pliku to | przekraczajg | pliku to
5MB. cy 5MB.

maksymalny

rozmiar.

Modele lista TAK Uzytkownik Uzytkownik | Wybierz co

produktéw wielokrotnego wybiera co nie wybiera najmniej

wyboru z najmniej jeden zadnej opcji | jeden model
wyszukiwarkg produkt z listy. z listy. produktu.
W ramach listy
dostepna jest
wyszukiwarka.

Status switch TAK W ramach pola - -
dostepne sa
opcje:

- Opublikowany
Nieopublikowany

Tabela 292 Scenariusz przypadku uzycia PU.ARTYKULY.08 Usuri artykul. Zrédlo: Opracowanie wiasne.

ID przypadku uzycia PU.ARTYKULY.08
Nazwa przypadku Usun artykut
uzycia

ID wymagania

REQ.BACKOFFICE.ARTYKULY.01

Aktorzy Handlowiec sieci
Opis Przypadek uzycia umozliwia usunigcie artykulu
Wyzwalacze Aktor wybrat opcje usunigcia artykutu

Warunki poczatkowe

Aktor znajduje si¢ w widoku szczegotow artykutu

LUB
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Aktor znajduje si¢ na liScie artykutow

Warunki koncowe Artykut zostaje usunicty

Scenariusz gléwny 1. Aktor uruchamia przypadek uzycia

2. System prezentuje komunikat z prosba potwierdzenia
usunigcia artykutu

3. Aktor zatwierdza akcje

4. System zapisuje zmiang, usuwa artykut ze strony, jesli
byl na niej opublikowany i wyswietla zaktualizowang
liste artykutow

Scenariusze Alt. 4a Wystapit btad podczas usuwania artykutu
alternatywne e System wys$wietla liste artykutéw i stosowny komunikat
btedu > END

Informacje dodatkowe -

3.6.2.6 Diagramy aktywnosci

Niniejszy rozdzial zawiera najwazniejsze diagramy aktywno$ci powstale w wyniku fazy
analizy. Rysunek 53 przedstawia diagram aktywnosci dla PU.LOGOWANIE.O1 Zaloguyj sig.
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act Logowanie /

Aktor Pracownik sklepu
uruchamia p.u Zaloguj
sie

System wyswietla okno
logow ania (e-mail, haslo)

ktor wprow adza dane i
zatwierdza logow anie

ﬁ
System wyswietla

komunikat/komunikat
bledu y [Nle] /> CZy dane

sa
poprawne?

[Tak

System wyswietla panel
zarzadzania siecia
sklepow

Rysunek 53 Diagram aktywnosci PU.LOGOWANIE.01 Zaloguj sie. Zrédlo: Opracowanie wilasne.

Rysunek 54 przedstawia diagram aktywnos$ci dla PU.LOGOWANIE.02 Przedtuz sesje.
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act Przedluz sesje/

Aktor Pracownik sklepu
jest zalogowany do
systemu i pozostaly

maksimum 3 minuty do

konca sesje

System wyswietla pop-
up "Czy chcesz zostac
na stronie?"

Czy aktor
przed koncem [Nie] (System wylogowuje
sesji Kiknal w uzytkownika z systemu i
przycisk? nastepuje powroét do

okna logowania

[TaK
Jaki przycisk
bral aktor?
w [Opusc strone]
[Zostan]

System przedluza sesje,
zamyka pop-up i
nastepuje powroét do
poprzedniego ekranu

Rysunek 54 Diagram aktywnosci PULOGOWANIE.(2 Przedluz sesje. Zrédio: Opracowanie wlasne.

Rysunek 55 przedstawia diagram aktywnosci dla PU.LOGOWANIE.04 Resetuj hasto.
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act Resetuj haslo /

Aktor Pracow nik sklepu
uruchamia p.u Resetuj
haslo

System wyswietla okno
na podanie adresu e-mail

Aktor wprow adza adres
e-mail i zatwierdza
formularz
System wyswietla
komunikat/komunikaty
bledu [Nie] Czy dane
[Tak] poprawne"

System wysyla e-mail z
linkiem do zresetowania
hasla

Aktor otwiera link do
resetowania hasla
otrzymany w e-mailu

formularz z prosba o
dwukrotne
w prow adzenie now ego

hasla /

{ System wyswietla

Aktor wprowadza
dwukrotnie nowe haslo i
zatwierdza formularz

System wyswietla Cav d
komunikat/komunikaty [Nie] zy ane
bledu
poprawne’>
[Tak

Aktor wprowadza
dwukrotnie nowe haslo i
zatwierdza formularz

O,

Rysunek 55 Diagram aktywnosci PU.LOGOWANIE.04 Resetuj hasto. Zrédlo: Opracowanie wlasne.
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3.6.2.7 Macierz uprawnien

W niniejszym rozdziale zaprezentowano zestawienie uzytkownikoéw systemu oraz ich
uprawnien.

Dostepne role:

o AS - Administrator sklepu;
HS — Handlowiec sieci;

KM - Kierownik magazynu;
KS — Kierownik sieci;

M — Magazynier;

MS- Menadzer sklepu;

e PS - Pracownik sklepu.

Tabela 293 zawiera zestawienie rol i uprawnien dost¢pnych w systemie ,,ShoPJATKa”.

Tabela 293 Matryca uprawnier. Zrédlo: Opracowanie wiasne.

Uprawnienia Role
PS | AS MS|HS | M| KM

A
w

Zarzadzanie siecia  [WysSwietlanie danych sieci
Edycja danych

Zarzadzanie Wyswietlanie listy pracownikow
pracownikami

Sortowanie listy pracownikoéw

'Wyszukiwanie pracownikow

X | X[ X[ X
X | X[ X[ X] X[ X

Wyswietlanie danych
racownikow
Dodawanie pracownika

Edycja danych pracownika
Usuwanie pracownika
Logowanie Logowanie

Przedtuzenie ses;ji

'Wylogowanie si¢

X | X | X[ X
X | X[ X[ X] X| X| X
X | X[ X[ X] X]| X| X
X | X | X[ X
X | X | X[ X

Resetowanie hasta

X[ X | X[ X]| X
X[ X[ X[ X]| X

Zarzadzanie Wys$wietlanie listy kategorii i
kategoriami podkategorii

Wyswietlanie szczegdtow X
kategorii/podkategorii
Dodanie nowej
kategorii/podkategorii
Edycja kategorii/podkategorii

X

X

Zarzadzanie typami (Wyswietlanie listy typow i cech

\Wyszukiwanie typu

'Wyswietlanie szczegotow typu

X | X[ X[ X

Wyszukiwanie cechy
Dodawanie cechy
Edycja cechy
Usuwanie cechy

X | X | X[ X[ X]X]|X]| X
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Dodanie nowego typu

Edycja typu

Usuwanie typu

Zarzadzanie
rodzinami modeli

Wyswietlenie listy rodzin modeli

Sortowanie listy rodzin modeli
roduktow

X| X[ X | X| X

\Wyszukiwanie rodziny modeli
roduktow

X

Dodanie rodziny modeli
roduktow

Edycja rodziny modeli produktow

Usuwanie rodziny modeli
roduktow

Zarzadzanie
modelami
produktow

'Wyswietlenie listy modeli
roduktow

Sortowanie listy modeli
roduktow

X

\Wyszukiwanie modelu produktu

Dodanie modelu produktu

Edycja modelu produktu

Usuwanie modelu produktu

Zarzadzanie
ofertami

Wyswietlenie listy ofert

Sortowanie listy ofert

Filtrowanie listy ofert

Wyszukanie oferty

X | X[ X[ X

Ustalenie okazji dnia

Wyswietlenie szczegolow oferty

X

Dodanie oferty

Edycja oferty

Usunigcie oferty

Zarzadzanie
promocjami

Wyswietlenie listy promocji

Sortowanie listy promocji

Filtrowanie listy promocji

\Wyszukiwanie promocji

Wyswietlenie danych promocji

X | X[ X[ X]| X

Dodawanie promaocji

Edycja promocji

Usuwanie promocji

Zarzadzanie kodami
rabatowymi

Wyswietlenie listy kodow
rabatowych

XX XX XX XX X X XX XX XX XXX X X | X

Sortowanie listy kodow
rabatowych

Filtrowanie listy kodow
rabatowych

\Wyszukiwanie kodu rabatowego
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'Wyswietlenie danych kodu
rabatowego

Dodawanie kodu rabatowego

Edycja kodu rabatowego

Usuwanie kodu rabatowego

Zarzadzanie
magazynem

Wyswietlanie stanu magazynu

Sortuj listg produktéw w
magazynie

Wyszukaj produkt w magazynie

X

Wyswietl szczegoly produktu

X

Sortuj listg egzemplarzy
roduktow

X

X

\Wprowadzanie korekty

'Wydawanie produktow

Zarzadzanie
zamoOwieniami

'Wyswietlanie listy zamowien

Sortowanie listy zamowien

Filtrowanie listy zamdwien

'Wyszukiwanie zamdwienia

Wyswietlanie szczegdtow
zamdwienia

X | X[ X[ X]| X]| X

X | X[ X[ X] X]| X| X

Zmiana statusu zamowienia

Zarzadzanie
reklamacjami

Wyswietlanie listy reklamacji

Sortowanie listy reklamacji

Filtrowanie listy reklamacji

\Wyszukiwanie reklamacji

Wyswietlanie szczegolow
reklamacji

X[ X X[ X]| X] X

X[ X X[ X]| X] X

Zmiana statusu reklamacji

X

Zarzadzanie
zaopatrzeniem do
sklepu

Wyswietl liste zamowien na
zaopatrzenie

X

X

Sortuj liste zamowien

Filtruj liste zamowien

'Wyszukaj zamowienie

Wyswietl szczegoly zamowienia

Przyjmij zamowienie

X | X X[ X]| X

716z zamoOwienie na
zapotrzebowanie

X[ X[ X]| X]| X| X

Zarzadzanie
sklepami

Wyswietlanie listy sklepow

Sortowanie listy sklepow

\Wyszukiwanie sklepu

'Wyswietlanie danych sklepu

Dodawanie sklepu

Edycja danych sklepu

Usuwanie sklepu

Zarzadzanie

Wyswietlanie listy firm

XX | X| X X| X| X[ X
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firmami Sortowanie listy firm
Filtrowanie listy firm
Wyszukiwanie firmy

Wyswietlanie danych firmy
Dodawanie firmy
Edytowanie danych firmy
Usuwanie firmy

X | X | X[ X[ X[ X|X

Zarzadzanie 'Wyswietlanie listy artykutow
artykulami

Sortowanie listy artykutow

Filtrowanie listy artykulow

Wyszukiwanie artykutu

Wyswietlanie artykutu

Dodawanie artykutlu

Publikowanie artykutu

'Wytaczanie publikacji

Edycja artykutlu

XX XX XX X[ X]| X[ X

Usuwanie artykutu

3.6.3 Aplikacja mobilna
Niniejszy podrozdzial opisuje nastepny z komponentéw systemu — Aplikacje mobilng.
3.6.3.1 Opis komponentu
Aplikacja mobilna jako jeden ze sktadowych komponentow systemu umozliwia przegladanie
bogatej oferty produktéw, dodawanie ich do list zakupéw czy ulubionych produktéw. W aplikacji
dostepna jest mapa pozwalajgca na wyszukiwanie sklepéw nalezacych do sieci oraz skaner kodow QR
Uzytkownikami aplikacji s klienci sieci sklepow.

3.6.3.2 Wymagania funkcjonalne

W ramach niniejszego rozdziatu zaprezentowano wymagania funkcjonalne komponentu —
Aplikacja mobilna. Wymagania zostaty zebrane w Tabela 294.

Tabela 294 Wymagania funkcjonalne dla Aplikacji mobilnej. Zrédio: Opracowanie wiasne.

ID Nazwa Opis wymagania MVP
wymagania wymagania

REQ.MOBILE. Przegladanie Aplikacja mobilna umozliwi przeglgdanie T

01 oferty sklepu oferty sieci sklepow.

1) Aplikacja umozliwi zalogowanym
uzytkownikom przegladanie oferty
sieci sklepow.

2) Uzytkownicy beda mogli przegladac
produkty w podziale na kategorie oraz
podkategorie.

3) Produkty znajdujace si¢ w danej
podkategorii bedzie mozna filtrowaé
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po dostepnych cechach.

4) Aplikacja mobilna umozliwi
wyszukiwanie produktow.

5) W aplikacji beda znajdowac si¢ sekcje
ofert polecanych oraz oferta dnia.

6) Na widok szczegotow produktu beda
sktada¢ sie nastepujace elementy:

a. Zdjecia

b. Nazwa produktu

c. Kategoria, do ktorej nalezy
d

Ocena produktu (5-cio
gwiazdkowa skala)

Cena
Najnizsza cena z 30 dni

Opis

> @ = o

Specyfikacja (cecha produktu
oraz wartos$¢)

REQ.MOBILE. Skaner kodoéw Aplikacja mobilna umozliwi wyszukiwanie
02 QR produktow po kodzie OR.

1) W aplikacji dostepny bedzie skaner
kodéw QR, ktéry umozliwi
wyswietlanie szczegdtow
skanowanego produktu.

REQ.MOBILE. Mapa Aplikacja umozliwi wyszukiwanie sklepow
03 sklepow nalezgcych do sieci.

1) W aplikacji dostgpna bedzie mapa
sklepow sieci.

2) W widoku mapy uzytkownik bedzie
miat mozliwo$¢ wyswietlenia
szczegotow wybranego sklepu.

3) Na widok szczegotéw beda sktadaé sie
nastepujace informacje:

a. Nazwa sklepu

b. Godziny pracy sklepu
c. Ulica

d. Numer budynku
e. Numer lokalu (opcjonalnie)
f. Miasto

g. Kod pocztowy

4) Uzytkownik bedzie mial mozliwos¢
wybrania ulubionego sklepu
stacjonarnego.
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REQ.MOBILE. Wyszukaj Aplikacja umozliwi sprawdzanie polozenia T
04 produkt produktow w wybranym sklepie.

1) Uzytkownik bedzie miat mozliwos¢
sprawdzenia potozenia wybranego
produktu w przypisanym sklepie.

2) Lokalizacja produktu bedzie
wskazywana z doktadnoscia co do
regatu.

REQ.MOBILE. Zarzadzanie Aplikacja mobilna umozliwi zarzqdzanie T
05 listami listami produktow.

produktow 1) Aplikacja umozliwi uzytkownikowi

dodawanie produktéw do stworzonych
list.

2) Dodawanie do listy bedzie mozliwe z
poziomu widoku szczegdtow
produktu.

3) Tworzenie list bedzie mozliwe z
widoku panelu zarzadzania listami.

REQ.MOBILE. Premium Aplikacja umozliwi wyswietlenie informacji N
06 na temat premium.

1) Aplikacja mobilna umozliwi
uzytkownikowi zweryfikowanie
statusu premium.

2) W widoku premium zawarte b¢da
informacje jakie korzysci z niego
wynikajg oraz mozliwos¢ przejsécia do
strony web, gdzie mozna aktywowac
subskrypcje.

REQ.MOBILE. Karta Aplikacja mobilna umozliwi korzystanie z T
07 lojalnosciowa karty lojalnosciowe;j.

1) Aplikacja mobilna umozliwi
zeskanowanie karty lojalno$ciowej,
ktora pozwoli na powigzanie zakupow
stacjonarnych z kontem Sklepu online.

3.6.3.3 Wymagania niefunkcjonalne

W ramach niniejszego rozdziatu zaprezentowano wymagania niefunkcjonalne komponentu
Aplikacja mobilna. Wymagania zostaty zawarte w Tabela 295.

Tabela 295 Wymagania niefunkcjonalne dla Aplikacji mobilnej. Zrédlo: Opracowanie wiasne.

ID wymagania Nazwa Opis wymagania
wymagania
WNF.MOBILE. Dostepnos¢ Ustugi udostepniane w ramach aplikacji mobilnej
01 dostepne beda 24 godziny na dobeg przez 7 dni w
tygodniu z wyjatkiem ustalonych okien
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serwisowych.

WNF.MOBILE. Zgodnos¢ z Aplikacja mobilna bedzie kompatybilna z
02 systemami systemami operacyjnymi Android od wersji 10.
operacyjnymi
WNF.MOBILE. Maksymalna System obstuzy co najmniej 200 rownoczesnych
03 liczba uzytkownikow bez wptywu na wydajnos¢ wysytania
jednoczesnych zadania i wy$wietlania wynikow.
uzytkownikow
WNF.MOBILE. Bezpieczenstwo System zapewni wysoki poziom bezpieczenstwa w
04 zakresie zarzadzania tozsamo$cig i dostepem do
zasobow. Uwierzytelnianie i autoryzacja
uzytkownikow beda realizowane w sposob, ktory
minimalizuje ryzyko nieautoryzowanego dostepu
oraz chroni dane uzytkownikoéw przed
nieuprawnionym uzyciem.
WNF.MOBILE. Wymagany czas Czas potrzebny na wygenerowanie kompletnej
05 odpowiedzi odpowiedzi przez system nie powinien przekroczy¢
5 sekund na stacji roboczej podiaczonej taczem o
predkosci minimum 10 Mb/s.
WNF.MOBILE. Przechowywanie System musi by¢ w stanie przechowywac i
06 danych przetwarza¢ dane zgodnie z przepisami dotyczacymi
ochrony danych, w tym GDPR.
WNF.MOBILE. Prosty jezyk Interfejs uzytkownika oraz wszelkie komunikaty
07 systemowe powinny by¢ napisane w sposob

zrozumialy dla szerokiego spektrum uzytkownikow,
bez nadmiernego skomplikowania jezykowego.

3.6.3.4 Charakterystyka uiytkownikow

Na Rysunek 56 zaprezentowano diagram uzytkownikow komponentu — Aplikacja mobilna.

Diagram zostat wsparty charakterystyka aktorow.
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uc Actors /

A

Osoba {abstract}

A

Q

Klient

Rysunek 56 Diagram uzytkownikéw komponentu Aplikacja mobilna. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

o Kilient - uzytkownik zarejestrowany w systemie, majgcy mozliwos¢ dokonywania zakupow
online, sledzenia historii transakcji, zarzadzania danymi osobowymi, dodawania opinii,
przesylania rekomendacji znajomym, dodawania produktow do utworzonych list oraz
zarzadzania nimi, a takze publikowania i zarzadzania postami na tablicy spoteczno$ciowe;.

e Osoba - gos¢ odwiedzajacy sklep internetowy sieci sklepow.

3.7 Fizyczny model danych

W niniejszym rozdziale przedstawiony zostat fizyczny model danych Systemu do zarzadzania
siecig sklepow ,,ShoPJATKa”. W celu dekompozycji zakresu danych oraz zachowania czytelnosci
diagram zostal podzielony na dwa fragmenty, ktére odpowiednio przedstawiaja odpowiedzialnosci
systemu.

Rysunek 57 przedstawia fizyczny model danych komponentu Sklep online, ktory koncentruje
si¢ na funkcjonalnosciach istotnych z perspektywy Klienta systemu ,,ShoPJATKa”.
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class Sklep online implementacyjny/
«enumeration» «enumerati...
Widocznosc Typrabatu f—————— ——— — Kod rabatowy Na adres skladac sie
j e beda nastepujace dane:
Prywatna Procent CLANLEYR PR - Wojewddztwo, Powiat,
Publiczna Wartosc i nazwa luniqueliSigyleeR) Gmina, Miejscowosc,
Dla znajomych - odKiedy: Date Numer budynku,
5 B YP: E”';"‘f;yl? ;abaﬂp Numer lokalu [0.1], Kod|
- wartoscznizki: in i
| Reklamacja pocztowy, Ulica [0.1]
q 0.1
Lista - opis: String(1000) || 0--1
- Iznajomi [0..¥]: List<Klient> )
- nazwa {unique}: String(255) dotyczy )
- widocznosc: Enum<Widocznosc> «enumeration» N )
- wlasciciel: Klient Status znajomosci !
0..30 Oczekuje Zamoéwienie Cykliczne
ORIl 0.1 rzypomnienie
Zaakceptowane - lkodRabatowy [0..1]: KodRabatowy >——| B2V
Osoba posiada T - /liczbaProduktéw: int - /dataOd: Date
| - adres: Adres - cyK: Enum<Cyk>
- adresEmail: String(255) 1 - dataPlatnosci: Date - czyAktywne: boolean
- imie: String(255) i - dataZamoéwienia: Date T
- nazwisko: String(255) Znajomosc 1 - fakura [0..1]: Fakiura |
- numerTelefonu: String(16) - doKiedy: Date - kosztDostawy: double F---1 L
- zdjecie [0..1]: Zdjecie A odKiedy: Date - sposobDostawy: Enum<Sposéb dostawy> | «enumeration»
- datus Enum<Status znajomosci> - uwagiDoZamoéwienia: String(500) : Cykl
0..% 0..% 0.1 ’ | Codziennie
o | Co drugi dzien
| Co tydzien
1.* 1 : Co miesiac
Co kwartal
I
- Osoba 1.% | Co pél roku
Klient 1 | Co roku
- llistaznajomych [0..*]: Klient S AT (G :
- adres[0..1]: Adres - numerSeryjny {unique}: String(255) |
- adresFirmy [0..1]: Adres - status: Enum<Status egzemplarza> -
- kartaLojalnosciowa [0..1]: KartaLojalnosciowa «enu'meratlon»
- login {unique}: String(255) o T Sposéb dostawy
B, i . Stii - |
nazwaFirmy [0...1]. Strlng(255) | Odbiér osobisty
- numerNIP [0..1]: String(10) H Dostawaln o
- subskypcja [0..1]: boolean |
- telefonSluzbowy: String(16) [0..1] |
: |
0.* 1 1 posiada |
0 ) | Historia zaméwienia
posiada |
Koszyk | - dataZmianyStatusu: Data
- status: Enum<Status zamoéwienia>
wygla - [llacznaWartosc: double : g = L: = it
1.x| - [/liczbaProduktow: int | |
- llistaProduktéw [0..*]: List<ModelProduktu> |
- czyAktywny: boolean 1 : «enumeration» «enumeration»
. Status zaméwienia
wystﬁxwia 0.. 1 |_ _| Status egzemplarza
Zlozone
i iera»— Model produktu Dostepny N
Rekomendacja zawiera 0 P Sprzedany Oczekuje na platnosc
- adresEmail: String(255) - [czyDostepny: boolean Uszkodzony gz'am”e
- opis String(500) L dotyczy = {- /iloscOpinii: int Zagubiony reucons
0.* 1| - filoscSztuk int Przeterminowany Przyjete
- liloscZakupionych: int Rekamowany W trakcie realizacji
- typy [1..4]: List<Typ> Porekamacyjny Oczekiwanie na dostawe
B dotyczy B - nazwaProdukiu: String(255) Skompletowane
Opinia - opisProdukiu: String(1000) Gotowe do odbioru
0..* 1] i - Stri Gotowe do Iki
- lileUznaloZaPomocna: int prgd\{ldlD{Llr'!lqge}. S.mn.g(255) Wyslan T
- dataDodaniaOpinii: Date B2 et S e
1 e RIDIE Zakonczone
1 oc.er?a. '_m {0-5} Anulowane
- opis: String(1000) Relamonaie
W trakcie reklamacji
Zwrécone
Reklamacja odrzucona

Rysunek 57 Fizyczny model danych — czesé I ,,Sklep online . Zrédio: Opracowanie wlasne.

Rysunek 58 przedstawia fizyczny model danych komponentu Panel zarzadzania siecig sklepow,
ktory koncentruje si¢ na funkcjonalno$ciach istotnych z perspektywy pracownika systemu
,»ShoPJATKa”.
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class Backoffice - implementacyjny/

Osoba
- adresEmail: String(255) Siec sklepow Dostawa
i L]malze\l/\:/izgl'nsgt(rzir?;()zss) za:'ljzlionrileania - adresEmail [0..1]: String(255) - Jegzemplarze [1..¥]: List<EgzemplarzProduktu>
Telefonu: String(16 - adresSpolki: Adres - Jilosc produktw: int 0.+
i nu.me.r eeon ) r|>ng( ) A - KRS: String(10) - /koszt: double
- zdjecie [0..1]: Zdjecie doKiedy e
Nl - odKiedy - nazwaSieci: String(255) - dataDostawy: Date
- numerNIP: String(10)
* * - numerREGON [0..1]: String(14) 0.*
- numerTelefonu: String(16)
- regulamin: String(8000) «enumeration»
Osoba - wysokoscKapitalu: double Status egzemplarza
Pracow nik amawia Dostepny
numerPESEL {unique}: Striing(11) |* Sgisgi‘:’:’y
rola: EnumI<R0Ia> 1 1 Egzemplarz produktu _ Zagubiony
[ " . i lizuj
! Sklep - numerSeryjny {unique}: String(255) Przl:termmowany realizuje
L - status: Enum<Status egzemplarza> Re el\dmowany
«enumeration» 3 agres: Adrﬁs g Porekamacyjny
Rola - adresEmail: String(255
- godzinyOtwarcia: String(255) 0.* 1. 0.*
Kierownik sieci - nazwa: String(255)
ini 3 - Stri lezy na
:gnmdllnol;a\lireeuco;:liiepu Na adres skladac sie numerTelefonu: String(16)
Menadzer sd beda nastepujace =
Nz dane: Wojewédztwo, 1 irma
Pracownik skepu Powiat, Gmina,
Magzaynier i ¢ - EnumSet<FirmaType>
gzay! Miejscowosc, Numer Regal Pélka ot
Kierownik magazynu budynku, Numer - nazwa: Stnng(ZSS) i
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Rysunek 58 Fizyczny model danych — czesé 11, Backoffice . Zrédio: Opracowanie wlasne.
3.8  Architektura systemu
Rysunek 59 prezentuje diagram architektury Systemu do =zarzadzania siecig sklepow

»ShoPJATKa”.
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Rysunek 59 Architektura systemu. Zrédlo: Opracowanie wilasne.

Diagram przedstawia nowoczesna architekture¢ systemu zbudowang przy uzyciu Angulara na
frontendzie, Spring Boot na backendzie oraz PostgreSQL jako baza danych, obslugujaca zaro6wno
aplikacje internetowe, jak i mobilne. Na frontendzie zastosowano Angular, co umozliwia tworzenie
dynamicznych aplikacji internetowych. Przegladarki uzytkownikow renderuja HTML generowany
przez Angular, ktory jest dostarczony przez serwer frontendowy. Backend zostal zbudowany przy
pomocy Java 17 z uzyciem Spring Boot, ktory obstuguje logike biznesowa i komunikacj¢ z baza
danych. Hibernate umozliwia mapowanie obicktowo-relacyjne i zarzadzanie danymi w PostgreSQL.
Backend udostgpnia REST API, z ktorego korzysta zarowno frontend, jak i aplikacja mobilna.
Aplikacja mobilna wykorzystuje Kotlin oraz Jetpack Compose dla platformy Android.

3.9 Maszyny stanowe

W ramach niniejszego rozdziatu zostaly przedstawione diagramy stanow dla egzemplarzy
produktow oraz zamowien. Diagramy zostaty wsparte opisami przejsc.

3.9.1 Egzemplarz produktu

Rysunek 60 przedstawia diagram stanéw egzemplarza produktu.
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Rysunek 60 Diagram stanéw egzemplarza produktu. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Tabela 296 zawiera wykaz stanéw oraz przejs¢ dla egzemplarza produktu. Opisane zostaly
mozliwe zmiany statusow w trakcie cyklu zycia produktu.

Tabela 296 Wykaz standw dla egzemplarza produktu. Zrédio: Opracowanie wiasne.

Stan przed Stan po Przejscie Opis przejscia

- Dostepny Przyjecie towaru Egzemplarz produktu zostat
przyjety do magazynu.

Dostepny Przeterminowany Przeterminowanie Uplyneta data podatnosci do
spozycia produktu.

Dostepny Zagubiony Zagubienie Egzemplarz produktu zostat
zagubiony.

Zagubiony Dostepny Odnalezienie Egzemplarz produktu zostat
odnaleziony.

Dostepny Uszkodzony Uszkodzenie Egzemplarz produktu zostat
uszkodzony.

Dostepny Zarezerwowany Przyjecie Egzemplarz produktu zostat

zamowienia przypisany do

kompletowanego
zamdwienia.

Zarezerwowany Sprzedany Sprzedaz Egzemplarz produktu zostat
sprzedany.

Sprzedany Reklamowany Reklamacja Klient ztozyt reklamacje na
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zamowienie, w ktorej sktad
wchodzi dany egzemplarz
produktu.

Reklamowany

Sprzedany

Odrzucenie
reklamacji

Reklamacja zostata
odrzucona a zamowienie, w
ktorego sktad wchodzit dany
egzemplarz produktu zostaje
zwrocone do klienta.

Reklamowany

Poreklamacyjny

Uznanie reklamacji

Reklamacja zostata uznana,
egzemplarz produktu jest w
stanie poreklamacyjnym.

Poreklamacyjny Uszkodzony Uszkodzenie Egzemplarz produktu, ktory
zostat przyjety z reklamacji
jest uszkodzony.

Poreklamacyijny Dostepny Przyjecie Egzemplarz produktu, ktory

reklamacji zostal przyjety z reklamacji

nadaj si¢ do ponownej
sprzedazy.

3.9.2 Zamowienie

Rysunek 61 przedstawia diagram stanéw zamowienia.
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Rysunek 61 Diagram stanéw egzemplarza produktu. Zrédlo: Opracowanie wlasne.
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Tabela 297 zawiera wykaz stanow oraz przej$¢ dla zaméwienia. Opisane zostaly mozliwe

zmiany statusow w trakcie cyklu zycia zamowienia.

Tabela 297 Wykaz stanow dla zaméwienia. Zrédlo: Opracowanie wiasne.

Stan przed Stan po Przejscie Opis przejscia
- ZYozone Ztozenie Zamowienie zostato ztozone
zamoOwienia przez klienta.
Ztozone Oczekuje na Utworzenie Zamoéwienie zostato
platnos¢ zamoOwienia utworzone w systemie i
oczekuje na optacenie.
Oczekuje na Optacone Optacenie Zamowienie zostato optacone.
ptatnosé zamoOwienia
Ztozone Odrzucone Odrzucenie Zamoéwienie nie zostato
zamoOwienia optacone.
Optacone Przyjete Przyjecie Zamowienie zostato przyjete
zamoOwienia do realizacji.
ZYozone Przyjete Przyjecie Zamoéwienie zostato przyjete
zamoOwienia do realizacji.
Przyjete W trakcie Przyjecie do ZamoOwienie jest w trakcie
realizacji realizacji realizacji.
W trakcie Oczekiwanie na Oczekiwanie na Nie mozna skompletowac
realizacji dostawe zasoby zamoOwienia ze wzgledu na
braki w magazynie.
Oczekiwanie na W trakcie Przyjecie do Braki w magazynie zostaty
dostawe realizacji realizacji uzupetnione i mozna
skompletowa¢ zamdwienie.
W trakcie Skompletowane Skompletowanie Zamoéwienie zostato
realizacji zamdOwienia skompletowane.
Skompletowane Gotowe do Przygotowanie do ZamoOwienie zostato
wysytki wysytki przygotowane do wysyiki.
Skompletowane Gotowe do Przygotowanie do ZamoOwienie jest gotowe do
odbioru odbioru odbioru.
Gotowe do Anulowane Anulowanie Zamoéwienie zostato
odbioru zamOwienia anulowane z powodu braku
odbioru na czas.
Gotowe do Zakonczone Odebrane Zamoéwienie zostato odebrane
odbioru przez klienta.
Gotowe do Wystane Wysytka ZamoOwienie zostato wystane
wysytki zamoOwienia do klienta.
Zakonczone Reklamowane Ztozenie reklamacji Klient ztozyt reklamacje na

zamowienie.

Reklamowane W trakcie Przyjegcie do Reklamacja zostata przyjeta
reklamacji rozpatrzenia do rozpatrzenia.
W trakcie Zwrocone Przyjecie Reklamacja zostata uznana i
reklamacji reklamacji zamoOwienie zostato zwrdcone
do sklepu.
W trakcie Odrzucenie Reklamacja Reklamacja zostata
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reklamacji reklamacji odrzucona odrzucona.
Odrzucenie Wystane Zwrot zamowienia Zamoéwienie zostato zwrocone
reklamacji klientowi po odrzuceniu

reklamacji.
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4. Technologie i narzedzia wdrozeniowe

W tym rozdziale oméwiono konkretne technologie i narzedzia, ktére zostaly wykorzystane
podczas realizacji projektu systemu zarzadzania siecig sklepow. Szczegotowo przedstawiono wybrane
jezyki programowania, takie jak Java dla backendu czy Kotlin dla aplikacji mobilnych, a takze uzyte
frameworki, np. Spring i React. Zwrocono uwage na znaczenie systeméw baz danych oraz na
narzedzia wspomagajace rozwo0j oprogramowania, w tym systemy kontroli wersji 1 narzgdzia do
automatyzacji proceséOw (CI/CD). Podkreslono takze, jak te wybory technologiczne wpltywaja na
wydajnos$¢, skalowalnos¢ i bezpieczenstwo wdrozonego systemu.

4.1 Java 17

Java to obiektowy, uniwersalny jezyk programowania, stworzony przez Sun Microsystems, a
nastgpnie rozwijany przez Oracle [6]. Technologia ta w wersji 17 zostata wykorzystana w niniejszej

pracy.
4.1.1 Historia

James Gosling, Mike Sheridan i Patrick Naughton zainicjowali projekt jezyka Java w czerwcu
1991 roku. Poczatkowo byl on tworzony z mysla o telewizji interaktywnej, okazat si¢ jednak zbyt
skomplikowany wobec 6wczesnych mozliwosci technicznych. Kontynuowano prace, za cel stawiajac
sobie stworzenie prawdziwie wieloplatformowego jezyka programowania [7].

Cel ten zrealizowano, umozliwiajac uruchomienie tego samego kodu na urzadzeniach
znajdujacych si¢ pod kontrola réznych systemow operacyjnych, wspierajacych JVM (Java Virtual
Machine) [8]. Wirtualna maszyna Java to interpreter kodu posredniego, bedacego wynikiem
kompilacji oprogramowania napisanego w Javie lub innych jezykach programowania wspierajacych
ten standard.

Pierwsza publicznie dostgpna wersja jezyka - Java 1.0, zostala wydana w roku 1996.
Najpopularniejsze wowczas przegladarki internetowe szybko umozliwity uruchamianie apletow Java,
czyli programoéw napisanych w kodzie bajtowym Javy [9], co przyczynito sie do szybkiego wzrostu
popularnosci jezyka.

Java 2, wydana w 1998 roku i rozwijana w latach p6zniejszych, dostarczyta nowych technologii
zoptymalizowanych dla aplikacji serwerowych (J2EE), jak i mobilnych (J2ME). Wersja na komputery
stacjonarne otrzymala skrot J2SE. Szybko jednak zrezygnowano ze zroznicowanego nazewnictwa, bo
juz przy kolejnej wersji jezyka, obok jej numeru porzadkowego widnieje jeden skrot SE (Standard
Edition).

Kolejna publicznie dostgpna glowna wersja Javy zostata zaprezentowana w 2004 roku i
otrzymala numer 5. W$réd nowosci znalazta si¢ petla for-each, mozliwo$¢ programowania
uogolnionego (Generics) czy autoboxing [10]. Zaledwie dwa lata pozniej zaprezentowano Jave 6,
gdzie skupiono si¢ na udoskonaleniach, nie udostepniajac zbyt wielu nowych opcji dla programistow.

Java 7 z 2011 roku przyniosta nowe typy danych, 64-bitowe skompresowane wskazniki,
interfejs dla operacji wejscia-wyjscia (java.nio), operator diamond, czy mozliwo$¢ korzystania ze
zmiennych typu String w instrukcji warunkowej Switch.

Java w wersji 8 zostal udostepniona w 2014 roku i zapewnita wsparcie dla domyslnych metod,
wyrazen lambda oraz nowego API daty i godziny. Byla to rowniez pierwsza wersja jezyka, oznaczona
jako LTS (Long Term Support). Od tej pory, wersje bez tego oznaczenia mialy zapewnione bezptatne
wsparcie od Oracle wylacznie do czasu wydania kolejnej wersji jezyka, zas dla wersji LTS jest to
najczesciej kilka lat.

Java 9 z 2017 roku zapewnita wsparcie dla interpretera read-eval-pring loop (REPL), ktory
pozwala na wpisywanie pojedynczych linii kodu, od razu drukujgc wynik. Dzigki niemu mozemy
tatwo pisac i testowaé kod bez kompilowania i szybko otrzymywacé rezultaty w konsoli [11].



Kolejne wersje jezyka zaczety ukazywaé sie cyklicznie co pdt roku. Java 10 ukazata sig
zaledwie pot roku pozniej, w marcu 2018 roku i wprowadzila wsparcie dla certyfikatow root,
uogolniong instrukcj¢ switch (pozwalajaca od teraz uzywac niemal dowolnych typow) czy klasy
kontenery danych dataum. Jeszcze w tym samym roku zadebiutowata Java 11 LTS, udostgpniajac
nowe metody dla obstugi plikéw, zmiennych tancuchowych czy nowego klienta http [12].

Z uwagi na czestsze aktualizacje, w kolejnych wersjach pojawia si¢ mniej nowych
funkcjonalnosci. W Javie 12 z 2019 roku zadebiutowata nowa klasa CompactNumberFormat,
wyrazenia switch i kolektor teeing [13]. Zaprezentowana w tym samym roku Java 13 pozwolita na
tworzenie wielolinijkowych blokéw tekstu z uzyciem trzech cudzystowow """, a Java 14 z 2020 roku
udostepnita doktadniejsze komunikaty o btedach przy wystapieniu NullPointerException oraz Pattern
Mapping podczas uzycia operatora instanceof. W Javie 15 pojawily si¢ sealed class (klasy
zapieczetowane), z ktorych dziedziczy¢ moga jedynie klasy wskazane w jej definicji po stowie
kluczowym permits. Java 16 dodata metodg toList do klasy Stream.

Java 17 z 2021 roku to kolejna edycja LTS, ktéra udostepnita Pattern Matching dla instrukcji
switch, a kilka archiwalnych elementéw jak np. API apletow Java, zostalo oznaczonych jako
przestarzate [14]. W 2022 roku ukazaly sie: Java 18 i 19. Ta pierwsza wprowadzita Vector API,
zapewniajace lepsze wykorzystanie architektury procesora, udoskonalenia metody InetAddress, czy
ustanowita kodowanie UTF-8 domysSInym [15], Java 19 za$ dodata wzorce rekordéw, watki wirtualne,
czy kolejne nowosci do dopasowywania szablonu w Switchu [16].

Java 20 z 2023 roku wprowadzita Scoped Values, wzorce rekordow dla klas generycznych czy
poprawki w wirtualnych watkach, a Java 21 z tego samego roku, bgdaca najnowsza wersjg LTS i
najnowsza aktualnie wersja Java, udostgpnita finalng wersje wzorcéw rekordow, dopasowania
szablondow w Switchu, a takze szablony lancuchéw znakow, mozliwo$¢ tworzenia nienazwanych
wzorcoOw i zmiennych oraz korzystanie z prostszych deklaracji klas i metod [17].

4.1.2 Cechy charakterystyczne

e Przenos$no§¢ — glownym powodem powstania jezyka Java byla che¢ stworzenia jezyka
uniwersalnego, ktory bedzie uruchamial si¢ na kazdym sprzgcie, niezaleznie od systemu
operacyjnego, pod jakim on pracuje . To wymaganie zostalo spetnione przez kompilacje
kazdego programu do postaci obstugiwanej przez wirtualng maszyn¢ Java (Java Virtual
Machine, JVM), co opisano szerzej w poprzednim podrozdziale.

e Obiektowo$¢ — Java jest jezykiem w pelni obiektowym, obslugujacym dziedziczenie, co
umozliwia ograniczenie liczby kodu dzieki braku powielonych instrukcji pomiedzy klasami.

e Duzy wybor bibliotek zewnetrznych — ze wzgledu na swoja popularnosé¢, deweloperzy maja
dostep do szerokiej bazy publicznie dostepnych bibliotek programistycznych, ktére mozna
stosowa¢ we wlasnych projektach.

e Automatyczne zarzadzanie pamiecia — Java jako jezyk wysokiego poziomu pozwala
unikng¢ programiscie konieczno$ci samodzielnego przydzielania i zwalniania zasoboéw w
pamieci operacyjnej. Garbage collector automatycznie usuwa z niej niepotrzebne elementy.

o Prosta skladnia — Java charakteryzuje si¢ prostg sktadnig, podobng do innych popularnych
jezykow, w szczegdlnosci C# oraz C++.

Wyzej wymienione cechy zdecydowaly o wyborze Java jako jezyka programowania niniejszej
pracy inzynierskiej. Java w wersji 17 to caly czas wspierana, stabilna wersja LTS. Miesigc przed
rozpoczeciem projektu pojawila sie¢ nowa wersja Java SE 21 LTS, jednak z uwagi na wigkszg
stabilnos¢, lepsze wsparcie dla bibliotek i1 narzedzi zdecydowano si¢ na uzycie bardziej dojrzalej
wersji 17.

4.2 Spring Boot

Wspoélczesnym programistom w istotny sposob prace ulatwiaja frameworki (platformy
programistyczne), ktore definiuja strukture aplikacji, oraz dostarczaja biblioteki i komponenty.
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Stworzenie programu sprowadza si¢ wowczas do dostosowania poszczegdlnych komponentow do
wymagan projektu [18].

Jednym z najpopularniejszych frameworkow dostgpnych w srodowisku Java jest Spring. Jego
gtéwng zaleta jest mozliwos$¢ tworzenia zaawansowanych programow z zachowaniem duzej swobody
sposobu kodowania, nie wymuszajac od programisty konkretnej konwencji, co bylo cecha
rozpoznawcza innych rozwigzan, takich jak Enterprise JavaBeans [19].

W pracy inzynierskiej zastosowano Spring Boot. Jest on prekonfigurowanym potaczeniem
Spring Framework z dodatkowymi zewngtrznymi bibliotekami i narzedzami. Posiada wbudowany
servlet http i1 jest dzi§ niezwykle popularny, co zapewnia szerokie wsparcie spoteczno$ci
programistycznej. Zapewnia wsparcie dla jezykow JVM: Java, Kotlin, Scala i Groovy. Konfiguracji
narzgdzia dokonujemy w kodzie zrodlowym. Szczegélnie sprawdza si¢ w projektach o mniejszym
skomplikowaniu technicznym oraz wtedy, gdy zalezy nam na szybkim uruchamianiu kolejnych
aplikacji. Jest stworzony z mys$la o wsparciu aplikacji web, backendu i mikroserwisow.

4.3 Spring Data JPA

Wedhug [20] jest to biblioteka wykorzystywana do realizacji dostepu do danych w Javie.
Glownym zadaniem frameworku jest translacja danych pomiedzy relacyjng bazg danych a $wiatem
obiektowym. Opisuje¢ strukture danych za pomoca jezyka XML, dzigki temu umozliwia rzutowanie
obiektow w obiektowych jezykach programowania takich jak Java. Hibernate ma architekture
warstwowa, ktora pomaga dziata¢ bez konieczno$ci znajomosci bazowych interfejsow API. Rysunek
62 przedstawia szczegotowy widok architektury aplikacji Hibernate z jej podstawowymi klasami.

Transient Objects Application
Persistent
Objects
SessionFactory

Session Transaction

TransactionFactory | | ConnectionProvider

JNDI JDBC JTA

Database

Rysunek 62 Architektura aplikacji Hibernate. Zrédto: [20]
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4.3.1 Mapowanie

Hibernate zawiera dane konfiguracyjne w pliku XML 1lub w pliku wlasciwosci
hibernate.properties. Klasa Configuration umozliwia okreslenie wlasciwosci i mapowan dla aplikacji.
Tworzy ona niezmienny interfejs SessionFactory, ktéry jest uzywany do utworzenia obiektu klasy
Session. Obiekt tej klasy jest gldéwnym narzedziem do komunikacji z Hibernate, ktory umozliwia
tworzenie, odczytywanie, aktualizowanie oraz usuwanie trwatych obiektow.

Dostepne sg narz¢dzia do przedstawienia relacji jeden-do-wielu i wiele-do-wielu miedzy
klasami. Oprocz zarzadzania powigzaniami mi¢dzy obiektami, Hibernate moze rowniez zarzadzac
powigzaniami zwrotnymi, w ktorych obiekt ma relacj¢ jeden-do-wielu z innymi instancjami
klasowymi.

Mapowanie informuje narzedzie ORM o tym jaki obiekt klasy Java ma by¢ przechowywany, w
ktorej tabeli bazy danych

e Hibernate Core — centralna czgs¢ wszystkich projektow, odpowiedzialna za mapowanie
obiektowo-relacyjne dla jezyka Java. Mapowania sg zdefiniowane w dokumentach XML.

o Hibernate Annotations — rozszerzenie projektu umozliwiajgce stosowanie adnotacji.

o Hibernate EntityManager - nakladka prowadzajaca EntityManager jako centralng klase,
umozliwiajaca komunikacje z bazg danych.

o Hibernate Shards - utatwia uzywanie Hibernate Core w przypadku stosowania wielu baz
danych.

e Hibernate Validator — wprowadza zestaw adnotacji, ktore umozliwiaja dodanie ograniczen na
warto$ci pol podlegajacych mapowaniu.

o Hibernate Search — rozszerzenie umozliwiajace pelno tekstowe wyszukiwanie, oparte na
bibliotece Lucene.

o Hibernate Tools — zestaw narzedzi utatwiajacych korzystanie z Hibernate Core w tworzeniu
projektéw w jezyku Java.

¢ NHibernate — implementuje ustugg mapowania obiektowo-relacyjnego dla platformy .Net.

4.3.2 Spring Data

Spring Data to projekt, ktory ma za zadanie utatwi¢ Zycie programistom, ktorzy w swoich
projektach wykorzystuja dostep do bazy danych przy pomocy ORMa. Eliminuje on prawie do zera
potrzebe pisania kodu dostepowego, czy tez zapytan do bazy danych. Jest to framework, ktory bazuje
na JPA (Java Persistance Api), ktorego dostawca jest domys$lnie wyzej wspomniany Hibernate.

4.3.3 Najbardziej przydatne funkcje Spring Data

Najwazniejsza funkcja jest to, ze nie trzeba implementowaé, zeby wykonywaé podstawowe
operacje na danych. Wystarczy stworzy¢ odpowiedni interfejs, ktory dziedziczy po “JpaRepository” i
uzyskujemy dostep do podstawowych operacji takich jak:

e FindAll()

e FindById(ID id)

e Save (S entity)

e DeleteById(ID id)

Spring Data oferuje takze funkcjonalno$¢ definiowania wilasnych metod na podstawie
konwencji nazewniczej np:

e findBy<tutaj nazwa pola>(...)

e findBy<tutaj nazwa pola>And<tutaj nazwa kolejnego pola>(...)
e countBy<tutaj nazwa pola>(...)

e existsBy<tutaj nazwa pola>(...)

e streamBy<tutaj nazwa pola>(...)
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Wystarczy dopisac taka metode w interfejsie, a spring wygeneruje do niej implementacje.
4.4 PostgreSQL

PostgreSQL to jeden z najpopularniejszych wspotczesnych systemdéw bazodanowych. Postgres
w wersji 15.4 zostal uzyty w niniejszej pracy.

4.4.1 Historia

Poczatek rozwoju jezyka PostgreSQL wiaze si¢ z Uniwersytetem Kalifornijskim w Berkeley i
badaniami poswigconymi relacyjnym bazom danych, prowadzonymi tam od 1973 roku przez dr
Michaela Stonebrakera i Eugena Wonga [21]. Cztery lata pdzniej rozpoczgto powigzany projekt o
nazwie Ingres. W 1985 projekt ten zostal skomercjalizowany [22], a na uczelni rozpoczeto prace nad
baza obiektowo-relacyjng Postgres (post-ingres). Wyposazono ja w dedykowany jezyk zapytan
POSTQUEL (Postgres Query Language) [23], a przez kolejne lata dodawano do jezyka nowe
funkcjonalnosci. Absolwenci uczelni i byli czionkowie zespotu Postgresa w 1994 zastapili
POSTQUEL popularnym juz wowczas jezykiem SQL, upubliczniajac go rok pozniej pod nazwa
Postgres95. W 1996 roku spolecznos¢ Open Source nadala oprogramowaniu funkcjonujaca do dzi$
nazwe PostgreSQL i poprzez powolang organizacje rozwija narzedzie do dzis. Z Postgresa korzysta
wiele znanych na calym $wiecie projektow, m.in. MySpace, OpenStreetMap, Instagram, TripAdvisor
czy OpenAl [24].

4.4.2 Cechy charakterystyczne

e  Wsparcie dla rozszerzalnosci — Postgres umozliwia uzytkownikom tworzy¢ wilasne typy
danych, funckje, operatory oraz indeksy. Dzigki temu mozna dostosowa¢ baze danych do
specyficznych potrzeb aplikacji.

e Zaawansowane typy danych — System obstuguje zaawansowane typy danych, takie jak
JSON/JSONB dla danych poétstrukturalnych, hstore dla klucz-wartos¢, tablice, zakresy (data
lub liczby) oraz typy przestrzenne.

e Silne wparcie dla replikacji i wysokiej dostepno$ci — Postgres umozliwia wiele metod
replikacji, w tym replikacje logiczng i fizyczng. Oferuje réwniez dziatanie w klastrach o
wysokiej dostepnosci, takich jak Patroni, ktore zapewniajg cigglo$¢ dziatania nawet w
przypadku awarii.

e Bezpieczenstwo i kontrola dostepu — Baza danych oferuje rozbudowane metody
uwierzytelniania i kontroli dost¢pu. Obstuguje metody takie jak Kerberos, LDAP, SCRAM-
SHA-256 oraz SSL.

o OpenSource — Kod zrodtowy jest dostepny bezptatnie na licencji open source. Pozwala to na
swobode uzywania, modyfikowania i wdrazania zgodnie z potrzebami biznesowymi.

o  Wsparcie dla pelno tekstowego wyszukiwania — System posiada wbudowane mechanizmy
do pelno tekstowego wyszukiwania, ktore pozwalaja na wydajne przeszukiwanie tekstu z
uzyciem funkcji takich jak ‘tsvector’ oraz ‘tsquery’.

Rysunek 63 przedstawia przyktad uzycia komendy update w PostgreSQL.
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postgres=# dummy_table age=

postgres=# £ dummy_table;
name | address | age

XYZ | location-A | 25
ABC | location-B | 35
DEF | location-C | 4@
PQR | location-D | 5@
(4 rows)

Rysunek 63 Przyklad uzycia komendy update. Zrédio: [25]

45 Docker i1 Testcontainers

Docker, narzedzie do konteneryzacji aplikacji, zapewnia jednolito$¢ srodowisk miedzy réznymi
etapami rozwoju oprogramowania. Uzywany jest do izolacji poszczegoélnych cze$ci systemu, co
ulatwia zarzadzanie zalezno$ciami i1 wdrazanie. Testcontainers wspiera proces testowania,
umozliwiajac uruchamianie baz danych i innych ustug w lekkich, izolowanych kontenerach, co
znaczaco ulatwia testowanie integracyjne. Rysunek 64 przedstawia architekture Dockera.

Client Server/Host , Registry 1

@P Docker Daemon .IIE. *

API
Hub
iy .
# BIBIp ik
= i i == k4
CLI Containers Images P
L% ’ Y L ", F

Rysunek 64 Architektura Dockera. Zrédio: [26]

46  RestAssured

RestAssured jest uzywane do testowania REST API. To narzedzie umozliwia fatwe tworzenie i
wykonanie testow integracyjnych dla interfejsow API, oferujac bogata funkcjonalnos¢ w zakresie
asercji i walidacji odpowiedzi HTTP.

4.7  Selenium i Appium

Selenium, narzedzie do automatyzacji testow przegladarek, jest wykorzystywane do tworzenia
scenariuszy testujacych zachowanie aplikacji webowej w rdéznych s$rodowiskach przegladarek.
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Appium rozszerza t¢ funkcjonalno$¢ na aplikacje mobilne, umozliwiajac testowanie na réoznorodnych
urzadzeniach i platformach.

Rysunek 65 przedstawia rozpoczgcie pracy serwera Appium.

C:\Users\Kamil>appium -p 4725

[Appium] Welcome to Appium v2.0.1

[Appium] Non-default server args:

[Appium] {

[Appium]  port: U725

[Appium] 3

[Appium] Attempting to load driver uiautomatorl...

[debug] [Appium] Requiring driver at C:/Users/Kamil/node_modules/appium-uiautomator2-driver
[Appium] Appium REST http interface listener started on http://0.0.0.8:U4725

[Appium] You can provide the following URLS in your client code to connect to this server:
[Appium] http://192.168.56.1:U725/

[Appium] http://192.168.6.121:0725/

[Appium] http://127.0.0.1:4725/ (only accessible from the same host)
[Appium] Available drivers:

[Appium] - uiautomator2@2.3u4.1 (automationName 'UiAutomator2')

[Appium] No plugins have been installed. Use the "appium plugin" command to install the one(s) you want to use.

Rysunek 65 Rozpoczecie pracy serwera Appium. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

4.8 Nightwatch.js i MochaJS

Nightwatch.js to narz¢dzie do testowania end-to-end aplikacji internetowych jak i mobilnych,
skoncentrowane na tatwosci uzycia i konfiguracji. MochalS jako framework do testow jednostkowych
w JavaScript, wspiera tworzenie solidnego kodu, umozliwiajac przeprowadzanie kompleksowych
testow jednostkowych.

Listing 1 przedstawia przyktadowa konfiguracje narzedzia Nightwatch, ktore jest
wykorzystywane do automatyzacji testow:

Listing 1 Konfiguracja Nightwatch. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

module.exports = {

// An array of folders (excluding subfolders) where your tests are
located;

// 1if this is not specified, the test source must be passed as the
second argument to the test runner.

src_folders: ['test'],

// See https://nightwatchjs.org/guide/concepts/page-object-model.html
page objects path: ['page objects'],

// See https://nightwatchjs.org/guide/extending-nightwatch/adding-
custom-commands.html
custom commands path: [],

// See https://nightwatchjs.org/guide/extending-nightwatch/adding-
custom-assertions.html
custom assertions path: [],

// See https://nightwatchjs.org/guide/extending-nightwatch/adding-
plugins.html
plugins: [1],

// See https://nightwatchjs.org/guide/concepts/test-globals.html
globals path: '',

webdriver: {},

test workers: {
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enabled: true

s

test settings: {
default: {

s

disable error log: false,
launch url: "',

screenshots: {
enabled: false,
path: 'screens',
on_ failure: true

}y

desiredCapabilities: {
browserName: ''

}y

webdriver: {
start process: true,
server path: ''

test runner: {

mocha.html

by

app:

// set mocha as the runner
// for more info on using Mocha with Nightwatch, visit:
// https://nightwatchjs.org/guide/writing-tests/using-

type: 'mocha',

// define mocha specific options
options: {

ui: 'bdd',

reporter: 'list'

{

selenium: {
start process: true,
use appium: true,
host: '"localhost',
port: 4723,
server path: '',
// args to pass when starting the Appium server
cli args: [

// automatically download the required chromedriver

// '--allow-insecure=chromedriver autodownload'
1,
// Remove below line if using Appium vl
default path prefix: "'
}y
webdriver: {
timeout options: {
timeout: 150000,
retry attempts: 3
3y
keep alive: false,
start process: false
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}y

'app.android.emulator': {
extends: 'app',
// Additional lines of configuration...

4.9 Maven

Wedhug [27], jest to narzgdzie automatyzujace budowg oprogramowania na platformg Java.
Poszczegolne funkcje Mavena realizowane sg poprzez wtyczki, ktore sa automatyczne pobierane przy
ich pierwszym wykorzystaniu. Narzgdzie ulatwia programistom m.in.:

e Dodawanie do projektu zaleznosci do danej biblioteki badz frameworku
o Kompilowanie i budowanie projektu

e Przeprowadzanie testow jednostkowych i integracyjnych

e Generowanie raportow z testow oraz stron informacyjnych o projekcie

Wszystkie ustawienia, Maven przechowuje w pliku o nazwie pom.xml (POM — Project Object Model)
Konfiguracja XML zawarta w pliku definiuje m.in.:

Jak nazywa si¢ nasz projekt

Czy wynikiem zbudowania projektu jest plik JAR czy WAR
Jakie projekt ma zalezno$ci

Z jakich plugindbw Maven ma korzysta¢

Listing 2 prezentuje przyktadowa konfiguracje pliku pom.xml.

Listing 2 Przykiadowa konfiguracja pom.xml. Opracowanie wlasne.

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

<project xmlns="http://maven.apache.org/POM/4.0.0"

xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance"
xsi:schemalocation="http://maven.apache.org/POM/4.0.0

https://maven.apache.org/xsd/maven-4.0.0.xsd">
<modelVersion>4.0.0</modelVersion>

<parent>
<groupld>org.springframework.boot</groupId>
<artifactId>spring-boot-starter-parent</artifactId>
<version>3.1.5</version>
<relativePath/> <!-- lookup parent from repository -->
</parent>

<groupld>pl.pjatk.aio</groupId>
<artifactId>shopping</artifactId>
<version>0.0.1-SNAPSHOT</version>
<name>shopping</name>

<properties>
<java.version>17</java.version>
<docker.image.architecture>amd64</docker.image.architecture>
</properties>

<dependencies>
<dependency>
<groupld>org.springframework.boot</groupId>
<artifactId>spring-boot-starter-web</artifactId>
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</dependency>

<dependency>
<groupld>org.yaml</groupId>
<artifactId>snakeyaml</artifactId>
<version>2.2</version>

</dependency>

<dependency>
<groupld>org.springframework.boot</groupId>
<artifactId>spring-boot-starter-test</artifactId>
<scope>test</scope>

</dependency>

</dependencies>
</project>

410 Kotlin

Kotlin jest nowoczesnym, statycznie typowanym jezykiem programowania, ktory dziala na
platformie Java Virtual Machine (JVM) oraz moze by¢ kompilowany do JavaScript lub kodu
natywnego. Zostal stworzony przez JetBrains i po raz pierwszy zaprezentowany w 2011 roku. Jezyk
ten zyskal ogromna popularnos¢, szczegdlnie wsrod programistow aplikacji na platform¢ Android,
dzieki swojej ekspresyjnosci, bezpieczenstwu typow oraz wspoldziataniu z istniejacym kodem Java.

W kontekScie niniejszej pracy inzynierskiej, Kotlin zostal wykorzystany do opracowania
aplikacji mobilnej dla systemu zarzadzania siecig sklepow. Wybor ten byt podyktowany kilkoma
kluczowymi zaletami Kotlina w poréwnaniu z Java:

1. Zwiezto$¢ — Kotlin znaczaco redukuje boilerplate code, czyli powtarzalny kod, ktéry nie
wnosi niczego nowego do logiki programu. Dzigki temu kod jest bardziej zwigzly, czytelny
i tatwiejszy w utrzymaniu.

2. Bezpieczenstwo przed nullami — W Kotlinie typy obiektéw domyS$lnie sa niezmiennymi
(non-nullable), co minimalizuje ryzyko wystgpienia NullPointerException - jednego z
najczgstszych bledow w aplikacjach Java.

3. Wsparcie dla programowania funkcyjnego — Kotlin oferuje bogate wsparcie dla
programowania funkcyjnego, w tym wyrazenia lambda, funkcje wyzszego rzedu oraz
leniwe sekwencje, co pozwala na tworzenie bardziej elastycznych i modularnych aplikacji.

4. Interoperacyjnos¢ z Javg — Kotlin zaprojektowano z mysla o bezproblemowej
interoperacyjnosci z kodem Java, co umozliwia stopniowe wdrazanie Kotlin w istniejacych
projektach oraz korzystanie z ogromnej ekosystemu bibliotek i frameworkow Java.

Listing 3 zawiera przyktadows sktadnie¢ jezyka Kotlin.

Listing 3 Przykladowa skladnia jezyka Kotlin. Zrédio: [28]

public final void doSomeAwesomePrinting2 () {
String varl0000 = this.awesomeVarl;
String var6;

if (varl0000 != null) {
String varl;
labell8: {
varl = varl10000;
varl0000 = this.awesomeVar2;
String varll;

if (varl0000 != null) {
var6 = varl1l0000;
varll = "awesome output 2";
System.out.print (varll);
if (var6 != null) {
break labellS8;
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}

varll = "awesome output 3";
System.out.print (varll);

}

if (varl != null) {
return;
}
}

var6 = "awesome output 1";
System.out.print (varé) ;

4,11 Jetpack Compose

Jetpack Compose to nowoczesny zestaw narzgdzi dla platformy Android, zaprojektowany przez
Google, ktory umozliwia tworzenie natywnych interfejsow uzytkownika w sposob deklaratywny,
ulatwiajac i przyspieszajac rozwdj aplikacji mobilnych. Jest to odpowiedz na rosnace zapotrzebowanie
na efektywniejsze i bardziej intuicyjne podej$cia do projektowania Ul w aplikacjach Android.
Compose wprowadza kompletnie nowa paradygmatyke projektowania interfejséw, oparta w catosci na
jezyku Kotlin, co czyni go doskonatym uzupetnieniem technologii opisanych w poprzednich sekcjach
tej pracy.

W ramach projektu systemu zarzadzania siecig sklepow, Jetpack Compose zostat wykorzystany
do budowy interfejsoéw uzytkownika aplikacji mobilnej dla platformy Android. Zastosowanie tej
technologii pozwolito na znaczne uproszczenie i przyspieszenie procesu tworzenia oraz iteracji nad
interfejsami uzytkownika, co jest kluczowe w dynamicznie rozwijajacym si¢ Srodowisku detalicznym.

Glowne zalety Jetpack Compose:

o Deklaratywnos¢ — Interfejsy uzytkownika sg budowane w sposob deklaratywny, co oznacza,
ze programis$ci okreslaja "co" ma by¢ wyswietlone, a nie "jak" ma to by¢ wyswietlone. Dzigki
temu kod staje si¢ bardziej zrozumiaty i fatwiejszy w utrzymaniu.

e Integracja z Kotlinem — Jako ze Jetpack Compose jest zbudowany z mysla o Kotlinie,
deweloperzy moga wykorzystywa¢ wszystkie zaawansowane funkcje jezyka, co przektada si¢
na wieksza produktywnos¢ i efektywnos$¢ pracy.

e  Modulowo$¢ i ponowne wykorzystanie kodu — Compose utatwia tworzenie modutowych i
wielokrotnie wykorzystywanych komponentow Ul, co pozwala na budowanie spojnych i
tatwych w zarzadzaniu interfejsow uzytkownika.

e Animacje — Jetpack Compose oferuje rozbudowane mozliwos$ci tworzenia animacji, ktore sg
integralng czescig nowoczesnych aplikacji mobilnych, umozliwiajac tworzenie ptynnych i
atrakcyjnych efektow wizualnych z minimalnym naktadem pracy.

e Wsparcie od Google — Jako produkt Google, Jetpack Compose cieszy si¢ silnym wsparciem
1 jest ciggle rozwijany, co zapewnia dost¢p do najnowszych funkcji i najlepszych praktyk w
projektowaniu aplikacji Android.

Listing 4 prezentuje sktadni¢ wykorzystujaca Jetpack Compose.

Listing 4 Przykladowa skladnia. Zrédio: [29]

@Composable
fun JetpackCompose () {
Card {
var expanded by remember { mutableStateOf (false) }
Column (Modifier.clickable { expanded = !expanded }) {
Image (painterResource (R.drawable.Jetpack compose))
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AnimatedVisibility (expanded) {
Text (
text = "Jetpack Compose",
style = MaterialTheme.typography.bodylLarge

Wykorzystanie Jetpack Compose w projekcie przyczynito si¢ do znacznego zwigkszenia
produktywnosci zespotu developerskiego oraz poprawy jakosci i uzytecznosci tworzonych interfejsow
uzytkownika. Dzieki temu, aplikacja mobilna systemu zarzadzania siecig sklepow nie tylko speinia
najnowsze standardy projektowania, ale réowniez oferuje uzytkownikom intuicyjne i przyjemne
doswiadczenia, co stanowi kluczowy element budowania zaangazowanej spotecznos$ci klientow.

412 Git

Wedhtug [30] jest to rozproszony system kontroli wersji typu open source, jest wykorzystywany
do $ledzenia i zarzadzania zmianami w kodzie, wspierajac wspolprace w zespole programistow.

Najwazniejsze cechy

Wsparcie dla rozgatezionego procesu tworzenia oprogramowania
Praca off-line

Wsparcie dla istniejacych protokoldow sieciowych

Efektywna praca z duzymi projektami

Kazda rewizja to obraz caltego projektu

Rysunek 66 zawiera porownanie gatezi na przyktadzie GitKraken.

+ main O 3§ - +1

v67.1.0 ©

vB7.0.0 ©

v66.5.0 ©

C

Rysunek 66 Poréwnanie galezi na przyktadzie GitKraken. Zrédio: Opracowanie wlasne.
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4.13 Figma

Figma to narzgdzie do projektowania interfejsow uzytkownika (UI) i doswiadczen uzytkownika
(UX). Umozliwia projektowanie, prototypowanie oraz wspolprace zespolowa w czasie rzeczywistym,
co sprawia, ze jest idealne do pracy w zespole. Dzigki dziatu w przegladarce, nie wymaga instalacji na
komputerze i pozwala na tatwe udostepnianie projektéw innym uzytkownikom.

4.14 Dodatkowe narzedzia i technologie

W niniejszym rozdziale omoéwiono dodatkowe technologie i narzgdzia, ktore zostaly
wykorzystane podczas realizacji projektu systemu zarzadzania siecig sklepow.

4.14.1 IntelliJ IDEA

Intelli] IDEA to zintegrowane $rodowisko programistyczne (integrated development
environment, IDE) do tworzenia oprogramowania w Java, ale takze innych jezykach dziatajacych w
oparciu o wirtualng maszyng Java (JVM), takich jak Kotlin i Groovy22. Pierwsza wersja IntelliJ IDEA
zostata opublikowana w 2001 roku, bedac jednym z pierwszych IDE stworzonych do pracy z jezykiem
Java. Oprogramowanie byto stworzone i jest rozwijane przez firme¢ JetBrains (pierwotnie nosita ona
nazwe Intelli)).

Rysunek 67 prezentuje gtéwne okno IntelliJ IDEA Ultimate Edition 2023.2.
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Rysunek 67 Gléwne okno IntelliJ IDEA Ultimate Edition 2023.2. Zrédlo: Opracowanie wiasne.

41411  Glowne funkcje

e Inteligentne uzupetnianie kodu [31];
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Whbudowany debugger;

Wsparcie dla wielu jezykoéw jednoczesnie;
Wykrywanie duplikatow;

Narzedzie do dekompilacji;

Integracja z systemami kontroli wersji [32];

Integracja z narzedziami do zarzadzania podatnosciami;
Automatyczne zarzadzanie testami jednostkowymi;
Mozliwos¢ instalowania zewnetrznych pluginow;
Whbudowane szablony kodu i generatory.

41412  Wspierane jezyki, technologie i narzedzia

Wybrane wspierane jezyki:

e Java, Kotlin, CSS, Groovy, HTML, XML, Markdown, JSON, XSL, XPATH,

o Tylko w wersji Ultimate Edition: JavaScript, TypeScript, ActionScript, CoffeeScript,
SQL.

Wybrane wspierane technologie i frameworki:

e JavaFX, Maven, Ant, Android Studio,
o Tylko w wersji Ultimate Edition: Groovy on Rails, Ruby on Rails, Spring Velocity,
Node.js, Angular, Aspect],.

Wybrane wspierane systemy kontroli wersji:
e Git, SVN, Azure DevOps, Mercurial.

4.14.2 GitHub

GitHub to platforma, umozliwiajaca hostowanie repozytoriow git, $ledzenie zmian
wprowadzanych przez poszczegolnych cztonkow zespotu deweloperskiego, weryfikowanie i ocenianie
kodu i zarzadzanie zadaniami. Dodatkowo umozliwia ona dzielenie si¢ kodem na zewngtrz ze
spolecznoscig GitHuba i wszystkimi uzytkownikami internetu. GitHub petni kluczowa role w
zarzadzaniu kodem Zroédlowym i wspotpracy w projekcie.

Rysunek 68 przedstawia przyktadowe repozytorium.
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GitHub, Inc
Rysunek 68 GitHub z otwartym przykladowym repozytorium. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

4.14.3 Portainer

Portainer jest uzywany do zarzadzania kontenerami Docker. Jako interfejs uzytkownika dla
Docker, Portainer oferuje tatwa w obstudze platforme do zarzadzania kontenerami, obrazami, sieciami
i woluminami, co znaczaco upraszcza procesy wdrazania i monitorowania.

Rysunek 69 przedstawia interfejs aplikacji.

vironments

portainer.io
Home © 2 ® & >
& Environments ) Search by name, group Q Refresh
local Click on an environment to manage
Dashboard . onnectio. roups Agent Vers Clear all
© App Templates
€ Stacks 4
Containers
18 O2 4 Q0 8 23 volumes = 20 images @12cPu & 16.8 GB RAM ® Connected @

Images

(5]
<

Networks

Volumes

© M

Events

@

Host

2 Users

3 Environments

Rysunek 69 Interfejs aplikacji. Zrédio: Opracowanie wlasne.
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4.14.4 ZeroTier

ZeroTier jest wykorzystywane do tworzenia bezpiecznych sieci wirtualnych. Umozliwia zdalne
faczenie si¢ zasobow i urzadzen, tworzac bezpieczne potaczenia typu peer-to-peer, co jest niezbedne
dla efektywnej pracy zdalnej zespolow i bezpiecznego dostepu do zasobow.

4.14.5 Cloudflare

Cloudflare zapewnia dodatkowa warstwe bezpieczenstwa 1 optymalizacji dla aplikacji
internetowej. Jest stosowany do zarzadzania ruchem sieciowym, ochrony przed atakami DDoS,
szyfrowania danych oraz poprawy wydajnosci i dostgpnosci aplikacji poprzez globalng siec
dostarczania tresci (CDN).

4.14.6 Nginx Proxy Manager

Nginx Proxy Manager jest uzywany do zarzadzania i1 konfiguracji serwerdw proxy i
balansowania obcigzenia. Ulatwia konfiguracje SSL, przekierowania ruchu, autoryzacji dostgpu oraz
monitoringu, co jest kluczowe dla zarzadzania ruchem sieciowym i zapewnienia bezpieczenstwa
aplikacji.

Rysunek 70 przedstawia interfejs aplikacji.

:I Nginx Proxy Manager

Proxy Hosts |:\ |

http://172.19.0.4:3000 Custom Public ® Online
http://172.19.0.5:85 HTTP only Public ® Online
http://192.168.3.226:80 Custom Public ® Online

http://172.19.0.2:3001 Custom Public ® Online

Rysunek 70 Interfejs aplikacji. Zrédio: Opracowanie wlasne.

4.14.7 Lucidchart

Lucidchart to oparta na rozwiazaniu chmurowym aplikacja przegladarkowa, ktora
wykorzystywana jest do tworzenia diagramow, schematow, wykreséw, map czy modeli niezbgednych
na przyklad w procesie projektowania systemu. Aplikacja pozwala na tatwg i szybka wizualizacje
procesow, struktur, architektury systemu czy relacji migdzy réznymi jego komponentami, co utatwia
zrozumienie danego zagadnienia.

Rysunek 71 prezentuje przyktadowy diagram BPMN 2.0 stworzony w aplikacji Lucidchart.
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Przykiad BPMN 2.0

Akceptuj gotdwke
lub czek

Przygotuj paczke 4.©
dia klienta

Koniec

Rysunek 71 Przykladowy diagram BPMN 2.0. Zrédlo: Opracowanie wlasne.
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Lucidchart maksymalizuje wydajno$¢ przeptywu pracy zespotdéw projektowych dzieki
integracjom z aplikacjami takimi jak Goole Workspace, Microsoft, Atlassin oraz Slack i wieloma
innymi.

Funkcje dostgpne w aplikacji:

1. Mozliwo$¢ udostepniania projektow z roznym podziatem uprawnien:

a. Edytuj i udostgpniaj - rola zapewniajaca komplet funkcjonalno$ci, umozliwia
wyswietlanie, komentowanie, edycje, a takze dalsze udostepnianie projektu;

b. Edytuj — rola umozliwia wyswietlanie, komentowanie oraz edycje projektu;

c. Komentuj — rola umozliwia wyswietlanie i komentowanie bez mozliwosci
edycji oraz udostepniania;

d. Wyswietlaj - rola umozliwia wysSwietlanie projektu bez mozliwosci
komentowania, edycji czy udostepniania.

2. Wspodlpraca w czasie rzeczywistym.
3. Tworzenie projektow z szerokiego wachlarza szablonow. Przyktady dostepnych
szablonow:
a. Schemat blokowy;
b. Schemat organizacyjny;
c. Diagram klas UML;
d. Wykres Gantta;
e. Diagram aktywnosci;
f. Mapa strategii.
4. Tworzenie projektow w oparciu o mechanizm “drag&drop” widoczny na Rysunek 72.
Ksztatty Q
Ksztalty w uzyciu ~
BEOOmmE[]
O m

Utworz klucz diagramu

Wydarzenie

Standard T m o~

|
TOO@ 7 B |
o |

|

|

Rysunek 72 Mechanizm "drag&drop”. Zrédlo: Opracowanie wlasne.
5. Mozliwos¢ dodawania projektow do ulubionych.

6. Import projektow z Draw.io, Gliffy, Visio czy Omnigraffle.
7. Do kazdego projektu mozna zaimportowa¢ niezbedne biblioteki ksztattow.
Przyktadowe biblioteki:
a. BPMN 2.0;
b. Azure (wersje 2015, 2019, 2021);
c. Enterprise Architecture;
d. UML;
e. Venn Diagrams.

4.14.8 Enterprise Architect

Enterprise Architect to narzedzie umozliwiajace modelowanie na réznych ptaszczyznach -
biznesowej, systemowej oraz programowej, ktore jest niezbgdne podczas pracy nad projektami
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informatycznymi. Dzieki niemu mozemy tworzy¢ rozne modele i diagramy, ktéore pomagajg nam

zrozumied, jak dziata system i jak go zaprojektowac.

Funkcje dostepne w aplikacji:
1. Modelowanie UML (Rysunek 73 prezentuje przyktadowy diagram UML),

 sHOMATKa - EA Academic

FIE EDT VIEW PROJECT PACKAGE DIAGRAM ELEMENT TOOLS ANADZER EXTENSIONS WINDOW HELP

@ UseCase

& Testaase

% Cotsbontion

3 Colaboration Use
& Boundary

B pacage

Use Case Relationships
Use Case Pattems
Common

Arttacs

Administrator skiepu

O HERARE @,

-]

6 [ Actors
% (1] Contert diagram
= [ P Backoffice
@ (1 Logowanie
@ (2) Modele produktw
5 (2] Pracownicy
23 Pracownicy
@ Dodsj pracownika

@ Usun pracownika
@ Wprowadz dane
@ Wyswietl dane pracownike
@ Wyswiet ste pracownikéw
@ Wyszuksj pracownika
@ (11 Rodziny modeli
@ (O Seec
% (21 9.0 Skiep
% (] Domain Model
& (] Logical View

B4 v Tt &
+ General Settings

Rysunek 73 Przyktadowy diagram przypadkéw uzycia w Enterprise Architect. Zrédlo: Opracowanie wiasne.

2. Modelowanie procesow biznesowych za pomoca notacji BPMN,

3. Weryfikacja poprawnosci modeli behawioralnych przy pomocy symulacji (Rysunek 74
zawiera przyktad przeprowadzonej symulacji),

Czy aktor loguje
sie za pomoca e-
maila i hasla?

®

[Nie]

Aktor Osoba uru... '! yel

[149855035]
[149855035]
[149855260]
[149855303]
<

Preparing Simulation Data
Loading Machine
Simulation Started

p 00 [ 5= 2= O |interpreted ~| Tools v [50 7 |

Configuration: mode: Interpreted simulation, platform: UML Basic A

[Tai

Aktor wpr

owadza dane i

Aktor uwierzytelnia sie
kontem Google, GitHub
lub Facebook

Rysunek 74 Przykladowy przebieg symulacji w Enterprise Architect. Zrédlo: Opracowanie wiasne.
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N A

9.
10.

Zarzadzanie wymaganiami,

Mapowanie wymagan do konkretnych elementéw modelu,

Generowanie kodu podstawie modeli UML,

Tworzenie modeli z istniejacego kodu,

Generowanie dokumentacji i raportdéw z mozliwoscig edycji za pomocag edytora
WYSIWYG,

Wspoldzielenie modeli i dokumentacji w oparciu o centralne repozytorium,

Zarzadzanie wersjami.

4.14.9 Appium Inspector

Appium Inspector to narzedzie dostarczajace graficzny interfejs interakcji z Appium. Przy
uzyciu narzedzia, uzytkownik majac Appium za posrednika, jest w stanie polaczy¢ si¢ z urzadzeniem
zaréwno fizycznym jak i emulatorem.

Po potaczeniu Appium Inpsector pozwala zobaczy¢ obecny kontekst i kazdy element widoczny
na ekranie telefonu z systemem operacyjnym iOS lub Android. Uzywajac odpowiednich wartosci,
widocznych dzigki temu programowi (“xpath” lub na przyktad “elementID”) jesteSmy nastgpnie w
stanie wskaza¢ w teScie automatycznym konkretne elementy, z ktérymi program powinien wej$¢ w
interakcje lub zweryfikowac.

Rysunek 75 prezentuje interfejs aplikacji przed rozpoczgciem sesji.

B

File View Help

Appium Server Select Cloud Providers
Remote Host | localhost Remote Port 4724 Remote Path SSL
> Advanced Settings

Desired Capabilities

Capability Set

xpathFinder

Saved Capability Sets o Attach to Session..

[

Created Actions xpathFinder

2024-03-10 Z 0

5

"platformMName": "Android”,
"sppium:deviceName”: "Pixel 7 Pro API 347,

appium:platformVersion": "14",
appium:automationlame”: "Uilutomator2™,
"sppium:app™: "D:\\app-debug.apk"

¢ Capabilities Documentation Save Save As..,

Rysunek 75 Interfejs aplikacji przed rozpoczeciem sesji. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

4.14.10 Android Studio

Oficjalne zintegrowane s$rodowisko programistyczne do pracy nad aplikacjami na system
operacyjny Android. Oprogramowanie stworzone na podstawie innego IDEA o nazwie IntelliJ IDEA.
Po raz pierwszy zaprezentowane w roku 2013 a oficjalnie wydane juz rok pozniej w roku 2014.
Srodowisko wspiera takie jezyki jak: Kotlin, Java i C++. To co przede wszystkim wyrdznia Android
Studio od swojej konkurencji jest wbudowany emulator systemu operacyjnego Android.
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4.14.11 Visual Studio Code

Stworzony przez Microsoft darmowy edytor kodu. Cechuje go przed lekkos¢, szybkie dzialanie
i uniwersalno$¢. VS Code (bo tak wielu uzytkownikow go nazywa) jest bowiem uzywany przy pracy
przy niemal kazdym jezyku programowania. Mimo, ze swojg lekko$¢ i szybkie dzialanie przyplacit
mniejszg ilo$cig funkcji niz inne konkurencyjne programy na rynku, nadrabia to wszystko ogromna
lista dostepnych rozszerzen z ktorych wiele jest rozwijanych przez osoby prywatne.

4.14.12 JavaScript

W 1995 1. stworzony przez firm¢ Netscape skryptowy jezyk programowania. W tym momencie
najpopularniejsze rozwigzanie w kontek$cie stron internetowych a cechuje go przede wszystkim
dynamiczne typowanie. Jego ogromna popularno$¢ zapewnia roéwnie duze wsparcie spolecznosci. Sam
jezyk jak i jego liczne frameworki i biblioteki wspomagaja przede wszystkim obstuge reagowania na
zdarzenia i akcje wywotane w przegladarce.

Oprocz samych stron internetowych JavaScript ze wzgledu na migdzy innymi przystgpnosc jest
uzywany rowniez w innych projektach niz tylko strony WWW. W niniejszym projekcie oprocz samej
strony internetowej zostal wykorzystany tez przy pisaniu testow automatycznych.

4.14.13 TypeScript

Najczesciej opisywany jako nadzbidr jezyka JavaScript. Jest to jezyk programowania stworzony
przez firm¢ Microsoft i udostepniony w roku 2021. Rozwija on swojego poprzednika o funkcje
przede wszystkim skupiajace si¢ na programowaniu obiektowym i umozliwia statyczne typowanie.
Podczas kompilacji kod aplikacji napisanej w TypeScript jest ttumaczony na JavaScript.

41414 Biblioteka Retrofit

Biblioteka Retrofit jest narzgdziem do obslugi komunikacji sieciowej w aplikacjach Android,
jest utrzymywana przez Square. Utatwia integracje z API, umozliwiajac tatwe wykonywanie zapytan
HTTP i obstuge odpowiedzi. Dzigki wykorzystaniu adnotacji i konwersji danych do obiektow Java,
programisci moga efektywnie pracowa¢ nad danymi pochodzacymi z serwerow. Retrofit wspiera
rézne formaty danych, takie jak JSON czy XML oraz pozwala na integracje z innymi bibliotekami.
Narzedzie to zwigksza czytelno§¢ kodu i przyspiesza rozwoj aplikacji, co czyni go cennym w
tworzeniu nowoczesnych aplikacji mobilnych.

4.14.15 Material Design 3.0

Material Design 3.0 to najnowsza wersja systemu wzornictwa stworzonego przez Google, ktory
ma na celu poprawienie spdjnosci wygladu i dzialania aplikacji na réznych platformach. Ta
technologia wprowadza bardziej zaawansowane zasady projektowania, umozliwiajgc twdrcom
dostosowanie interfejsow do indywidualnych potrzeb uzytkownikow. Material Design 3.0 kladzie
duzy nacisk na personalizacj¢. Wprowadza dynamiczne kolory oraz nowe komponenty i wzorce
interakcji. Dzigki temu aplikacje sa nie tylko estetyczne, ale takze bardziej intuicyjne i przyjazne w
uzytkowaniu. Dodatkowo, wersja 3.0 poprawia dostepnos¢ i wydajnosé, co przektada si¢ na lepsze
wrazenia uzytkownikoéw na réznych urzadzeniach.

4.14.16 OpenAPI

OpenApi Generator [33] to otwarto-zrodlowy projekt oparty o jezyk Java stuzgcy do
generowania bibliotek réznych jezykow obstugujacych podang definicje OpenAPI. Na ten moment
dzigki integracjom wspierane jest ponad 70 frameworkow klienckich oraz ponad 60 serwerowych.
Jest to alternatywa dla Swagger Codegen, ktore jest tworzone przez SmartBear. Projekt cieszy si¢
ogromng popularno$ciag w serwisie GitHub posiadajac przy tym 20 tysiecy gwiazdek oraz ponad 6
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tysiecy forkow. Do tej pory ponad 3 tysigce osob dodato swoje poprawki i usprawnienia co pokazuje
przy okazji sile projektow opensource.

4.14.17 PrimeNG

PrimeNG to biblioteka komponentéw interfejsu uzytkownika (UI) dla frameworka Angular.
Oferuje szeroki wachlarz gotowych, wysoce konfigurowalnych komponentéw, takich jak przyciski,
tabele, formularze, kalendarze i wiele innych. PrimeNG ulatwia tworzenie nowoczesnych,
responsywnych aplikacji webowych, ktore sg tatwe do zaimplementowania i stylizacji. Biblioteka jest
dobrze udokumentowana i wspierana przez aktywna spotecznos¢, co czyni ja popularnym wyborem
wsrod deweloperéow Angular.

4.14.18 Faker

Faker to biblioteka/biblioteki do generowania losowych danych. Moga to by¢ proste dane jak
losowe liczby 1 teksty, lub tez bardziej ztozone jak nazwy ulic, adresy mailowe, adresy ip, punkty
geograficzne, nazwy obszar6w geograficznych, przykladowe nazwy produktow itp. W ten sposob
wygenerowanych danych mozna uzy¢ weryfikacji jak system/aplikacja dziata przy duzej ilosci
danych.

Biblioteka Faker uzyta w projekcie jest biblioteka dla jezyka Java, ale ta koncepcja znalazta
swoja implementacje w wielu podobnych bibliotekach dla innych jezykéw programowania.
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5. Projekt interfejsu uzytkownika

Niniejszy rozdziat skupia si¢ na procesie projektowania interfejsu uzytkownika (UI) i
doswiadczenia uzytkownika (UX) dla systemu zarzadzania siecia sklepow.

5.1 Stownik pojeé
Tabela 298 Stownik pojec. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Nazwa pojecia Definicja pojecia

Breadcrumbs To tzw. "okruszki chleba"”, czyli element nawigacyjny na stronie
internetowej, ktory pokazuje Sciezke, jaka uzytkownik przebyt, aby
dotrze¢ do biezacej strony. Element pomagajacy w orientacji w
strukturze witryny.

Design system To zestaw standardow i wytycznych dotyczacych projektowania,
ktore pomagajg utrzymac spdjnos¢ i jednolitos¢ wygladu oraz
dziatania produktu. Moze zawiera¢ palety kolorow, typografie,
style przyciskéw i inne elementy wizualne.

Komponent To pojedynczy, niezalezny element, ktory mozna wielokrotnie
wykorzystywa¢ w réznych miejscach aplikacji lub strony
internetowej. Przyktadem moze by¢ przycisk, karta produktu czy
formularz logowania.

Makieta To uproszczony model lub szkic projektu, ktory pokazuje, jak
bedzie wygladac strona internetowa lub aplikacja. Makieta zawiera
podstawowe elementy, takie jak uktad, rozmieszczenie przyciskow
1 tekstu, ale bez szczegdtowych grafik i kolorow.

MVP (Minimum Viable Product) - To minimalnie dziatajacy produkt,
ktory ma tylko podstawowe funkcje niezbedne do spetienia
glownych potrzeb uzytkownikow.

Plugin To dodatkowe oprogramowanie, ktére mozna doda¢ do gtownego
programu, aby rozszerzy¢ jego funkcjonalnos¢. Na przyktad, w
przegladarce internetowej plugin moze doda¢ mozliwos¢
blokowania reklam.

SEO To optymalizacja stron internetowych pod katem wyszukiwarek,
czyli dziatania majgce na celu poprawe widocznoS$ci strony w
wynikach wyszukiwania. Obejmuje m.in. dobor stow kluczowych,
optymalizacje tresci 1 linkowanie.

Ul To interfejs uzytkownika, czyli wszystko, co uzytkownik widzi i z
czym wchodzi w interakcj¢ na stronie internetowej lub w aplikacji.
Obejmuje przyciski, menu, ikony, okna dialogowe i inne elementy
wizualne.

UX (User Experience) - To doswiadczenie uzytkownika, czyli cato§é
wrazen i1 odczu¢, jakie ma uzytkownik podczas korzystania z
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produktu. Dotyczy to zarowno tatwosci obstugi, jak i1 przyjemnosci
korzystania.

5.2  Wybor Figmy jako oprogramowania do projektowania

Prototyp strony internetowej oraz aplikacji backoffice zostal stworzony przy uzyciu Figmy,
ktora jest liderem wsrod oprogramowania do prototypowania. W przeciwienstwie do programow,
takich jak Adobe Xd, Figma jest stale rozwijana, co jest gwarantem jako$ci.

Figma umozliwia prace nad makietami w czasie rzeczywistym dla wszystkich uzytkownikow,
ktorzy majg dostgp do danego projektu. Funkcjonalnos¢ ta byta kluczowa, ze wzgledu na rozmiar
zespolhu projektowego, ktory wynosit 15 osob. Dzigki temu, mozliwe byto wspdlne analizowanie oraz
edytowanie prototypu co okazato si¢ bardzo efektywne.

Rownie istotnym elementem byt fakt, ze Figma jest narzedziem opartym na chmurze. Aplikacje
mozna uruchomi¢ z poziomu przegladarki. Wyeliminowato to koniecznos$¢ instalowania dodatkowego
oprogramowania na komputerach wszystkich cztonkow zespotu, uproscito dostep do projektu oraz
umozliwito pracg z réznych miejsc oraz na réznych urzadzeniach. Zdecydowanie zwickszylo to
elastycznos$¢ i wygode pracy.

Jednym z gtdéwnych czynnikdéw stojacych za wyborem tego oprogramowania byla dostepnosé
darmowej wersji edukacyjnej. Wersja ta oferuje pelng funkcjonalnos¢ aplikacji bez ponoszenia
dodatkowych kosztow.

Figma przez swoja rozpoznawalno$¢ posiada réwniez liczna spotecznosé, a co za tym idzie
biblioteka plugindw jest bardzo rozbudowana. Wiele z tych plugindéw jest darmowe, a ich uzycie
Znaczaco skraca czas pracy. W projekcie zostalo wykorzystane wiele z nich, na przyktad Figma to
Code - plugin, ktory pozwolit na “przenoszenie” rozwigzan zaprojektowanych w Figmie bezposrednio
na strone¢ kopiujac kod HTML i style CSS.

5.3 Design System oraz biblioteka komponentow

W projekcie zostala wykorzystana biblioteka komponentow PrimeNG, ktora umozliwita
projektowanie z uzyciem gotowych komponentow, ktore byly bezposrednio dostepne dla zespotu
frontend w kolejnej fazie projektu. Ze wzglgdu na liczne problemy z biblioteka komponenty zostaty
zintegrowane z Design Systemem Tailwind CSS.

5.3.1 PrimeNG

Celem usprawnienia pracy zespolu frontendowego, w projekcie wykorzystano paczki
komponentéw. PrimeNG jest bibliotekg komponentow przygotowanych pod Angulara. Jest ich ponad
80 1 sg jakosciowe pod katem Ul Gorszym aspektem paczki, byly problemy ze spacingiem
(odlegtosciami), typografig, kolorami, itp. Mimo wszystko komponenty PrimeNG zdecydowanie
pomogty w realizacji projektu.

Rysunek 76 przedstawia baner promocyjny PrimeNG.
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Why PrimeNG?
Congratulations! & Your quest to find the Ul library for Angular is complete,

PrimeNG is a collection of rich Ul components for Angular. All widgets are open source and free to use under MIT License. PrimeNG is developed by PrimeTek Informatics, a vendor with years of
expertise in developing open source Ul solutions. For project news and updates, please follow us on twitter and visit our blog.

© @ @

80+ COMPONENTS OPEN SOURCE PRODUCTIVITY
The most complete set of native widgets featuring 80+ Hosted at GitHub, all widgets are open source and free to Allocate your valuable time to business logic rather than
easy to use components for all your Ul requirements. use under MIT license. Feel the power of open source dealing with the complex user interface requirements
5e
THEMES TEMPLATES MOBILE
Don't get tied up in just one look & feel. Choose from a Professionally designed highly customizable native Angular Enhanced mobile user experience with touch optimized
variety of options including material and flat design. CLI application templates to get you started in no time. responsive design elements

Rysunek 76 Baner promocyjny PrimeNG. Zrédio: Opracowanie wlasne.

W bazie znajduja si¢ komponenty takie jak:

File: Upload,

Multimedia: Galleria,

DragDrop: Drag&Drop,

Button: Button, SplitButton,

Messages: Messages, Toast,

Input: InputGroup, InputText, Listbox, Checkbox, i wiele wiecej,
Data: Carousel, DataView, Table, TreeTable, Tree, i wiele wigcej,
Panel: Accordion, Fieldset, Panel, FlexGrid, Grid, i wiele wigcej,
Menu: MenuModel, Menu, PanelMenu, Menubar, i wiele wigcej,
Charts: ChartModel, PolarArea, Radar, Bar, Line, Pie, i wicle wiecej,
Overlay: ConfirmDialog, Dialog,OverlayPanel, Sidebar, i wicle wiecej.

Rysunek 77 przedstawia komponenty dostepne w bibliotece komponentéw PrimeNG.
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Getting Started

Menu

Il Chart

U DragDrop

& Misc

Rysunek 77 PrimeNG - komponenty. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

5.3.2 Tailwind CSS

Ze wzgledu na napotkane problemy ze spacingiem (odleglo$ciami), typografia, kolorami,
radiusem (zaokragleniami), itp. w projekcie wykorzystano Tailwind CSS jako ostylowanie strony
internetowej oraz aplikacji backoffice. Ponadto zintegrowano Design System Tailwind CSS z

komponentami  PrimeNG, co pozwolito na opracowanie niezawodnych, wysokiej jakosci
komponentow, ktore podczas implementacji wykorzystat zesp6t frontend.

Rysunek 78 przedstawia baner promocyjny Tailwind CSS.

NEW: SCOPED TYPOGRAPHY VARIABLES ks

<~ tailwindcss
UNOFFICIAL DESIGN SYSTEM

v3.43
© COLORS @ VARIABLES @ SHADOWS @@ TYPOGRAPHY
© cews © FORMS PLUGIN @ BACKDROP BLUR © swRs

& sPaciNG © =oRDERS @ oraciTY & CcursoRs

TailwindCSS v3.4.3 Design System

Rysunek 78 Design System Tailwind CSS. Zrddlo: Opracowanie wiasne.
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Design System dostarczyt wiele elementéw do stylowania, m.in.:

kolory,
cienie,
typografia,
grid,

spacing,
obramowanie,
zmienne,
widocznos¢.

5.3.3 Komponenty customowe

Prototypowanie strony wymagato zaprojektowania niektorych komponentow od zera. W
kazdym z nich wykorzystane zostaty elementy z Design Systemu Tailwind CSS. Komponenty, ktore
wymagatly dodatkowej pracy to m.in: Navigation Bar, element zawierajacy produkt w réznych
wariantach i wiele wiece;j.

Rysunek 79 przedstawia Navigation Bar aplikacji ,,ShoPJATKa.

5699 zt

Apple iPhone 14 Pro 256GE Space Black »

o o o ok 7 (5]

5 699 zi 5399 2 5599
Apple iPhone 14 Pr. Apple iFhone 14 Pr.
¥ 4 et i (6) w17 (6

Rysunek 79 Customowe komponenty. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

54 Prototypowanie, a faktyczny design strony

Warto pamigtac, ze prototyp strony, czy tez aplikacji backoffice, rzadko kiedy bedzie wygladat
w stu procentach tak samo jak jego implementacja w produkcyjnej wersji. Zazwyczaj w takich
projektach, ze wzgledu na ich zlozono$¢ oraz rozmiar zespolu, pojawia si¢ rozbiezno$ci w
implementacji oraz prototypie. Jest to normg, natomiast wszelkie niescistosci byly omawiane na
spotkaniach zespolow: analizy, UX/UI, frontend. Pomoglo to w rozwigzywaniu wszelkich problemow,
bez konieczno$ci aktualizowania/edytowania matych, lecz zbednych z czasowego punktu widzenia
elementoéw prototypu.

Rysunek 80 prezentuje rdznice pomi¢dzy prototypem a implementacja.
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Prototyp

Implementacja

o RTV % AGD = Wszystkle kategorie

Rysunek 80 Réznica pomiedzy prototypem a implementacjq. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

55 Strona internetowa

W niniejszym rozdziale zostaly opisane najwazniejsze ekrany skladajace si¢ na strone
internetowg systemu ,,ShoPJATKa”.

5.5.1 Landing page

Rysunek 81 przedstawia ekran startowy serwisu internetowego z perspektywy klienta.
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® ® ®  ShoPJATKa - Najlepszy pro.
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Asus USB-N10 Na HP ProBook 450 Logitech MX Maste.
ko ko *kkk ok
399 zt 349 zt 44
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Rysunek 81 Strona gléwna. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

U gory strony znajduje si¢ prosta i intuicyjna nawigacja pozwalajaca uzytkownikowi na
podstawowe wyszukiwanie czy przegladanie kategorii oraz na szybki dostep do swoich list
zakupowych oraz koszyka. Ostatnie dwie opcje nie sg dostepne bez wczes$niejszego zalogowania.
Ponizej znajduje si¢ sekcja z artykutami z wygodng karuzelg do ich przegladania oraz sekcja okazji
dnia przedstawiajaca produkt warty zakupu. Ponizej znajduje si¢ sekcja “Szczegodlnie polecamy”,
ktora zawiera produkty cieszace si¢ pozadaniem w serwisie oraz sekcja “Wybrane dla Ciebie"

zawierajgca produkty proponowane na podstawie wczesniej zakupionych juz produktow.

5.5.2 Lista produktow

Rysunek 82 przedstawia ekran z lista produktow osiagalny poprzez kroki: Homepage —>

Kategoria > Podkategoria.
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Rysunek 82 Lista produktéw. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Na samej gorze ekranu znajduje sie nawigacja, a pod nig breadcrumbs, ktore wspomoga strone
pod katem uzytecznosci oraz SEQO. Po lewej stronie, pod nazwa kategorii, uzytkownik ma dostep do
filtrow, ktore dostosowane sg pod kazda kategori¢. Na prawo od filtrow na samej gorze znajduje si¢
filtr ceny oraz dropdown, ktéry pozwala na sortowanie wynikow. Dodatkowo znajduje si¢ tam
przycisk zmiany z widoku kafelkowego na liste. Pod elementem zawierajgcym wymienione opcje,
znajduja sie produkty. W przypadku Rysunku 84, s3 to produkty przedstawione w formie kafelek.
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5.5.3 Logowanie i rejestracja

Rysunek 83 przedstawia podstrony logowania (lewo) oraz rejestracji (prawo).

SKA AKADEMIA
PUTEROWYCH

Logowanie Rejestracja Logowanie Rejestracja

Zapamigtaj mnie resetu) hasio

lub kontynuuj z

Akeeptujs regulamin sklepu

ub kontynuuj 2

G Google 6 GitHub @ Facebook

G Google 0 GitHub ) Facebook
& Wroc do sklepu

Rysunek 83 Ekran logowania i rejestracji. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Oba ekrany nad bialym elementem, posiadaja logo (w przypadku prototypu, wykorzystane
zostato logo uczelni, co jest idealnym przyktadem tego co zostato przedstawione rozdziale 5.3, w
ktorym omowione zostaly roznice migdzy prototypem, a faktyczng implementacja). W biatym polu na
samej gorze uzytkownik moze wybra¢ pomiedzy logowaniem, a rejestracja.

W oknie logowania znajduja si¢ dwa inputy: e-mail oraz hasto. Dodatkowo mozna wybra¢ opcje
zapamigtania hasla oraz mozna je zresetowaé. Ponizej, jesli istnieje dany uzytkownik o danym hasle,
mozna si¢ zalogowa¢ za pomoca przycisku “Zaloguj si¢”. Mozna rowniez zalogowac si¢ poprzez
zewnetrzne serwisy, na przyklad Google.

Pod biatym polem znajduje si¢ informacja o przetwarzaniu danych osobowych oraz przycisk
powrotu do serwisu.

Okno rejestracji posiada cztery pola: imie, nazwisko, adres e-mail oraz hasto, ktére mozna
podejrzeé. Pod polem hasta znajduje si¢ potwierdzenie regulaminu sklepu oraz przycisk do utworzenia
konta. Tutaj rowniez mozna wykorzysta¢ zewnetrzne serwisy do rejestracji poprzez przyciski ponizej.
Pod polem znajduje si¢ informacja o przetwarzaniu danych osobowych oraz przycisk powrotu.
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55.4 Koszyk

Rysunek 84 przedstawia podstron¢ koszyka, pod obecnymi na calej stronie, hawigacja oraz
breadcrumbsami, znajduje si¢ informacja o koszyku oraz o ilo§¢ produktow, ktore si¢ w nim znajduja.
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Made by AIO Team

v61.9.0

Rysunek 84 Ekran koszyka. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Uzytkownik ma mozliwo$¢ zapisania zawarto$ci koszyka na wybranej liscie. Sam koszyk zostat
podzielony na trzy sekcje. Pierwsza, po lewo, to lista produktéw, ktore mozna z koszyka usunaé, badz
zwigkszy¢ ich ilo§¢. Na prawo mamy podsumowanie zamoOwienia z ceng catkowita oraz mozliwo$cia
przejscia do wysylki 1 platnosci. Zaraz pod tym znajduje si¢ pole na wpisanie kodu rabatowego. Na
rysunku wida¢ jedng z wielu wersji przygotowanych przez zespot UX/UL. W tym przypadku kod jest
nieprawidlowy. Pod lista produktéw znajduja sie przyciski “Wro¢ do sklepu” oraz “Wyczys¢ koszyk”,
a pod nimi powigzane produkty w sekcji “Kupione przez innych”.
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5.5.5 Produkt

Rysunek 85 przedstawia podstron¢ produktu, przyblizong (lewo) oraz calg (prawo).

Apple iPhone 14 Pro 256GB Space — —
Black

L2 8 8 4 (6 opinii) Zakupione przez 230 0s6b 4,'
> Apple 12341590 ﬂ
.

5 399 2zt 5600

Opis produktu
Opis produktu

iPhone 14 Pro

Rysunek 85 Ekran produktu, Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Na samej gorze podstrony znajduje si¢ duze zdjecie produktu, z mozliwoscia przegladania
innych. Po prawej stronie od zdjecia znajduje si¢ nazwa produktu, wraz z jego opiniami oraz
informacjag o producencie i id. Ponizej jest mozliwo$¢ wyboru wariantu produktu wybierajac
odpowiedni przycisk, w przypadku rysunku mamy wybrany produkt 512GB/Space Black. Pod
wyborami znajduje si¢ cena, przycisk na wybdr ilosci produktow oraz przycisk “Do koszyka”,
dodatkowo znajduje si¢ tam informacja o migdzy innymi darmowej dostawie z pakietem Premium, co
jest wazne z sprzedazowego punktu widzenia dla serwisu.

Ponizej znajduje si¢ opis produktu, specyfikacja zawierajaca informacje o nim, opinie, ktore
mozna réwniez samemu wystawia¢ oraz sekcja z podobnymi produktami. Mozna réwniez zadac
pytanie o produkt jesli uzytkownik ma jakie$ watpliwosci.

5.5.6 Listy zakupowe

Rysunek 86 pokazuje podstrong zawierajaca listy zakupowe.
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Rysunek 86 Ekran list. Zrédlo: Opracowanie wiasne.

Na samej gorze obok headingu znajduje sie przycisk “Dodaj liste”, na prawo od niego mozna
filtrowac, czy chce si¢ widzie¢ listy uzytkownika, czy te ktore zostaly mu udostgpnione. Ponizej
znajduja sie faktyczne listy, pierwsza od gory - udostepniona uzytkownikowi. Druga to lista stworzona
przez uzytkownika, a trzecia to wariant pustej listy. Kazdg liste mozna usunaé, oraz wejs¢ w szczegoty
listy przyciskiem ze strzatka.

55.7 Wall

Rysunek 87 prezentuje stworzony w ramach serwisu portal podobny do social media, ktory w
MVP umozliwia udostgpnianie list, opinii i zakupow.
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Rysunek 87 Ekran wall'a. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Po prawej stronie znajduje si¢ menu z przedstawionym uzytkownikiem, mozliwo$cia wejscia do
tablic oraz znajomych. Na §rodku znajduja si¢ wszystkie tablice, tablica uzytkownika zaznaczona jest
brandowym kolorem poprzez obramowanie. Z prawej strony znajduje si¢ lista znajomych, po
kliknigciu w znajomego uzytkownik zostanie przekierowany na tylko jego tablicg.

5.5.8 Ustawienia konta

Rysunek 88 przedstawia prosta podstrone widoczng po wejsciu w ustawienia. Znajdujg si¢ tu
trzy przyciski: ,,Twoje zamowienia”, ,,Plan premium” oraz ,,Twoje dane”.
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v61.9.0

Rysunek 88 Ekran ustawier konta. Zrédio: Opracowanie wlasne.
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5.6  Aplikacja backoffice do zarzadzania serwisem

Aplikacje backoffice zaprojektowano tak, by byla ona mozliwie tatwa i szybka w

implementacji. Starania zostaly potozone na wykorzystanie

podobnych komponentow i

zaprojektowanie prostego designu, ktory efektywnie mozna bylo zaimplementowaé. Stad duze

wykorzystanie tablic, inputow, przyciskow, kalendarzy, itp.

5.6.1 Pracownicy

Rysunek 89 przedstawia modut pracownicy, w ktorym znajduje si¢ lista pracownikow.
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Rysunek 89 Ekran listy pracownikéw. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Po lewej stronie znajduje si¢ nawigacja, ktora kieruje po catej aplikacji backoffice i zawiera

nastgpujace opcje:
Dashboard,
Pracownicy,
Produkty,
Oferty,
Kategorie i typy,
Promocje i rabaty,
Magazyn,

Sklep,

Firmy,

Artykuty.
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Po prawej stronie od nawigacji, na samej gorze mozna wyszukaé¢ pracownika, wpisujac go w
odpowiednie pole. Po prawo znajduje si¢ przycisk “Dodaj pracownika”. Ponizej jest lista
pracownikow, wyniki mozna sortowac po: imieniu, nazwisku, numerze PESEL, Sklepie. Kazdego
pracownika mozna usung¢ oraz wej$¢ w szczegoty (przycisk z trzema kropkami). Nizej znajduje sig¢
modut paginacji, ktory zostal zastosowany by zwigkszy¢ wydajnos¢ i szybkos¢ dziatania aplikacji.

5.6.2 Dodaj oferte

Rysunek 90 pokazuje ekran dodawania oferty na stronie.
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© Anuluj dodawanie

Adam Kowalski

Rysunek 90 Ekran dodawania oferty. Zrédio: Opracowanie wlasne.

Ekran jest podzielony na nawigacje z lewej strony (jak w kazdym innym ekranie), tytut etapu
(po lewej) oraz komponenty, ktore si¢ wypetnia w celu dodania oferty (po prawej). Komponenty te sa
uzywane praktycznie w calej aplikacji, to gtéwnie na nich opiera si¢ ich funkcjonalnos¢. Na gorze
znajduje sie¢ dropdown do wyboru produktu, po prawej od niego mozna wybraé czy oferta bedzie
promowana, czy standardowa. Nizej ponownie dropdown do wyboru promocji (w tym oknie
pokazujemy wariant po rozwinigciu, oczywiscie istniejg rowniez warianty z brakiem wypelnienia oraz
wypetniony, ale nie rozwiniety) i input do wpisania ceny oferty. Ponizej wykorzystujac dwa
komponenty kalendarza powstata sekcja, w ktorej wybiera si¢ okres trwania oferty. Nizej mozna
dodawanie anulowa¢ oraz doda¢ oferte, jednak dopiero po wypemieniu wszystkich pdl (teraz brakuje
ceny, stad przycisk ma mniejsze opacity).

5.6.3 Dodaj artykul

Rysunek 91 przedstawia okno dodawania artykutu.
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+ Dodaj produkt

Zdjecia artykutu

+ Dodaj zdjecie

R @ Anuluj dodawanie
Adam Kowalski

Rysunek 91 Ekran dodawania oferty. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Na samej gorze znajduje si¢ input z tytutem atykutu oraz toggle button do wyboru jego statusu.
Nizej jest miejsce do wpisania tekstu artykutu z limitem na 1000 znakow. Do artykulu mozna zatgczy¢
produkt, klikajac w przycisk ,,Dodaj produkt”. Nizej znajduja si¢ zdjecia artykulu, ktére rowniez
mozna dodawaé klikajac w przycisk ,,Dodaj zdjecie”. Na samym dole, tak jak na zdecydowanej
wickszosci okien w aplikacji, znajduja si¢ przyciski funkcyjne. W tym przypadku anulowanie
dodawania oraz dodanie artykutu.
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6. Implementacja systemu

W niniejszym rozdziale szczegétowo omdwiono implementacje systemu ,,ShoPJATKa”.

6.1 Implementacja rozwiazan przez zespo6lt DevOps

Stworzenie 1 wdrozenie zaawansowanego systemu zarzadzania siecig sklepow "ShoPJATKa"
wymagato skoordynowanego podejscia do DevOps. Zapewnito to plynnosé, bezpieczenstwo i
efektywnos$¢ procesu wdrazania oraz utrzymania aplikacji. W podrozdziatach opisano réznorodne
narzedzia i technologie wdrozone przez zespot DevOps, aby zapewni¢ sprawne dzialanie catego
systemu.

6.1.1 Narzedzia i technologie

W ramach projektu "ShoPJATKa" zespdt DevOps korzystal z szeregu zaawansowanych
narzedzi i technologii, ktore pozwolity na automatyzacj¢ procesoOw oraz zarzadzanie infrastruktura:

e GitHub i Git: Repozytorium kodu zZrodtowego hostowane na GitHubie, zarzadzane za
pomoca systemu wersjonowania Git, umozliwialo efektywne $ledzenie zmian oraz
wspotprace w zespole deweloperskim.

e Portainer BE i Docker: Do zarzadzania kontenerami wykorzystano Portainer BE jako
narzedzie do monitorowania i kontrolowania Docker Engine, ktory umozliwia konteneryzacje
aplikacji. Docker Compose zostat uzyty do konfiguracji i wdrazania wielokontenerowych
aplikaciji.

e GitHub Actions: System ciagtej integracji (CI) i ciaglego dostarczania (CD) zrealizowano za
pomocg GitHub Actions, co umozliwito automatyczne uruchamianie proceséw budowania,
testowania i wdrazania aplikacji po kazdej zmianie w kodzie.

e CodeCov: Narzedzie do analizy pokrycia kodu testami, ktéore pomoglo w utrzymaniu
wysokiej jakosci kodu poprzez monitorowanie stopnia pokrycia testami.

e Cloudflare i Nginx: W celu zapewnienia bezpieczenstwa oraz optymalnego zarzadzania
ruchem sieciowym, zastosowano Cloudflare jako zewngtrzne reverse proxy oraz dostawce
certyfikatow SSL. Nginx petnit role lokalnego reverse proxy, zarzadzajac ruchem wewnatrz
infrastruktury.

e AuthO: System zarzadzania autoryzacjg i autentykacja uzytkownikow, ktory zapewniat
bezpieczne logowanie i dostep do aplikacji.

e Sentry: Narzedzie do monitorowania aplikacji oraz bleddéw, ktore umozliwiato szybkie
wykrywanie i rozwigzywanie problemow.

6.1.2 Proces CI/CD

Proces ciaglej integracji i dostarczania (CI/CD) =zostal szczegdétowo =zaplanowany i
zaimplementowany, aby zapewni¢ plynne i bezbtedne wdrazanie zmian. Przebieg procesu wygladat
nastepujaco:

1. Tworzenie i zarzadzanie branchami: Deweloperzy korzystali z Git'a do tworzenia lokalnych
branchy, na ktérych wprowadzali zmiany. Zmiany byly commitowane i pushowane do
repozytorium na GitHubie, gdzie tworzono Pull Request (PR) zgodnie z wytycznymi semantic
commits.

2. Automatyzacja Cl: GitHub Actions automatycznie uruchamiat procesy CI, ktore obejmowaty
budowanie, testowanie i etykietowanie zmian. Zaleznie od typu zmiany, uruchamiane byly
rozne pipeline'y:

a. Backend: Budowanie i testy jednostkowe;
b. Frontend: Budowanie, testy jednostkowe oraz E2E tests na trzech przegladarkach
(Safari, Firefox, Chrome);



c. Mobile: Budowanie, testy jednostkowe oraz E2E tests na zwirtualizowanym
Androidzie.

3. Warunki merge’u: Aby zmiany mogly zosta¢ zmergowane, musialy spelia¢ okre$lone
kryteria, takie jak zatwierdzenie przez CODEOWNER'a, pomys$lne przejscie testow oraz
zaktualizowanie brancha o najnowszy commit z mastera.

4. Deployment: Po zatwierdzeniu zmiany przez CODEOWNER'a i merge'u z branchem master,
CI/CD automatycznie budowal nowe obrazy Docker dla frontendu i backendu, ktére nastgpnie
byly wysytane do prywatnego registry Dockera. Portainer pobieral najnowsze obrazy i
uruchamiat kontenery na podstawie wcze$niej skonfigurowanego pliku docker-compose.

5. Zadania automatyzacyjne: Codziennie o 1 w nocy uruchamiane byto zadanie usuwania
starych artefaktow, co pozwalalo na utrzymanie porzadku i efektywne zarzadzanie
przestrzenig dyskowa.

Rysunek 92 przedstawia liste zadan wykonywanych w ramach procesu wdrazania zmian.

Jobs
@ Release
& Deploy ~
Q Prepare environment
a Frontend - Prepare Metadata
0 Backend - Prepare Metadata
Q Generate Docker Image
a Generate Docker Image

@ Deploy to production

Rysunek 92 Lista zadar: realizowanych w procesie wdrazania zmian. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Rysunek 93 przedstawia schemat przeptywu zadan wykonywanych w ramach procesu
wdrazania zmian.

releaser.yml

on: push

@ Release 135 @ ® @ Deploy / Prepare environment 7s ® ® @ D../ Backend - Prepare Meta... 2s ® ® @ D../../Generate Docker I... 555 ® ® @ Depl.../ Deploy to preduction 21s

® @ D../ Frontend - Prepare Met... 4s ® ® @ D../ ../ Generate Docke... 2m47s ®

Rysunek 93 Przeplyw zadar wykonywanych w procesie wdrazania zmian. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

6.1.3 Zadania zespolu DevOps

Zespdt DevOps realizowal szereg stalych zadan, aby zapewni¢ sprawne funkcjonowanie
systemu:

Utrzymanie serwerdow oraz zasobow infrastrukturalnych;
Monitorowanie wydajnosci i dostgpnosci systemow;
Automatyzacja procesow wdrazania i aktualizacji oprogramowania;
Zarzadzanie narz¢dziami do kontroli wersji i CI/CD;
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e Wspodlpraca z zespotami developerskimi w celu zapewnienia efektywnej pracy nad
projektem.

6.1.4 Konfiguracja systemow

Proxmox Backup Server: Na prywatnym serwerze lidera zespotu utworzono maszyng
wirtualng z systemem PBS opartym na Debianie. Backupy byly przesylane do serwera PBS przez
tunel ZeroTier, a serwer zarzadzat retencja backupow.

Nginx Proxy + Cloudflare: Nginx Proxy Manager zarzadzal ruchem sieciowym wewnatrz
infrastruktury, podczas gdy Cloudflare zapewniatl zewnetrzne reverse proxy, dostarczal certyfikaty i
zabezpieczal aplikacje poprzez reguty WAF.

Portainer BE: Stack konfigurowal mikroserwisy takie jak Backend, Frontend i Postgres.
Komunikacja z GitHub Actions umozliwiata automatyczne wypychanie najnowszych obrazéw do
Portainera, ktory przebudowywat kontenery w celu dostarczania najnowszej wersji aplikacji.

6.2  Architektura warstwowa i zasoby REST API

W projekcie "ShoPJATK’a" zastosowano model warstwowy, ktory jest jednym z najbardziej
powszechnych modeli architektury aplikacji. Architektura ta cechuje sie prostota i tatwoscig
zrozumienia przez programistow. W tym rozdziale zostang przedstawione wszystkie warstwy
wykorzystane w aplikacji.

6.2.1 Warstwa prezentacji (Presentation Layer)

Warstwa prezentacji (Presentation Layer) jest najwyzsza warstwa wybranej w pracy
architektury. Odpowiada glownie za interakcje pomigdzy uzytkownikiem, a aplikacjg. Ten cel jest
realizowany przez kontrolery, a dokladniej zdefiniowane w nich koncéwki API. Zastosowanie
adnotacji takich jak @GetMapping, @PostMapping, @PutMapping, @DeleteMapping
czy @PatchMapping okre§la glowny cel wystanego przez uzytkownika zadania wobec
konkretnego zasobu (wcze$niej wykorzystywano uniwersalng adnotacje @RequestMapping Zz
odpowiednim parametrem). W ten sposob kontrolery W prosty i zrozumiaty sposob umozliwiajg
zarzadzanie zadaniami http. Wszystkie przestane do kontrolerow zadania (o ile przejda walidacj¢) sa
przekazywane do wilasciwych metod w serwisach. OdpowiedZ jest zwracana uzytkownikom ze
stosownym statusem http. Jak juz wspomniano na poziomie kontrolerow odbywa si¢ rdéwniez
walidacja. W przypadku gdy dane zadanie nie spetnia wymagan uzytkownicy sa o tym informowani
przy pomocy stosownego komunikatu. Przykladem warstwy prezentacji w niniejszej pracy jest
kontroler dla zasobu instancji produktow (Listing 5).

Listing 5 Fragment kontrolera dotyczqcego zarzqdzania instancjami produktéw. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

@RestController
@RequestMapping (" /productInstances™)
@RequiredArgsConstructor
public class ProductInstanceController {
private final ProductInstanceService productInstanceService;

@GetMapping
public
Page<ProductInstanceService.ProductInstanceDto>getProductInstances (
@RequestParam(required = false) Long modelId,
@RequestParam(required = false) Long shopId,
@RequestParam(required = false) ProductInstanceStatus

status,
Pageable pageable) {
return productInstanceService.find (modelId, shopId, status,
pageable) ;
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6.2.2 Warstwa logiki biznesowej (Business Logic Layer)

Warstwa ta jest kluczowym elementem aplikacji, odpowiedzialnym za procesowanie danych i
implementacje¢ logiki biznesowej. Znajduje si¢ pomiedzy warstwa prezentacji, a warstwa dostepu do
danych. Takie rozwigzanie pozwala na jasne odseparowanie obowigzkow poszczegdlnych warstw.
Zgodnie z dobrymi praktykami programowania separacja kodu réwniez zwieksza mozliwo$¢ jego
ponownego uzycia. Glownym elementem tej warstwy sg serwisy, ktore wspotpracuja z warstwa
danych w celu pobrania, modyfikacji, zapisu lub usunigcia danego zasobu. Serwisy realizuja réwniez
ztozone operacje, takie jak np. zarzadzanie relacjami wystepujacymi migdzy ré6znymi typami danych.
Przyktadem warstwy logiki biznesowej w tej pracy jest serwis zajmujacy si¢ zarzgdzaniem instancjami
produktow (Listing 6).

Listing 6 Fragment serwisu dotyczqcego zarzqdzania instancjami produktéw. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

@Service
@RequiredArgsConstructor
public class ProductInstanceService {
private final ProductInstanceRepository productInstanceRepository;
private final ProductModelRepository productModelRepository;
private final ProductOfferService productOfferService;
private final ProductOpinionService productOpinionService;
private final ShopRepository shopRepository;
private final EntityManager entityManager;
public ProductInstanceDto create (Long modelld,
CreateProductInstanceDto productInstanceDto) {
var productModel = productModelRepository.findById (modellId)
.orElseThrow(() -> new
InstanceCreationOnNotExistingProductModelException (modelld)) ;
var entity = new ProductInstanceEntity (productModel,
productInstanceDto.status) ;
return
ProductInstanceDto.fromEntity (productInstanceRepository.save (entity));

}

6.2.3 Warstwa dostepu do danych (Data Access Layer)

Warstwa dostgpu do danych (inaczej zwana persystencji lub utrwalania danych) jest
komponentem aplikacji odpowiedzialnym za komunikacj¢ z bazg danych. Cel ten uzyskuje poprzez
wykonywanie operacji z rodziny CRUD (create, read, update, delete). Implementacja tej warstwy
opiera si¢ na interfejsach DAO, ktore rozszerzaja interfejs JpaRepository. Listing 7 zawiera przyktad
interfejsu DAQ dla encji instancji produktu.

Listing 7 Fragment interfejsu DAO dotyczqcego zarzqdzania instancjami produktéw. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

public interface ProductInstanceRepository extends
JpaRepository<ProductInstanceEntity, Long>,
JpaSpecificationExecutor<ProductInstanceEntity> {

Page<ProductInstanceEntity> findAllByModelId(Long modelId, Pageable
pageable) ;

Optional<ProductInstanceEntity> findBySerialNumber (UUID
serialNumber) ;

Page<ProductInstanceEntity> findByShelfId (Long shelfId, Pageable
pageable) ;

void deleteBySerialNumber (UUID serialNumber) ;
}
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6.2.4 Encje

Encje to zwykte obiekty POJO (Plain Old Java Object) reprezentujgce dane, ktore majg zostaé
utrwalone w bazie danych. Zgodnie z dobrymi praktykami encje nie powinny wychodzi¢ poza
warstwe logiki biznesowej. Z tego powodu w projekcie ,,ShoPJATK’a” do komunikacji pomiedzy
warstwami zostaly wykorzystane obiekty DTO (Data Transfer Objects). Wszystkie encje
wykorzystane w aplikacji dziedzicza po wspolnej nadrzgdnej encji, ktora zawiera w sobie atrybuty
takie jak: identyfikator (autogenerowany na podstawie strategii sekwencyjnej wlasciwej dla bazy
danych Postgres), data utworzenia rekordu, data ostatniej modyfikacji rekordu, jak réwniez informacje
0 osobie tworzacej i modyfikujacej rekord. Persystencja tych danych rozszerza zakres funkcjonalno$ci
sklepu np. o mozliwos¢ sprawdzenia kto wprowadzit do systemu ofert¢ na dany produkt, a kto i kiedy
p6zniej ja zmodyfikowat.

Listing 8 przedstawia mechanizm dziedziczenia wspélny dla wszystkich encji w projekcie.

Listing 8 Mechanizm dziedziczenia wspélny dla wszystkich encji w projekcie. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

@Getter

@MappedSuperclass

@EntityListeners (AuditingEntityListener.class)
@SuperBuilder

@NoArgsConstructor

public abstract class BaseEntity {

@Id
@GeneratedValue (strategy = GenerationType.SEQUENCE)
protected Long id;

@CreatedDate
private Instant creationDt;

@LastModifiedDate
private Instant dateOfLastUpdate;

@CreatedBy
@Column (updatable = false)
private Long createdBy;

@LastModifiedBy
@Column (insertable = false)

private Long lastModifiedBy;

public boolean equals (Object o) {

if (this == 0) return true;

if (! (this.getClass () .isInstance(0)))
return false;

return id != null &é&

id.equals (((BaseEntity) o) .id);
}

@Override
public int hashCode () {
return getClass () .hashCode() ;

}

Listing 9 zawiera przyktadowa encje.

Listing 9 Przykladowa encja. Zrédio: Opracowanie wiasne.
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@Entity
@Table (name = "product model")
@Getter
public class ProductModelEntity extends BaseEntity {
protected ProductModelEntity () {
this(null, null, null, BigDecimal.ZERO, 0);
}
public ProductModelEntity(String name, String description, BigDecimal
baseNetPrice, double tax) {
this (null, name, description, baseNetPrice, tax);

}

6.2.5 DTO (Data Transfer Object)

Obiekty DTO to wzorzec, ktory umozliwia przesytanie danych pomiedzy warstwami aplikacji.
Zastepujac Encje ORM przez DTO zapewniamy enkapsulacj¢ danych ograniczajac dane zawarte w
obiekcie DTO do tych, ktére sg niezbedne w danym konteks$cie. Przyktadowo nie chcemy aby przy
pobieraniu zdjecia produktu podawany byl roéwniez jego wewnetrzny dla czeSci serwerowej
identyfikator. Ponadto wykorzystanie DTO jest istotne w kontekscie REST API poniewaz proste
obiekty s3 tatwo serializowane / deserialozwane do formatu JSON. Ponizej zostat przedstawiony
Listing 10 dotyczacy instancji produktu.

Listing 10 DTO instancji produktu. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

public record ProductInstanceDto (UUID serialNumber,
ProductInstanceStatus status,
Long modelId,
@Nullable Long rackId,
@Nullable Long shelfId) {
public static ProductInstanceDto fromEntity (ProductInstanceEntity
entity) |
return new ProductInstanceDto(entity.getSerialNumber (),
entity.getStatus{(),
entity.getModel () .getId(),
Optional.ofNullable(entity.getShelf ())
map (shelfEntity ->
shelfEntity.getRack() .getId())
orElse (null),

Optional.ofNullable(entity.getShelf()) .map (BaseEntity::getId) .orElse(null))

’

}

6.3  Odwrocenie sterowania i wstrzykiwanie zaleznosci

Odwroécenie sterowania (Inversion of Control) polega na przekazywaniu kontroli nad cyklem
zycia obiektow, w tym przypadku, kontenerowi Springa. Wstrzykiwanie zaleznosci (Dependency
Injection) jest jednym z przykladow odwracania sterowania. Kontener Spring’a w tym wzorcu
odpowiada za tworzenie obiektoéw nazywanych bean’ami oraz ich wstrzykiwanie we whasciwym
momencie do odpowiednich obiektow. Tworzenie obiektow wedlug tego schematu staje si¢ mniej
jawne niz przy wykorzystaniu klasycznego stowa kluczowego ,,new”. Wstrzykiwanie zaleznosci w
frameworku Spring odbywa si¢ przy wykorzystaniu takich adnotacji jak: @Controller,
@Service, (@Repository, @Component, @Configuration, @Bean, @Primary
czy @Autowired.
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6.4  Dostep do relacyjnej bazy danych z wykorzystaniem ORM

W niniejszym projekcie do komunikacji z baza danych (Postgres) zastosowano Object
Relational Mapping. Technika ta stara sie rozwigza¢ problem niezgodnosci impedancji danych, czyli
wystgpienia r6znic pomiedzy modelem obiektowym z jezyka programowania, a modelem relacyjnym
bazy danych. Niestety paradygmat obiektowy w relacyjnych bazach danych nie jest tatwy do
odwzorowania jeden do jednego. Implementacja ORM jest Hibernate, ktory jest zintegrowany z
frameworkiem Spring Data JPA. Drzieki wykorzystaniu tego frameworku mozna ograniczy¢
bezposrednie tworzenie zapytan SQL, ktore sg podatne na btgdy w przypadku zmian struktury danych.
Operacje na bazie danych odbywajg si¢ po prostu przy wykorzystaniu obiektow. Ponadto na
wstepnym etapie prac struktura bazy danych byla autogenerowana, co znacznie przyspieszyto proces
tworzenia aplikacji.

W wigkszosci przypadkéw komunikacja z bazg danych odbywala si¢ poprzez interfejsy
repository, ktore rozszerzaja interfejs JpaRepository oraz czasami JpaSpecificationExecutor. Takie
podejsécie umozliwia dostep do podstawowej rodziny operacji CRUD (Create, Read, Update, Delete)
oraz w bardziej wymagajacych przypadkach do zaawansowanych zapytan opierajacych si¢ na
specyfikacji.

Z uwagi na szeroki zakres projektu w pewnych miejscach wykorzystano rowniez CriteriaApi, ktore
pozwala na dynamiczne budowanie zapytan uwzgledniajacych szereg kryteriow. W ten sposob
mozliwe jest filtrowanie przyktadowo po nazwie produktu, jego cenie czy typie.

Zastosowanie narzedzia Hibernate w projekcie przyniosto szereg korzysci, a w tym:

e brak koniecznosci pisania bledogennych zapytan SQL co ulatwia utrzymanie aplikacji
szczegblnie w dtuzszym terminie,

e latwiejsze zarzadzanie zaleznosciami migdzy encjami (np. w przypadku usuni¢cia danych),

o zwickszenie wydajnosci aplikacji dzigki zaawansowanym mechanizmom cache’u oraz
optymalizacji zapytan,
deklaratywne podejscie do zarzadzania transakcjami,

e ulatwienie i przyspieszenie procesu tworzenia aplikacji.

Dzigki wykorzystaniu ORM, a doktadniej Hibernate aplikacja ,,ShoPJATK’a” zarzadza w
sposob efektywny swoimi zasobami oraz dostarcza szereg zaawansowanych funkcjonalnosci.
Uzytkownicy aplikacji moga swobodnie przeglada¢ oferte sklepu przy wykorzystaniu filtrowania oraz
sortowania.

6.5  Zabezpieczenie aplikacji przez OAuth2 i JWT

Bezpieczenstwo aplikacji stanowi podstawe jej niezawodnego dziatania. Ochrona danych np.
uzytkownikow staje si¢ priorytetem w kontek$cie rosngcych zagrozen cyfrowych. Zabezpieczenie
aplikacji przed nieautoryzowanym dostepem czy wyciekiem danych (tzw. data breach) ma
bezposredni wptyw na poziom zaufania klientow i budowanie z nimi trwatych relacji. Z tego powodu
aplikacja zostata zabezpieczona przy wykorzystaniu OAuth2 oraz JSON Web Token (JWT). Dzigki
wybraniu sprawdzonych w praktyce technologii zapewniono wysoki poziom bezpieczenstwa w
zakresie autoryzacji i uwierzytelniania uzytkownikow. Modut Spring Security zostal precyzyjnie
skonfigurowany pod obstuge OAuth2 oraz weryfikacje tokenow JWT, ktore sa wydawane przez
serwer autoryzacji. Aplikacja nie przechowuje informacji o sesji uzytkownika w pamigci podrecznej -
uwierzytelnienie i autoryzacja jest przeprowadzana przy kazdym zapytaniu.

Kazdy uzytkownik aplikacji ma dostep do koncowek typu GET w kontrolerach, o ile nie
dotyczg one danych poufnych. Pozostate koncowki, ktére moga zmieni¢ stan danych w systemie
wymagaja wczesniejszej autoryzacji oraz uwierzytelnienia na podstawie tokenu JWT. Podczas tego
procesu token JWT jest dekodowany ze standardu base64url do formatu JSON. Nastepnie dochodzi do
weryfikacji sygnatury oraz sprawdzenia innych istotnych elementow tokenu jak np. data waznosci,
wydawca (issuer), odbiorca (audience) oraz podmiot (subject). W niektorych przypadkach aplikacja
pobiera dane dotyczace uzytkownikow z zewnetrznego serwisu autoryzacji i porownuje je z danymi
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uzyskanymi z tokenu JWT. Taka sytuacja ma miejsce zawsze gdy rejestruje si¢ nowy uzytkownik do
systemu.

Podsumowujac wykorzystanie sprawdzonej w praktyce technologii OAuth2 oraz tokena JWT
gwarantuje wysoki poziom bezpieczenstwa aplikacji ,,ShoPJATK’a”, a integracja z zewngtrznymi
dostawcami tozsamosci ulatwia do niej dostep nowym uzytkownikom.

Listing 11 zawiera fragment konfiguracji zabezpieczen aplikacji.

Listing 11 Fragment konfiguracji zabezpieczen aplikacji. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

@Configuration
@RequiredArgsConstructor
@EnableWebSecurity
public class SecurityConfig {
private final CustomdJwtAuthenticationConverter jwtConverter;
@Bean
public SecurityFilterChain securityFilterChain (HttpSecurity http)
throws Exception ({
http
.sessionManagement (session ->
session.sessionCreationPolicy(SessionCreationPolicy.STATELESS))
.csrf (AbstractHttpConfigurer::disable)
.authorizeHttpRequests ( (authorizeHttpRequests) -> {
authorizeHttpRequests
.requestMatchers (HttpMethod.GET,
"Jarticles/**") .permitAll ()
.requestMatchers (HttpMethod.GET,
"/pictures/**") .permitAll ()
.requestMatchers (HttpMethod.GET,
"/companies/**") .permitAll ()
.requestMatchers (HttpMethod.GET,
"/products/**") .permitAll ()
.requestMatchers (HttpMethod.GET,
"/productOffers/**") .permitAll ()
.requestMatchers (HttpMethod.GET,
"/promotions/**") .permitAll ()
.requestMatchers (HttpMethod.GET,
"/productCategories/**") .permitAll ()
.requestMatchers (HttpMethod.GET,
"/productFamilies/**") .permitAll ()
.requestMatchers (HttpMethod.GET,
"/productTypes/**") .permitAll ()
.requestMatchers (HttpMethod.GET,
"/shops/**") .permitAll ()

.requestMatchers (HttpMethod.GET, "/swagger-ui/**") .permitAll ()
.requestMatchers (HttpMethod.GET, "/swagger—-resources/**") .permitAll ()
.requestMatchers (HttpMethod.GET, "/v3/api-docs/**") .permitAll ()
.requestMatchers (HttpMethod.GET, "/v3/api-docs.*") .permitAll ()
.requestMatchers (HttpMethod.GET, "/status") .permitAll ()
.dispatcherTypeMatchers (DispatcherType.ERROR) .permitAll ()
.anyRequest () .authenticated() ;
}
)

.oauth2ResourceServer (oauth2 -> oauth2
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Jwt (Jwt —>
jwt.JjwtAuthenticationConverter (jwtConverter)));
return http.build();
}

6.6  Automatycznie generowana specyfikacja OpenAPI

W  projekcie ,,ShoPJATK’a” specyfikacja przedstawiajaca wszystkie koncowki z
uwzglednieniem podziatu na zasoby (tagi) jest autogenerowana przez OpenAPI. Takie rozwigzanie w
sposdb bardzo istotny przyczynia si¢ do zwigkszenia efektywno$ci testowania i debugowania
zasadniczego API oraz pomaga zespoltowi zajmujgcemu si¢ czeScig kliencka na lepszg integracje z
serwerem. Ponadto proces projektowania oraz dokumentacji API jest bardziej zrozumialy. Co wigcej
autogeneracja powoduje, ze dokumentacja jest spojna z aktualnym kodem po stronie backendu — nie
musi by¢ manualnie zmieniana.

/apilv3/api-docs

ShoPJATKa AP| &2

Servers

[ https:/iprod.lede.net. pliapi - Production API v ]

article-controller ~
Jarticles v
Jarticles v

‘ Jarticles/{articleId} v B
Jarticles/{articleId} v B
Jarticles/{articleId} v B

cart-controller ~
Jearts v B

fearts/clientId/{clientId} Vo

Jearts/clientId/{clientId} v

Rysunek 94 Przykladowe endpoint’y systemu ,, ShoPJATKa”. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Rysunek 95 zawiera fragment wygenerowanego OpenAPI.
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L
I
=
=

p - Frontend > src openapi.yaml

1 openapi: 3.0.1
2 info:
3 title: ShoPJATKa API
4 version: 69.4.0
5  servers:
6 - description: Production API
7 url: https://prod.lede.net.pl/api
8 - description: Local API
9 url: hitp://localhost:8088
10 security:
1 - authe: []
12 paths:
13 Jarticles:
14 get:
15 operationId: getArticles
16 parameters:
17 - in: query
18 name: published
19 required: false
20 schema:
21 type: boolean
22 - in: query
23 name: name
24 required: false
25 schema:
26 type: string
27 - in: query
28 name: pageable
29 required: true
30 schema:
31 Sref: '#/components/schemas/Pageable’
32 responses:
33 n200":
34 content:
35 application/json:
36 schema:
37 $ref: '#/components/schemas/PageArticleDlto’
38 description: OK
39 tags:
40 - article-controller

Rysunek 95 Przyklad wygenerowanego OpenAPI. Zrédio: Opracowanie wlasne.

Listing 12 przedstawia klas¢ konfiguracyjna OpenApiConfig, ktora odpowiada za generowanie
specyfikacji OpenApi. W klasie tej przedstawiono m.in. adresy url serweréw wraz z opisami oraz
sposob zarzadzania dostepem do APIL.

Listing 12 Konfiguracja Open API. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

@OpenAPIDefinition (

servers = {
@Server (url = "https://prod.lede.net.pl/api", description
= "Production API"),
@Server (url = "http://localhost:8080", description =
"Local API")
by
info = @Info(title = "ShoPJATKa API", version =
"${app.version}"),
security = {
@SecurityRequirement (name = "AuthO0")
}

)

@SecurityScheme (
name = "AuthO'",
type = SecuritySchemeType.OAUTH2,
flows = @OAuthFlows (
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authorizationCode = QOAuthFlow (

authorizationUrl =
"${springdoc.oAuthFlow.authorizationUrl}",
tokenUrl = "${springdoc.oAuthFlow.tokenUrl}",
scopes = {
@OAuthScope (name = "openid", description
= "OpenlID"),
@OAuthScope (name = "profile", description
= "Profile"),
@OAuthScope (name = "email'", description =

"Email")

6.7 Pozostale funkcjonalnosci

W projekcie ,,ShoPJATK’a” =zostaly zaimplementowane réwniez inne, dodatkowe
funkcjonalno$ci jak np. generowanie danych testowych czy wysylanie emaili do uzytkownikow
serwisu. Pierwszy mechanizm opierat si¢ na bibliotece Faker, ktéra pozwala losowo generowac duza
ilo$¢ falszywych, ale jednoczesnie bardzo realistycznych danych (imion, nazwisk, miast, adreséw
mailowych 1 wielu innych). Co ciekawe biblioteka Faker w sytuacji wystgpienia potrzeby
dostosowania generowanych danych do indywidualnych wymagan projektu oferuje szereg opcji
konfiguracyjnych.

Zakres dziatania aplikacji obejmuje wysytanie maili do uzytkownikéw np. z powiadomieniem o
zmianie statusu zamowienia. Obstuga wiadomosci mailowych odbywa si¢ poprzez popularny interfejs
JavaMailSender, ktory zostal skonfigurowany z poczta Gmail. Konfiguracja obejmuje réwniez
ustawienia serwera SMTP (host, port czy wymaganie uwierzytelnienia).  Wszelkie wiadomosci
mailowe wysylane przez aplikacje zawierajg stosowne tytuly oraz treSci. Aplikacja zostala tak
zaprojektowana aby rejestrowaé przekroczenie dziennych limitdow wysylania maili wyznaczonych
przez poczte Gmail.

6.8 Implementacja interfejsu uzytkownika

Aplikacja webowa zostala przygotowana przy uzyciu frameworka Angular w wersji 16.
Pozwolito to na szybka iteracje nad nowymi komponentami jak réwniez mozliwos¢ powtarzalnego
uzycia ich w réznych miejscach aplikacji. W ponizszych podrozdziatach opisano kluczowe elementy
implementacji interfejsu uzytkownika.

6.8.1 Architektura

Projekt zostal podzielony na 3 czesci:

e Sklep (shop)
o Panel administracyjny (admin)
e Tablice (shop-wall)

Rysunek 96 przedstawia strukture projektu.
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v W app
> EE api
v core
auth
retry
B router
sentry

TS core.module.ts

v module

> admin

> shop

> shop-wall
> & shared

> TS app.component.ts
TS app.config.ts
TS app.routes.ts

Rysunek 96 Struktura projektu. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Dzigki mozliwos$ci routingu w Angularze, udato si¢ w efektywny sposdb stworzy¢é moduty
aplikacji. Kazda strona, komponent, dyrektywa czy pipe sa wykonane jako standalone component. Z
uwagi na to aplikacja dynamicznie taduje mniejsze fragmentu aplikacji oraz zmniejsza czas
pierwszego zatadowania. Dodatkowo aby usprawni¢ szybko$¢ dziatania systemu, komponenty i strony
uzywaja trybu powiadomien o zmianie stanu.

Listing 13 zawiera przyktad deklarowania strony.

Listing 13 Przyklad deklarowania strony. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

@Component ({

selector: 'app-employees',

standalone: true,

imports: [
CommonModule,
ButtonModule,
InputTextModule,
PageHeaderComponent,
DividerComponent,

RouterModule,

EmployeesTableComponent,

FormsModule,
1,
templateUrl: './employees.component.html',
styleUrls: ['./employees.component.scss'],

changeDetection: ChangeDetectionStrategy.OnPush,
1)

export class EmployeesPageComponent {
globalSearch?: string;

}

6.8.2 OpenApi Generator CLI

W celu utatwienia pracy wykorzystano narzedzie do generacji modeli TypeScript w oparciu o
OpenApi przedstawiane przez backend. Wyeliminowato to potrzebe recznego tworzenia modeli
danych oraz obstugi koncowek wystawionych przez backend. Dodatkowo narzedzie to dziatato jako
zabezpieczenie przed potencjalnymi rozjazdami pomiedzy tym co oferuje backend, a co konsumuje
frontend.

Rysunek 97 prezentuje widok na generowane przez CLI modele.
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v =% api
> Ml .openapi-generator
v =% api
TS api.ts
T
T

©n

articleController.service.ts

«n

cartController.service.ts
T
il
1%
T
T

«n

companyController.service.ts

7

complaintController.service.ts

©n

cyclicalNotificationController.service.ts

©n

discountCodeController.service.ts

©n

employeeController.service.ts
T

T
T
T
T
T
T

7

friendshipController.service.ts

7

orderController.service.ts

©n

picturesController.service.ts

7

productController.service.ts

«n

productFamilyController.service.ts

7

productinstanceController.service.ts

©n

productOpinionController.service.ts
T
T
T

«n

productTypeController.service.ts

7

recommendationController.service.ts

%

shopController.service.ts
T

7

shoppingListController.service.ts
TS systemStatusController.service.ts
T

T

«n

userController.service.ts

©

wallController.service.ts
v & model
T!

©

addressDto.ts
TS addressEntity.ts
T

T

7%

articleDto.ts
articleWithoutldDto.ts
businessAddressEntity.ts

«n

T
T
T
ik
T

v n

cartDto.ts

«n

cartitemDto.ts

©n

categoryAvailableFilter.ts

«n

categoryDto.ts
T

%

categoryTreeDto.ts

Rysunek 97 Generowane modele przez CLI. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Rysunek 98 zawiera wynik generowania modeli.

> frontend@é8.0.0 api-client /Users/piotrstadnicki/Projects/aio/frontend
> pnpm run api-client:fetch & pnpm run api-client:clean & pnpm run api-client:generate

> curl https://prod.lede.net.pl/api/v3/api-docs. yeal --output sre/openapi.yaml

% Total % Received X Xferd Average Speed Time  Time  Time Current
Dloag Upload Total Spent  Left Speed
168 154k 180 154k 8 8 B3040 @ 9:00:01 0:00:081 --:--:-- BBE33

> frontend@s.0.0 api-client:clean /Users/piotrstadnicki/Projects/aio/frontend
> rimraf --no-interactive src/app/api/api && rimraf --no-interactive src/app/api/model

> 8.8 api-client:g pi i ‘frontend

> npx openapi-generator-cli generate -i src/openapi.yaml -g typescript-angular -o src/app/api --additional-properties ngversions16.2.0 --template-dir src/app/api/templates
[main] INFO degen. Def: - ing with

(main] INFO o.0.codegen.DefaultGenerator - OpenAPI Generator: typescript-angular (client)

(main] INFO

[main] INFO

inux/Mac)

(main] INFO o.o.c.l.AbstractTypeScriptClientCodegen - Note: To enmable file post-processing, 'emablePostProcessFile’ must be set to "true’ (--enable-post-process-file for CLI).

[msin] WARN ©.0.codegen.DefsyltCadegen - The value (generstor’s option) must be either boolean or string. Default to “false .

[main] INFO o.0.Codegen.InlineModelResolver - Inline schema created a5 createPicture_request. To have conplete control of the model name, set the “title’ field or use the modelNameMapping option (e.g. --model-name-mappings createPicture.
HodelA=Henodel h i i

-

0.codegen. Defauls - Generator 'typescript-angular’ is
_o.c.L.AbstractTypescriptClientCodegen - Hint: Envirenment varisble 'TS_POST_PROCESS_FILE' (optional) not defined. E.g. to format the source code, please try 'export TS_POST_PROCESS_FILE="/usr/Local/bin/prettier --write"' (L

s

o

. in CLI) or inli option (--inl pping: _request=NewHodel, ModelA=NewHode L in CLI).

(main] INFO o.0.codegen.DefaultGenerator - Model createPicture_request not generated since it's marked as unused (due to form parameters) and 'skipFormModel’ (global property) set to true (default)
(main] INFO o.0.codegen.TemplateNanager - writing file /Users/p: rojects/aio, pp/api/model/. .ts

(main] INFO o.o.codegen.TemplateManager - writing file /Users/p: rojects/aio pp/api/model/. y. 18

[msin] INFO ©.0.Codegen.TemplateHanager - writing file /Users/p: i pp/api/model/. [arti .15

(main] INFO o.0.codegen. TenplateHanager - writing file /Users/pi icki/Projects/aio, pp/api /model/ . /articlewi ts

(main] INFO o.0.codegen.TenplateHanager - writing file /Users/pistrstadnicki/Projects,ai pp/api/model/. /busi ity.ts

(main] INFO o.0.codegen.TemplateNanager - writing file /Users/piotrstadnicki/Projects/aio/frontend/src/app/api/model/./cartDto.ts

(main] INFO o.0.codegen.TemplateManager - writing file P rojects/aio I/ pp/api/model/. /cartItesDto.ts

Rysunek 98 Wynik generacji. Zrédlo: Opracowanie wtasne.

6.8.3 Forms SDK

Aby przys$pieszy¢ tworzenie stron z formatkami (gtoéwnie w panelu administracyjnym)
zastosowali$my nasz autorski system do formatek. Jego podstawowym zatozeniem jest to, ze formatki
sg predefiniowane przez programiste w TypeScript a SDK automatycznie generuje potrzebne obiekty
w Angularze jak i rowniez komponenty. Obecnie owe narzedzie wspiera kontrolki obstugujace typy:

350



Enum
Text
Number
Rating
Image
Selection
Date
Country
Boolean
ZipCode
Markdown
Tree

Dzigki Forms SDK proces tworzenia formularzy wyglada nastepujaco:
1. Utworzenie modelu formularza (Listing 14):

Listing 14 Utworzenie modelu formularza. Zrédio: Opracowanie wiasne.

export interface OrderCreateRequest
deliveryPhoneNumber: string | undefined;
invoiceCompanyPhoneNumber: string | undefined;

// pozostate wartosci

}

2. Utworzenie definicji formularza i skonfigurowanie pdl (Listing 15):

Listing 15 Urworzenie definicji formularza i skonfigurowanie pol. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

export class OrderCreateFormDefinition extends
FormDefinition<OrderCreateRequest, OrderCreateFormRules> {
protected override configureFields():
FormFieldsConfig<OrderCreateRequest, OrderCreateFormRules> {
return {
invoiceCompanyPhoneNumber: new TextFieldDefinition (
0 = ({
label: 'Numer telefonu',
placeholder: 'Wpisz numer telefonu',
validators: ValidatorPresets.optionalPhone,
maxLength: 16,
keyFilter: KeyFilters.phone,
1)y
{
isCompany: () => ({
required: true,
1)y
by
)
invoiceClientPhoneNumber: new TextFieldDefinition (
0 =
label: 'Numer telefonu',
placeholder: 'Wpisz numer telefonu',
validators: ValidatorPresets.optionalPhone,
maxLength: 16,
keyFilter: KeyFilters.phone,
)y
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isClient: () => ({
required: true,
1)y

3. Utworzenie kluczy zasad formularza (Listing 16):

Listing 16 Utworzenie kluczy zasad formularza. Zrédto: Opracowanie wiasne.

export type OrderCreateFormRules =
| '"isCompany'
| '"isClient';

4. Konfiguracja warunkéw aktywacji zasad (Listing 17):

Listing 17 Konfiguracja warunkéw aktywacji zasad. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

protected override configureRules(): FormRuleSet<OrderCreateRequest,
OrderCreateFormRules> {
return {
isCompany: FormRules.is ({
field: 'invoiceType',
equals: 'company',

1)y

isClient: FormRules.is ({
field: 'invoiceType',
equals: 'client',
1)y
}i

5. Stworzenie widoku formularza (Listing 18):

Listing 18 Stworzenie widoku formularza. Zrédlo: Opracowanie wilasne.

<app-form-rule-container
class="flex flex-col gap-5"
rule="isClient"
>

<div class="flex gap-5">
<app-form-field fieldName="invoiceClientFirstName" />
<app-form-field fieldName="invoiceClientLastName" />

</div>

<app-form-field fieldName="invoiceClientCountry" />

<app-form-field fieldName="invoiceClientStreet" />

<div class="flex gap-5">
<app-form-field fieldName="invoiceClientZip" />
<app-form-field fieldName="invoiceClientCity" />
</div>

<app-form-field fieldName="invoiceClientPhoneNumber" />
</app-form-rule-container>

<app-form-rule-container
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class="flex flex-col gap-5"
rule="isCompany"

<div class="flex gap-5">
<app-form-field fieldName="invoiceCompanyName" />
<app-form-field fieldName="invoiceCompanyNip" />
</div>

<app-form-field fieldName="invoiceCompanyCountry" />
<app-form-field fieldName="invoiceCompanyStreet" />

<div class="flex gap-5">
<app-form-field fieldName="invoiceCompanyZip" />
<app-form-field fieldName="invoiceCompanyCity" />
</div>

<app-form-field fieldName="invoiceCompanyPhoneNumber" />
</app-form-rule-container>

6.8.4 Bezpieczenstwo i uprawnienia

Dzigki integracji z AuthO autoryzacja uzytkownika byla wykonywana w tle. Aby zabezpieczy¢
strony przed nieupowaznionym dostepem wykorzystujemy role uzytkownika i na tej podstawie:
1. Weryfikujemy stan zalogowania (AuthO guard)
2. Blokujemy dostep do stron (CanActivate guard)
3. Wylaczamy pola oraz przyciski (wlasna implementacja)

Dodatkowo dzigki uzyciu frameworka Angular, mozemy by¢ pewni braku mozliwosci atakow
XSS.

6.9  Aplikacja mobilna

W dobie dynamicznie rozwijajacych si¢ urzadzen mobilnych i Zycia w nieustannym pospiechu
postanowiono podaza¢ za trendami i rozszerzono projekt ,,.ShoPJATKa” o aplikacj¢ mobilng. W
aplikacji skupiono si¢ przede wszystkim na zakupach w sklepach stacjonarnych. Zaimplementowano
w tym celu szereg funkcjonalnosci.

Rysunek 99 przedstawia stron¢ glowng aplikacji mobilne;j.
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2348 ® N ¥ 088%
@ Wpisz nazwe produktu 8%
Kategorie >

Podzespoty
komputerowe

Okazja dnia

2079.19 zt

Apple iPhone 13 128GB Midnigh*
B2 Karta

Polecane produkty

Rysunek 99 Strona gléwna aplikacji mobilnej. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

6.9.1 FunkcjonalnoS$ci

Pierwszg z nich jest karta lojalno$ciowa przedstawiona na Rysunek 100. Uzytkownik bedac na
zakupach w sklepie stacjonarnym ma mozliwo$¢ zeskanowania swojej karty przy kasie podczas
procesu ptlatnosci. Pozwoli to przypisa¢ jego zakupy dokonane w tym sklepie do jego konta,
umozliwiajac mu latwiejszg reklamacje, wystawienie opinii oraz udostgpnienie informacji o tym
zakupie w sekcji spotecznos$ciowe;.
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13:18 @ N ¢ 086%

W trakcie skanowania produktéw pokaz swoj
kod kasjerowi, aby przypisa¢ swoje zakupy do
konta i cieszy¢ sie z korzysci online.

[=]%

Rysunek 100 Karta lojalnosciowa. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Kolejng funkcjonalnos$cig stworzona z mysla ulatwienia zakupow jest skaner kodow QR
widoczny na Rysunek 101. Pozwala on zeskanowaé klientowi kod QR produktu i dowiedzie¢ si¢
wiecej o produkcie bezposrednio w aplikacji.
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1322 © N ¥ 085%

& Wpisz nazwe produktu b5

< Zeskanuj kod QR produktu

Awesome Leather Clock

Autem omnis sit ut molestiae iusto

ur et. Laboriosam et ex velit iur

Rysunek 101 Skaner kodéw OR. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Rysunek 102 przedstawia widok szczeg6tow produktu.

® N » 090%

Q Wpisz nazwe produktu Bg'_.

Awesome Leather Clock
AR AG k@A B¢

1868524 @@

Najnizsza cena z 30 dni: 186.85 zi

Opis Specyfikacja

Autem omnis sit ut molestiae iusto
consectetur et. Laboriosam et ex velit iure
consequatur. Ut asperiores ullam aliquam
sed ipsam iste. Dicta sit ipsam quam soluta
aliquam.

f

Rysunek 102 Widok szczegotow produktu w aplikacji mobilnej. Zrédio: Opracowanie wlasne.

Istotng funkcjonalnoscig jest takze mozliwo$¢ zlokalizowania dowolnego produktu w
wybranym sklepie stacjonarnym. Rysunek 103 przedstawia wybor sklepu stacjonarnego z
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wykorzystaniem OpenStreetMaps i aktualnej geolokalizacji uzytkownika. Natomiast Rysunek 104
przedstawia zlokalizowany produkt na mapie sklepu.

16:45 © N ¥ 090%

@ Wpisz nazwe produktu '3

*

Warszawa Superstore

Godziny pracy: 9:00-21:00 -
ul. Marszatkowska 126/134 *
Warszawa, 00-008

Vi

‘VF

9

f

Rysunek 103 Mapa sklepéw sieci. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

23:44 ® Nw08/%
@ Wpisz nazwe produktu :33:
Mapa sklepu
. — T T T
1 1 1 l
[T—T—1 s

Apple iPhone 13 128GB Midnight

' 6 & & B*e
2000.0 zt
® \ QD Dodaj do listy
1]
[ — ]

Rysunek 104 Polozenie produktu w sklepie. Zrédlo: Opracowanie wlasne.
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Dynamiczne kolory w systemie Android to funkcja, ktdora umozliwia aplikacjom automatyczne
dostosowywanie kolorow interfejsu uzytkownika do motywu urzadzenia. Dzigki temu aplikacja sklepu
»ShoPJATKa” ma spdjny wyglad z resztg systemu operacyjnego, poprawiajac estetyke i wygode
uzytkownika. Ta funkcja korzysta z palety kolorow dostarczonej przez system, dzigki czemu
programisci mogg tatwo zintegrowac te funkcje bez koniecznosci recznego definiowania kolorow.

Rysunek 105 przedstawia roznice w kolorystyce aplikacji dostosowanej do aktualnego motywu
urzadzenia.

N ® 093% N ¥ 093% N ®092%

@ Wpisz nazwe produktu :ES: @ Wpisz nazwe produktu :E&: @ Wpisz nazwe produktu :m;‘

Kategorie > Kategorie > Kategorie >

= RTV O RTV = RTV

Okazja dnia Okazja dnia Okazja dnia

186.85 zi 186.85 zi 186.85 zi
Awesome Leather Clock Awesome Leather Clock Awesome Leather Clock

B8 Karta B8 Karta BY Karta
Polecane produkty Polecane produkty Polecane produkty

Rysunek 105 Zastosowanie koloréw dynamicznych w stworzonej aplikacji mobilnej. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Aplikacja posiada réwniez wlasna, markowa palete kolorow, ktora zachowuje swoj
niepowtarzalny styl i tozsamo$¢ wizualng niezaleznie od ustawien systemu. Ponadto aplikacja
obstuguje tryb ciemny i dostosowuje kolory, aby zapewni¢ wygodne korzystanie w warunkach
stabego oswietlenia. Uzytkownicy moga plynnie przetacza¢ si¢ migdzy motywami generowanymi
dynamiczne, a predefiniowanym markowym stylem.

Rysunek 106 przedstawia widok strony gtéwnej aplikacji mobilnej w jasnym motywie.
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18310 N 9 092%

€ Wpisz nazwe produktu 5

Kategorie >

O RTV

Okazja dnia

186.85 zt

Awesome Leather Clock
gg Karta
Polecane produkty

Rysunek 106 Jasny motyw aplikacji. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Rysunek 107 przedstawia widok strony gtoéwnej aplikacji mobilnej w ciemnym motywie.

N 9 092%

Kategorie >

Okazja dnia

186.85 zt

Awesome Leather Clock

Polecane produkty

Rysunek 107 Ciemny motyw aplikacji. Zrédlo: Opracowanie wlasne.
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6.9.2 Implementacja

Aplikacja mobilna zostala zaimplementowana przy uzyciu Jetpack Compose. Jetpack Compose
jest nowoczesnym narzedziem stworzonym przez Google do tworzenia interfejsow uzytkownika w
aplikacjach na Androida. Umozliwia tatwiejsze 1 szybsze tworzenie GUI dzigki podejsciu
deklaratywnemu, w ktorym interfejs jest definiowany za pomocg funkcji Kotlina. Ta metoda pozwala
na lepsze zarzadzanie stanem aplikacji oraz dynamiczng aktualizacj¢ interfejsu w odpowiedzi na
zmieniajace si¢ dane. Dzigki integracji z innymi bibliotekami, Jetpack Compose oferuje szeroka game
narzedzi pozwalajacych na tatwiejsze tworzenie aplikacji mobilnych. Wszystkie powyzsze zalety w
znaczacy sposOb ulatwiaja prace i pozwalaja na zastosowanie nowoczesnego podejscia w
programowaniu aplikacji mobilnych.

Listing 19 zawiera widok zaimplementowany przy pomocy Jetpack Compose. Ekran wszystkich
kategorii pobiera dane o kategoriach z serwera, a nastgpnie tworzy list¢ z elementami, ktore zawieraja
ikonke FontAwesome przypisang danej kategorii oraz nazwe kategorii.

Listing 19 Ekran wszystkich kategorii zaimplementowany przy pomocy Jetpack Compose. Zrédio: Opracowanie wiasne.

@Composable
fun CategoriesView (navController: NavController) {

var categoryList by remember {
mutableStateOf<List<Category>> (emptyList()) }

var isLoading by remember { mutableStateOf (true) }

DisposableEffect (Unit)
val fetchDataWithExecutor = ApiFetcher ("productCategories",
Category::class. java)
fetchDataWithExecutor.fetchPageData (object
OnPageDataFetchedListener<Category> {
override fun onPageDataFetched (result: PageData<Category>?) {
if (result != null) {
categorylList = result.content
// Category.createHierarchyTree (categoryList)
isLoading = false

}
})
onDispose { }

}

if (isLoading) {
CircularProgressIndicator (
modifier = Modifier
.fillMaxSize ()
.padding(16.dp)
.wrapContentSize (Alignment.Center)
)
} else {
LazyColumn {
items (categorylList) { cat ->
CategoryItem(cat = cat, onClickAction = {
navController.navigate ("productList/${cat.id}")

})

}

@Composable
fun CategoryItem(cat: Category, onClickAction: () -> Unit) {
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ListItem(headlineContent = {
Row (Modifier.fillMaxWidth(), verticalAlignment
Alignment.CenterVertically, horizontalArrangement = Arrangement.Start) {

Text (
text = getUnicodeForName (LocalContext.current,
cat.icon.toString()) .toString(),

fontFamily = faSolid900,
textAlign = TextAlign.Center,
modifier = Modifier.padding(0.dp, 0.dp, 8.dp, 0.dp)
)
Text (
text = cat.name,
textAlign = TextAlign.Start,
color = MaterialTheme.colorScheme.onBackground,
style = MaterialTheme.typography.bodyLarge,
fontWeight = FontWeight.SemiBold
)
}

}, modifier = Modifier.clickable { onClickAction() }, leadingContent

}, trailingContent
Icon (
Icons.AutoMirrored.Filled.ArrowForward,
contentDescription =
Icons.AutoMirrored.Filled.ArrowForward.name,
tint = MaterialTheme.colorScheme.onBackground

{

)
})

HorizontalDivider ()

W celu komunikacji z serwerem, aplikacja wykorzystuje biblioteke Retrofit. Listing 20
przedstawia wykorzystanie biblioteki Retrofit w celu pobrania danych z serwera. Dane pobierane sg w
formacie JSON, a nastgpnie przy uzyciu biblioteki Gson sg deserializowane na obiekty Kotlina
wybranego typu. Gson to biblioteka Javy, ktora pozwala na konwersj¢ obiektow Javy na ich
reprezentacje JSON i odwrotnie. Jest czesto uzywana do serializacji 1 deserializacji danych w
aplikacjach Kotlin, ze wzgledu na jej prostote i wydajnosc.

Listing 20 Klasa stuzqca do pobierania danych i deserializacji na obiekt pozqdanego typu przy pomocy bibliotek Retrofit
oraz Gson. Zrédto: Opracowanie wlasne.

class ApiFetcher<T : Any>(
private val endpointUrl: String,
private val clazz: Class<T>,
baseUrl: String = "https://prod.lede.net.pl/api/",

companion object {
var accessToken: String = ""

}

private val retrofit: Retrofit =
Retrofit.Builder () .baseUrl (baseUrl) .addConverterFactory (GsonConverterFactor
y.create())

.build()

private val apiService: ApiServiceFetch =
retrofit.create (ApiServiceFetch::class. java)
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fun fetchPageData (listener: OnPageDataFetchedListener<T>) {

val call: Call<JsonElement> =
apiService.getData (url = endpointUrl, authHeader =
generateAuthHeader ())

call.enqueue (object : Callback<JsonElement> {
override fun onResponse(call: Call<JsonElement>, response:
Response<JsonElement>) {
if (response.isSuccessful) {
val result = parsePagedson (response.body()?.toString())
print(result)
listener.onPageDataFetched (result)
} else {
Log.e(
"com.example.a io shop.util.ApiFetcher",
"Failed to fetch data. Response code:
S{response.code () }"
)

listener.onPageDataFetched (null)

}

override fun onFailure(call: Call<JsonElement>, t: Throwable) {
Log.e("com.example.a io shop.util.ApiFetcher", "Failed to
fetch data: ${t.message}")
listener.onPageDataFetched (null)
}
})

fun fetchObjectData (listener: OnObjectDataFetchedListener<T>) {

val call: Call<JsonElement> =
apiService.getData(url = endpointUrl, authHeader =
generateAuthHeader ())

call.enqueue (object : Callback<JsonElement> {
override fun onResponse (call: Call<JsonElement>, response:
Response<JdsonElement>) {
if (response.isSuccessful) {
val result =
parseObjectdson (response.body () ?.toString())
listener.onObjectDataFetched (result)
} else {
Log.e(
"com.example.a io shop.util.ApiFetcher",
"Failed to fetch data. Response code:
${response.code () }"
)
listener.onObjectDataFetched (null)

override fun onFailure(call: Call<JsonElement>, t: Throwable) {
Log.e("com.example.a io shop.util.ApiFetcher", "Failed to
fetch data: ${t.message}")
listener.onObjectDataFetched (null)
}
})
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private fun generateAuthHeader (): String {
return "Bearer SaccessToken"

}

private fun parsePagedson(json: String?): PageData<T>? {
try {
val jsonElement = Gson().fromJson (json,

JsonElement::class. java)
if (jsonElement.isJsonObject &&

jsonElement.asJsonObject.has ("content™)) {
val type = TypeToken.getParameterized (PageData::class.java,
clazz) .type
return Gson () .fromdson (json, type)
} else {
if (jsonElement.isJsonArray) {
val type = TypeToken.getParameterized(List::class.java,
clazz) .type
val value = Gson () .fromJson<List<T>>(json, type)
val pageData = PageData (value)
return pageData
} else {
val value = Gson () .fromJson(json, clazz)
val pageData = PageData (value)

return pageData

}

} catch (e: JsonSyntaxException) {
println("ERROR: " + e.message)
return null

}

private fun parseObjectJson(json: String?): T? {
// val jsonElement = Gson().fromJson (json, JsonElement::class.java)
return Gson () .fromJson (json, clazz)

}

interface ApiServiceFetch {

@Headers ("Content-Type: application/json")

@GET

fun getData (@Url url: String, (@Header ("Authorization") authHeader:
String): Call<JsonElement>
}

interface OnPageDataFetchedListener<T> ({
fun onPageDataFetched (result: PageData<T>?)
}

interface OnObjectDataFetchedListener<T> {
fun onObjectDataFetched (result: T?)
}

W celu uzyskania spdjnego wygladu, w aplikacji wykorzystano komponenty z biblioteki
Material Design 3.0. Rysunek 108 przedstawia strong gtéwna aplikacji mobilnej przed zastosowaniem
wytycznych Material Design 3.0.
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R ® 0100%

A_|O_Sklep

Apple iPhone 13 128GB Midnight

0.0

Apple iPhone 14 128GB Red

0.0

Intel Core i5-12600KF

0.0

Intel Core i9-14900K

H ®

Mapa Sklep Profil

Rysunek 108 Strona gléwna aplikacji mobilnej przed zastosowaniem wytycznych Material Design 3.0. Zrédio:
Opracowanie wiasne.

Rysunek 109 przedstawia strong gtéwnag aplikacji mobilnej po dostosowaniu komponentéw do
standardow Material Design 3.0.
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2348 @ N W 088%

c Wpisz nazwe produktu :ggj

Kategorie >

Podzespoty
komputerowe

Okazja dnia

2079.19 zi

Apple iPhone 13 128GB Midnigh*

Eg Karta
Polecane produkty

Rysunek 109 Strona glowna aplikacji mobilnej po dostosowaniu komponentéw do wytycznych Material Design 3.0.
Zrodlo: Opracowanie wiasne.
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7. Testy systemu

Testy sa kluczowym elementem procesu wytwarzania oprogramowania, ktory ma na celu
identyfikacje roznego rodzaju btedow, ktdre uniemozliwiaja prawidlowe dziatanie systemu.

Testy funkcjonalne koncentrujg si¢ na weryfikacji, czy poszczegdlne funkcje systemu dzialaja
zgodnie z wymaganiami biznesowymi. Proces testow funkcjonalnych mozna podzieli¢ na kilka
etapow — testy jednostkowe, integracyjne, systemowe oraz akceptacyjne.

W niniejszym rozdziale opisano testy funkcjonalne jakie zostaly przeprowadzone w ramach
weryfikacji poprawno$ci dzialania systemu ,,ShoPJATKa”. Opisy zostaly wsparte przykladami
implementacji testow jednostkowych, integracyjnych, automatycznych, a takze raportami z
przeprowadzonych testow.

7.1  Testy jednostkowe i integracyjne

Testy jednostkowe to fundamentalny element w procesie wytwarzania oprogramowania, majacy
na celu zapewnienie, ze poszczegdlne jednostki kodu (np. metody, klasy) dziataja zgodnie z
wymaganiami. Testy jednostkowe pozwalaja na wykrycie potencjalnych btedow w implementacji
aplikacji na wczesnym etapie jej rozwoju.

Testy integracyjne jako kolejny z niezbgdnych elementow w procesie testowania
oprogramowania skupione sa na weryfikacji wspotpracy poszczegolnych modutow systemu.

Aby zapewni¢ niezawodnos$¢ i poprawno$¢ funkcjonalno$ci, testowanie aplikacji "ShoPJATKa"
obejmuje zarowno automatyczne testy integracyjne zasobéw REST, jak i testy jednostkowe. Proces
testowania jest kluczowy dla utrzymania wysokiej jakosci oprogramowania i sklada si¢ z kilku
istotnych elementow.

Listing 21 zawiera kod przyktadowego testu jednostkowego.

Listing 21 Przykladowy test jednostkowy. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

@Test
void cancelScheduledNotification throwsExceptionIfInactive() {
NotificationEntity existingNotification = new
NotificationEntity();
existingNotification.setActive (false);
NotificationService.scheduledTasks.put ("C1l", scheduledFuture);

when
(notificationRepository.findByNotificationId (anyString())) .thenReturn (Optio
nal.of (existingNotification));
assertThrows (CannotCancelInactiveNotificationException.class, () ->

notificationService.cancelScheduledNotification (1L)
)7

Listing 22 zawiera kod przyktadowego testu integracyjnego.

Listing 22 Przykladowy test integracyjny. Zrédlo: Opracowanie wiasne.

@Test
void shouldDeleteBelIdempotent () {

Integer notExistingModelId = ;

given ()
.pathParam("modelTId", notExistingModelId)
.when ()
.delete ("/products/{modelId}")
.then ()




.assertThat ()
.statusCode (HttpStatus.NO CONTENT.value());

Aby zapewnié, ze aplikacja bedzie dziata¢ poprawnie w Srodowisku produkcyjnym, testy
integracyjne sa przeprowadzane w konfiguracji maksymalnie zblizonej do docelowej. Oznacza to
uzycie rzeczywistej bazy danych, narzedzi takich jak Testcontainers oraz WireMock, a takze
wykonywanie testow poprzez HTTP. Testcontainers umozliwia uruchamianie tymczasowych instancji
bazy danych w kontenerach Docker, co zapewnia izolacj¢ $rodowisk testowych i zgodno$¢ z
rzeczywistymi warunkami produkcyjnymi. Dzigki temu, kazde §rodowisko testowe jest odizolowane i
odzwierciedla warunki produkcyjne, co pozwala na dokltadniejsze wykrywanie potencjalnych
problemow. WireMock jest uzywany do mockowania zewnetrznych ustug HTTP, co pozwala na
testowanie zachowan aplikacji bez koniecznosci korzystania z rzeczywistych ustug zewnetrznych. To
zapewnia, ze aplikacja reaguje odpowiednio na rézne scenariusze interakcji z ustugami zewnetrznymi.

W miare mozliwosci kazda nowa funkcjonalno§¢ wprowadzana do aplikacji jest testowana
jednostkowo lub integracyjnie. Testy jednostkowe koncentruja si¢ na poszczegdlnych komponentach
aplikacji, sprawdzajgc poprawnos$¢ ich dzialania w izolacji. Dzigki temu mozna upewnic¢ sie, ze kazdy
komponent dziata zgodnie z oczekiwaniami, zanim zostanie zintegrowany z reszta systemu. Testy
integracyjne natomiast sprawdzaja, czy rézne komponenty aplikacji wspotpracuja ze soba poprawnie,
symulujac rzeczywiste scenariusze uzytkowania. W ten sposéb mozna wykry¢ problemy, ktore moga
pojawi¢ si¢ podczas rzeczywistej eksploatacji aplikacji, gdy rozne moduty musza wspodtdziataé.
Nalezy zwroci¢ uwage, ze tacznie pokrycie kodu (code coverage) wynosi 84% klas, 85% metod oraz
80% linii kodu co jest bardzo wysokim wynikiem. Na 30 zestawow testowych sktada si¢ okoto 200
testow.

Rysunek 110 prezentuje code coverage aplikacji ,,ShoPJATKa”.

Element Class, % Method, % Line, %

~ [ pl.pjatk.aio.shopping 84% (295/351)  85% (1276/1490) 80% (3846/4798)

[=] complaint 100% (12/12) 100% (33/33) 100% (B4/64)
[=] config 66% (2/3) 100% (6/6) 100% (34/34)
[=] rack 100% (6/8) 83% (29/31) 96% (53/55)
[=] article 66% (6/9) 89% (33/37) 95% (BO/84)
[=] company 100% (6/6) 100% (32/32) 94% (85/90)
[5] cart 92% (12/13) 893% (41/44) 93% (94/101)
[=] invoice 100% (3/3) 88% (23/26) 93% (43/46)
[=] order 93% (31/33) 85% (102/107) 92% (630/680)
[=] shop 94% (18/18) 92% (143/154) 92% (406/439)
[=] shelf 100% (4/4) 85% (21/22) 92% (83/90)
[ list 85% (12/14) 82% (48/58) B7% (108/123)
[=7 user 80% (42/52) 85% (157/183) 86% (507/583)

[:3 cyclicalnotifications

100% (18/18)

100% (45/45)

85% (180/188)

[=3 product 76% (101132) B1% (492/603) 84% (1309/1553)
[2] pictures 83% (5/8) 92% (26/28) 80% (49/61)

[=7 util 100% {11/11) B2% (28/34) 79% (108/136)
[E] comman 62% (5/8) 40% (18/40) 7% (32/439)

[5] statics 100% (1/1) 25% (1/4) 3% (1/31)

Rysunek 110 Code coverage aplikacji System do zarzqdzania sieciq sklepéw ,,ShoPJATKa”. Zrédlo: Opracowanie

wiasne.
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Natomiast aby zapewni¢ izolacje mi¢dzy testami, baza danych jest czyszczona po kazdym
tescie. Czyszczenie to odbywa si¢ za pomoca mechanizméw ORM (Object-Relational Mapping),
ktore zapewniajg usuwanie wszystkich zasoboéw utworzonych podczas testu. Dzigki temu kazdy test
rozpoczyna si¢ w czystym srodowisku, co minimalizuje ryzyko wptywu poprzednich testow na wyniki
biezacych testow. Taka praktyka zapewnia, ze testy sa powtarzalne i1 niezalezne, co jest kluczowe dla
wiarygodnos$ci wynikow testow.

Listing 23 zawiera przyktad kodu odpowiedzialnego za czyszczenie danych przed
uruchomieniem kolejnych testow.

Listing 23 Czyszczenie danych przed uruchomieniem kolejnych testéw. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

@BeforeEach
public void init () {
warehouseOrderItemRepository.deleteAll () ;
cyclicalNotificationRepository.deleteAll () ;
complaintRepository.deleteAll () ;
productOfferRepository.deleteAll () ;

Podsumowujac, kompleksowe podejscie do testowania w projekcie "ShoPJATKa" obejmuje
zarébwno testy jednostkowe, jak 1 integracyjne, a takze zapewnia izolacj¢ $Srodowisk testowych i
zgodno$¢ z rzeczywistymi warunkami produkcyjnymi. Dzigki temu mozliwe jest skuteczne
wykrywanie 1 eliminowanie btedow, co przyczynia si¢ do utrzymania wysokiej jakosci
oprogramowania.

7.2 Testy systemowe czesci webowej

Testy systemowe maja na celu weryfikacje oprogramowania pod katem blgdow w jego
dziataniu oraz zgodno$ci z postawionymi wymaganiami biznesowymi.

Testy manualne systemu ,,ShoPJATKa” przeprowadzone zostaly w oparciu o scenariusze
przypadkow uzycia powstale w wyniku fazy analizy. Ponadto najwazniejsze funkcjonalno$ci systemu
zostaty pokryte testami automatycznymi.

Wykryte bledy byly zglaszane na specjalnym kanale w aplikacji Discord. Kazde ze zgloszen
posiadato odpowiednie oznaczenie zgodne z obszarem, ktorego dotyczylo — frontend, backend,
mobile. Zgtoszenia zawieraly stosowne opisy, scenariusze do odtworzenia btedu, zrzuty ekrandow i
filmiki przedstawiajace blad dziatania systemu.

Rysunek 111 prezentuje liste przyktadowych btedow.
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« TEXT CHANNELS

5 kill-those-pesky-bugs
Brak mozliwosci filtrowa...
brak mozliwosci zmiany ...
checkboxy na listach s3 ...

H| general

H meeting-plans

H off-topic

# backend

# frontend

H devops

# dokumentacja

#H analiza

#H mobilka

« VOICE CHANNELS
) Lounge
) Meeting Room 1
) Meeting Room 2
i) dokumentacja
i) frontend
W) devops
W) backend
) mobilki

£ Wyszukaj lub utwérz post... (]}

TL Sortuj i wyswietl v frontend backend mobile dokumentacja Wszystkie v

backend

searching for epic phone results in sentry crash

.

g S0  4pgodz temu

frontend

Zamowienia i reklamacje - sortowanie
Filip Kobus: Po posortowaniu wedlug daty zamdwienia znikajg zamdwienia

g B0 21godz temu

frontend

Produkty i grupy
Filip Kobus: Po pesortowaniu wg wybranej kolumny nie zmienia sie ikonka przy nazwie kolumny, jak ma t...

¢ S0 2lgodz temu

mobile

Nie pokazuja sie produkty
Kamil Wiectawski: sprawdzatem u siebie na emulatorze i fizycznym, Aleksander tez sprawdzal u siebie

g S0 2dtemu

mobile

Bug z wygladem (biaty pasek) rozwijanego menu
Kamil Wigclawski

Rysunek 111 Przykladowa lista bledéw. Zrédio: Opracowanie wlasne.

Na Rysunek 112 przedstawiono przyktadowe zgloszenie btedu.
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Data na ekranie produktu w
"najtansza cena od 30 dni"
wyswietla sie jako NULL

mobile

27 maja 2024 4::. : ;
Kamil Wigctawski (88 27.05.2024 00:29
' Repro steps :

Zaloguj sie do aplikacji
Przejdz do “Okazja dnia” lub jakiegokolwiek
produktu edytowans

1600.0 zt

Majnizsza cena z 30 dni: null
( o ) ‘E{ Dodaj do listy zakupéw
. -

Rysunek 112 Przykladowe zgloszenie bledu. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

7.3  Testy regresji

Testy regresji maja na celu weryfikacje, czy nowe funkcjonalnosci lub zmiany w istniejgcych
nie wptynely negatywnie na dziatanie systemu.

Po kazdym merge’'nu do main’a uruchamiane byly testy automatyczne pokrywajace
najwazniejsze funkcjonalnos$ci systemu.

Listing 24 prezentuje implementacj¢ testu automatycznego dla scenariusza rejestracji i
logowania uzytkownika.

Listing 24 Implementacja testow — rejestracja i logowanie. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

const { register, login } = require('../utils/Utils');

module.exports = {
tags: ["reg", "login"],

// Setup before the tests run

before: function (browser, done) {
browser.resizeWindow (1920, 1080, done);
browser.url ("https://prod.lede.net.pl"/);

b

"Successful Registration and Login": function (browser) {
browser.url ("https://prod.lede.net.pl"/);

const registeredUser = performRegistration (browser);

logout (browser) ;

performLogin (browser, registeredUser.email,
registeredUser.password) ;
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verifyLoginSuccess (browser) ;
browser.end() ;

}i

// Function to handle user registration
function performRegistration (browser) {
const registeredUser = register (browser);
browser.waitForElementVisible ('body', 1000); // Ensure the page is
fully loaded
return registeredUser;

}

// Function to handle user logout
function logout (browser) {
// Define a more precise XPath selector for the account button

const accountButtonXPath = '//button|[contains (Cclass, "p-button") and
.//span[text ()="Twoje konto"]]';
browser.waitForElementVisible ('xpath', accountButtonXPath, 5000,
function (result) {
if (result.status === 0) {

// Move to the account button and click logout
browser.moveToElement ('xpath', accountButtonXPath, 0, 0,
function () {
browser.element.findByText ("Wyloguj") .click();;
1)
} else {
browser.assert.fail ('Account button not found: "Twoje
konto"'") ;
}
1)
}

// Function to handle user login
function performLogin (browser, email, password) {
login (browser, email, password);
browser.waitForElementVisible ('body', 1000); // Ensure the page is
fully loaded
}

// Function to verify successful login
function verifyLoginSuccess (browser) {

const accountButtonXPath = '//button[contains (€class, "p-button") and
.//span[text ()="Twoje konto"]]';

browser.waitForElementVisible ('xpath', accountButtonXPath, 1000,
function (result) {

if (result.status !== 0) {
browser.assert.fail ('Login failed: "Twoje konto" not found');
} else {

browser.assert.ok(true, 'Login successful');

Listing 25 zawiera implementacje testu automatycznego dla zarzadzania koszykiem.

Listing 25 Implementacja testéw — zarzqdzanie koszykiem. Zrédio: Opracowanie wlasne.
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const { login, changeDropdownValue } = require('../utils/Utils");

module.exports = {
tags: ["reg", "cart"],

before: function (browser, done) {

browser.resizeWindow (1920, 1080, done);

browser.url ("https://prod.lede.net.pl");

login (browser, "testowyO2@aio-pjatk.com", "HolaHolaPjatk2137#");
1y

after: function (browser) {
console.log('Closing down the tests...');
browser.end () ;

}y

'items in card': function (browser) {
// Ensure cart is empty
clickElementByTextWithds (browser, "Koszvyk'™);
verifyElementVisibleByTextContains (browser, "Hmmm... Twdj koszyk
jest pusty. Czas co$ dodac!");

// Add epic phone 1 to the cart
addProductToCart (browser, 'awesome plastic', "Awesome Plastic
Computer") ;

// Add epic phone 2 to the cart
addProductToCart (browser, 'awesome plastic', "Awesome Plastic

Chair");
verifyElementVisibleByText (browser, "Dodano do koszyka');
// Open cart and verify items
clickElementByTextWithJs (browser, "Koszyk");
verifyElementVisibleByText (browser, "Awesome Plastic Computer');
verifyElementVisibleByText (browser, "Awesome Plastic Chair');
// Remove epic phone 2 from the cart
browser.useXpath () .waitForElementVisible ('//app-shop-cart-
product[2]//button[contains (Rclass, "p-button-danger™)]', 5000)
.click('//app-shop-cart-product[2]//button[contains (Cclass,
"p-button-danger")]"');

verifyElementVisibleByText (browser, "Awesome Plastic Computer");

// Change quantity of epic phone 1 to 2

openDropdownAndSelectOption (browser, 'app-shop-cart-product:nth-
of-type(l) .p-dropdown', '2'");

verifyElementVisibleByTextContains (browser, "16 161,66 zt"); //
Adjusted to account for non-breaking space

inputTextByXPath (browser, '//input|[@placeholder="Wpisz kod
rabatowy"]', 'SMALL');

clickElementByText (browser, "Zastosuj kod");

verifyElementVisibleByTextContains (browser, "16 151,66 z1");

// Clear the cart
clickElementByText (browser, "Wyczysc koszyk™);
verifyElementVisibleByTextContains (browser, "Hmmm... Twoj koszyk
jest pusty. Czas co$ dodac!");
by
}i

// Utility functions
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function addProductToCart (browser, searchText, productText) {
const searchInputSelector = 'input.p-element.p-autocomplete-input';
browser.useCss () .waitForElementVisible (searchInputSelector, 5000,
function (result) {
if (result.status === 0) {
browser.setValue (searchInputSelector, searchText);
browser.pause (500) ;
clickElementByText (browser, productText);
browser.pause (500) ;
clickElementByText (browser, "Do koszyka");
browser.pause (500) ;
} else {
browser.assert.fail (" Search input "${searchInputSelector}"
not found®);
}
)7

function verifyElementVisibleByText (browser, text) {

const xpath = “//*[contains (text(),"${text}")] ;
browser.useXpath () .waitForElementVisible (xpath, 5000,
function (result) {
if (result.status !== 0) {

browser.assert.fail ( Element with text "${text}" not found’):;

)i
}

function verifyElementVisibleByTextContains (browser, text) {

const xpath = “//*[contains (., "S${text}")] ;
browser.useXpath () .waitForElementVisible (xpath, 5000,
function (result) {
if (result.status !== 0) {

browser.assert.fail ('Element with text containing "${text}"
not found’);
}
1)
}

function clickElementByText (browser, text) {
const xpath = “//*[contains (text(),"${text}")]" ;
browser.useXpath () .waitForElementVisible (xpath, 5000)
.click(xpath);

function clickElementByTextWithJs (browser, text) {

const xpath = “//*[text()="S${text}"]" ;
browser.useXpath () .waitForElementVisible (xpath, 5000,
function (result) {
if (result.status === 0) {
browser.execute (function (xpath) {
var element = document.evaluate (xpath, document, null,

XPathResult.FIRST ORDERED NODE TYPE, null).singleNodeValue;
if (element) {
element.click();

}
}, [xpathl]);
} else {
browser.assert.fail ('Element with text "${text}" not found’);
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function openDropdownAndSelectOption (browser, dropdownSelector,
optionText) {
const dropdownTrigger = “${dropdownSelector} .p-dropdown-trigger’;
browser.useCss () .waitForElementVisible (dropdownTrigger, 5000,
function (result) {

if (result.status === 0) {
browser.click (dropdownTrigger) ;
const optionSelector = "~${dropdownSelector} .p-dropdown-

item[aria-label="${optionText}"] " ;
browser.useCss () .waitForElementVisible (optionSelector, 5000,
function (result) {

if (result.status === 0) {
browser.click (optionSelector);
} else {

browser.assert.fail ( Dropdown option "${optionText}"
not found’);

1)
} else {
browser.assert.fail ( Dropdown trigger "${dropdownTrigger}"
not found’);
}
1)

function inputTextByXPath (browser, xpath, text) {
browser.useXpath ()
.waitForElementVisible (xpath, 5000)
.setValue (xpath, text)

Rysunek 113, Rysunek 114 oraz Rysunek 115 przedstawiajg przyktadowe wyniki testow:

[Order] Test Suite

Using: chrome (1 6 on WINDOWS

- Loading url:

i Loaded url t in 8718ms

Vv Element <app-auth-login .login-btn> was visible after 28 milliseconds.

Vv Element <button[id=use-login-btn]> was visible after 1240 milliseconds.

v Element <app-auth-login .user-btn> was visible after 21 milliseconds

- Order cart

Vv Element <//x[contains(text(),“epic phone 1")]> was visible after 23 milliseconds.

Vv Element <//x[contains(text(),"Do koszyka")]> was visible after 21 milliseconds.

v Element <//*[contains(text(),"Dodano do koszyka")]> was visible after 541 milliseconds
Vv Element <//*[contains(text(),"Wszystkie kategorie")]> was visible after 19 milliseconds.
v Element <//x[contains(text(),"RTV")]> was visible after 176 milliseconds.

v Element <//%[contains(text(),"Laptopy")]> was visible after 27 milliseconds.

> NightwatchAssertError

Timed out while waiting for element <//x[contains(text(),6“Fantastic Leather Computer")]> to be present for 5000 milliseconds. - expected “visible" but got: “not found" (5138ms)

C:\Users\admin\WebstormProjects\aio\qa\web\tests\order.js:103

101 | function moveToElementByText(browser, text) {

102 | const xpath = °//*[contains(text(),"${text}")]";
103 | trowser, useXpath().waitFor € (xpath, $800)
104 | .moveToElement (xpath, 8, 0);
165 | }
« [ 10rder] Order cart (8.166s)

Timed out while waiting for element <//#[contains(text(),"Fantastic Leather Computer")]> to be present for 5000 milliseconds. expected "visible" but got: "not found" (51

at moveToElementByText (C:\Users\ n\ tormProjects \web\tests\orde 103:24)

at gateh:

at Order cart (C:\Users\admi

Closing down the tests...

38ms

Rysunek 113 Negatywny rezultat testéw aplikacji webowej — przyktad 1. Zrédlo: Opracowanie wlasne.
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TEST FAILURE (26.454s):
- 1 assertions failed; 9 passed

= 1) order
- Order cart (8.164s)
5 > NightwatchAssertError

Timed out while waiting for element <//#[contains(text(),"Fantastic Leather Computer")]> to be present for 5800 milliseconds. - expected "visible" but got: "not found" (5138ms)

C:\Users\admin\WebstarnProjects\aio\ga\web\tests\order.15:103

1081 | function moveToElementByText(browser, text) {

102 | const xpath = “//+[contains(text(),"${text}")]";
103 browser.useXpath().wait 1 tVisible(xpath,
104 | .moveToElement (xpath, 8, 0);

Wrote HTHL report file to: C:\Users\admin\WebstormProjects\aio\ga\web\tests_output\nightwatch-html-report\index. html

Rysunek 114 Negatywny rezultat testow aplikacji webowej — przykiad 2. Zrédio: Opracowanie wlasne.

e mmmma o marmmh s mmer e sareaes sewas e g e s ome e

v chrome: order.js

[Order] Test Suite

Using: chrome (125.0.6422.114) on WINDOWS.

- Loading url: http ~alhost:4200

i Loaded url http://localhost:4200 in 4070ms

V Element <app-auth-login .login-btn> was visible after 25 milliseconds.
Vv Element <hutton[id=use-login-btn]> was visible after 669 milliseconds.
V Element <app-auth-login .user-btn> was visible after 22 milliseconds.
- Order cart

Element <//*[contains(text(),"epic phone 1")]> was visible after 23 milliseconds.

Element <//*[contains(text(),"Do koszyka")]> was visible after 23 milliseconds.

Element <//*[contains(text(),"Dodano do koszyka")]> was visible after 536 milliseconds.
Element <//*[contains(text(),"Wszystkie kategorie")]> was visihle after 19 milliseconds.
Element <//*[contains(text(),"RTV")]> was visible after 36 milliseconds.

Element <//*[contains(text(),"Laptopy")]> was visible after 22 milliseconds.

Element <//*[contains(text(),"Fantastic Rubber Chair")]> was visible after 531 milliseconds.
Element <//button[contains(@class, "p-button-icon-only")]> was visible after 28 milliseconds.
Element <//*[contains(text(),"Dodano do koszyka")]> was visible after 18 milliseconds.
Element <//*[text()="Koszyk"]> was visible after 22 milliseconds.

Element <//*[contains(text(),"Wyczysé koszyk")]> was visible after 43 milliseconds.

Element <//*[contains(., "Hmmm... Twdj koszyk jest pusty. Czas co$ dodaé!")]> was visible after 540 milliseconds.
- [Order] Order cart (8.978s)

Closing down the tests...

< 2 2 2 2 2 2 2 2 < 2 < <

;
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
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I
I
I
I
I
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Rysunek 115 Pozytywny rezultat testéw aplikacji webowej. Zrédlo: Opracowanie wilasne.

7.4  Testy aplikacji mobilnej

Testy aplikacji mobilnej obejmuja weryfikacje funkcjonalnosci na réznych urzadzeniach i
systemach operacyjnych.

Dziatanie aplikacji mobilnej systemu ,,ShoPJATKa” zostato zweryfikowane przy pomocy
srodowiska Android Studio, ktére umozliwia uruchomienie emulatora urzadzenia mobilnego z
systemem Android.

Listing 26 zawiera przyktadowy kod testowy dla scenariusza testowania aplikacji mobilne;.

Listing 26 Implementacja testéw mobilnych. Zrédlo: Opracowanie wiasne.

describe (' [Mapa - Testyl]', function() {
let dashboardPage;
let productPage;
let menuPage;
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let favoriteShopPage;

before (browser => {
dashboardPage = browser.page.DashboardPage () ;
productPage = browser.page.ProductPage();
menuPage = browser.page.MenuPage() ;

favoriteShopPage = browser.page.FavoriteShopPage () ;
browser.init () ;

1)

after (browser => {
browser.end () ;

)

it ('Logowanie', function (app) {
app

.click('xpath',
'//android.widget.TextView[Q@text="Logowanie"]")

.pause ( )

.isVisible ('xpath', '//android.widget.TextView[Q@text="Wpisz
nazwe produktu"]', function(result) {

if (result.status !== 0) {
app.assert.fail ('Logowanie element is not visible');

});
)

it ('Przejscie do Listy sklepdw i wybranie ulubionego', function (app)

menuPage.navigateToSection (app, 'Ulubiony sklep stacjonarny');
app .pause ( ) ;
favoriteShopPage.chooseFavoriteShop (app) ;

)i

it ('Przejscie do produktu i jego mapy', function (app) {
dashboardPage.goToDealOfTheDay (app) ;
productPage.goToMap (app) ;

1)

Przy implementacji testow automatycznych aplikacji mobilnej wykorzystany zostal wzorzec
projektowy Page Object Model, ktory zapewnia skalowalno$¢ kodu oraz utatwia jego utrzymanie.
Ponadto pozwala na zmniejszenie ilosci zduplikowanego kodu.

Listing 27 zawiera przyktadowa implementacje Page Object, uzywanego w jednym z testow
automatycznych.

Listing 27 Przykladowa implementacja Page Object Model. Zrédio: Opracowanie wlasne.

module.exports = {
commands: [{
navigateToSection (app, sectionName) {
const menuButton = ' (//android.widget.ImageView[lcontent—
desc="A IO Shop"])[1l]"';

const sectionXpath =
*//android.widget.TextView [@text="${sectionName}"]"
app

’

.click('xpath',menuButton)
.pause ( )
.click('xpath', sectionXpath)
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.pause (3000) ;
if (sectionName === 'Listy zakupow') {
}
if (sectionName === 'Subskrypcja') {
app.isVisible ('xpath',
'//android.widget.TextView[@text="Manage Subscription"]"',
function (result) {
if (result.status !== 0) {
app.assert.fail ('Manage Subscription tekst
nie jest widoczny');
}
})
}

if (sectionName === 'Ulubiony sklep stacjonarny"') {
app.isVisible ('xpath',
'(//android.widget.TextView[@text="Godziny pracy: 7-21"1)([1]"',

function (result) {
if (result.status !== 0) {
app.assert.fail ('Godziny pracy tekst nie jest
widoczny') ;
}
})
}

if (sectionName === 'Skaner kodow QOR') {
app.isvVisible ('xpath',
'//android.widget.TextView[@text="Tu bedzie skaner koddéw QR"]',
function (result) {
if (result.status !== 0) {
app.assert.fail ('Tu bedzie skaner tekst nie jest
widoczny') ;

})
}
if (sectionName === 'Ustawienia') {
app.isVisible ('xpath',
'//android.widget.TextView[Q@text="Ustawienia"]', function (result) {
if (result.status !== 0) {
app.assert.fail ('Ustawienia tekst nie jest
widoczny') ;

})
}

return app;

}i

Przy uzyciu narzedzia o nazwie Appium Inspector, uzytkownik jest w stanie doktadnie wskazac
w testach automatycznych element, z ktorym test powinien wejs¢ w interakcje. Ponizej przedstawiono
przyktadowe uzycie narzedzia, po rozpoczeciu sesji. Jak wida¢ na Rysunek 116 uzytkownik widzi
doktadne informacje na temat kazdego elementu widocznego na urzadzeniu mobilnym.
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Q. Appium - o x
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~  <android widgetFrameLayout» & > & 0 B
Kategorie > v <androidwidget Linearlayout>
*  <android.widget.Framelayout resource-id="android:id/content"> Find By Selector

~  <androidx.compose.i platform.ComposeView>

f/android.wid
RTV xpath

¥ <androidviewView> w[1)/android.

rollView/android view.View[2]/android view.Vie

¥ <android.view.View>
~  <android.view.View> Using XPath locators is not recommended and can lead to fragile tests. Ask

— your development team to provide unique accessibility locators instead!
Okazja dnia ~  <androidwidgetScrollView

<android view.View>
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L <android view.View>
; elementid 00000000-0000-000<-0000-00de 00000004
> <androidviewViews
¥ <androidview.View> index o

b sandroiduiew.View> package com.example.a_io_shop

<android widget TextView text="Okazj
class droid.view View
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<androidview.View> et

1600.0z} <android.view.V checkable false
Lightweight Copper Keyboard “Lightw
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Polecane produkty B . . clickable true
<android.widget Tex ext="Lightweic
Copper Keyboar enabled frue
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produkty”> -

Rysunek 116 Przykladowy test mobilny. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Rysunek 117 oraz Rysunek 118 przedstawiajg przyktadowe wyniki testow:

PS D:\Wazne\Projekt Inzynierka\aio\ga\mobile> nightwatch .\test\82_eksploracyjny.js --env app.android.emulator
Starting Appium Server on port 4723...

i Connected to localhost on port 4723 (5235ms).
[1 Eksploracyjny - Testy : Logowanie:
Running Logowanie. ..
NoSuchElementError
An element could not be located on the page wsing the given search parameters.

Try fixing

1. Please inspect the html before the step
2. Verify if an element with the mentioned selector is present in the DOM tree

Error location:
D:\Wazne\Projekt Inzynierka\aio\ga\mobile\test\82_eksploracyjny.js:27

25 |  it('Logowanie', function(app) {

26 | app

27 .click('xpath', '//android.widget.TextView[@text="Logowanie"]")

28 | .pause (16000)

29 | .isvisible('xpath', '//android.widget.TextView[@text="Wpisz nazwe produktu"]', function(result) {

1) [1 Eksploracyjny - Testy : Logowanie

Rysunek 117 Negatywny rezultat testéw aplikacji mobilnej. Zrédto: Opracowanie wiasne.

378



PS D:\Wazne\Projekt Inzynierka\aio\ga\mobile>
Starting Appium Server on port 4723...

v [] Eksploracyjny - Testy : Dashboard: 38éms

[1 Eksploracyjny - Testy : Rozwijane menu :
Running Rozwijane menu : Listy zakupdw...
v [] Eksploracyjny - Testy : Rozwijane menu :
[1 Eksploracyjny - Testy : Rozwijane menu :

Running Rozwijane menu : Subskrypcja...

v [] Eksploracyjny - Testy : Rozwijane menu :
[1 Eksploracyjny - Testy : Rozwijane menu :

nightwatch .\test\02_eksploracyjny.js --env app.android.emulator

Listy zakupdw:

Listy zakupdw: 12015ms
Subskrypcja:

Subskrypcja: 11066ms
Ulubiony sklep stacjonarny:

Running Rozwijane menu : Ulubiony sklep stacjonarny...

v [] Eksploracyjny - Testy : Rozwijane menu :

[1 Eksploracyjny - Testy : Rozwijane menu :
Running Rozwijane menu : Skaner koddw QR...
v [] Eksploracyjny - Testy : Rozwijane menu :
[1 Eksploracyjny - Testy : Rozwijane menu :

Running Rozwijane menu : Ustawienia...

v [] Eksploracyjny - Testy : Rozwijane menu :

7 passing (1m)

Ulubiony sklep stacjonarny: 11841ms
Skaner koddw QR:

Skaner koddw QR: 10446ms
Ustawienia:

Ustawienia: 184560ms

Rysunek 118 Pozytywny rezultat restéw aplikacji mobilnej. Zrédlo: Opracowanie wilasne.
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8. Podsumowanie i perspektywy rozwoju

Niniejsza praca inzynierska powstala w okolo 9 miesigcy z udzialem 15 studentow
podzielonych na 9 mniejszych zespotdow kompetencyjnych, zgodnie z opisem w czgsci 1.2. Czg$¢ 0s6b
zajmowala si¢ tylko jednym obszarem, za$ wigkszo$¢ petnita rdzne role w kilku zespotach.

Wsrod autorow pracy zréznicowany byt poziom dotychczasowej wiedzy i umiejetnosci z
zakresu tworzenia aplikacji biznesowych. Cze$¢ studentow miata za sobg wezesniejsze doswiadczenia
zawodowe z zakresu inzynierii oprogramowania, a cze$¢ zajmowala si¢ tym wczes$niej wylacznie w
ramach studiow 1 hobbystycznie. Rézny byl réwniez poziom $wiadomosci standardow
programistycznych, znajomosci wybranych technologii, a takze obstugi stosowanych narzedzi.
Zréznicowanie w ramach zespolu dotyczylo takze zagadnien z zakresu analityki procesow
biznesowych 1 posiadanych kompetencji migkkich, takich jak: umiejetnos¢ pracy w zespole,
organizacja pracy, radzenie sobie ze stresem i presjg czasu.

W niniejszym rozdziale przedstawiono podsumowanie efektoéw pracy inzynierskiej, trudnos$ci
napotkane podczas prac nad projektem, propozycje dotyczace dalszego rozwoju Systemu do
zarzadzania siecig sklepéw ,,ShoPJATKa” oraz wnioski z napisanej pracy inzynierskie;j.

8.1 Efekty koncowe

W ramach pracy przeprowadzono analiz¢ obejmujaca weryfikacje podobnych aplikacji
istniejacych na rynku, opis systemu, stownik poje¢, model biznesowy, model danych, diagram
kontekstowy, wymagania funkcjonalne i niefunkcjonalne, charakterystyki uzytkownikow, scenariusze
przypadkdéw uzycia, diagramy aktywnos$ci, architekture systemu oraz macierz uprawnien (w
przypadku komponentu backoffice). Kierujac si¢ wymaganiami z fazy analitycznej, przygotowano
projekt interfejsu uzytkownika wszystkich planowanych komponentéw systemu.

W oparciu o cze$¢ analityczng i projektowa pracy, przygotowano MVP systemu do zarzadzania
siecig sklepow, sktadajace si¢ z trzech komponentow: sklepu online, panelu backoffice do zarzadzania
siecig sklepow oraz aplikacji mobilnej dla klientow sieci sklepow.

Sklep online umozliwia klientom sklepu przegladanie oferty i artykutéw, sktadanie zamowien,
dodawanie opinii, tworzenie list zakupowych, uruchamianie subskrypcji premium i korzystanie z
funkcji spoteczno$ciowych serwisu.

Panel backoffice do zarzadzania siecia sklepéw umozliwia pracownikom zarzadzanie sklepami
dziatajagcymi w ramach sieci sklepow, personelem, kategoriami produktow i powiazanymi z nimi
typami oraz cechami, produktami, ofertami, promocjami, rabatami, magazynem, zamdéwieniami,
reklamacjami, zaopatrzeniem, kontrahentami i artykutami, zgodnie z uprawnieniami dostgpnymi dla
roli przypisanej do danego uzytkownika.

Aplikacja mobilna dla klientow sieci sklepéw umozliwia przegladanie oferty i artykutow,
wyszukiwanie produktéw na podstawie kodu QR, sklepéw stacjonarnych w ramach sieci, regatu w
ramach sklepu, na ktorym znajduje si¢ interesujgcy produkt oraz korzystanie z karty lojalnosciowe;.

Oprocz wyzej wymienionych komponentow, w ramach pracy przeprowadzono konfiguracje
infrastruktury i narz¢dzi kontroli wersji oraz narzedzi CI/CD (zesp6t DevOps), prowadzone byly testy
funkcjonalne, a takze przygotowano niniejszg dokumentacje.

8.2 Napotkane trudnosci

W trakcie pracy napotkano réznego rodzaju trudnosci, ktére uniemozliwity dodanie czeSci
opcjonalnych funkcjonalnosci do Systemu do zarzadzania siecig sklepéw. Oto najwazniejsze z nich:

e Duzy zakres projektu — wykonana gruntowna analiza istniejgcych systemow obstugi sieci
sklepbw oraz wymagan uzytkownikow, zaréwno pracownikow sieci, jak 1 klientow,
zidentyfikowata wiele rozbudowanych obszarow do implementacji, jak na przyktad: system
sieci spoleczno$ciowej z mozliwoscia udostgpniania informacji o produktach, dokonanych
zakupach, tworzeniem sieci znajomych, czy rozbudowane Kkategoryzowanie i
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charakteryzowanie produktéw, obejmujace rodziny modeli, rodziny produktow, typy i cechy
réznego typu. Spehienie wszystkich wymagan projektowych w ograniczonym czasie dwoch
semestrow, z uwzglednieniem czasu na przygotowanie projektu interfejsu graficznego,
infrastruktury, testowanie i opracowanie dokumentacji okazato si¢ duzym wyzwaniem.

e Zbyt dlugo trwajaca faza analizy — duzy zakres projektu przyczynit si¢ do wydtuzenia
czasu trwania analizy. Zespot analizy starat si¢ doktadnie opisa¢ kazda z identyfikowanych
funkcjonalnosci, co ze wzgledu na ich ilo§¢ wymagato duzego naktadu pracy i czasu.

e Zbyt p6zno przygotowany design komponentu backoffice — ze wzgledu na koniecznos¢
uwzglednienia duzej ilosci wymagan postawionych backoffice’owi aplikacji, termin
dostarczenia designu tego komponentu zostat przesuniety. Opoznienie t0 miato wpltyw na
konieczno$¢ przys$pieszenia prac na frontendzie.

e Zbyt pozne laczenie cze$ci frontend i backend aplikacji — integracja czesci frontowej i
backendowej nastapila pdzniej niz byto to zaplanowane, co przyczynito si¢ do pracy pod
presja czasu celem naprawy i dostosowania dziatania poszczegolnych endpoint’6w. Ponadto
miato to rowniez wpltyw na skrécony czas kompleksowych testow systemu oraz naprawe
wykrytych podczas nich btedow.

8.3  Dalszy rozwdj

Zespot zrealizowal wszystkie funkcjonalnosci oznaczone jako MVP i niezbedne do
prawidtowego dziatania systemu. Ze wzgledu na ograniczenie czasowe oraz obszerny zakres nie udato
si¢ dostarczy¢ wszystkich zidentyfikowanych w fazie analizy funkcjonalnosci. Ponizej przedstawiono
liste funkcjonalnosci, ktérych nie udato si¢ zaimplementowac w pierwszej wersji aplikacji:

e Sklep online — edycja opinii oraz wspoétdzielenie list produktow.

e Backoffice — zarzadzanie danymi sieci sklepow, modelami produktéow oraz filtrowanie
widoku zamowien, ofert, promociji, itp.

e Aplikacja mobilna — sktadanie zaméwien oraz przegladanie historii zamowien.

Pojawito si¢ rowniez wiele pomystow co do rozwoju systemu, ktorych ze wzgledu na
ograniczone mozliwos$ci nie udato si¢ podda¢ analizie, a co za tym idzie zaimplementowac.

Kolejne wersje aplikacji moglyby zosta¢ rozwiniete o kolejne funkcjonalnosci spotecznosciowe,
takie jak zaawansowany program lojalno$ciowy. System mogltby przyznawac¢ punkty za aktywnos¢ w
serwisie rozumiang jako rekomendowanie produktow, udostepnianie opinii czy publikacje postow z
informacjg o dokonanych zakupach. Zebrane punkty moglyby by¢ wymieniane na kupony rabatowe
czy nagrody.

W produkcyjnym systemie warto rowniez bytoby zadba¢ o cykl zycia réoznych obiektow w
sytuacjach, gdy sg one naturalnie wygaszane/wycofywane z sytemu - np. wycofywane produkty,
oferty i dostawcy. Usunigcie takich obiektow moze by¢ problematyczne ze wzglgedu na liczne
powigzania z innymi obiektami pozostajacymi w systemie, dlatego bardziej pragmatycznym
rozwigzaniem wydaje sie¢ by¢ miekkie usuniecie (ang. soft-delete). Przy takim podejsciu obiekty sg
archiwizowane, pozostaja w systemie, ale traca czgs¢ funkcjonalnos$ci np. klient nie moze zamowié
zarchiwizowanego produktu.

Aplikacja mobilna moglaby zosta¢é rozwinigta o modul dla pracownikéw sieci, ktory
odzwierciedlalby backoffice’owa czes¢ aplikacji. Z perspektyw klienta aplikacja moglaby zostac
rozbudowana o mozliwos¢ dokonywania zakupow, czy funkcjonalno$¢ taka jak ,,scan&go”, czyli
samoobstugowe zakupy w sklepie stacjonarnym. Ponadto aplikacja mobilna moglaby zostaé
dostosowana do dziatania na innych systemach takich jak i0S.

8.4 Whioski koncowe

Intensywnie przepracowane dwa semestry nauki zakonczyly si¢ sukcesem. Zesp6t dostarczyt
system w wersji MVP, ktory wyrdznia si¢ wsrod konkurencji m.in. rozwinigtymi funkcjonalnosciami
spoteczno$ciowymi. Zarejestrowani klienci posiadaja tablice spotecznosciowe, na ktorych moga
publikowac¢ posty zawierajace informacje o dokonanych zakupach, wystawione opinie oraz stworzone
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listy produktow. Istotng funkcjonalno$cig jest rowniez mozliwos¢ wyszukiwania produktow w
wybranym sklepie. Co wiecej, caly system jest uniwersalny. Moze skorzysta¢ z niego dowolna sie¢
sklepow bez wzgledu na wielkos$¢, niezaleznie od branzy i specyfiki. Po dopracowaniu aspektow
okreslonych w rozdziale 8.3 system bytby w petni gotowy do uzytku produkcyjnego.

Zwienczeniem cig¢zkiej pracy jest nie tylko dostarczenie systemu ,,ShoPJATKa”, ale rowniez
bogactwo wiedzy i umiejetnosci, ktore kazdy z uczestnikow zdobyt podczas realizacji projektu, i ktore
bedzie mogt wykorzysta¢ w przysztych przedsigwzigciach. Wszyscy uczestnicy nabyli bowiem nowe
do$wiadczenia i rozwingli swoje umiejetnosci na réznych ptaszczyznach, od kompetencji twardych po
kompetencje migkkie.
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Rysunek 99 Strona gtéwna aplikacji mobilnej. Zrodto: Opracowanie whasne. 354
Rysunek 100 Karta lojalno$ciowa. Zrédto: Opracowanie whasne. 355
Rysunek 101 Skaner kodéw QR. Zrodto: Opracowanie wiasne. 356
Rysunek 102 Widok szczegotéw produktu w aplikacji mobilnej. Zrodto: Opracowanie wiasne. 356
Rysunek 103 Mapa sklepow sieci. Zrodlo: Opracowanie whasne. 357
Rysunek 104 Potozenie produktu w sklepie. Zrodto: Opracowanie wiasne. 357
Rysunek 105 Zastosowanie koloréw dynamicznych w stworzonej aplikacji mobilnej. Zréodto:
Opracowanie wiasne. 358
Rysunek 106 Jasny motyw aplikacji. Zrodto: Opracowanie wiasne. 359
Rysunek 107 Ciemny motyw aplikacji. Zrodto: Opracowanie whasne. 359
Rysunek 108 Strona gtéwna aplikacji mobilnej przed zastosowaniem wytycznych Material Design 3.0.
Zrédto: Opracowanie whasne. 364
Rysunek 109 Strona glowna aplikacji mobilnej po dostosowaniu komponentéw do wytycznych
Material Design 3.0. Zrodto: Opracowanie whasne. 365
Rysunek 110 Code coverage aplikacji System do zarzadzania siecia sklepow ,,ShoPJATKa”. Zrodto:
Opracowanie wlasne. 367
Rysunek 111 Przyktadowa lista bledow. Zrodto: Opracowanie wiasne. 369
Rysunek 112 Przyktadowe zgloszenie btedu. Zrodto: Opracowanie whasne. 370
Rysunek 113 Negatywny rezultat testow aplikacji webowej — przyktad 1. Zrédlo: Opracowanie
wlasne. 374
Rysunek 114 Negatywny rezultat testow aplikacji webowej — przyktad 2. Zrédlo: Opracowanie
wlasne. 375
Rysunek 115 Pozytywny rezultat testow aplikacji webowej. Zrodto: Opracowanie wiasne. 375
Rysunek 116 Przyktadowy test mobilny. Zrédto: Opracowanie whasne. 378
Rysunek 117 Negatywny rezultat testow aplikacji mobilnej. Zrodto: Opracowanie whasne. 378
Rysunek 118 Pozytywny rezultat testow aplikacji mobilnej. Zrodto: Opracowanie wiasne. 379
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11. Spis tabel

Tabela 1 Struktura zespotéow w projekcie. Zrodto: Opracowanie whasne. 8
Tabela 2 Stownik pojec. Zrodto: Opracowanie wilasne. 23
Tabela 3 Inwentaryzacja atrybutow. Zrodto: Opracowanie wiasne. 30

Tabela 4 Wymagania funkcjonalne dla Sklepu online — Logowanie. Zrodto: Opracowanie wiasne. 37
Tabela 5 Wymagania funkcjonalne dla Sklepu online — Oferta sklepu. Zrodto: Opracowanie wlasne. 37
Tabela 6 Wymagania funkcjonalne dla Sklepu online — Zaméwienia. Zrodto: Opracowanie wiasne. 39
Tabela 7 Wymagania funkcjonalne dla Sklepu online — Opinie. Zrédto: Opracowanie wlasne. 43
Tabela 8 Wymagania funkcjonalne dla Sklepu online — Listy. Zrodto: Opracowanie wlasne. 44
Tabela 9 Wymagania funkcjonalne dla Sklepu online — Spotecznosé. Zrodto: Opracowanie wlasne. 46
Tabela 10 Wymagania funkcjonalne dla Sklepu online — Konto. Zrédto: Opracowanie wiasne. 47
Tabela 11 Wymagania niefunkcjonalne dla Sklepu online. Zrédto: Opracowanie whasne. 48
Tabela 12 Scenariusz przypadku uzycia PU.LOGOWANIE.O1 Zaloguj sie. Zrodto: Opracowanie
wlasne. 51
Tabela 13 Scenariusz przypadku uzycia PULOGOWANIE.02 Zarejestruj si¢. Zrodto: Opracowanie
wiasne. 52
Tabela 14 Matryca walidacji dla przypadku uzycia PU.LLOGOWANIE.02 Zarejestruj sig. Zrédto:
Opracowanie wlasne. 53
Tabela 15 Scenariusz przypadku uzycia PU.LOGOWANIE.03 Wyloguj sie. Zrédto: Opracowanie
wiasne. 54
Tabela 16 Scenariusz przypadku uzycia PU.LOGOWANIE.04 Resetuj hasto. Zrodto: Opracowanie
wlasne. 54
Tabela 17 Matryca walidacji dla przypadku uzycia PU.LOGOWANIE.04 Resetuj hasto. Zrédto:
Opracowanie wlasne. 55
Tabela 18 Scenariusz przypadku uzycia PU.OFERTA.01 Wyswietl strong gtowna sklepu. Zrodto:
Opracowanie wlasne. 57
Tabela 19 Scenariusz przypadku uzycia PU.OFERTA.02 Wyswietl produkty danej kategorii. Zrédto:
Opracowanie wlasne. 58
Tabela 20 Scenariusz przypadku uzycia PU.OFERTA.03 Wyswietl produkty danej podkategorii.
Zrodto: Opracowanie wiasne. 58
Tabela 21 Scenariusz przypadku uzycia PU.OFERTA.04 Wyszukaj w sklepie. Zrédto: Opracowanie
wlasne. 59
Tabela 22 Matryca walidacji dla przypadku uzycia PU.OFERTA.04 Wyszukaj w sklepie. Zrédto:
Opracowanie wlasne. 59
Tabela 23 Scenariusz przypadku uzycia PU.OFERTA.05 Filtruj liste produktéw. Zrédto: Opracowanie
wlasne. 60
Tabela 24 Scenariusz przypadku uzycia PU.OFERTA.06 Wyswietl szczegoly produktu. Zrédto:
Opracowanie wlasne. 60
Tabela 25 Scenariusz przypadku uzycia PU.OFERTA.07 Rekomenduj produkt. Zrédto: Opracowanie
wlasne. 61
Tabela 26 Matryca walidacji dla przypadku uzycia PU.OFERTA.07 Rekomenduj produkt. Zrédto:
Opracowanie wilasne. 62
Tabela 27 Scenariusz przypadku uzycia PU.OFERTA.08 Wyslij zapytanie o produkt. Zrédto:
Opracowanie wlasne. 62
Tabela 28 Matryca walidacji dla przypadku uzycia PU.OFERTA.08 Wyslij zapytanie o produkt.
Zrodto: Opracowanie wiasne. 62
Tabela 29 Scenariusz przypadku uzycia PU.OFERTA.09 Wyswietl artykut. Zrodlo: Opracowanie
wlasne. 63
Tabela 30 Scenariusz przypadku uzycia PU.KOSZYK.01 Wyswietl koszyk. Zrodto: Opracowanie
wlasne. 64
Tabela 31 Scenariusz przypadku uzycia PU.KOSZYK.02 Dodaj produkt do koszyka. Zrodto:
Opracowanie wlasne. 65




Tabela 32 Scenariusz przypadku uzycia PU.KOSZYK.03 Usun produkt z koszyka. Zrodto:

Opracowanie wlasne. 65
Tabela 33 Scenariusz przypadku uzycia PU.KOSZYK.04 Edytuj ilo¢ produktu. Zrédto: Opracowanie
wlasne. 66
Tabela 34 Scenariusz przypadku uzycia PU.KOSZYK.05 Wyczy$é koszyk. Zrodto: Opracowanie
wlasne. 66
Tabela 35 Scenariusz przypadku uzycia PU.KOSZYK.06 Wprowadz kod rabatowy. Zrodto:
Opracowanie wlasne. 66
Tabela 36 Matryca walidacji dla przypadku uzycia PU.KOSZYK.06 Wprowadz kod rabatowy. Zrodto:
Opracowanie wlasne. 67
Tabela 37 Scenariusz przypadku uzycia PU.KOSZYK.07 Zt6z zaméwienie. Zrédto: Opracowanie
wlasne. 67
Tabela 38 Scenariusz przypadku uzycia PU.KOSZYK.08 Wybierz sposob dostawy. Zrodto:
Opracowanie wlasne. 68
Tabela 39 Matryca walidacji dla przypadku uzycia PU.KOSZYK.08 Wybierz sposob dostawy — sekcja
Dane odbiorcy/wysylki. Zrodto: Opracowanie wlasne. 69
Tabela 40 Matryca walidacji dla przypadku uzycia PU.KOSZYK.08 Wybierz sposob dostawy — sekcja
Sposob dostawy. Zrédto: Opracowanie wiasne. 70
Tabela 41 Matryca walidacji dla przypadku uzycia PU.KOSZYK.08 Wybierz sposob dostawy —
uwagi. Zrédto: Opracowanie wiasne. 70
Tabela 42 Scenariusz przypadku uzycia PU.KOSZYK.09 Wprowadz dane do faktury. Zrodto:
Opracowanie wlasne. 70
Tabela 43 Matryca walidacji dla przypadku uzycia PU.KOSZYK.09 Wprowadz dane do faktury —
firma. Zrédto: Opracowanie wlasne. 71
Tabela 44 Matryca walidacji dla przypadku uzycia PU.KOSZYK.09 Wprowadz dane do faktury —
osoba prywatna. Zrodto: Opracowanie wiasne. 72
Tabela 45 Scenariusz przypadku uzycia PUKOSZYK.10 Wiacz cykliczne przypomnienie. Zrodto:
Opracowanie wlasne. 73
Tabela 46 Matryca walidacji dla przypadku uzycia PU. KOSZYK.10 Zmien czgstotliwos¢ cyklicznego
przypomnienia. Zrodto: Opracowanie whasne. 74
Tabela 47 Scenariusz przypadku uzycia PUKOSZYK.11 Zapisz jako liste. Zrédto: Opracowanie
wlasne. 74
Tabela 48 Scenariusz przypadku uzycia PU.HISTORIA.01 Wyswietl historie zakupow. Zrodto:
Opracowanie wlasne. 75
Tabela 49 Scenariusz przypadku uzycia PU.HISTORIA.02 Wyswietl szczegoly zaméwienia. Zrédto:
Opracowanie wlasne. 76
Tabela 50 Scenariusz przypadku uzycia PU.HISTORIA.03 Zgto$ reklamacje. Zrodto: Opracowanie
wlasne. 77
Tabela 51 Matryca walidacji dla przypadku uzycia PU.HISTORIA.03 Zgto$ reklamacje. Zrédto:
Opracowanie wlasne. ”
Tabela 52 cenariusz przypadku uzycia PU.HISTORIA.04 Udostepnij informacje o zakupie. Zrodto:
Opracowanie wlasne. 77
Tabela 53 Scenariusz przypadku uzycia PU.HISTORIA.05 Wytacz cykliczne przypomnienie. Zrodto:
Opracowanie wlasne. 78
Tabela 54 Scenariusz przypadku uzycia PU.HISTORIA.06 Wtacz cykliczne przypomnienie. Zrodto:
Opracowanie wlasne. 79
Tabela 55 Matryca walidacji dla przypadku uzycia PU.KOSZYK.06 Wtacz cykliczne przypomnienie.
Zrédto: Opracowanie wlasne. 79

Tabela 56 Scenariusz przypadku uzycia PU.OPINIE.O1 Dodaj opini¢. Zrodlo: Opracowanie wiasne. 80
Tabela 57 Matryca walidacji dla przypadku PU.OPINIE.O1 Dodaj opini¢. Zrodilo: Opracowanie

wlasne. 81
Tabela 58 Matryca walidacji dla przypadku PU.OPINIE.O1 Dodaj opinie. Zrédto: Opracowanie
wlasne. 82

Tabela 59 Scenariusz przypadku uzycia PU.OPINIE.02 Edytuj opinie. Zrodto: Opracowanie wlasne.82
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Tabela 60 Matryca walidacji dla przypadku PU.OPINIE.02 Edytuj opinic. Zrédlo: Opracowanie
wlasne. 83
Tabela 61 Scenariusz przypadku uzycia PU.OPINIE.03 Usun opinie. Zrodto: Opracowanie wlasne. 83
Tabela 62 Scenariusz przypadku uzycia PU.LISTY.01 Wyswietl listy. Zrodto: Opracowanie wlasne.85
Tabela 63 Scenariusz przypadku uzycia PU.LISTY.02 Filtruj listy. Zrodto: Opracowanie whasne. _ 85
Tabela 64 Scenariusz przypadku uzycia PU.LISTY.03 Stworz liste. Zrodto: Opracowanie whasne. _ 86
Tabela 65 Matryca walidacji dla przypadku PU.LISTY.03 Stwoérz liste. Zrodto: Opracowanie whasne.

87
Tabela 66 Scenariusz przypadku uzycia PU.LISTY.04 Usun liste. Zrodto: Opracowanie wiasne. __ 87
Tabela 67 Scenariusz przypadku uzycia PU.LISTY.05 Wyswietl liste. Zrodto: Opracowanie wiasne. 87
Tabela 68 Scenariusz przypadku uzycia PU.LISTY.06 Dodaj produkt do listy. Zrodto: Opracowanie

wlasne. 88
Tabela 69 Scenariusz przypadku uzycia PU.LISTY.07 Edytuj pozycje na liscie. Zrodto: Opracowanie
wlasne. 88
Tabela 70 Scenariusz przypadku uzycia PU.LISTY.08 Oznacz jako kupiony. Zrodto: Opracowanie
wlasne. 89
Tabela 71 Scenariusz przypadku uzycia PU.LISTY.09 Usuf produkt z listy. Zrodto: Opracowanie
wlasne. 89

Tabela 72 Scenariusz przypadku uzycia PU.LISTY.10 Wyczy$¢ liste. Zrodto: Opracowanie wiasne. 90
Tabela 73 Scenariusz przypadku uzycia PU.LISTY.11 Zmien nazwg listy. Zrédlo: Opracowanie

wlasne. 90
Tabela 74 Matryca walidacji dla przypadku PU.LISTY.11 Zmien nazwe listy. Zrodto: Opracowanie
wlasne. 91
Tabela 75 Scenariusz przypadku uzycia PU.LISTA.12 Dodaj do koszyka. Zrodto: Opracowanie
wlasne. 91
Tabela 76 Scenariusz przypadku uzycia PU.LISTY.13 Udostepnij na tablicy. Zrodto: Opracowanie
wlasne. 91
Tabela 77 Scenariusz przypadku uzycia PU.LISTY.14 Udostepnij znajomym. Zrédto: Opracowanie
wlasne. 92
Tabela 78 Matryca walidacji dla przypadku PU.LISTY.14 Udostepnij znajomym. Zrodto:
Opracowanie wlasne. 93

Tabela 79 Scenariusz przypadku uzycia PU.LISTY.15 Zmien dostep. Zrédto: Opracowanie wiasne. 93
Tabela 80 Matryca walidacji dla przypadku PU.LISTY.15 Zmien dostep. Zrodlo: Opracowanie

wlasne. 94
Tabela 81 Scenariusz przypadku uzycia PU.LISTY.16 Wylacz udostepnianie znajomym. Zrédto:
Opracowanie wlasne. 94
Tabela 82 Scenariusz przypadku uzycia PU.LISTY.17 Zmien widoczno$é udostepnienia. Zrédto:
Opracowanie wlasne. 94
Tabela 83 Scenariusz przypadku uzycia PU.ZNAJOMIOI Wyswietl liste znajomych. Zrédto:
Opracowanie wlasne. 95
Tabela 84 Scenariusz przypadku uzycia PU.ZNAJOMI.02 Dodaj znajomego. Zrédlo: Opracowanie
wlasne. 96
Tabela 85 Matryca walidacji dla przypadku PU.ZNAJOMLO02 Dodaj znajomego. Zrédto:
Opracowanie wlasne. 97
Tabela 86 Scenariusz przypadku uzycia PU.ZNAJOMIO3 Zaakceptuj zaproszenie. Zrodto:
Opracowanie wlasne. 97
Tabela 87 Scenariusz przypadku uzycia PU.ZNAJOMI.04 Odrzu¢ zaproszenie. Zrodto: Opracowanie
wlasne. 97
Tabela 88 Scenariusz przypadku uzycia PU.ZNAJOMLO05 Usun znajomego. Zrédto: Opracowanie
wlasne. 98
Tabela 89 Scenariusz przypadku uzycia PU.TABLICA.01 Wyswietl tablice. Zrédto: Opracowanie
wlasne. 99
Tabela 90 Scenariusz przypadku uzycia PU.TABLICA.02 Wyswietl swoja tablice. Zrodto:
Opracowanie wlasne. 100
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Tabela 91 Scenariusz przypadku uzycia PU.TABLICA.03 Wyswietl tablice znajomego. Zrodto:

Opracowanie wlasne. 100
Tabela 92 Scenariusz przypadku uzycia PU.TABLICA.04 Wyszukaj uzytkownika. Zrédto:
Opracowanie wiasne. 101
Tabela 93 Matryca walidacji dla przypadku PU.TABLICA.04 Wyszukaj uzytkownika. Zrodto:
Opracowanie wiasne. 101
Tabela 94 Scenariusz przypadku uzycia PU.TABLICA.05 Filtruj posty. Zrodto: Opracowanie wiasne.

102
Tabela 95 Scenariusz przypadku uzycia PU.TABLICA.06 Zarzadzaj postem. Zrodto: Opracowanie
wlasne. 102
Tabela 96 Scenariusz przypadku uzycia PU.TABLICA.07 Dodaj do listy. Zrodlo: Opracowanie
wlasne. 103
Tabela 97 Scenariusz przypadku uzycia PU. TABLICA.08 Dodaj do koszyka. Zrédlo: Opracowanie
wlasne. 103
Tabela 98 Scenariusz przypadku uzycia PUPREMIUM.01 Wyswietl informacje o premium. Zrodto:
Opracowanie wlasne. 104
Tabela 99 Scenariusz przypadku uzycia PU.PREMIUM.02 Wiacz premium. Zrodlo: Opracowanie
wiasne. 105
Tabela 100 Scenariusz przypadku uzycia PU.PREMIUM.03 Wytacz premium. Zrodto: Opracowanie
wlasne. 105
Tabela 101 Scenariusz przypadku uzycia PU.KONTO.01 Przejdz do ustawien. Zrédto: Opracowanie
wiasne. 106
Tabela 102 Scenariusz przypadku uzycia PUKONTO.02 Wyswietl dane. Zrédto: Opracowanie
wlasne. 107
Tabela 103 Scenariusz przypadku uzycia PU.KONTO.03 Zmien dane. Zrédto: Opracowanie whasne.

108
Tabela 104 Matryca walidacji dla przypadku PU.KONTO.03 Zmien dane — dane osobowe. Zrodto:
Opracowanie wlasne. 108
Tabela 105 Matryca walidacji dla przypadku PU.KONTO.03 Zmien dane — dane firmy. Zrodto:
Opracowanie wiasne. 110
Tabela 106 Scenariusz przypadku uzycia PU.KONTO.04 Dodaj zdjecie. Zrodto: Opracowanie whasne.

111
Tabela 107 Matryca walidacji dla przypadku PU.KONTO.04 Dodaj zdjecie. Zrodto: Opracowanie
wlasne. 111
Tabela 108 Scenariusz przypadku uzycia PU.KONTO.05 Usun zdjecie. Zrodto: Opracowanie wiasne.

112
Tabela 109 Scenariusz przypadku uzycia PU.KONTO.06 Zmien zdjecie. Zrodto: Opracowanie whasne.

112
Tabela 110 Matryca walidacji dla przypadku PU.KONTO.06 Zmien zdjecie. Zrodto: Opracowanie
wlasne. 113
Tabela 111 Wymagania funkcjonalne dla Panelu zarzadzania siecig sklepéw — Sieé. Zrodto:
Opracowanie wlasne. 116
Tabela 112 Wymagania funkcjonalne dla Panelu zarzadzania siecig sklepow — Pracownicy. Zrodto:
Opracowanie wilasne. 117
Tabela 113 Wymagania funkcjonalne dla Panelu zarzadzania siecig sklepow — Logowanie. Zrédto:
Opracowanie wlasne. 119
Tabela 114 Wymagania funkcjonalne dla Panelu zarzadzania siecia sklepow — Kategoria. Zrodto:
Opracowanie wilasne. 120
Tabela 115 Wymagania funkcjonalne dla Panelu zarzadzania siecig sklepow — Typy. Zrédto:
Opracowanie wilasne. 121
Tabela 116 Wymagania funkcjonalne dla Panelu zarzadzania siecia sklepow — Rodziny modeli.
Zrodto: Opracowanie wiasne. 123
Tabela 117 Wymagania funkcjonalne dla Panelu zarzadzania siecig sklepow — Modele produktow.
Zrédto: Opracowanie whasne. 124
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Tabela 118 Wymagania funkcjonalne dla Panelu zarzadzania siecia sklepow — Oferty. Zrédto:

Opracowanie wlasne. 127
Tabela 119 Wymagania funkcjonalne dla Panelu zarzadzania siecia sklepow — Promocje. Zrodto:
Opracowanie wiasne. 130
Tabela 120 Wymagania funkcjonalne dla Panelu zarzadzania siecia sklepéw — Kody rabatowe. Zrodto:
Opracowanie wiasne. 132
Tabela 121 Wymagania funkcjonalne dla Panelu zarzadzania siecig sklepow — Magazyn. Zrodto:
Opracowanie wlasne. 134
Tabela 122 Wymagania funkcjonalne dla Panelu zarzadzania siecia sklepow — Zamoéwienia. Zrodto:
Opracowanie wiasne. 136
Tabela 123 Wymagania funkcjonalne dla Panelu zarzadzania siecig sklepéw — Reklamacje. Zrodto:
Opracowanie wlasne. 139
Tabela 124 Wymagania funkcjonalne dla Panelu zarzadzania siecig sklepow — Zaopatrzenie do sklepu.
Zrédto: Opracowanie whasne. 140
Tabela 125 Wymagania funkcjonalne dla Panelu zarzadzania siecia sklepow — Sklepy. Zrodto:
Opracowanie wlasne. 142
Tabela 126 Wymagania funkcjonalne dla Panelu zarzadzania siecig sklepéw — Firmy. Zrodto:
Opracowanie wlasne. 145
Tabela 127 Wymagania funkcjonalne dla Panelu zarzadzania siecig sklepow — Artykuly. Zrodto:
Opracowanie wiasne. 147
Tabela 128 Wymagania niefunkcjonalne dla Panelu zarzadzania siecia sklepow. Zrédto: Opracowanie
wlasne. 149
Tabela 129 Scenariusz przypadku uzycia PU.SIEC.01 Wyswietl dane sieci. Zrédto: Opracowanie
wlasne. 152

Tabela 130 Scenariusz przypadku uzycia PU.SIEC.02 Edytuj dane. Zrodto: Opracowanie wiasne. 153
Tabela 131 Matryca walidacji dla przypadku uzycia PU.SIEC.01 Edytuj dane. Zrédto: Opracowanie

wlasne. 154
Tabela 132 Scenariusz przypadku uzycia PU.PRACOWNICY.01 Wyswietl liste pracownikow.
Zroédto: Opracowanie wlasne. 158
Tabela 133 Scenariusz przypadku uzycia PU.PRACOWNICY.02 Sortuj liste pracownikéw. Zrodto:
Opracowanie wiasne. 159
Tabela 134 Scenariusz przypadku uzycia PU.PRACOWNICY.03 Wyszukaj pracownika. Zrédto:
Opracowanie wlasne. 160
Tabela 135 Matryca walidacji dla przypadku uzycia PU.PRACOWNICY.03 Wyszukaj pracownika.
Zrodto: Opracowanie wiasne. 160
Tabela 136 Scenariusz przypadku uzycia PUPRACOWNICY.04 Wyswietl dane pracownika. Zrédto:
Opracowanie wiasne. 161
Tabela 137 Scenariusz przypadku uzycia PU.PRACOWNICY.05 Dodaj pracownika. Zrédto:
Opracowanie wlasne. 161
Tabela 138 Matryca walidacji dla przypadku uzycia PU.PRACOWNICY.05 Dodaj pracownika.
Zrédto: Opracowanie whasne. 162
Tabela 139 Scenariusz przypadku uzycia PUPRACOWNICY.06 Edytuj dane pracownika. Zrédto:
Opracowanie wlasne. 164
Tabela 140 Matryca walidacji dla przypadku uzycia PU.PRACOWNICY.06 Edytuj dane pracownika.
Zrodto: Opracowanie wiasne. 165
Tabela 141 Scenariusz przypadku uzycia PU.PRACOWNICY.07 Usun pracownika. Zrodto:
Opracowanie wlasne. 166
Tabela 142 Scenariusz przypadku uzycia PULOGOWANIE.O1 Zaloguj sie. Zrédlo: Opracowanie
wilasne. 167
Tabela 143 Matryca walidacji dla przypadku uzycia PU.LOGOWANIE.O1 Zaloguj sie. Zrodto:
Opracowanie wlasne. 168
Tabela 144 Scenariusz przypadku uzycia PULLOGOWANIE.02 Przedtuz sesje. Zrodto: Opracowanie
wiasne. 168
Tabela 145 Scenariusz przypadku uzycia PU.LOGOWANIE.03 Wyloguj sie. Zrédto: Opracowanie
wiasne. 169
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Tabela 146 Scenariusz przypadku uzycia PULOGOWANIE.04 Resetuj hasto. Zrodto: Opracowanie

wlasne. 170
Tabela 147 Matryca walidacji dla przypadku uzycia PU.LOGOWANIE.04 Resetuj hasto. Zrédto:
Opracowanie wiasne. 170
Tabela 148 Scenariusz przypadku uzycia PU. KATEGORIE.01 Wyswietl kategorie i podkategorie.
Zrédto: Opracowanie whasne. 172
Tabela 149 Scenariusz przypadku uzycia PU.KATEGORIE.02 Wyszukaj kategorig. Zrédto:
Opracowanie wlasne. 173
Tabela 150 Matryca walidacji dla przypadku uzycia PU. KATEGORIE.02 Wyszukaj kategorie. Zrédto:
Opracowanie wiasne. 173
Tabela 151 Scenariusz przypadku uzycia PU.KATEGORIE.03 Dodaj kategori¢ lub podkategorie.
Zrédto: Opracowanie whasne. 174
Tabela 152 Matryca walidacji dla przypadku uzycia PU.KATEGORIE.03 Dodaj kategori¢ lub
podkategorie. Zrodto: Opracowanie whasne. 174
Tabela 153  Scenariusz  przypadku uzycia PU.KATEGORIE.04 Wyswietl szczegdly
kategorii/podkategorii. Zrodto: Opracowanie whasne. 175
Tabela 154 Scenariusz przypadku uzycia PU. KATEGORIE.05 Edytuj kategori¢/podkategorig. Zrodto:
Opracowanie wlasne. 176
Tabela 155 Matryca walidacji dla przypadku wuzycia PU.KATEGORIE.05 Edytyj
kategorig/podkategorie. Zrodto: Opracowanie whasne. 176
Tabela 156 Scenariusz przypadku uzycia PUKATEGORIE.06 Usun kategorie/podkategorie. Zrodto:
Opracowanie wlasne. 177
Tabela 157 Scenariusz przypadku uzycia PU.TYPY.01Wyswietl liste typow. Zrodto: Opracowanie
wlasne. 178
Tabela 158 Scenariusz przypadku uzycia PU.TYPY.02 Wyszukaj typ. Zrodto: Opracowanie whasne.

179
Tabela 159 Matryca walidacji dla przypadku uzycia PU.TYPY.02 Wyszukaj typ. Zrédlo:
Opracowanie wlasne. 180
Tabela 160 Scenariusz przypadku uzycia PU.TYPY.03 Wyswietl szczegoly typu. Zréodlo:
Opracowanie wiasne. 180

Tabela 161 Scenariusz przypadku uzycia PU.TYPY.04 Dodaj ceche. Zrodto: Opracowanie whasne. 180
Tabela 162 Matryca walidacji dla przypadku uzycia PU.TYPY.04 Dodaj ceche. Zrodto: Opracowanie
wlasne. 181
Tabela 163 Scenariusz przypadku uzycia PU.TYPY.05 Edytuj ceche. Zrodto: Opracowanie whasne.

181
Tabela 164 Matryca walidacji dla przypadku uzycia PU.TYPY.05 Edytuj ceche. Zrodto: Opracowanie
wlasne. 182
Tabela 165 Scenariusz przypadku uzycia PU. TYPY.06 Usun ceche. Zrodto: Opracowanie wlasne. 182
Tabela 166 Scenariusz przypadku uzycia PU.TYPY.07 Wyszukaj ceche. Zrodto: Opracowanie wiasne.

182
Tabela 167 Matryca walidacji dla przypadku uzycia PU.TYPY.07 Wyszukaj ceche. Zrodto:
Opracowanie wlasne. 183

Tabela 168 Scenariusz przypadku uzycia PU.TYPY.08 Dodaj typ. Zrodto: Opracowanie wlasne. 183
Tabela 169 Matryca walidacji dla przypadku uzycia PU.TYPY.08 Dodaj typ. Zrodlo: Opracowanie
wlasne. 184
Tabela 170 Scenariusz przypadku uzycia PU.TYPY.09 Edytuj typ. Zrédto: Opracowanie wlasne. 184
Tabela 171 Matryca walidacji dla przypadku uzycia PU.TYPY.09 Edytuj typ. Zrodlo: Opracowanie
wlasne. 185
Tabela 172 Scenariusz przypadku uzycia PU. TYPY.10 Usun typ. Zrédto: Opracowanie wiasne. _ 185
Tabela 173 Scenariusz przypadku uzycia PU.RODZINA.01 Wyswietl liste rodzin modeli. Zrédto:

Opracowanie wlasne. 186
Tabela 174 Scenariusz przypadku uzycia PU.RODZINA.02 Sortuj liste rodzin modeli. Zrodto:
Opracowanie wlasne. 187
Tabela 175 Scenariusz przypadku uzycia PU.RODZINA.03 Wyszukaj rodzing modeli. Zrodto:
Opracowanie wlasne. 188
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Tabela 176 Matryca walidacji dla przypadku uzycia PU.RODZINA.03 Wyszukaj rodzing modeli.

Zrédto: Opracowanie whasne. 188
Tabela 177 Scenariusz przypadku uzycia PU.RODZINA.04 Dodaj rodzing modeli. Zrodto:
Opracowanie wiasne. 189
Tabela 178 Matryca walidacji dla przypadku uzycia PU.RODZINA.04 Dodaj rodzing modeli. Zrodto:
Opracowanie wiasne. 189
Tabela 179 Scenariusz przypadku uzycia PU.RODZINA.O5 Wyswietl szczegoly rodziny modeli.
Zrédto: Opracowanie whasne. 190
Tabela 180 Scenariusz przypadku uzycia PU.RODZINA.06 Sortuj liste modeli produktow
przypisanych do rodziny modeli. Zrédto: Opracowanie wiasne. 190
Tabela 181 Scenariusz przypadku uzycia PU.RODZINA.07 Edytuj rodzing modeli. Zrodho:
Opracowanie wlasne. 191
Tabela 182 Matryca walidacji dla przypadku uzycia PU.RODZINA.07 Edytuj rodzing modeli. Zrédto:
Opracowanie wiasne. 192
Tabela 183 Scenariusz przypadku uzycia PU.RODZINA.08 Usun rodzing modeli. Zrédto:
Opracowanie wlasne. 192
Tabela 184 Scenariusz przypadku uzycia PU.PRODUKTY.01 Wyswietl liste modeli produktow.
Zroédto: Opracowanie wlasne. 194
Tabela 185 Scenariusz przypadku uzycia PU.PRODUKTY.02 Sortuj liste modeli produktow. Zrodto:
Opracowanie wiasne. 195
Tabela 186 Scenariusz przypadku uzycia PUPRODUKTY.03 Wyszukaj model produktu. Zrédto:
Opracowanie wlasne. 196
Tabela 187 Matryca walidacji dla przypadku uzycia PU.PRODUKTY.03 Wyszukaj model produktu.
Zrédto: Opracowanie whasne. 196
Tabela 188 Scenariusz przypadku uzycia PU.PRODUKTY.04 Wyswietl dane modelu produktu.
Zroédto: Opracowanie wlasne. 197
Tabela 189 Scenariusz przypadku uzycia PU.PRODUKTY.05 Dodaj model produktu. Zrédto:
Opracowanie wlasne. 197
Tabela 190 Matryca walidacji dla przypadku uzycia PU.PRODUKTY.05 Dodaj model produktu.
Zrédto: Opracowanie whasne. 198
Tabela 191 Scenariusz przypadku uzycia PULPRODUKTY.06 Edytuj dane modelu produktu. Zrodto:
Opracowanie wlasne. 199
Tabela 192 Matryca walidacji dla przypadku uzycia PU.PRODUKTY.06 Edytuj dane modelu
produktu. Zrédto: Opracowanie whasne. 200
Tabela 193 Scenariusz przypadku uzycia PU.PRODUKTY.07 Usun model produktu. Zrédto:
Opracowanie wlasne. 201
Tabela 194 Scenariusz przypadku uzycia PU.OFERTY.01 Wyswietl liste ofert. Zrodto: Opracowanie
wlasne. 203
Tabela 195 Scenariusz przypadku uzycia PU.OFERTY.02 Filtruj liste ofert. Zrédto: Opracowanie
wlasne. 204
Tabela 196 Scenariusz przypadku uzycia PU.OFERTY.03 Sortuj liste ofert. Zrodto: Opracowanie
wlasne. 204
Tabela 197 Scenariusz przypadku uzycia PU.OFERTY.04 Wyszukaj oferte. Zrodto: Opracowanie
wlasne. 205
Tabela 198 Matryca walidacji dla przypadku uzycia PU.OFERTY.04 Wyszukaj oferte. Zrodto:
Opracowanie wlasne. 206
Tabela 199 Scenariusz przypadku uzycia PU.OFERTY.05 Wyswietl oferte. Zrodto: Opracowanie
wlasne. 206
Tabela 200 Scenariusz przypadku uzycia PU.OFERTY.06 Dodaj oferte. Zrédto: Opracowanie wiasne.

207
Tabela 201 Matryca walidacji dla przypadku uzycia PU.OFERTY.06 Dodaj oferte. Zrodto:
Opracowanie wlasne. 207
Tabela 202 Scenariusz przypadku uzycia PU.OFERTY.07 Edytuj dane oferty. Zrodto: Opracowanie
wlasne. 209
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Tabela 203 Matryca walidacji dla przypadku uzycia PU.OFERTY.07 Edytuj dane oferty. Zrodto:

Opracowanie wlasne. 210
Tabela 204 Scenariusz przypadku uzycia PU.OFERTY.08 Usun oferte. Zrodlo: Opracowanie wlasne.

211
Tabela 205 Scenariusz przypadku uzycia PU.OFERTY.09 Wybierz okazje dnia. Zrodto: Opracowanie
wlasne. 211
Tabela 206 Matryca walidacji dla przypadku uzycia PU.OFERTY.09 Wybierz okazje dnia. Zrodto:
Opracowanie wlasne. 212
Tabela 207 Scenariusz przypadku uzycia PU.PROMOCIJE.01 Wyswietl liste promocji. Zréodto:
Opracowanie wiasne. 213
Tabela 208 Scenariusz przypadku uzycia PU.PROMOCIE.02 Filtruj liste promocji. Zrédlo:
Opracowanie wlasne. 214
Tabela 209 Scenariusz przypadku uzycia PU.PROMOCIJE.03 Sortuj liste promocji. Zrédto:
Opracowanie wiasne. 215
Tabela 210 Scenariusz przypadku uzycia PU.PROMOCIJE.04 Wyszukaj promocje. Zrodto:
Opracowanie wlasne. 215
Tabela 211 Matryca walidacji dla przypadku uzycia PUPROMOCIE.04 Wyszukaj promocje. Zrodto:
Opracowanie wlasne. 216
Tabela 212 Scenariusz przypadku uzycia PU.PROMOCIE.05 Wys$wietl dane promocji. Zrédlo:
Opracowanie wiasne. 216
Tabela 213 Scenariusz przypadku uzycia PU.PROMOCIE.06 Dodaj promocje. Zrodto: Opracowanie
wlasne. 217
Tabela 214 Matryca walidacji dla przypadku uzycia PU.PROMOCIJE.06 Dodaj promocije. Zrodto:
Opracowanie wlasne. 218
Tabela 215 Scenariusz przypadku uzycia PU.PROMOCIJE.07 Edytuj dane promocji. Zrédto:
Opracowanie wlasne. 219
Tabela 216 Matryca walidacji dla przypadku uzycia PU.PROMOCIJE.07 Edytuj dane promocji.
Zrédto: Opracowanie wlasne. 220
Tabela 217 Scenariusz przypadku uzycia PU.PROMOCIJE.08 Usun promocje. Zrédto: Opracowanie
wlasne. 221
Tabela 218 Scenariusz przypadku uzycia PU.KODY.01 Wyswietl liste kodow rabatowych. Zrodto:
Opracowanie wlasne. 222
Tabela 219 Scenariusz przypadku uzycia PU.KODY.02 Filtruj liste kodéw rabatowych. Zrodto:
Opracowanie wlasne. 223
Tabela 220 Scenariusz przypadku uzycia PU.KODY.03 Sortuj liste kodéw rabatowych. Zrédto:
Opracowanie wlasne. 224
Tabela 221 Scenariusz przypadku uzycia PU.KODY.04 Wyszukaj kod rabatowy. Zrodto:
Opracowanie wiasne. 224
Tabela 222 Matryca walidacji dla przypadku uzycia PU.KODY.04 Wyszukaj kod rabatowy. Zrédto:
Opracowanie wlasne. 225
Tabela 223 Scenariusz przypadku uzycia PU.KODY.05 Wyswietl szczegoty kodu rabatowego.
Zrodto: Opracowanie wiasne. 225
Tabela 224 Scenariusz przypadku uzycia PU.KODY.06 Dodaj kod rabatowy. Zrodto: Opracowanie
wlasne. 226
Tabela 225 Matryca walidacji dla przypadku uzycia PU.KODY.06 Dodaj kod rabatowy. Zrédto:
Opracowanie wlasne. 227
Tabela 226 Scenariusz przypadku uzycia PU.KODY.07 Edytuj kod rabatowy. Zrodto: Opracowanie
wlasne. 228
Tabela 227 Matryca walidacji dla przypadku uzycia PU.KODY.07 Edytuj kod rabatowy. Zrédto:
Opracowanie wilasne. 229
Tabela 228 cenariusz przypadku uzycia PU.KODY.08 Usun kod rabatowy. Zrédlo: Opracowanie
wiasne. 231
Tabela 229 Scenariusz przypadku uzycia PUMAGAZYN.01 Wyswietl stan magazynu. Zrodto:
Opracowanie wlasne. 232

395



Tabela 230 Scenariusz przypadku uzycia PUMAGAZYN.02 Sortuj liste produktéw w magazynie.

Zrédto: Opracowanie whasne. 233
Tabela 231 Scenariusz przypadku uzycia PUMAGAZYN.03 Wyszukaj produkt. Zrodto: Opracowanie
wlasne. 233
Tabela 232 Matryca walidacji dla przypadku uzycia PUMAGAZYN.03 Wyszukaj produkt. Zrédto:
Opracowanie wiasne. 234
Tabela 233 Scenariusz przypadku uzycia PUMAGAZYN.04 Wyswietl szczegoty modelu. Zrodto:
Opracowanie wlasne. 234
Tabela 234 Scenariusz przypadku uzycia PUMAGAZYN.05 Sortuj liste egzemplarzy. Zréodto:
Opracowanie wiasne. 235
Tabela 235 Scenariusz przypadku uzycia PUMAGAZYN.06 Wprowadz korekte. Zrodto:
Opracowanie wlasne. 236
Tabela 236 Matryca walidacji dla przypadku uzycia PUMAGAZYN.06 Wprowadz korekte. Zrodto:
Opracowanie wiasne. 236
Tabela 237 Scenariusz przypadku uzycia PUMAGAZYN.07 Wydaj produkt. Zrodto: Opracowanie
wiasne. 236
Tabela 238 Scenariusz przypadku uzycia PU.ZAMOWIENIA.01 Wyswietl liste zamowien. Zrodto:
Opracowanie wlasne. 238
Tabela 239 Scenariusz przypadku uzycia PU.ZAMOWIENIA.02 Sortuj liste zamowien. Zrodto:
Opracowanie wiasne. 239
Tabela 240 Scenariusz przypadku uzycia PU.ZAMOWIENIA.03 Filtruj liste zamowien. Zrédto:
Opracowanie wlasne. 239
Tabela 241 Scenariusz przypadku uzycia PU.ZAMOWIENIA.04 Wyszukaj zaméwienie. Zrodto:
Opracowanie wlasne. 240
Tabela 242 Matryca walidacji dla przypadku uzycia PU.ZAMOWIENIA.04 Wyszukaj zamowienie.
Zroédto: Opracowanie wlasne. 241
Tabela 243 Scenariusz przypadku uzycia PU.ZAMOWIENIA.05 Wys$wietl szczegdly zamowienia.
Zroédto: Opracowanie wlasne. 241
Tabela 244 Scenariusz przypadku uzycia PUZAMOWIENIA.06 Zmien status zaméwienia. Zrodto:
Opracowanie wiasne. 242
Tabela 245 Scenariusz przypadku uzycia PUREKLAMACJIE.01 Wys$wietl liste reklamacji. Zrédto:
Opracowanie wlasne. 243
Tabela 246 Scenariusz przypadku uzycia PU.REKLAMACIE.02 Sortuj liste reklamacji. Zrodto:
Opracowanie wlasne. 244
Tabela 247 Scenariusz przypadku uzycia PUREKLAMACIJE.O03 Filtruj liste reklamacji. Zrédto:
Opracowanie wlasne. 245
Tabela 248 Scenariusz przypadku uzycia PUREKLAMACJE.04 Wyszukaj reklamacje. Zrodto:
Opracowanie wiasne. 245
Tabela 249 Matryca walidacji dla przypadku uzycia PU.REKLAMACIJE.04 Wyszukaj reklamacje.
Zrédto: Opracowanie whasne. 246
Tabela 250 Scenariusz przypadku uzycia PU.REKLAMACIE.05 Wyswietl szczegoly reklamacji.
Zrodto: Opracowanie wiasne. 246
Tabela 251 Scenariusz przypadku uzycia PU.REKLAMACIJE.06 Zmien status reklamacji. Zréodto:
Opracowanie wilasne. 247
Tabela 252 Scenariusz przypadku uzycia PU.ZAOPATRZENIE.01 Wyswietl liste zamowien na
zapotrzebowanie. Zrodlo: Opracowanie wiasne. 248
Tabela 253 Scenariusz przypadku uzycia PU.ZAOPATRZENIE.02 Sortuj liste zaméwien. Zrodto:
Opracowanie wilasne. 249
Tabela 254 Scenariusz przypadku uzycia PU.ZAOPATRZENIE.03 Filtruj liste zamowien. Zrodto:
Opracowanie wilasne. 249
Tabela 255 Scenariusz przypadku uzycia PU.ZAOPATRZENIE.04 Wyszukaj zamowienie. Zrédto:
Opracowanie wlasne. 250
Tabela 256 Matryca walidacji dla przypadku uzycia PU.ZAOPATRZENIE.04 Wyszukaj zamdwienie.
Zrédto: Opracowanie whasne. 251
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Tabela 257 Scenariusz przypadku uzycia PU.ZAOPATRZENIE.05 Wyswietl szczegoly zamowienia.

Zrédto: Opracowanie whasne. 251
Tabela 258 Scenariusz przypadku uzycia PU.ZAOPATRZENIE.06 Przyjmij zaméwienie. Zrodto:
Opracowanie wiasne. 252
Tabela 259 Scenariusz przypadku wuzycia PU.ZAOPATRZENIE.07 Zt6z zamdwienie na
zapotrzebowanie. Zrodto: Opracowanie whasne. 253
Tabela 260 Matryca walidacji dla przypadku uzycia PU.ZAOPATRZENIE.07 Zt6z zamoéwienie na
zapotrzebowanie. Zrodto: Opracowanie whasne. 253
Tabela 261 Scenariusz przypadku uzycia PU.SKLEPY.01 Wyswietl liste sklepow. Zrodto:
Opracowanie wiasne. 255
Tabela 262 Scenariusz przypadku uzycia PU.SKLEPY.02 Sortuj liste sklepow. Zrodto: Opracowanie
wlasne. 256
Tabela 263 Scenariusz przypadku uzycia PU.SKLEPY.03 Wyszukaj sklep. Zrédlo: Opracowanie
wlasne. 256
Tabela 264 Matryca walidacji dla przypadku uzycia PU.SKLEPY.03 Wyszukaj sklep. Zrodto:
Opracowanie wlasne. 257
Tabela 265 Scenariusz przypadku uzycia PU.SKLEPY.04 Wyswietl dane sklepu. Zrodto:
Opracowanie wlasne. 257
Tabela 266 Scenariusz przypadku uzycia PU.SKLEPY.05 Dodaj sklep. Zrodto: Opracowanie whasne.

258
Tabela 267 Matryca walidacji dla przypadku uzycia PU.SKLEPY.05 Dodaj sklep. Zrédlo:
Opracowanie wlasne. 259
Tabela 268 Scenariusz przypadku uzycia PU.SKLEPY.06 Edytuj dane sklepu. Zrodto: Opracowanie
wlasne. 261
Tabela 269 Matryca walidacji dla przypadku uzycia PU.SKLEPY.06 Edytuj dane sklepu. Zrédto:
Opracowanie wlasne. 261
Tabela 270 Scenariusz przypadku uzycia PU.SKLEPY.07 Usun sklep. Zrodto: Opracowanie wiasne.

263
Tabela 271 Scenariusz przypadku uzycia PU.FIRMY.01 Wyswietl liste firm. Zrodto: Opracowanie
wlasne. 264
Tabela 272 Scenariusz przypadku uzycia PU.FIRMY.02 Filtryj liste firm. Zrodlo: Opracowanie
wlasne. 265
Tabela 273 Scenariusz przypadku uzycia PU.FIRMY.03 Sortuj liste firm. Zrédlo: Opracowanie
wlasne. 265
Tabela 274 Scenariusz przypadku uzycia PU.FIRMY.04 Wyszukaj firme. Zrédto: Opracowanie
wlasne. 266
Tabela 275 Matryca walidacji dla przypadku uzycia PU.FIRMY.04 Wyszukaj firme. Zrodto:
Opracowanie wiasne. 267
Tabela 276 Scenariusz przypadku uzycia PU.FIRMY.05 Wyswietl dane firmy. Zrodio: Opracowanie
wlasne. 267
Tabela 277 Scenariusz przypadku uzycia PU.FIRMY.06 Dodaj firme. Zrodto: Opracowanie wlasne.

268
Tabela 278 Matryca walidacji dla przypadku uzycia PU.FIRMY.06 Dodaj firme. Zrodto: Opracowanie
wlasne. 269
Tabela 279 Scenariusz przypadku uzycia PU.FIRMY.07 Edytuj dane firmy. Zrédto: Opracowanie
wilasne. 269
Tabela 280 Matryca walidacji dla przypadku uzycia PU.FIRMY.07 Edytuj dane firmy. Zrodto:
Opracowanie wilasne. 270

Tabela 281 Scenariusz przypadku uzycia PU.FIRMY.08 Usun firme. Zrodto: Opracowanie whasne.271
Tabela 282 Scenariusz przypadku uzycia PU.ARTYKULY.01 Wyswietl liste artykutow. Zrédto:
Opracowanie wilasne. 272
Tabela 283 Scenariusz przypadku uzycia PUARTYKULY.02 Filtruj liste artykutow. Zrodto:
Opracowanie wlasne. 273
Tabela 284 Scenariusz przypadku uzycia PU.ARTYKULY.03 Sortuj liste artykutéw. Zrodto:
Opracowanie wiasne. 273
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Tabela 285 Scenariusz przypadku uzycia PU.ARTYKULY.04 Wyszukaj artykul. Zrodto:

Opracowanie wlasne. 274
Tabela 286 Matryca walidacji dla przypadku uzycia PU.ARTYKULY.04 Wyszukaj artykut. Zrodto:
Opracowanie wiasne. 275
Tabela 287 Scenariusz przypadku uzycia PU ARTYKULY.05 Wyswietl artykut. Zrédto: Opracowanie
wlasne. 275
Tabela 288 Scenariusz przypadku uzycia PU ARTYKULY.06 Dodaj artykut. Zrodto: Opracowanie
wlasne. 276
Tabela 289 Matryca walidacji dla przypadku uzycia PUARTYKULY.06 Dodaj artykul. Zrédto:
Opracowanie wiasne. 276
Tabela 290 Scenariusz przypadku uzycia PU ARTYKULY.07 Edytuj artykul. Zrédto: Opracowanie
wlasne. 278
Tabela 291 Matryca walidacji dla przypadku uzycia PUARTYKULY.07 Edytuj artykul. Zrédto:
Opracowanie wiasne. 278
Tabela 292 Scenariusz przypadku uzycia PUARTYKULY.08 Usun artykut. Zrodlo: Opracowanie
wiasne. 279
Tabela 293 Matryca uprawnien. Zrodlo: Opracowanie whasne. 284
Tabela 294 Wymagania funkcjonalne dla Aplikacji mobilnej. Zrodto: Opracowanie whasne. 287
Tabela 295 Wymagania niefunkcjonalne dla Aplikacji mobilnej. Zrédto: Opracowanie wiasne. __ 289
Tabela 296 Wykaz standéw dla egzemplarza produktu. Zrédto: Opracowanie whasne. 295
Tabela 297 Wykaz standéw dla zamowienia. Zrodto: Opracowanie wlasne. 298
Tabela 298 Stownik poje¢. Zrodto: Opracowanie wiasne. 322
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12. Spis listingow

Listing 1 Konfiguracja Nightwatch. Zrédto: Opracowanie wiasne. 306
Listing 2 Przyktadowa konfiguracja pom.xml. Opracowanie wlasne. 308
Listing 3 Przykladowa sktadnia jezyka Kotlin. Zrédto: [28] 309
Listing 4 Przykladowa sktadnia. Zrodto: [29] 310
Listing 5 Fragment kontrolera dotyczacego zarzadzania instancjami produktoéw. Zrodto: Opracowanie
wlasne. 340
Listing 6 Fragment serwisu dotyczacego zarzadzania instancjami produktéw. Zrodto: Opracowanie
wlasne. 341
Listing 7 Fragment interfejsu DAO dotyczacego zarzadzania instancjami produktow. Zrodto:
Opracowanie wiasne. 341
Listing 8 Mechanizm dziedziczenia wspolny dla wszystkich encji w projekcie. Zrodto: Opracowanie
wlasne. 342
Listing 9 Przykladowa encja. Zrédto: Opracowanie whasne. 342
Listing 10 DTO instancji produktu. Zrodto: Opracowanie whasne. 343
Listing 11 Fragment konfiguracji zabezpieczen aplikacji. Zrodto: Opracowanie wiasne. 345
Listing 12 Konfiguracja Open API. Zrodto: Opracowanie whasne. 347
Listing 13 Przyktad deklarowania strony. Zrédto: Opracowanie wiasne. 349
Listing 14 Utworzenie modelu formularza. Zrodto: Opracowanie wlasne. 351
Listing 15 Utworzenie definicji formularza i skonfigurowanie pol. Zrédto: Opracowanie wiasne. _ 351
Listing 16 Utworzenie kluczy zasad formularza. Zrédto: Opracowanie whasne. 352
Listing 17 Konfiguracja warunkéw aktywacji zasad. Zrédto: Opracowanie wiasne. 352
Listing 18 Stworzenie widoku formularza. Zrodto: Opracowanie wlasne. 352
Listing 19 Ekran wszystkich kategorii zaimplementowany przy pomocy Jetpack Compose. Zrodto:
Opracowanie wiasne. 360
Listing 20 Klasa stuzagca do pobierania danych i deserializacji na obiekt pozadanego typu przy pomocy
bibliotek Retrofit oraz Gson. Zrodto: Opracowanie whasne. 361
Listing 21 Przyktadowy test jednostkowy. Zrodto: Opracowanie whasne. 366
Listing 22 Przyktadowy test integracyjny. Zrodto: Opracowanie wiasne. 366
Listing 23 Czyszczenie danych przed uruchomieniem kolejnych testow. Zrodto: Opracowanie wiasne.

368
Listing 24 Implementacja testow — rejestracja i logowanie. Zrodto: Opracowanie wlasne. 370
Listing 25 Implementacja testow — zarzadzanie koszykiem. Zrédto: Opracowanie wlasne. 371
Listing 26 Implementacja testow mobilnych. Zrodto: Opracowanie whasne. 375

Listing 27 Przyktadowa implementacja Page Object Model. Zrédto: Opracowanie wlasne. 376



	1. Wstęp
	1.1 Cel i zakres pracy
	1.2 Struktura organizacyjna i podział obowiązków zespołów

	2. Analiza rynku i porównanie istniejących systemów
	2.1 Morele
	2.2 Carrefour
	2.3 Auchan
	2.4 Rossman
	2.5 Podsumowanie stanu sztuki

	3. Koncepcja systemu zarządzania siecią sklepów
	3.1 Opis systemu
	3.2  Słownik pojęć
	3.3 Procesy biznesowe
	3.3.1  Proces zakładania konta pracownika
	3.3.2  Proces realizacji zamówienia

	3.4 Logiczny model danych
	3.5 Diagram kontekstowy
	3.6  Komponenty
	3.6.1  Sklep online
	3.6.1.1 Opis komponentu
	3.6.1.2 Wymagania funkcjonalne
	3.6.1.3 Wymagania niefunkcjonalne
	3.6.1.4 Charakterystyka użytkowników
	3.6.1.5 Przypadki użycia
	3.6.1.5.1 Logowanie
	3.6.1.5.2 Oferta sklepu
	3.6.1.5.3 Koszyk
	3.6.1.5.4 Historia zamówień
	3.6.1.5.5 Opinie
	3.6.1.5.6 Listy
	3.6.1.5.7 Znajomi
	3.6.1.5.8 Tablica
	3.6.1.5.9 Premium
	3.6.1.5.10 Konto

	3.6.1.6 Diagramy aktywności

	3.6.2  Panel zarządzania siecią sklepów
	3.6.2.1 Opis komponentu
	3.6.2.2 Wymagania funkcjonalne
	3.6.2.3 Wymagania niefunkcjonalne
	3.6.2.4 Charakterystyka użytkowników
	3.6.2.5 Przypadki użycia
	3.6.2.5.1 Sieć
	3.6.2.5.2 Pracownicy
	3.6.2.5.3 Logowanie
	3.6.2.5.4 Kategorie
	3.6.2.5.5 Typy
	3.6.2.5.6 Rodziny modeli
	3.6.2.5.7 Modele produktów
	3.6.2.5.8 Oferty
	3.6.2.5.9 Promocje
	3.6.2.5.10 Kody rabatowe
	3.6.2.5.11 Magazyn
	3.6.2.5.12 Zamówienia
	3.6.2.5.13 Reklamacje
	3.6.2.5.14 Zaopatrzenie do sklepu
	3.6.2.5.15 Sklepy
	3.6.2.5.16 Firmy
	3.6.2.5.17 Artykuły

	3.6.2.6 Diagramy aktywności
	3.6.2.7 Macierz uprawnień

	3.6.3  Aplikacja mobilna
	3.6.3.1 Opis komponentu
	3.6.3.2 Wymagania funkcjonalne
	3.6.3.3 Wymagania niefunkcjonalne
	3.6.3.4 Charakterystyka użytkowników


	3.7 Fizyczny model danych
	3.8 Architektura systemu
	3.9 Maszyny stanowe
	3.9.1   Egzemplarz produktu
	3.9.2   Zamówienie


	4. Technologie i narzędzia wdrożeniowe
	4.1  Java 17
	4.1.1  Historia
	4.1.2  Cechy charakterystyczne

	4.2 Spring Boot
	4.3  Spring Data JPA
	4.3.1  Mapowanie
	4.3.2  Spring Data
	4.3.3  Najbardziej przydatne funkcje Spring Data

	4.4  PostgreSQL
	4.4.1  Historia
	4.4.2  Cechy charakterystyczne

	4.5 Docker i Testcontainers
	4.6 RestAssured
	4.7 Selenium i Appium
	4.8 Nightwatch.js i MochaJS
	4.9 Maven
	4.10 Kotlin
	4.11 Jetpack Compose
	4.12 Git
	4.13 Figma
	4.14 Dodatkowe narzędzia i technologie
	4.14.1  IntelliJ IDEA
	4.14.1.1 Główne funkcje
	4.14.1.2 Wspierane języki, technologie i narzędzia

	4.14.2  GitHub
	4.14.3  Portainer
	4.14.4  ZeroTier
	4.14.5  Cloudflare
	4.14.6  Nginx Proxy Manager
	4.14.7  Lucidchart
	4.14.8  Enterprise Architect
	4.14.9  Appium Inspector
	4.14.10  Android Studio
	4.14.11  Visual Studio Code
	4.14.12  JavaScript
	4.14.13  TypeScript
	4.14.14  Biblioteka Retrofit
	4.14.15  Material Design 3.0
	4.14.16  OpenAPI
	4.14.17  PrimeNG
	4.14.18  Faker


	5. Projekt interfejsu użytkownika
	5.1 Słownik pojęć
	5.2 Wybór Figmy jako oprogramowania do projektowania
	5.3 Design System oraz biblioteka komponentów
	5.3.1  PrimeNG
	5.3.2  Tailwind CSS
	5.3.3  Komponenty customowe

	5.4 Prototypowanie, a faktyczny design strony
	5.5 Strona internetowa
	5.5.1  Landing page
	5.5.2  Lista produktów
	5.5.3  Logowanie i rejestracja
	5.5.4  Koszyk
	5.5.5  Produkt
	5.5.6  Listy zakupowe
	5.5.7  Wall
	5.5.8  Ustawienia konta

	5.6 Aplikacja backoffice do zarządzania serwisem
	5.6.1  Pracownicy
	5.6.2  Dodaj ofertę
	5.6.3  Dodaj artykuł


	6. Implementacja systemu
	6.1 Implementacja rozwiązań przez zespół DevOps
	6.1.1  Narzędzia i technologie
	6.1.2  Proces CI/CD
	6.1.3  Zadania zespołu DevOps
	6.1.4  Konfiguracja systemów

	6.2 Architektura warstwowa i zasoby REST API
	6.2.1  Warstwa prezentacji (Presentation Layer)
	6.2.2  Warstwa logiki biznesowej (Business Logic Layer)
	6.2.3  Warstwa dostępu do danych (Data Access Layer)
	6.2.4  Encje
	6.2.5  DTO (Data Transfer Object)

	6.3 Odwrócenie sterowania i wstrzykiwanie zależności
	6.4 Dostęp do relacyjnej bazy danych z wykorzystaniem ORM
	6.5 Zabezpieczenie aplikacji przez OAuth2 i JWT
	6.6 Automatycznie generowana specyfikacja OpenAPI
	6.7 Pozostałe funkcjonalności
	6.8 Implementacja interfejsu użytkownika
	6.8.1  Architektura
	6.8.2  OpenApi Generator CLI
	6.8.3  Forms SDK
	6.8.4  Bezpieczeństwo i uprawnienia

	6.9 Aplikacja mobilna
	6.9.1  Funkcjonalności
	6.9.2  Implementacja


	7. Testy systemu
	7.1 Testy jednostkowe i integracyjne
	7.2 Testy systemowe części webowej
	7.3 Testy regresji
	7.4 Testy aplikacji mobilnej

	8. Podsumowanie i perspektywy rozwoju
	8.1 Efekty końcowe
	8.2 Napotkane trudności
	8.3 Dalszy rozwój
	8.4 Wnioski końcowe

	9. Bibliografia
	10. Spis rysunków
	11. Spis tabel
	12. Spis listingów

