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Streszczenie

Niniejsza praca omawia zagadnienia zwigzane ze sprzedaza w internecie. Autor prze-
analizowat obecnie istniejace na rynku systemy sprzedazowe pod katem ich obstugi
przez osobg bez do§wiadczenia informatycznego.

Zostaly zaprezentowane podstawowe funkcje, ktére musi spetniaé aplikacja, aby
umozliwiala prowadzenie handlu w Internecie. Przedstawiono koncepcje rozwia-
zan, ktdére sprawia, ze system bedzie intuicyjny i prosty w obstudze oraz nie bedzie
wymagat umiejetnosci programowania.

Efektem koncowym pracy jest dzialajacy prototyp, ktéry umozliwia przedsigbiorcy,
ktéry ma niewielka wiedzg informatyczna, prowadzenie handlu w Internecie.



Rozdziat 1

Wprowadzenie

Rynek ecommerce, czyli handlu w Internecie, wciaz rozwija si¢ w bardzo szybkim tempie.
Liczba sklepéw internetowych w Polsce bedzie rosta o wiele szybciej niz rozwinigte juz rynki
amerykanskie, czy niemieckie[4]. Wraz ze wzrostem wartosci rynku ecommerce ros$nie zapo-
trzebowanie na systemy pozwalajace na sprzedaz produktow w Internecie.

Dostgpne rozwiazania sprawdzaja si¢ dobrze w wielu firmach. Jest wiele rozwiazan, ktére z
perspektywy klienta sklepu sa intuicyjne. Systemy sprzedazowe oferuja zaawansowane funkcje,
a takze sa udostgpnione na zasadzie Open Source, tak wigc firmy moga dostosowac je do swoich
potrzeb.

Jednak zarzadzanie sklepami internetowymi wymaga duzej wiedze informatycznej, a wpro-
wadzanie zmian na sklepie wymaga czgsto umiejgtnoSci programowania. Systemy te nie sa
przystosowane dla rzeczywistych odbiorcow - dla przedsigbiorcow.

1.1 Cel pracy

Celem pracy jest opracowanie koncepcji narze¢dzia, ktére bedzie umozliwiato sprzedaz w Inter-
necie i bedzie skierowane do oséb, ktére nie maja duzej wiedzy informatyczne;j.

1.2 Zarys koncepcji

System powinien posiadaé nastgpujace funkcjonalnoSci, aby umozliwiat sprzedaz produktéw w
Internecie:

e dodawanie produktéw,



e zarzadzanie cechami produktow,

e katalogowanie produktéw,

e zarzadzanie nawigacja strony,

e zarzadzanie wersjami jezykowymi strony,

e zarzadzania treScig strony (CMS),

1.3 Rezultaty pracy

Rezultatem pracy jest koncepcja systemu umozliwiajacego sprzedaz w internecie, ktérego ob-
stuga nie bedzie wymagata wiedzy informatycznej. Koncepcja zostanie przedstawiona w wersji
demonstracyjnej aplikacji. W sktad aplikacji demonstracyjnej beda wchodzi¢:

e Aplikacja Vue ze sklepem internetowym

e Aplikacja Vue z panelem administracyjnym

e Aplikacja RESTful API do sklepu internetowego stworzona w Node.js

e Aplikacja RESTful API do panelu administracyjnego stworzona w Node.js

1.4 Organizacja pracy

Na poczatku oméwiono rynek branzy ecommerce oraz funkcje, ktore system powinien realizo-
wac, aby umozliwial sprzedaz w Internecie.

W dalszej czgsci pracy zostaly oméwiono systemy sprzedazowe na ktérych oparte jest po-
nad potowa sklepdw internetowych, ktére korzystaja z rozwigzan Open Source. Przedstawiona
zostata analiza implementacji funkcjonalnosSci przedstawionych w punkcie 1.2. Analiza zawiera
scenariusze przypadkow uzycia kazdej z wymienionych funkcjonalnosci. Wykazano wady,
ktére maja obecne rozwigzania.

W kolejnej czgSci pracy przedstawiono technologie, ktére wykorzystano do stworzenia kon-
cepcji, ktéra wyeliminuje mankamenty omdéwionych systemow.

Nastepne dwa rozdziaty omawiaja koncepcje rozwiazania problemu oraz przedstawiajq pro-
totyp koncepcji. Zaprezentowano réwniez przyktad uzycia prototypu.

W ostatniej czgsci podsumowano cata prace. Przedstawiono wady i zalety zaproponowa-
nego rozwiazania i omowiono mozliwosci rozwoju prototypu.
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Rozdzial 2

Analiza istniejacych rozwiazan

Na rynku istnieje wiele rozwiazan systemow sprzedazy w internecie. Sposréd darmowych roz-
wiazan najwigksza popularnoscia ciesza si¢ [17]:

1. Magento - otwarte oprogramowanie napisane w jezyku PHP. System bazuje na frame-
worku Zend. Dane moga by¢ przechowywane w bazach: MySQL oraz MariaDB. Ma-
gento to najpopularniejsze darmowe oprogramowanie. Co drugi sklep dziatajacy w inter-
necie i korzystajacy z darmowych rozwiazan jest zbudowany witasnie na tej platformie.

2. WooCommerce - wtyczka do systemu blogowego Wordpress. Woocommerce dodaje do
Wordpressa mozliwos¢ dodawania produktéw, podobnie jak posty na bloga. Rozszerza
bloga o modut koszyka oraz formularz zaméwienia. 20% sklepéw dzialajacych na dar-
mowym oprogramowaniu zbudowana jest w oparciu o Wordpressa 1 WooCommerce. Sa
to gtéwnie niewielkie sklepy, ktére decyduja si¢ na to rozwiazanie, poniewaz instalacja,
a pdézniej dalsza obstuga jest bardzo prosta. Woocommerce jest jednak tylko wtyczka i
rozwiazuje jedynie trywialne problemy.

3. osCommerce - jeszcze pare lat temu najpopularniejszy darmowy system sprzedazy. Obec-
nie posiada 5% rynku darmowych systemow sklepowych. System jest bardzo rzadko ak-
tualizowany. Ostatnia wersja 2.3.4 zostata zaprezentowana 5 czerwca 2014 roku [14]. W
wyniku tego osCommerce nie jest przystosowany do obecnych trendéw, a jego znaczenie
najprawdopodobniej bedzie malec.

Wymienione wyzej trzy systemy bardzo dobrze pokazuja obecny rynek darmowych syste-
mow sprzedazy. Na rynku istnieje jedno rozwiazanie, ktore jest wykorzystywane przez mate,
Srednie i duze sklepy - Magento. Mikro sklepy decyduja si¢ na WooCommerce. Pozostale
30% rynku stanowia pomniejsze rozwiazania, ktore sa albo wtyczkami do istniejacych syste-
méw CMS (np. Drupal), albo niszowymi systemami. Wigkszo$¢ rozwiazan zostalo napisane
w jezyku PHP i wykorzystuja do przechowywania danych relacyjng bazg SQL - najczesciej
MySQL.



W dalszej czgsci pracy zostang przeanalizowane Magento w wersji 1.9.2.1 oraz osCom-
merce w wersji 2.3.4. Te dwa rozwiazania sa dedykowanymi systemami sprzedazowymi, a nie
dodatkiem do systemu blogowego, jak WooCommerce. Ciesza si¢ one najwigksza popularno-
Scia. Ponad potowa sklepéw internetowych, ktéra korzysta z darmowych rozwiazan, zbudo-
wana jest wtasnie na tych dwdéch systemach.

2.1 Najwazniejsze funkcjonalnosci

Podczas analizy skupi¢ si¢ na pigciu czynnosSciach, ktére sa kluczowe dla kazdego systemu
sprzedazowego:

2.1.1 Dodawanie produktéow

Podstawowga funkcjonalnoscia kazdego systemu sprzedazy jest dodawanie produktéw. Atrybu-
tami produktu, bez ktérych nie jest mozliwe prowadzenie sprzedazy sa: nazwa produktu, cena
produktu, ilo$¢ produktu w magazynie, stan produktu (wtaczony/wytaczony). W wigkszosci
przypadkéw oprécz wspomnianych kluczowych atrybutéw wtasciciel sklepu potrzebuje dodaé
opis oraz zdjgcia do produktu.

2.1.2 Zarzadzanie cechami produktow

Kazdy produkt mozna opisa¢ stalym zestawem zmiennych: nazwa produktu, opis produktu,
cena produktu, ilo§¢ w magazynie, status produktu (wlaczony/wytaczony). Z punktu widzenia
relacyjnej bazy danych mamy prosta tabelg: name VARCHAR(80), description TEXT, price
DECIMAL(4,2), count INT(11), isActive (BOOLEAN). W Panelu Administracyjnym réwniez
otrzymamy prosty formularz z polami tekstowymi (<input type="text’>) na nazwe, cen¢ oraz
ilos¢, polem na wieloliniowy tekst (<textarea>), oraz radio buttony odpowiadajace za status
produktu.

Problemy zaczynajq si¢, kiedy chcemy bardziej opisa¢ produkt. Zatézmy, ze prowadzimy
sklep internatowy z odzieza. Mamy w ofercie spodnie. Spodnie maja r6zne kolory, rozmiary
oraz tkaning. Do kazdych spodni proponujemy pasek za dodatkowa optata. Cena danego mo-
delu spodni moga r6zni¢ si¢ w zaleznosci od koloru.

Efekt kocowy, ktéry powinien zobaczy¢ klient mozna tatwo sobie wyobrazi¢. Mamy na-
zwe, opis i ceng spodni. Kolory sa prezentowane w postaci radio buttonéw. Po wyborze danego
koloru powinna zaktualizowac si¢ jego cena. Rozmiary zostang wySwietlone uzytkownikowi
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jako lista rozwijana. Uzytkownik powinien méc zadecydowac, czy chciatby otrzymaé dodat-
kowo pasek klikajac w checkbox.

Kazdy system internetowy powinien oferowac¢ mozliwos¢ zarzadzania cechami, gdyz prak-
tycznie w kazdej branzy istnieja produkty, ktére maja swoje unikalne cechy - moze by¢ to
rozmiar spodni, pami¢¢ masowa komputera, czy pojemnos¢ perfum.

2.1.3 Katalogowanie produktow

Calg oferte produktowa warto skatalogowac. Dzigki temu uzytkownik szybciej znajdzie pro-
dukt, ktory go interesuje. Doktadne skatalogowanie produktow pozwala na zastosowanie sku-
tecznej kampanii marketingowych skoncentrowanych na konkretnych produktach, ktére moga
by¢ dopasowane do pftci, grupy wiekowej, czy nawet zainteresowan klienta.

2.1.4 Zarzadzanie nawigacja

Nawigacja to kluczowy element kazdej strony internetowej. Dzigki dobrej 1 intuicyjnej nawi-
gacji uzytkownik bgdzie miat pozytywne doswiadczenie ze sklepem. Tworzenie odpowied-
nich przekierowan jest waznym elementem marketingu i kluczowe dla pozycjonowania strony.
Dobrze stworzona nawigacja 1 odpowiednie skatalogowanie zmniejszy czas poszukiwania pro-
duktu przez uzytkownika.

2.1.5 Thlamaczenie

Poniewaz Internet to sie¢ globalna, sklep ma latwa droge rozwoju i wejscia na nowe, zagra-
niczne rynki. Wiaze si¢ to z koniecznoScia utworzenia nowej wersji jezykowej strony. Ttuma-
czenie na inne jezyki jest wazna funkcja i wystgpuje w wigkszosci systemow umozliwiajacych
sprzedaz.

2.1.6 Zarzadzanie pozostalymi rodzajami tresci

Katalog produktéw to podstawowa rzecz w sklepie internetowym. Ale jest jeszcze wiele rze-
czy ktére musi posiadaé sklep internetowy, aby mégt funkcjonowaé. Kazdy sklep internetowy
powinien mie¢ regulamin (wymagany przez polskie prawo), miejsce na informacje o przesyice,
polityce prywatnosci, mozliwoSciach i sposobach zwrotu produktu. Oprécz tego wilasciciel
sklepu powinien mie¢ mozliwoS¢ tworzenia treSci promocyjnych na sklepie (moze by¢ to slider
z banerami promocyjnymi, badz lista czterech najlepiej sprzedajacych si¢ produktow).



2.2 Magento

Pierwszym oméwionym systemem bgdzie Magento. Jest to obecnie najpopularniejsze rozwia-
zanie sposréd darmowych oprogramowan. Duza liczba sklepéw opartych o to oprogramowanie
jest wynikiem m.in. duzej mozliwo$ci konfiguracji oraz ilosci istniejacych integracji z syste-
mami ptatnosci, czy firmami kurierskimi.

2.2.1 Dodawanie produktéow

Formularz dodawania produktu jest podzielony na kilka sekcji (Rysunek 2.1). Najwazniejsze z
nich to *General’, ’Prices’, 'Images’ oraz ’Inventory’. W tych sekcjach znajduja si¢ pola, ktére
wymagaja wprowadzenia danych. Pierwsza nieintuicyjng rzecza jest to, ze uzytkownik zostaje
poinformowany o tym, ze nie uzupeinit wymaganego pola dopiero po probie zapisu produktu.
Walidacja wartosci odbywa si¢ rowniez dopiero po prébie zapisu.

W sekcji ’General’ wprowadza si¢ nazwe produktu, opis produktu, SKU produktu, wage
oraz status produktu. Wszystkie pola domysSlnie sa podstawowymi polami formularzu (input
oraz textarea). Opis produktu w tym oknie powinien by¢ wprowadzony jako kod HTML. Do-
piero po kliknigciu przycisku "WYSIWYG Editor’ pojawia si¢ okienko z edytorem, ktory jest
juz bardziej zrozumiaty dla zwyklego uzytkownika.

W sekcji "Images’ dodawane sa zdjgcia oraz ustawiana jest ich kolejno$¢ oraz rola zdjecia
(podstawowe zdjecie, mate zdjecie, miniaturka). Problemem w tej sekcji jest modut obstu-
gujacy wysylanie zdjeé na serwer. Stworzony jest on we Flashu. Powoduje to problemy w
wielu nowych przegladarkach, gdzie Flash jest z automatycznie blokowany. Przed dodaniem
zdje¢ nalezy w preferencjach przegladarki doda¢ wyjatek, aby zawsze pozwala¢ Flashowi na
dziatanie na stronie sklepu.

2.2.2 Zarzadzanie cechami produktow

Stworzenie produktu z cechami w systemie Magento jest mozliwe, ale dla przedsigbiorcy, ktéry
nie ma doSwiadczenia informatycznego moze by¢ to bardzo trudne.

Aby stworzy¢ taki produkt nalezy najpierw dodaé cechy, ktére wystgpuja w produkcie.
Przyktadowym produktem beda spodnie, o ktérych wspomniano juz we wczesniejszej czgsci
pracy. Cechami produktu bedzie: kolor, rozmiar, tkanina, producent.

W Panelu Administracyjnym dodajemy cechy produktu: kolor (typ dla wtasciciela sklepu:
lista rozwijana), rozmiar (typ pola dla wtasciciela sklepu: lista rozwijana), tkanina (typ pola dla
wilasciciela: lista rozwijana). Rysunek 2.2 przedstawia ekran dodawania cechy produktu.
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Rysunek 2.1: Magento: Ekran dodawania nowego produktu. Sekcja *General’

Po skonfigurowaniu cech nalezy utworzy¢ zestaw cech produktu i przypisac do tego zestawu
utworzone wczesniej cechy).

Kolejnym krokiem jest utworzenie produktu konfigurowalnego i wybranie zestawu cech, a
takze zestawu cech konfigurowalnych (w naszym przypadku cechami konfigurowalnymi beda
kolor i rozmiar).

Wypetiamy standardowe pola w Magento, tak jak przy dodawaniu produktu (o tym proce-
sie wspomina poprzedni podrozdzial). Aby dodac¢ teraz wyzej wymienione cechy wybieramy
"Produkty powiazane"i dodajemy kolejne produkty powiazane, czyli tak naprawde atrybuty,
ktore maja wplyw na stan magazynowy.
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Rysunek 2.2: Magento: Ekran dodawania cechy produktu

Dla osoby, ktéra nie ma doSwiadczenia informatycznego etap dodawania produktéw jest z
cala pewnoscia nieintuicyjny i skomplikowany.

2.2.3 Katalogowanie produktow

W Magento katalogujemy produkty po kategoriach. Kategorie moga mie¢ swoje podkategorie.
Produkt moze naleze¢ do dowolnej liczby kategorii. Istnieje tez mozliwos$¢, ze produkt nalezy
do podkategorii, ale juz nie nalezy do kategorii nadrzgdne;.

W Magento kazda kategoria tworzona jest jako niezalezny zbidr produktéw. Nie jest moz-
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Rysunek 2.3: Magento: Ekran edycji zestawu cech produktu

liwa operacja na zbiorach.

2.2.4 Zarzadzanie nawigacja

W Panelu Administracyjnym zarzadzanie nawigacja praktycznie nie istnieje. Menu gtéwne
sklepu generowane jest na podstawie kategorii (Listing 2.1). Menu generowane jest w postaci
listy <ul>. Podkategorie danej kategorii sa zagniezdzanie jako kolejne listy. Uzytkownik decy-
duje o tym, czy kategoria ma wchodzi¢ do menu.

Listing 2.1: Funkcja generujaca menu z kategorii
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[ Categories ‘ @ The category has been saved.
@ Add Subcategory | = test (ID: 3) ) il i

Collapse All | Expand All

=11 Default Category {0} General Information Display Settings Custom Design Category Products
[ test (0)
General Information
Name * test
Is Active * Yes &
URL Key test

| Create Permanent Redirect for old URL

Description
4
[S—|
Image ‘Wybierz plik  Nie wybrano pliku
Page Title

Meta Keywords

Meta Description

ar

Include in Navigation Menu * Yes

Rysunek 2.4: Magento: Ekran tworzenia kategorii

<?php

$_menu = $this->renderCategoriesMenuHtml (0, level-top’);
echo $_menu;

7>

Dodawanie do menu przekierowan na strong¢ statyczna, czy na zewngtrzng strong jest nie-
mozliwe. Dodatkowe linki, czy zmiana architektury menu jest mozliwa tylko wylacznie przez
edycje kodu. Osoba nie potrafigca programowac nie moze zarzadza¢ nawigacja na sklepie. Jest
to duza wada Magento.
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Rysunek 2.5: Magento: Ekran dostgpnych wersji jezykowych

2.2.5 Zarzadzanie treScia

W Magento wszystkie ciagi znakow, ktére pojawiaja si¢ w szablonie przechowywane sa w
plikach CSV. Pliki CSV maja okreslone nazwy, tak aby system wczytywal tylko jeden plik.
Aby doda¢ nowe ttumaczenie nalezy utworzy¢ katalog o skrdcie jezyka, a nastgpnie dodaé pliki

CSV, ktére maja strukture "klucz - wartos$¢". Petna wersja jezykowa powinna zawiera¢ 76 pliki
CSV.

Listing 2.2: Fragment pliku Mage_Adminhtml .csv w wersji angielskiej

"Add Exception", "Add Exception"
"Add Field Mapping","Add Field Mapping"
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"Add Field with URL:","Add Field with URL:"
"Add New", "Add New"

"Add New Block","Add New Block"

"Add New Image", "Add New Image"

"Add New Profile","Add New Profile"

"Add New Role","Add New Role"

"Add New Template","Add New Template"

"Add New URL Rewrite","Add New URL Rewrite"
"Add New User", "Add New User"

"Add New Variable","Add New Variable"

"Add Products", "Add Products"

"Add URL Rewrite","Add URL Rewrite"

Ciagi znakéw w szablonie zwracane sa przez specjalng funkcje, ktéra przyjmuje jako argu-
ment klucz. Funkcja sprawdza jaka wersj¢ jezykowa ma ustawiong uzytkownik i sprawdza czy
we wlasciwym pliku CSV istnieje odpowiedni klucz. Jezeli tak to zwracana jest wartos$¢ z pliku
CSV. Jezeli nie istnieje, funkcja zwracana warto$¢ z domysSlnej wersji jezykowej sklepu. Jezeli
klucz nie wystgpuje w domyslnej wersji sklepu jako tekst zwracana jest wartos$¢ klucza.

Listing 2.3: Uzycie funckji wySwietlajacej tekst.

<p class="note-msg">

<?php echo $this->__ (' There are no products matching
the selection.’) ?>
</p>

Uzytkownik w Panelu Administratora moze utworzy¢ nowa wersj¢ jezykowa strony. Jednak
tlumaczenie, czyli pliki CSV musi sam utworzy¢, a p6zniej wgrac je przez klienta FTP.

2.2.6 Zarzadzanie pozostalymi rodzajami tresci

Magento oferuje system CMS, ktory umozliwia tworzenie modutéw statycznych (fragmentéw
HTML) oraz stron.

Moduly statyczne

W modutach statycznych mozemy doda¢ dowolna tres¢, dzigki edytorowi WYSIWYG (Rysu-
nek 2.6). Jednak tresci tworzone przez osobg bez do§wiadczenia informatycznego w tym edyto-
rze beda proste (treScig moze by¢ pole tekstowe, obraz, tabela). Istnieje mozliwos¢ stworzenia
skomplikowanych modutéw, lecz wymaga to znajomosci HTML i JavaScript.

Tak przygotowany modul mozna umiesci¢ do szablonu Magento. Jednak aby to zrobié
potrzebny jest dostep do FTP i dodanie w odpowiednim pliku fragmentu kodu z Listingu 2.4.

Listing 2.4: Dodanie bloku statycznego ’bloczek’ do szablonu
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Rysunek 2.6: Magento: Ekran tworzenia modutu statycznego

<?php

echo $this->getLayout () —>createBlock (' cms/block’)
—>setBlockId("bloczek’)->toHtml ()

?>

Istnieje tez mozliwos$¢ dodania bloku statycznego do konkretnej strony z poziomu Panelu
Administracyjnego. W tym wypadku nie potrzebujemy dostgpu do FTP, ale nie obedzie si¢ bez
kodu. Aby dodaé blok statyczny do strony nalezy przej$¢ do zaktadki *Design’ i wpisa¢ kod
przedstawiony Listningu 2.5. Wspomniany kod dodaje do sekcji zdefiniowane] w szablonie
jako ’left’ (uzytkownik musi mie¢ wiedzg, jak skonsturowany jest szablon jego strony), bloku
statycznego o identyfikatorze "bloczek’.
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Listing 2.5: Dodanie bloku statycznego ’bloczek’ do strony w Magento

<reference name="left">
<block type="cms/block" name="bloczek" before="-">
<action method="setBlockId">
<block_id>bloczek</block_id>
</action>
</block>
</reference>

Ostatnia metoda umieszczenia bloku statycznego do konkretnej strony jest najprostsza.
Blok statyczny moze byé umieszczony jako element treSci wybranej strony statycznej przez
fragment kodu z Listingu 2.6. Jest to najprostsze rozwigzanie, ale wciaz uzytkownik moze
mie¢ problemy z jego dodaniem. Kodu tego nie wolno dodaé w trybie WYSIWYG, poniewaz
zostanie potraktowany on jako tekst.

Listing 2.6: Dodanie bloku statycznego "bloczek’ do tresci strony w Magento

{{block type="cms/block" block_id="bloczek"}}

Strony

Tworzenie nowej strony statycznej jest bardzo podobne do tworzenia modulu statycznego.
Roéwniez mamy edytor WYSIWYG. Mozemy do strony dodawaé¢ moduty statyczne, tak jak
to pokazano w poprzedniej sekcji.
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2.3 osCommerce

osCommerce jest jednym z pierwszych systeméw sprzedazowych, ktéry zostat upubliczniony
na licencji Open Source. Premiera tego systemu nastgpita w 2000 roku. W latach 2000-2008
system ten byl bardzo popularnym rozwiazaniem, jednak w 2008 roku pojawit si¢ system Ma-
gento. Poniewaz osCommerce byt rzadko aktualizowany tracit popularno$¢ na rzecz regularnie
rozwijanego konkurenta. Obecnie osCommerce to drugi system dedykowany sprzedazy w In-
ternecie. Jego popularno$¢ waha si¢ w okolicach 5%.

2.3.1 Dodawanie produktéow

Formularz dodawania produktu jest bardzo prosty w osCommerce. Ma on o wiele mniej pol
niz Magento. Produktowi mozna przypisaé takie wartoSci jak: nazwa produktu, status, data
dostgpnosci, typ podatku, ceng, producenta, opis, liczb¢ w magazynie, model produktu, duze
zdjecie 1 miniaturke oraz adres URL. Rysunek 2.8 przedstawia formularz dodawania produktow.

Produkt mozna doda¢ bardzo szybko, ale w dzisiejszych czasach z pewnoscia te pola nie
wystarcza by dobrze opisa¢ produkt. Pole na opis produktu nie jest edytorem WYSIWYG. Aby
sformatowac opis produktu nalezy uzy¢é kodu HTML. Brakuje mozliwoSci dodania wigkszej
ilosci zdjg¢ do produktu. Formularz nie sprawdza poprawnosci wprowadzonych danych.

2.3.2 Zarzadzanie cechami produktow

Produkty w osCommerce moga mie¢ cechy, ktére uzytkownik moze wybraé z listy rozwijane;j.
Cechy te przypisuje si¢ w sekcji "Product attributes". Ekran podzielony jest na 3 czgsci, (rysu-
nek 2.9). W lewym rogu znajduje si¢ lista cech, w prawym rogu wartos$ci jakie posiada cecha.
Sa to wszystkie wartosci wszystkich cech. Po dodaniu cechy i przypisaniu cech produktéw na
dole strony mozna przypisa¢ warto$¢ cechy do produktu. Zaréwno produkt, cech¢ oraz war-
to$¢ cechy wybiera sig¢ z listy rozwijanej. Jednak listy rozwijane zawieraja wszystkie produkty,
wszystkie cechy 1 wszystkie wartosci cech. Problemy jakie wynikaja z takiego rozwiazania
moga pojawic¢ si¢ przy duzej ilosSci produktéw, kiedy uzytkownikowi bedzie miat trudnosS¢ ze
znalezieniem odpowiedniego produktu. Kolejna wada tego rozwiazania jest mozliwos¢ dodania
do cechy wartosci, ktdra nie jest powiagzana z cecha (np. mozna dodaé do cechy kolor wartos¢
16 mb przypisang do cechy pamigé). Walidacja, podobnie jak przy dodawaniu produktéw, nie
istnieje.
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(> oscommerce

Catalog New Product in "Action > Software”
Categories/Products
Manufacturers
Praducts Products Status: © In Stock  Out of Stock
Attributes
Products Date Available: {YYYY-MM-DD)
Expected
Reviews
Specials Products Manufacturer: GT Interactive %
» Configuration Products Name: EEE Unreal Tournament
» Customers
Tax Class: Taxable Goods +
» Localization Products Price (Net): 89.9900
» Locations / Taxes  Products Price (Gross): 96.2893
» Modules Products Description:  EJ [From the creators of the best-selling Unreal, comes Unreal Tournament. A new kind of
single player experience. A ruthless multiplayer revolution.<br /> <br />This stand-alone
» Orders game showcases completely new team-based gameplay, groundbreaking multi-faceted

single player action or dynamic multi-player mayhem. It's a fight to the finish for the title
of Unreal Grand Master in the gladiatorial arena. A single player experience like no other!
Guide your team of 'bots’ (virtual teamates) against the hardest criminals in the galaxy for
the ultimate title - the Unreal Grand Master.

» Reports

» Tools

Products Quantity: 13
Products Model: PC-UNTM
Products Image: Main Image (100 x 80px)

gt_interactivefunreal_tournament.gif | Wybierz plik Nie wybrano pliku
+ Add Large Image

Praducts URL: EIE www.unrealtournament.ne
{mithout hitp:/7)
Products Weight: 7.00

B Save Cancel

osCommerce Online Merchant Copyright © 2000-2017 esCommerce (Copyright and Trademark Policy)

Rysunek 2.8: osCommerce: Ekran dodawania nowego produktu.

2.3.3 Katalogowanie produktow

Katalogowanie produktéw w osCommerce przypomina system plikow systemow operacyjnych.
Na Rysunku 2.10 przedstawione jest gléwne okno sekcji Kategorie. Kategoria przedstawiona
jest tutaj jako folder. Folder moze mie¢ swoje podfoldery. W folderach moga znajdowac sig¢
produkty. Nie ma mozliwosci aby produkt znajdowat si¢ w dwodch folderach jednoczesnie.
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(> oscommerce

Cartalog

Categories/Products

Manufacturers
Products
Attributes
Products
Expected
Reviews
Specials

» Configuration
» Customers

» Localization
» Locations / Taxes
» Modules

» Orders

» Reports

» Tools

Product Options

Option Values

Page 1 of 1 << Page| 1% of2 >>
1 Color Edit Delete 1 Memory 4mb Edit Delete
2 Size Edit Delete 2 Memory 8mb Edit Delete
3 Model Edit Delete 3 Memory 16 mb Edit Delete
4 Memory Edit Delete 4 Memory 32 mb Edit Delete
5 Version Edit Delete 5 Madel Value Edit Delete
6 Model Premium Edit Delete
6 en: Insert
7 Model Deluxe Edit Delete
8 Model PS/2 Edit Delete
9 Model use Edit Delete
10 Version Downlead: Windows - English Edit Delete
14 :-(-Z-GIISF ¢ en: Insert
Products Attributes
<< Page| 1% of2 >>
1 Matrox G200 MMS Memory 4 mb 0.0000 + Edit Delete
5  Matrox G200 MMS Model Premium 100.0000 + Edit Delete
4 Matrox G200 MMS Model Value 0.0000 + Edit Delete
3 Matrox G200 MMS Memory 16 mb 70.0000 + Edit Delete
2 Matrox G200 MMS Memory 8 mb 50.0000 + Edit Delete
9  Matrox G400 32MB Model Deluxe 120.0000 + Edit Delete
8 Matrox G400 32MB Model Premium 0.0000 + Edit Delete
7 Matrox G400 32MB Memory 32 mb 0.0000 + Edi Delete
6 Matrox G400 32MB Memory 16 mb 10.0000 Edit Delete
11  Microsoft IntelliMouse Explorer Model use 6.0000 + Edit Delete
28 Color % 16 mb ¥ + Insert

osCommerce Online Merchant Copyright @ 2000-2017 osCommerce (Copyright and Trademark Policy)

Rysunek 2.9: osCommerce: Cechy produktéw.

2.3.4 Zarzadzanie nawigacja

W osCommerce zarzadzanie nawigacja nie istnieje. Uzytkownik musi stworzy¢ nawigacje sam
w szablonie strony. Aby to zrobi¢ uzytkownik musi umie¢ tworzy¢ kod HTML, CSS i PHP oraz
posiada¢ wiedz¢ na temat dziatania skryptu osCommerce, by skorzysta¢ z odpowiednich funk-

cji. Istnieje réwniez ryzyko, ze zadna z funkcji nie bedzie spetniata oczekiwan uzytkownika,

wtedy potrzebna bedzie mu wiedza na temat baz danych i znajomos$¢ podstaw jezyka SQL, aby

pobra¢ dane z bazy danych i przetworzy¢ je w skrypcie PHP.
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(> oscommerce

Search:

Catalog Categories / Products P o
: ¥
Categories/Products S5 N s
Manufacturers -
i 1 Hardware () Please fill out the following information
for the new category
Attributes O sontware
Products ] DVD Movies (6] tegorv Name:
Expected ==
Reviews ClGaagets @
Specials = o @ category Image:
Cateqgories: 4 ‘Wybierz plik Nie wybrano pliku
+ Configuration Pmdgctsl: 1 New Category New Product
Sort Order:
+ Customers
+ Localization e c :
ave x Cancel

Locations / Taxes

Modules

Orders

Reports

Tools

osCommerce Online Merchant Copyright @ 2000-2017 osCommerce (Copyright and Trademark Policy)

Rysunek 2.10: osCommerce: Katalog produktéw.

2.3.5 Thlumaczenie

W osCommerce tlumaczenie przechowywane jest w statych PHP. Stworzenie nowej wersji jezy-
kowej wymaga utworzenia wielu plikow (43 pliki w domyS$lnej wersji angielskiej) i przestanie
ich na serwer, a nastgpnie dodanie wersji jezykowej z poziomu Panelu Administracyjnego i
wskazanie Sciezki do katalogu z ttumaczeniami. Wymagana jest tez podstawowa wiedza na
temat jezyka PHP. Edycja thumaczenia polega na edycji konkretnego pliku w katalogu z ttuma-
czeniami.

Listing 2.7: osCommerce: Plik account_history.php zawierajacy state z ttumaczeniem

<?php
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/ %
$1d$

osCommerce, Open Source E-Commerce Solutions
http://www.oscommerce.com

Copyright (c) 2003 osCommerce

Released under the GNU General Public License

*/

define (' NAVBAR_TITLE_1’, ’'My Account’);
define (! NAVBAR_TITLE_2’, ’'History’);

define (' HEADING_TITLE’, ’'My Order History’);

define
define

(" TEXT_ORDER_NUMBER’, ’Order Number:’);
(" TEXT_ORDER_STATUS’, ’Order Status:’);
define (! TEXT_ORDER_DATE’, ’'Order Date:’);
define (! TEXT_ORDER_SHIPPED_TO’, ’Shipped To:');
define (! TEXT_ORDER_BILLED_TO’, ’'Billed To:');
(
(
(

define (' TEXT_ORDER_PRODUCTS’, ’'Products:’);
define (! TEXT_ORDER_COST’, ’'Order Cost:’);
define (! TEXT_VIEW_ORDER’, ’'View Order’);

define (! TEXT_NO_PURCHASES’, ’You have not yet made any purchases.’);
?>

2.3.6 Zarzadzanie pozostalymi rodzajami tresci

osCommerce nie ma zadnego systemu zarzadzania trescia stron statycznych. Strony statyczne
reprezentowane sg jako pliki PHP. Listing 2.8 pokazuje przyktadowy plik ze strong statyczna.
Na poczatku pobrane zostajq state z plikow jezykowych. W przypadku pliku shipping.php
istnieja dwie state HEADING_TITLE oraz TEXT_INFORMATION. Oprécz tego tadowane sa
pliki szablonu takie jak template_top.php, czy application_bottom.php.

Listing 2.8: osCommerce: Plik shipping.php ze strong statyczna.

<?php
/ %
$I1ds

osCommerce, Open Source E-Commerce Solutions
http://www.oscommerce.com

Copyright (c) 2010 osCommerce

Released under the GNU General Public License

*/

require (’includes/application_top.php’);
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require (DIR_WS_LANGUAGES . $language
/' . FILENAME_SHIPPING) ;

Sbreadcrumb—->add (NAVBAR_TITLE,
tep_href_ link (FILENAME_SHIPPING)) ;

require (DIR_WS_INCLUDES . ’'template_top.php’);
?>

<hl><?php echo HEADING_TITLE; ?></hl>

<div class="contentContainer">
<div class="contentText">
<?php echo TEXT_INFORMATION; ?>
</div>

<div class="buttonSet">
<span class="buttonAction">
<?php
echo tep_draw_button (IMAGE_BUTTON_CONTINUE,
"triangle-1l-e’, tep_href link (FILENAME_DEFAULT)) ;
2>
</span>

</div>

</div>

<?php
require (DIR_WS_INCLUDES . 'template_bottom.php’);

require (DIR_WS_INCLUDES . ’"application_bottom.php’);
?>

Listing 2.8 pokazuje co musi zrobi¢ uzytkownik, aby doda¢ strong statyczna. Uzytkownik
musi utworzy¢ pliki z thumaczeniem (ich struktura zostata opisana w punkcie 2.3.5). Nastgpnie
utworzy¢ strong statyczng w gtdwnym katalogu sklepu i stworzy¢ plik z szablonem, uzywajac
statych i pobierajac komponenty uzywane na reszcie strony. Aby uzytkownik mégt sam dodac
strong statyczng musi posiadaé¢ wiedzg na temat PHP, HTML, CSS oraz by¢ zaznajomiony z
zasadami dziatania systemu osCommerce.
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2.4 Podsumowanie

Opisane wyzej systemy dziataja od wielu lat na rynku i maja wiele zalet. Magento posiada
bardzo zaawansowany system cech, ktory pozwala na stworzenie praktycznie kazdej konfigu-
racji 1 dowolny produkt. osCommerce jest natomiast zbudowany z bardzo prostych modutéw
i programisty bardzo szybko jest w stanie edytowa¢ kod. Podstawowa wada opisanych wy-
zej systemow sprzedazowych, ktére zarazem sa najpopularniejszymi systemami, jest to, ze ich
docelowym odbiorca nie jest przedsigbiorca, ktérych chce sprzedawaé swoje produkty w Inter-
necie. Aby stworzycC sklep internetowy na bazie tych systemow, ktéry bedzie zgodny prawem,
bedzie intuicyjny dla klientéw, albo chociaz nawet bedzie posiadal dobrze skatalogowane pro-
dukty wymaga konfiguracji przez osobe, ktora posiada wiedze informatyczng na wysokim po-
ziomie. Systemy te cechuje nieintuicyjno$¢. W zwiazku z tym nawet obstuga sklepu dla osoby
z matym doswiadczeniem informatycznym moze by¢ uciazliwa.

22



Rozdziatl 3

Wykorzystane narzedzia i technologie

W tym rozdziale zostang zaprezentowane technologie, ktére zostaly wykorzystane do stworze-
nia systemu sprzedazowego. Oméwione zostang rowniez narzgdzia, ktére znaczaco wspomogty
etap tworzenia oprogramowania.

3.1 Technologie

Podstawowy celem, ktory ma realizowac¢ aplikacja to stworzenie systemu sprzedazowego, ktory
bedzie mogt by¢ obstugiwany przez osobg bez dosSwiadczenia informatycznego.

Docelowy uzytkownik nie powinien by¢ zmuszany do wprowadzania zmian w kodzie apli-
kacji, korzystania z dodatkowych programéw poza przegladarka, instalacji dodatkowych wty-
czek, czy korzystaniu z protokotéw FTP lub SSH do wprowadzania zmian. Dlatego prototyp
powinien umozliwia¢ wprowadzanie zmian z poziomu Panelu Administracyjnego, a oprocz tego
powinien zosta¢ napisany w jezykach, ktére kazda przegladarka obstuguje, czyli HTML, CSS i
JavaScript.

3.1.1 JavaScript

JavaScript (w skrocie JS) to dynamiczny jezyk programowania, ktory przez uzytkownikéw in-
ternetu kojarzony byl negatywnie. Na poczatku rozwoju sieci WWW skrypty JavaScript byty
wykorzystywane gtéwnie do wyswietlania reklam popup, czy alertéw.

Wraz z rozwojem sieci i rewolucji Web 2.0 JavaScript coraz czgséiej byt wykorzystywany.
Kiedy w 2010 roku Steve Jobs oglosit, ze iPhone oraz inne urzadzenia mobilne nie bgda posia-
daty Flasha i jako alternatywe proponuje HTML 5 i JavaScript wywotato to wiele kontrowersji
[8]. Jednak z biegiem czasu okazalo si¢, ze byt to wlasciwy ruch. W 2020 roku firma Adobe
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catkowicie zamknie projekt Flash Playera. Od listu napisanego przez Jobsa JavaScript coraz
bardziej zyskiwal na znaczeniu.

Obecnie takie firmy jak PayPal [15], Netflix [12] chetnie korzystaja z JavaScriptu. Dzigki
jezykowi JavaScript mozliwe jest tworzenie dynamicznych stron internetowych.

3.1.2 Node.js

Node.js to srodowisko uruchomieniowe JavaScript stuzace do wykonywania kodu JavaScript
po stronie serwera. Node oparty jest na Chrome V8, silniku opracowanego przez firm¢ Google.
Wykorzystywany jest rowniez w m.in. przegladarce Google Chrome. Napisany zostat w je-
zyku C++. Silnik ten implementuje specyfikacjg ECMAScript[7]. Node.js udostgpniany jest na
licencji Open Source. Pierwsze wydanie pojawito si¢ w 2009 roku.

Node zostat stworzony w oparciu o metodologi¢ programowania sterowanego zdarzeniami.
Posiada asynchroniczne 1/O, a znaczaca wigkszo$¢ jego funkcji, ktére wykorzystuje progra-
mista, nie odwotuje si¢ bezposrednio do I/O. Dzigki takim rozwigzaniom twoérca oprogramo-
wania nie musi przejmowac si¢ zakleszczeniami znanymi z programowania wielowatkowego.
Developer musi jednak zwrdcié uwage na to, aby tworzone przez niego funkcje byty, o ile
jest to mozliwe, asynchroniczne oraz aby wszystkie zdarzenia rozbija¢ na jak najmniejsze
podzdarzenia[13].

3.1.3 MongoDB

MongoDB to nierelacyjny system zarzadzania baza danych napisany w jezyku C++. MongoDB
udostepniany jest na licencji GNU Affero General Public License. MongoDB jest dokumen-
towa baza danych. Struktura danych w Mongo jest elastyczna. Dane przechowywane sa w
formacie BSON.

BSON jest to plik binarny, ktéry przechowuje zserlializowane dokumenty w stylu plikow
JSON. BSON wykorzystuje minimalng przestrzefi dyskowa do przechowywania danych, a jed-
nocze$nie jest bardzo tatwy do zarzadzania. Cechuje go wydajnos¢, poniewaz uzywa tylko
formatéw danych znanych z jezyka C (C data types). Dzigki temu bardzo szybko mozna kodo-
wac oraz dekodowac dane[1].

Format JSON (JavaScript Object Notation) wykorzystywany jest do komunikacji z baza
danych. Struktura pliku JSON to zbidr atrybutéw w postaci klucz-warto$¢[9].

MongoDB to rozproszona baza danych. W zwiazku z tym cechuje ja wysoka dostgpnosc,
skalowalno$¢ i tatwos¢ w uzyciu[11].
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3.1.4 Mongoose

MongoDB zwraca pliki w formacie JSON, czyli obiekty JavaScript. Dzigki temu dane zwré-
cone przez baz¢ moga od razu by¢ przetwarzane. Jednak w aplikacji skorzystano z mongoose.
Mongoose nie jest systemem ORM, poniewaz nie ma potrzeby modelowania obiektéw w bazie
nierelacyjnej, gdyz dane przechowywane w bazie sa obiektami. Mongoose dodaje do obiektow
przechowywanych w Mongo dodatkowe funkcjonalnosci takie jak np. walidacja, konwersja
danych, budowanie zapytaf, itd.

3.1.5 Vue.js

Vue.js to framework do jezyka JavaScript do budowania interfejséw uzytkownika. Konkurencja
dla Vue.js moze by¢ React, framework opracowany przez Facebooka oraz Angular, framework
stworzony przez Google. Frameworki te sa do siebie bardzo podobne. Vue.js wyréznia prostota
oraz modutowos¢[19]. Sposréd nich wedlug niezaleznego frameworku to wtasnie Vue.js jest
najszybszym frameworkiem[10].

Element Ul

Biblioteka webcomponentéw zawierajaca rozszerzone elementy DOM (Document Object Mo-
del) oraz unikalne elementy GUI m.in.:

1. notification - komponent do wyswietlania powiadomien ,

2. upload - komponent do wgrywania zdjegé,

3. pagination - komponent zarzadzania paginacja,

4. tabs - komponent wyswietlajacy tresci w postaci kart znanych z przegladarek.

Vuex

Biblioteka dodajaca do Vue.js Centralized state management. Jest to miejsce w aplikacji w
ktérej przechowywane sg zasoby do ktérych dostgp powinno mie¢ wiele komponentéw [20].

Zmiana zmiennej przechowywanej w State Managment mozna by¢ dokonana przez kom-
ponent wywolujac specjalnie przygotowana akcje (action). Komponenty oczekuja na eventy
propagowane przez Vuex w ktorych zawarta jest informacja o zmianie zmiennej. Kiedy event
zostanie odebrany przez komponent, ktéry wykorzystuj¢ dang zmienna zostanie ona zaktuali-
zowana.
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Dzigki Vuex mozliwe jest utworzenie aplikacji, ktéra bedzie odSwiezata si¢ w tle.

Vue Router

Typowe aplikacje webowe dzialaja na zasadzie:

1. Klient wysyta zadanie do serwera o zasoby za poSrednictwem URL (Uniform Resource
Locator)

2. Serwer przetwarza URL i wysyta zaséb, ktory jest przypisany do strony gtdwne;.

Wigkszos¢ aplikacji webowych jako zaséb traktuja cate strony. Kiedy uzytkownik chce
przej$¢ do innej strony musi ponownie wykona¢ zapytanie do serwera, czyli przejs¢ do in-
nego adresu url przez hiepertacze, badZ wprowadzajac adres URL do przegladarki. Nastepnie
przegladarka musi wczyta¢ ponownie calg strong. A biorac pod uwage na do§wiadczenia uzyt-
kownika (user experience) nie jest to najlepsze rozwiazanie.

Vue Router to biblioteka, ktora *blokuje’ domyslne zachowanie przegladarki. W aplikacji
napisanej we Vue wydzielane jest miejsce na stronie w ktérej ma wykonywac si¢ komponent
VueRouter. Kiedy uzytkownik zmienia adres URL nie przetadowuje mu si¢ cata strona. Vu-
eRouter mapuje, ktéry komponent ma by¢ wyswietlony w zdefiniowanym miejscu przy danym
adresie URL.

Zapytania do serwera o nowe zasoby sa wykonywane w tle. Komponenty przypisane do
danego adresu URL moga réwniez w ogéle nie wysytaé zadania o zasoby.

3.1.6 Docker

Docker to platforma do uruchamiania aplikacji rozproszonych. Wyrdznia si¢ prostota i otwar-
toScia. Jest udostgpniony na licencji Apache License 2.0 [3].

Docker pozwala umiescié aplikacj¢ w kontenerze. Kontener to lekkie i niezalezne od siebie
pakiety oprogramowania. Izoluja one oprogramowanie od otoczenia, dzigki czemu niweluje on
réznice migdzy deweloperami, a takze migdzy réznymi systemami.

Wiasne obrazy Dockera tworzy si¢ w pliku Dockerfile i ma on bardzo prosty schemat wi-
doczny w listingiu 3.1. W pliku tym zawsze wybieramy postawowy obraz, ktéry jest upu-
bliczniony na Docker Hub (w przykladzie jest to obraz Nginx w wersji Alpine, czyli lekkiej
dystrybucji Linuksa).

Listing 3.1: Plik Dockerfile tworzacy kontener Dockera do aplikacji Vue.
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FROM nginx:alpine
WORKDIR /app

RUN apk --no-cache add --virtual nodejs nodejs—-npm
COPY package. json /app

RUN npm install

COPY . /app

RUN npm run build

RUN rm -rf /usr/share/nginx/html
&& mv /app/dist/ /usr/share/nginx/html/

EXPOSE 80

3.2 Narzedzia i Srodowisko pracy

W tej sekcji zostang opisane kluczowe narzedzia, ktdre zostaty uzyte podczas tworzenia aplika-
Cji.

3.2.1 Visual Studio Code

Zaawansowany edytor tekstowy stworzony przez Microsoft bazujacy na edytorze Atom. Edytor
posiada wiele przydatnych funkcji przy pisaniu kodu w JavaScript.

3.2.2 npm

Npm (node package manager) to menedzer pakietow dla jezyka JavaScript. Dzigki niemu w
bardzo szybki sposéb mozna zainstalowaé dodatkowe biblioteki. Listing 3.2 pokazuje jak pro-
sto zainstalowaé przyktadowa biblioteke.

Listing 3.2: Instalacja biblioteki Vuex przez npm.

npm install —--save vuex

3.2.3 chaiimocha

Dwie biblioteki do testowania. Biblioteka mocha stuzy do tworzenia testow, a biblioteka chai
do sprawdzania typow, warto$ci, dtugos$ci zmiennych.
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3.2.4 nodemon

Biblioteka, ktéra monitoruje wszelkie zmiany w kodzie i automatycznie restartuje aplikacje.

3.2.5 eslint

W jezyku JavaScript nie wystgpuje kompilator. Eslint to narzedzie, ktére dba o jakosS¢ pisanego
kodu. Sugeruj¢ m.in. stosowanie funkcji asynchronicznych, stosowanie odpowiednich wcigé¢ w
kodzie itd. Eslint jest bardzo dobrze obstugiwany przez Visual Studio Code.

3.2.6 Git

Rozproszony system kontroli wersji. Git jest darmowym systemem udostgpnionym na podsta-
wie licencji GNU GPL w wersji 2. Cechuje go lekkoS¢ oraz szybkos¢ [5]

3.2.7 Github

Hosting dla wszystkich projektéw programistycznych, ktére dziataja w oparciu o system Git.
Github posiada wiele integracji, ktére zostaty wykorzystsane podczas pisania pracy[6].

3.2.8 Docker Hub

Docker Hub serwis w chmurze, ktéry przechowuje wszystkie obrazy utworzone przez uzytkow-
nikéw. Dzigki ogdlnej dostgpnosci obrazy moga by¢ bardzo szybko instalowane na réznych
maszynach. Wykorzystujac obrazy Dockera programista ma pewnos$¢, ze niezaleznie od ma-
szyny na jakiej bedzie dziatal kontener, Srodowisko w ktérym bedzie dziata¢ aplikacja bedzie
zawsze takie same|[2].

3.2.9 Watchtower

Obraz Dockera, ktéry obserwuje serwis Docker Hub i1 sprawdza czy wybrane obrazy sa ak-
tualne. Jezeli w serwisie Docker Hub pojawi si¢ nowa wersja obrazu zostanie ona pobrana,
skompilowana, a nastgpnie wszystkie kontenery, ktére bazuja na tym obrazie zostaja zaktuali-
zowane. Dzigki obrazowi aktualizacja aplikacji na testowym serwerze nastgpuj¢ automatycznie
w momencie wypchnigcia’ (git push) nowej wersji na serwer zrédlowy (serwis GitHub)[18].
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3.2.10 Robo 3T

Graficzny klient do bazy danych MongoDB. Zawiera wiele przydatnych narzedzi, ktére przy-

spieszaja prace nad baza Mongo. To rozwiazanie Open Source dziata na systemy operacyjne:
Windows, Mac OS X oraz Linux[16].
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Rozdzial 4

Propozycja nowych rozwigzan

Celem pracy magisterskiej jest stworzenie systemu sprzedazowego, ktérym bedzie mogta za-
rzadzac¢ osoba bez do§wiadczenia informatycznego. W rozdziale 2 zostaty opisane dostgpne na
rynku systemy sprzedazowe. Wykazano wady zastosowanych rozwiazan, ktére sprawiaja, ze
wprowadzanie zmian w systemie wymaga od uzytkownika wiedzy informatyczne;.

Aby zrealizowaé cel i jednoczesnie wyeliminowa¢ wady obecnych rozwiazan nalezy zbu-
dowac system sprzedazowy w oparciu o trzy zasady:

1. Zero kodu - zmiany w sklepie powinny by¢ mozliwe bez znajomosci jakiegokolwiek
jezyka programowania. Obecne rozwigzania wymagaja znajomo$ci HTML nawet przy
dodawaniu opisu produktu.

2. Tylko przegladarka - jedynym narz¢dziem potrzebnym do wprowadzenia zmian jest prze-
gladarka internetowa w domys$lnej konfiguracji. Klienci FTP, edytory tekstowe, wtyczki
do przegladarek, czyli narzedzia, ktére sa niezbgdne do wprowadzania zmian w Magento
czy osCommerce, dla uzytkownika bez doswiadczenia informatycznego moga by¢ trudne
do konfiguracji i obstugi.

3. Intuicyjne GUI - nalezy stworzy¢ czytelny i intuicyjny interfejs uzytkownika, ktoéry be-
dzie reagowal na zachowania uzytkownika.

Koncepcja bedzie umozliwiata wprowadzanie zmian bez znajomosci HTML przede wszyst-
kim dzigki uzyciu Web Componentéw, ktére ukrywaja od HTML, CSS i JavaScript. Web Com-
ponenty beda konfigurowane przez parametry, ktérych edycja bedzie mozliwa z poziomu Panelu
Administracyjnego. Oprocz tego tam gdzie umieszczanie treSci na stron¢ przez uzytkownika,
np. przy tworzeniu opiséw produktéw, bedzie obstuzone przez edytor WYSIWYG.

System sprzedazowy bedzie mégt by¢ zarzadzany jedynie przez przegladarke, dzigki za-
stosowaniu jezykow i rozwiazan, ktore sa przez niag domyslnie wgrane. Panel Administracyjny

30



bedzie stworzony tylko w jezykach HTML, CSS oraz JavaScript. Wprowadzanie zmian na stro-
nie, edycja podstron, zarzadzanie nawigacja, tworzenie modutéw bedzie mozliwe z poziomu
Panelu Administracyjnego.

Intuicyjne GUI zostanie zrealizowane w prototypie dzigki stworzeniu Panelu Administra-
cyjnego w formie Single Page Application. Jest to koncepcja, ktéra staje si¢ coraz bardziej
popularna dzigki rozwojowi aplikacji mobilnych. Aplikacje webowe, ktére maja charakter Sin-
gle Page Application wyr6znia dynamiczna interakcja z uzytkownikiem.

Ponizej zostang oméwione szerzej koncepcje Web Componentéw oraz Single Page Appli-
cation.

4.1 Web Components

Web Components to zestaw specyfikacji, ktére pozwalaja na stworzenie wlasnych elemntéw
DOM (Document Object Model).

4.1.1 Specyfikacje

Web Components opiera si¢ na czterech specyfikacjach, ktére pojawity si¢ w HTMLS.

Custom elements

HTMLS daje mozliwo$¢ tworcy oprogramowania tworzenia swoich wtasnych znacznikéw. Znacz-
niki tym mozna zmienia¢ wyglad przez CSS oraz kontrolowaé ich zachowanie przez skrypty
JavaScript, tak jak inne standardowe znaczniki HTML [21].

Shadow DOM

Standardowy plik HTML zawiera wszystkie znaczniki w jednym pliku. Architektura pliku
HTML opiera si¢ na zasadzie drzewa. Shadow DOM daje mozliwo$¢ enkapsulacji znacznikow
HTML. Wtasne znaczniki opisane wyzej moga mie¢ swéj shadow root (inne znaczniki HTML),
ktory jest rzeczywisScie wySwietlany w miejscu znacznika [23].
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HTML imports

Mozliwo$¢ wczytywania i ponownego uzycia dokumentéw HTML w innych dokumentach
HTML [22].

HTML template

Znacznik <template> to znacznik, ktéry jest pomijany podczas wczytywania strony, ale moze
by¢ zainicjowany pdZniej [24].

4.1.2 Zastosowanie

Dzigki Web Componentom mozna zbudowac¢ wiele r6znych modutéw jak np. slider czy menu.
Cata struktura HTML, wyglad CSS oraz obstuga zachowan opisana przez skrypt JavaScript
bedzie ukryta w Web Componencie. W szablonie gtbwnym pojawi si¢ jedynie znacznik np.
<slider>.

Znacznik ten bedzie przyjmowac rézne parametry podobnie jak znaczniki HTML. Parame-
try te beda definiowaly zachowanie componentu. Przyktadowy komponent <slider> moze mie¢
parametr speed, ktéry bedzie okreslal szybko$¢ zmiany baneréw. Parametry te beda przecho-
wywane w bazie danych. Uzytkownik bgdzie moégt je edytowac z poziomu Panelu Administra-
cyjnego.

Dzigki Web Componentom uzytkownik nie musi zna¢ jezyka HMTL, CSS, czy JavaScript.
Kod jest ukryty. Web Componenty rozwigzuja problem braku znajomosci przez uzytkownika
jezykow programowania.

4.1.3 Przyklad Web Componentu

W tej sekcji zostanie zaprezentowany prosty Web Component stworzony w oparciu o frame-
work Vue.js. Web Component bedzie wyswietat aktualng datg w réznych wersjach jezykowych.

W Web Componencie mozna wyr6znic trzy czeSci dokumentu:

1. czes¢ HTML,
2. czg$¢ JavaScript,
3. czes¢ CSS.
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HTML

Oznaczona znacznikiem <template> cz¢§¢ HTML odpowiada za strukturg, ktéra jest dodawana
do drzewa DOM gtéwnego dokumentu HTML. W listingu 4.1 szablon jest bardzo prosty. Jest to
znacznik <p>, znany z HTML jako znacznik akapitu. W Srodku znacznika znajduje w podwoj-
nym nawiasie klamrowym nazwa zmiennej date. Framework Vue.js wySwietla w tym miejscu
zmienna, ktéra jest zadeklarowana w czgsci JavaScript.

JavaScript

W Web Componentach najwazniejszym fragmentem kodu jest skrypt JavaScript. Fragment ten
oznaczony jest znacznikiem <script>. W pierwszej czgSci importujemy biblioteki, komponenty
oraz inne pliki JavaScript, ktére wykorzystujemy w obrgbie komponentu. W przyktadzie kom-
ponentu z listingu 4.1 korzystamy z biblioteki Moment.js.

Nastepnie pojawia si¢ eksportowany obiekt JavaScript. Obiekt ten jest odpowiedzialny za
cala obstuge komponentu. W tablicy props znajduja si¢ atrybuty jakie przyjmuje obiekt. W
przyktadowym komponencie jedynym obstugiwanym atrybutem jest atrybut lang, ktéry odpo-
wiada za wersj¢ jezykowa w jakim wySwietlany jest data. Kolejna pozycja obiektu jest funkcja
data. Funkcja ta zwraca obiekt ze wszystkimi zmiennymi, ktére moga by¢ uzywane we wszyst-
kich innych funkcjach oraz w czgSci HTML. Zwracany przez funkcje data obiekt posiada trzy
zmienne:

1. date - zmienna w ktérej przechowywana bgdzie aktualna data,

2. format - zmienna odpowiedzialna za format daty przechowywanej w zmiennej date,

3. 1- zmienna do ktérej bedzie przypisany jezyk.

Funkcja created wywolywana jest po utworzeniu komponentu. Mozna ja przyréwnaé do
konstruktora z wielu jezykow obiektowych np. Java. W tej funkcji sprawdzamy, czy jezyk
zostal podany 1 jezeli tak to zostanie przypisany do zmiennej I, w przeciwnym wypadku jezyk
zostanie ustawiony na polski. Nastgpnie tworzymy interwal, ktéry bedzie wywotywal funkcje
getDate co sekundeg.

W zmiennej methods przechowywany jest obiekt z funkcjami. Wywotanie funkcji z metody
methods jest mozliwe przez referencje this.
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CSS

Ostatnig sekcja komponentu odpowiedzialna jest za styl. Opisana jest przez znacznik <style>.
Parametr scoped dodany do tego znacznika powoduje, ze styl bedzie dotyczyt tylko tego kom-
ponentu i nie bedzie on wptywal na inne komponenty.

Listing 4.1: Instalacja biblioteki Vuex przez npm.

<template>
<p>{{ date }}</p>
</template>
<script>
import moment from ’‘moment’
export default {
props: [’lang’],
data () {
return {
date: "',
format: "dddd D MMMM YYYY HH:mm:ss’,
l: "pl’
}
}I
created () {
if (typeof this.lang === ’"undefined’) {
this.1l = 'pl’
} else {
this.l = this.lang
}
this.date = this.getDate()
setInterval (this.getDate, 1000)
by
methods: {

getDate () {
this.date = moment () .locale(this.l)
.format (this.format)
}
}

}
</script>
<style scoped>

p {

color: blue;

font-size: 20px;

line-height: 30px;

font-family:”Gill Sans’, ’'Gill Sans MT’,

Calibri, ’'Trebuchet MS’, sans-serif

}
</style>
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Dodanie WebComponentu do dokumentu HTML

Tak przygotowany komponent bardzo tatwo mozna doda¢ do dokumentu HTML. W listingu
4.2 pokazano fragment kodu HTML inicjujacy cztery instacje komponentu.

Listing 4.2: Instalacja biblioteki Vuex przez npm.

<timer />

<timer lang="en" />
<timer lang="fr" />
<timer lang="de" />

Rezultat widoczny jest na obrazku 4.1

4.2 Single Page Application

Koncepcja projektowania stron internetowych na zasadzie Single Page Application staje si¢
coraz bardziej popularna.

Koncepcja ta polega na wczytaniu catej strony tylko raz. PrzejScie na inna podstrong polega
na dynamicznej zmianie komponentu. W przegladarce zmienia si¢ adres URL, ale uzytkownik
wciaz pozostaje na tej samej stronie. Zmiana adresu URL skutkuje asynchronicznym wywo-
taniem skryptu JavaScript. Skrypt ten moze m.in. zmieni¢ tre§¢ komponentu, zmieni¢ wy-
Swietlany komponent, zatadowa¢ dodatkowy komponent, zmienié uktad strony, czy tez wystac
zapytanie do serwera, a nastgpnie przetworzy¢ odpowiedz i wyswietli¢ ja w komponencie.

Rozwigzanie tradycyjne, gdzie odpowiedzig serwera jest nowy dokument HTML reaguje
na dziatania uzytkownika tylko wtedy kiedy uzyje on hipertacza, badZz wysle formularz. Dota-
czajac do tradycyjnego rozwigzania biblioteke JavaScript np. JQuery strona moze reagowac na
duzo wigcej dziatan uzytkownika.

Jednak aplikacja webowa zbudowana na zasadach Single Page Application w catosci wy-
korzystuje mozliwosci jezyka JavaScript. Aplikacja moze reagowac na takie samo zachowanie
co tradycyjne rozwiazanie z uzyciem JavaScript, jednak rekcje te sa o wiele bardziej przyjazne
dla uzytkownika.

Zachowanie strony zbudowanej jako Single Page Application przypomina w dziataniu apli-
kacje mobilne i rozwiazanie Single View Application. Urzadzenia mobilne ciesza si¢ coraz
wigksza popularnos$cia. Uzytkownicy uzywaja wielu aplikacji i ich doSwiadczenie z technolo-
giami wzrasta wtasnie dzigki urzadzeniom mobilnym. Dlatego strona, ktéra bedzie zbudowana
podobnie jak aplikacja mobilna oraz bedzie reagowala podobnie jak aplikacja mobilna bedzie
bardziej przyjazna dla uzytkownika niz tradycyjne rozwigzanie.
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Products B UTIRKO Cart

sroda 13 grudnia 2017 13:36:18

Wednesday |3 December 2017 13:36:18

mercredi |3 décembre 2017 13:36:18

Mittwoch 13 Dezember 2017 13:36:18

Rysunek 4.1: Cztery instancje Web Componentu Timer.

Uzycie koncepcji Single Page Application sprawi, ze zostanie zrealizowana trzecia zasada,
ktéra wyeliminuje mankamenty obencie istniejacych systemow, czyli intiucyjne GUI.
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Rozdzial 5

Prototyp

W tym rozdziale zostanie zaprezentowany propozycj¢ systemu sprzedazowego skierowanego
do 0s6b bez doswiadczenia informatycznego. Prototyp nazwa si¢ Butiko co w jezyku Espe-
ranto, stworzonego przez Ludwika Zamenhofa, oznacza sklep.

5.1 Architektura aplikacji

Aplikacja zostata zaprojektowana w oparciu o architekture RESTful API. Architektura taka po-
zwala stworzy¢ system rozproszony. W architekturze prototypu mozna wyr6znic trzy warstwy
(Rysunek 5.1):

e baze¢ danych
e serwis API

e aplikacja kliencka

Baza danych

Baza danych wykorzystana w prototypie jest MongoDB. Jest to nierelacyjna i dokumentowa
baza danych. Zostala ona wybrana, poniewaz bardzo szybko tworzy si¢ do niej API, a komuni-
kacja z baza odbywa si¢ przez pliki JSON (JavaScript Object Notation).
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Baza danych
Mongo

A
Publiczne API Prywatne API|
— —
A A/
SKLEP PANEL ADMINISTRACYJNY
Aplikacja Vue.js Aplikacja Vue.js

Rysunek 5.1: Architektura prototypu Butiko.

Serwis API

Serwis API jest pomostem migdzy baza danych, a aplikacja kliencka. API zostalo napisane
w Node.js. Komunikacja migdzy aplikacja kliencka, a serwisem API odbywa si¢ przez proto-
kot HTTP. RESTful API wyrdznia si¢ tym, ze oprocz standardowych metod protokotu HTTP,
czyli GET i POST wykorzystuje réwniez inne metody m.in. PUT i DELETE. Dzi¢ki temu, ze
aplikacja moze by¢ rozproszona istnieje mozliwos¢ stworzenia wielu serwiséw API, ktére beda
odpowiadaty za rézne aspekty aplikacji. W prototypie istnieja dwa serwisy API:

e Publiczny oferujacy wySwietlanie produktéw wraz ze stanem magazynowym oraz sktla-
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danie zaméwien. Publiczne API moze by¢ wykorzystywane do aplikacji dla klientéw
sklepu.

e Prywatny oferujacy mozliwos$¢ edycji i tworzenia tresci, obstugi zamoéwien. Wszystkie
operacje wymagaja dodania tokenu JWT Auth, ktéry uwierzytelnia administratoréw. API
prywatne jest stworzone do komunikacji serwera z panelem administracyjnym.

Aplikacja kliencka

Jest to aplikacja, ktérej odbiorca jest cztowiek, moze by¢ to administrator, albo klient sklepu.
W architekturze RESTful API aplikacja kliencka moze by¢ aplikacja webowa, tak jak jest to w
przypadku prototypu. W prototypie istnieja dwie aplikacje klienckie: sklep internetowy oraz
panel administracyjny. Poniewaz architektura RESTful API pozwala na utworzenie aplikacji
rozproszonej bardzo tatwo mozna dodac¢ kolejne aplikacje klienckie jak np. aplikacja mobilna
dla systemu 10S, aplikacja mobilna dla systemu Android, czy aplikacja desktopowa dla admi-
nistratoréw na system Windows (Rysunek 5.2).

Baza danych
Mongo

F
A4

/ Publiczne API \ Prywatne API \

-/ ./
SKLEP . SKLEP .
Aplikacja Android ‘ Aplikacja i0S

] _' PANEL ADMINISTRACYJNY
A—; A—; Aplikacja Windows
SKLEP PANEL ADMINISTRACYJNY

Aplikacja Vue.js Aplikacja Vue.js

Rysunek 5.2: Mozliwo$¢ rozbudowy w architekturze RESTful API.
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5.2 Docker

Prototyp zostat przygotowany do uruchomienia go na plaftorm¢ Docker. Aplikacja sktada si¢ z
siedmiu konteneréw. Dodatkowo wykorzystano narzgdzie Docker Compose, ktéry zawiera cata
konfiguracj¢ w jednym pliku.

5.2.1 Kontenery

Rysunek 5.3 przedstawia kontenery, ktére wchodza w skiad prototypu Butiko. Kontenery te
mozna podzieli¢ na prywatne i publiczne (na rysunku 5.3 publiczne kontenery znajduja si¢
zielonym polu). W dalszej czgéci podrozdzialu opisane zostaly kontenery skladajace si¢ na
aplikacje.

mongo-data

Rysunek 5.3: Kontenery Dockera prototypu Butiko.

Kontener mongo-data

Jest to kontener w ktérym przechowywane sa wszystkie dane bazy Mongo.

Kontener mongo

Kontener dla systemu bazy danych Mongo DB. Oddzielenie danych od samego systemu bazy
danych zmniejsza ryzyko uszkodzenia danych przy aktualizacji kontenera. Ponizej zostaty opi-
sane wszystkie kontenery, ktére sktadaja si¢ na aplikacje.
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Kontener watchtower

Kontener, ktéry obserwuje czy obrazy kontenerow publicznych sa aktualne. Obrazy kontene-
row przechowywane sa w serwisie Docker Hub. Jezeli pojawi si¢ aktualizacja obrazu kontenera,
kontener watchtower wykryje te zmiang, pobierze obraz kontenera, skompiluje go i uruchomi,
a nastgpnie podmieni istniejacy kontener z nowo utworzonym.

Kontenery api-public oraz api-private

Kontenery, ktére przechowuja serwisy API. Kontenery sa zbudowane z oficjalnych obrazéw
Node.js. Kontenery te oparte sa na Linuksie Apline, ktérego cecha jest niewielkie zapotrzebo-
wanie na przestrzen dyskowa.

Kontenery page-public oraz page-private

Kontenery przechowuja aplikacje klienckie. Kontener page-public przechowuje sklep interne-
towy, a page-private - panel administracyjny.

Kontenery te oparte sa na tym samym obrazie, ktéry zostal utworzony na potrzeby tej pracy.
Listing 5.1 przedstawia plik Dockerfile, ktory jest plikiem tworzacym obraz kontenera. Obraz
ten oparty jest na nginx, ktéry petni rolg serwera reverse proxy.

Aplikacje klienta zostaly stworzone we Vue.js. Aby uruchomi¢ aplikacj¢ w trybie produk-
cyjnym wymagany jest npm (node package manager). Kontener wigc najpierw pobiera npm, na-
stepnie instaluje wszystkie biblioteki wykorzysywane w aplikacji, a nastgpnie uruchamiany jest
skrypt build. Efektem koficowym skryptu build jest folder dist, ktéry zawiera plik index.html
oraz skompresowane pliki JavaScript.

Folder dist przenoszony jest do folderu na ktéry serwer proxy przekierowuje potaczenie z
portu 80.

Listing 5.1: Plik Dockerfile konteneréw page-public i page-private

FROM nginx:alpine
WORKDIR /app

RUN apk —--no-cache add —--virtual nodejs nodejs—-npm
COPY package.json /app
RUN npm install

COPY . /app

RUN npm run build
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RUN rm -rf /usr/share/nginx/html
&& mv /app/dist/ /usr/share/nginx/html/

EXPOSE 80

5.2.2 Docker Compose

Docker Compose to narzedzie, ktore pozawala na skonfigurowanie aplikacji, ktéra korzysta z
wielu konteneréw. Konfiguracja ta moze sprowadzaé si¢ nawet do jednego pliku YML. Tak tez
jest w przypadku prototypu Butiko. Listing 5.2 przedstawia plik docker-compose.yml, ktory
uruchamia wszystkie wyzej opisane kontenery. Tak wigc, aby zainstalowa¢ aplikacj¢ Butiko na
serwerze, ktory posiada platforme Docker wystarczy pobranie jednego pliku konfiguracyjnego i
uruchomiene komendy ’docker-compose up’. Nie potrzebna jest zadna dodatkowa konfiguracja.

Listing 5.2: Plik docker-compose.yml prototypu Butiko

version: "2"
services:
api-admin:
container_name: api-admin
image: wk93/butiko-api-admin
ports:
- "3000:3000"
links:
- mongo
api-public:
container_name: api-public
image: wk93/butiko-api-public
ports:
- "4000:4000"
links:
- mongo
page—admin:
container_name: page—-admin
image: wk93/butiko-page-admin
ports:
- "8080:80"
links:
- api-admin
page-public:
container_name: page-public
image: wk93/butiko-page-public
ports:
- "80:80"
links:
- api-public
mongo:
image: mongo
ports:
- "27017:27017"
volumes_from:
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- mongodata
mongodata:
image: tianon/true
volumes:
- /data/mongo
watchtower:
image: v2tec/watchtower
volumes:
- /var/run/docker.sock:/var/run/docker.sock
command: api-admin api-public
page—-admin page-public —--cleanup
restart: always

5.3 Aplikacja serwerowa

Serwisy API wspomniane w czg$ci na temat architektury aplikacji to czg¢$¢ serwerowa pro-
totypu. W prototypie, jak pokazano na Rysunku 5.1, istniejag dwa serwisy API - publiczny 1
prywatny. Serwisy API zostaly napisane w jezyku JavaScript i dziataja w Srodowisku Node.js.

5.3.1 Publiczne API

Podstawowym zadaniem API jest obstuga zadan, ktére pochodza z aplikacji klienckiej i wysyta-
nie odpowiedzi. Wszystkie dostgpne akcje wykonywane na zadania uzytkownika wykonywane
sa na bazie danych. Mozna wigc wyrdznic trzy elementy serwisu API:

e schemat,

e kontroler,

e router.

Schemat

Schemat jest to opis struktury dokumentu. Pelni tg samg rolg co Model w architekturze MVC,
czyli jest reprezentacja problemu badz logiki biznesowe;j.

Schemat jest waznym elementem w APIL. Baza danych Mongo daj¢ mozliwo$¢ utworzenia
dowolnej struktury dokumentéw w ramach jednej kolekcji. Jest to bardzo przydatna rzecz,
ale nalezy t¢ wolnos¢ ograniczy¢, tak aby dane przechowywane w kolekcji miaty jakakolwiek
warto$¢ 1 mogly by¢ przetwarzane przez aplikacje. Wiasnie taka role peini schemat. W tym
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obiekcie opisywane sg pola jakie powinny wystgpowaé w dokumencie, jakiego powinny by¢
typu. Okreslane tez saq walidatory.

Listing 5.3 zawiera kluczowy schemat w prototypie Butiko - schemat zaméwien. Schemat
ten zawiera informacje, ze w dokumencie w kolekcji Order powinny mieé pola

e address - wymagane pole typu AddressSchema, czyli innego schematu. W bazie w tym
miejscu bedzie znajdowat si¢ obiekt, ktéry jest opisany w schemacie AddressSchema.
Nie jest to referencja do dokumentu z innej kolekcji, jak jest to w bazie danych.

e cmail - wymagane pole typu String, czyli ciag znakéw
e phone - wymagane pole typu String
e comment - niewymagane pole typu String
e delivery - wymagane pole typu String
e payment - wymagane pole typu String
e items - tablica obiektow. Obiekty w tej tablicy maja pola:
— product - wymagane pole tybu ObjectID. Jest to referencja do dokumentu z kolekcji

Products

— count - wymagane pole typu Number. Typem Number moze by¢ kazda liczba rze-
czywista

— price - wymagane pole typ Number
e statuses - tablica obiektow, ktére maja pola:

— type - wymagane pole typu String,

— date - wymagane pole typu Date. Typ Date w bazie Mongo jest to data zapisana w
standardzie ISO.

Listing 5.3: Schemat zamdéwien w serwisie API

var mongoose = require ('mongoose’)
var Schema = mongoose.Schema
var AddressSchema = require(’./address’)

var OrderSchema = new Schema ({
address: {
type: [AddressSchemal,
required: [true, ’'Address is required’]
s
email: {
type: String,
required: [true, 'Email is required’]
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}y
phone: {
type: String,
required: [true, ’'Phone is required’]
}l
comment: {
type: String,
required: false
}l
delivery: {
type: String,
required: [true, ’'Delivery is required’]
}I
payment: {
type: String,
required: [true, ’'Payment is required’]
s
items: [
{
product: {
type: Schema.Types.ObjectId,
ref: ’"Product’,
required: true
}I
count: {
type: Number,
required: true
by
price: {
type: Number,
required: true

}
]I
statuses: [
{
type: {
type: String,
required: true
}I
date: {
type: Date,
required: true

]
})

module.exports = mongoose.model (' Order’, OrderSchema)

Tak utworzony obiekt zawiera wsztystkie informacje o zamdwieniu, ktére ztozyt uzytkow-
nik. Przyktadowy dokument z bazy danych przedstawiony jest na Listingu 5.4

Listing 5.4: Dokument przechowywany w Mongo
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"_id" : ObjectId("5a214faae890d30373bdfc48"),

"email" : "sl1l0451@pjwstk.edu.pl",
"phone" : "818 642 221",
"delivery" : "kurier",
"payment" : "przelew",
"statuses" : [
{
"type" . leewn,
"date" : ISODate("2017-12-01T12:48:42.8022"),

"_1id" : ObjectId("5a214faae890d30373bdfc49")

"date" : ISODate("2017-12-01T12:49:07.442z2"),
"type" : "Completed",
"_id" : ObjectId("5a214fc3de%6cbl7d17c9a88")
}
1 14
"items" : [
{
"product" : ObjectId("5a0ef29699%e7elfc8b262a77"),
"price" : 10,
"count" : 1,

"_id" : ObjectId("5a214faae890d30373bdfc4a")
}
1,

"address" : [
{
"name" : "Wojciech",
"surname" : "Kania",
"street" : "Klonowa",
"zipcode" : "00-105",
"city" : "Warszawa",
"_id" : ObjectId("5a214faae890d30373bdfc4db"),
"number" : [
"io",
n 1 2 n
]
}
] 14
"ov" 0
}
Kontroler

Kontroler jest to obiekt, ktéry posiada zbidr funkcji, ktére dziatajg na danym schemacie. W Li-
stingu 5.5 przedstawiono jedna funkcji z kontrolera, ktory dziata na schemacie Product. Funkcja
readOne otrzymuje trzy parametry:

e req - obiekt w ktérym znajduja si¢ m.in. parametry przestane w zadaniu uzytkownika,
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e res - obiekt ktéry posiada m.in. funkcj¢ odopwiadajaca za wystanie odpowiedzi do uzyt-
kownika

e next - funkcja, ktéra przechodzi do nastgpnej funkcji stworzonej w routerze.

W funkcji tej pobieramy z obiektu req parametr id, ktéry powinien podaé uzytkownik, a
nastgpnie wywolujemy zapytanie do bazy danych, czy istnieje taki produkt. W zapytaniu tym
podajemy funkcj¢, ktéra ma si¢ wykona¢ po wykonaniu zapytania. Funkcja ta albo wywota
funkcje, ktéra wysyta odpowiedz do uzytkownika z produkt, jezeli bedzie produkt w bazie o
takim id, albo z btedem.

Listing 5.5: Funkcja readOne z kontrolera ProductController

var ProductController = {
readOne (req, res, next) {
const id = reqg.params.id
ProductSchema.findById ({_id: id},
function (error, product) {
if (error) {
res.status (400) .send ({error: error.message})
} else {
res.send ({product})

Funkcje w Node.js tworzone sa w technice callback. Ta technika programowania polega na
tworzeniu funkcji, ktére zostang wywotane po wykonaniu funkcji, ktére pochodza z zewnetrz-
nych bibliotek. Tworzac zapytanie do bazy danych, czyli odwotujac si¢ do funkcji findByld
potrzebna jest wiedza o tym jak przekazaé parametr do funkcji i co funkcja ma zwrécié. Nie
trzeba wiedzie¢ co doktadnie ta funkcja robi. Z taka wiedza mozemy stworzy¢ funkcje callback,
ktéra przyjmie dwa parametry error i product.

Réwniez sama funkcja readOne jest funkcja callback. Otrzymuje ona parametry z routera,
ktory w dalszej czesci pracy zostanie opisany, a nastepnie wywoluje funkcje, ktore zostaty jej
wczesniej podane.

Router

Router przyporzadkowuje metody oraz URL zadania HTTP do funkcji kontroleréw. Listing 5.6
przedstawia fragment funkcji petniaca role routera. Funkcja przyjmuje jako parametr obiekt
app. Jest to obiekt express pochodzacy z biblioteki o takiej samej nazwie. Obiekt ten odbiera
wszystkie zadania HTTP. Aby wywota¢ dang funkcje¢ na zadanie HTTP nalezy wywota¢ funk-
cje obiektu app o nazwie odpowiadajacej metodzie zadania (GET, POST, PUT, DELETE), a
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jako parametry podaé URL oraz referencje do odpowiedniej funkcji. Przyktadowo w funkcji z
Listingu 5.6 wywotanie funkcji app.get(’/products/:id’, ProductController.readOne), powoduje
przypisanie do zadania HTTP typu GET o URL ’/products/:id’ (gdzie id to parametr zadania)
funkcji readOne pochadzacej z kontrolera ProductController.

Listing 5.6: Fragment routera publicznego API

var router = function (app) {
app.get (/! /products/:1d’, ProductController.readOne)
app.get (' /products/’, ProductController.readAll)

app.post (' /orders/’, OrderController.create)

}

module.exports = router

5.3.2 Prywatne API

Prywatne API ma taka sama budowe jak publiczne API. API prywatne rézni si¢ od publicznego
tym, ze kazde zadanie musi posiadac token. Token ten uzytkownik moze otrzymac podajac:

e e-mail - pole unikalne,
e hasto - w bazie danych przechowywane po wczesniejszym zaszyfrowaniu algorytmem

berypt.

Listing 5.7 przedstawia funkcj¢ login, ktéra sprawdza czy uzytkownik wprowadzit poprawne
dane, jezeli tak zwrdcony zostanie token wazny 24 godziny. W przeciwnym wypadku zostanie
zwrocony odpowiedni blad.

Listing 5.7: Funkcja logujaca w prototypie Butiko

login (req, res, next) {
var credentials = {
email: reqg.body.email,
password: reqg.body.password

}

if (!'credentials.email || !credentials.password) {
return res.status (401) .send(
{error: "Email and password is required’}
)
}

console.log(credentials.error)

UserSchema.findOne ({email: credentials.email},
(error, user) => {
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if (error) return next (error)

if (user) {
if (user.comparePassword (credentials.password)) {

const payload =
{id: user._id, email: user.email}

const token = jwt.sign(payload, this.getKey(),
{expiresIn: ’24 hours’})

return res.send({token})

return res.status(401).json(
{error: ’'Wrong password’})

return res.status(401).json(
{error: ’'User not found’})

})

Listining 5.8 przedstawia funkcj¢ verify. Funkcja ta sprawdza, czy token ktéry wprowadzit
uzytkownik jest poprawny. Funkcja ta jest funkcja middleware (funkcja posredniczaca). Wy-
konywana jest przed kazdym zadaniem (z wyjatkiem funkcji logujacej) HTTP. Jezeli token nie
jest poprawny kolejne funkcje nie zostang wykonane. Takie zachowanie routera jest mozliwe
dzigki jego strukturze, ktéra zostata przedstawiona w listingu 5.9

Listing 5.8: Funkcja sprawdzajaca poprawnos¢ tokenu w prototypie Butiko

verify (req, res, next) {

var token = reqg.headers.authorization
if (token) {

token = token.split (' ") [1]

Jjwt.verify (token, this.getKey (),

function (error) {

if (error) {
return res.status (401)
.Jjson({error: ’'Token is not wvalid’})

return next ()

})
} else {
return res.status (403)
.send ({error: ’'No token provided.’});

Listing 5.9: Poczatek funkcji router w prywatnym API

var router = function (app) {
app.post (' /login’, JwtController.login)
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app.all("*",

JwtController.verify)
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5.4 Aplikacja kliencka

Aplikacja kliencka sktada si¢ z dwoch aplikacji webowych - sklepu internetowego oraz panelu
administracyjnego.

5.4.1 Sklep internetowy

Sklep internetowy zostal napisany we frameworku Vue.js. Jest to Single Page Application,
czyli aplikacja, ktéra ma tylko jedna strong, jest wczytywana tylko raz. Posiada ona jednak
rézne widoki. W aplikacji zostal wykorzystany router, ktéry przypisuje URL do odpowiedniego
komponentu. W wyniku tego komponenty sa wczytywane dynamicznie, odSwiezana jest tylko
czg$¢ strony, web component <router-view>. Aplikacja sktada si¢ z nastgpujacych widokow:

widok katalogu produktow,

widok koszyka,

widok formularza zamdéwienia,

widok stron statycznych.

Ponizej zostana pokrétce opisane wymienione widoki.

Widok katalogu produktéow

Widok odpowiedzialny za wySwietlenie wielu produktéw. Widok ten moze wyswietli¢ wszyst-
kie produkty, ktére sa dostgpne w sklepie, albo produkty, ktére posiadaja okreslony tag. Rysu-
nek 5.4 przedstawia widok wszystkich produktéw dostepnych w przyktadowym sklepie.

Widok koszyka

Jest to widok, ktéry rézni si¢ od pozostatych tym, ze nie jest wySwietlany przez component
<router-view>. Komponent koszyka jest widgetem, ktory jest dostepny z kazdego widoku
(oprécz widoku formularza zaméwienia) podobnie jak nagtéwek. Widok ten prezentuje ak-
tualny stan koszyka oraz zawiera odnos$nik do przejscia do formularza zaméwienia. Rysunek
5.5 przedstawia widok strony, kiedy widget jest aktywny.
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Rysunek 5.4: Butiko: Widok katalogu

Widok formularza zamowienia

Widok ten odpowiada za wySwietlenie formularza z polami niezbgdnymi do realizacji zamo-
wienia. Uzytkownik w tym miejscu musi wprowadzi¢ adres dostawy, wybra¢ forme¢ dostawy
oraz platnosci. Poprawno$¢ danych wprowadzonych w pola w formularzu sa sprawdzane juz
podczas ich wpisywania przez uzytkownika. Oprécz formularza uzytkownik ma podglad do
produktéw jakie chce zaméwié. Przycisk sktadajacy zamowienie posiada formutg *Zamawiam
i ptacg’, ktéra jest wymagana przez polskie prawo. Rysunek 5.6 przedstawia widok formularza
zamoéwienia.
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BUTIKO Ukryj

Koszyk

Samsung Galaxy S8

llogé: 1
Cena: 4700.00z¢

Razem: 4700.00zt

Zi6z zaméwienie

Rysunek 5.5: Butiko: Widok koszyka

Widok strony statycznej

Widok strony statycznej odpowiada za wyswietlenie tresci takich jak: regulamin sklepu, dane
kontaktowe, informacje o dostawie itd. Strona statyczna jest zbiorem modutéw. Moduty te
moga mie¢ rézng forme - tekstu z nagtéwkiem, galerii zdjeé, slidera z banerami, czy formula-
rza. Dzigki parametrowi v-if, komponenty te moga by¢ zadeklarowane w kodzie, ale dodane
do drzewa DOM zostang tylko te, ktére spetniaja warunek, bedacy warto$cia parametru v-if.
Dzigki temu mozna zadeklarowaé wiele r6znych komponentéw i nie wptynie to na szybkos§¢
dziatania strony. Moduly strony statycznej przechowywane sa w tablicy. W widoku strony
statycznej znajduje si¢ petla v-for, ktéra dodaje do drzewa DOM w kazdej iteracji komponent
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Produkty B UTI Ko

Polski

Formularz zamowienia
®

Wypetnij formularz
To tylko jeden krok!

Dane adresowe Produkty

Woijciech Kania Samsung Galaxy S8

llogé: 1
Cena: 4700.00z}

Klonowa 10 12
00-105 Warszawa Razem: 4700.00zt
wojciech@kania.co 881632 201
Dostawa
Poczta Polska Kurier DHL Paczkomat InPost
e
Ptatnos¢
Przelew bankowy Za pobraniem Platnosé PayU

W[dé m

Rysunek 5.6: Butiko: Widok formularza zamdéwienia

przypisany do danego modutu. Rysunek 5.7 przedstawia widok przyktadowej strony z dwoma
modutami: slidera oraz tekstu z nagléwkiem.

5.5 Panel Administracyjny

Panel Administracyjny to réwniez aplikacja stworzona we frameworku Vue.js. Dziala iden-
tycznie jak wczesniej opisana aplikacja sklepu internetowego. W Panelu Administracyjnym
mozemy wyrdzni¢ nastepujace widoki:
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Produlty BUTIKO Koszyk

Strona giéwna

Lorem ipsum dolor sit amet turpis vulputate in, ante. Curabitur magna vel libero. Duis dictum. Curabitur ac nisl. Nullam ligula placerat
elementum quis, congue tristique. Donec porttitor ante ipsum sit amet risus. Nam mattis, magna suscipit dui vitae ante. Proin in aliguam
euismod ut, lobortis augue. Maecenas ligula condimentum quam. Nullam a leo. Donec ut diam. Morbi accumsan ullamcorper varius vitae,
vestibulum ac, porta ac, felis. Aenean dui porta sed, vestibulum vel, eleifend purus lacinia ut, lobortis sem. Aenean congue ac, eleifend ipsum
dolor ac dolor. Vivamus nec elementum diam magna quis enim. Cras aliquet. Donec nec tortor. Sed sit amet risus. Fusce aliquet blandit,
dapibus diam. Aliqguam eleifend, ligula. Nam ultrices. Sed orci viverra eget, cursus mauris id odio consequat porttitor. Aenean dictum sed,
neque. Sed id felis. Nulla porta scelerisque, dui dolor, varius risus dictum a, blandit sem in neque. Vestibulum non dui. Cras non magna.
Aliquam ultricies a, diam. Curabitur at ligula. Sed.

Lorem ipsum ac viverra venenatis placerat, nisl ac turpis vitae wisi vel turpis. Duis quis mauris. Etiam aliquam tempor tristique, convallis ac,
eleifend tincidunt, tortor pede sed condimentum nunc. Sed condimentum nunc. Quisque ultricies nec, bibendum eget, orci. Morbi vitae metus.
Nulla pellentesque ut, dolor, Aliquam erat id leo nec sapien vitae imperdiet convallis, Donec enim enim vulputate tempus nunc vitae massa at
quam. Mauris in enim. Aliquam erat metus sem, sed felis. Etiam rutrum, lorem lorem tortor eros, id diam. Suspendisse potenti. Cras vitae tellus
enim, euismod elit. Nam sit amet mauris. Pellentesque euismod mi. Donec vitae ante. Maecenas elit laoreet metus sem, rutrum lorem. Cras
ornare. Maecenas eget orci sit amet felis. Donec eleifend at, suscipit urna tellus ac turpis vitae lorem nec diam aliquet ac, vulputate vel,
eleifend lacinia, risus risus risus dolor leo tristique senectus et ultrices et, varius dui. Morbi eleifend et, varius lectus. Vestibulum cursus sapien.
Donec eget wisi vel neque ultrices nec, nibh. Quisque a lorem nec augue. Sed posuere cubilia Curae, Nulla eget tempus facilisis, quam sed
felis. Cum sociis natoque penatibus et accumsan nisl erat gravida vitae, vulputate aliquam eros ipsum, congue risus. Aliquam tellus quis wisi.
Morbi tellus quis neque tortor massa ut viverra eget, lacinia at, cursus ut, semper feugiat. Cum sociis natogque penatibus et risus dictum arcu.
Vivamus malesuada pretium. Fusce venenatis quis, lorem. In lobortis semper. Praesent tortor venenatis arcu. Etiam nibh malesuada euismod,
nulla ornare.

Ut vestibulum volutpat, velit nulla facilisis sagittis porttitor. Nulla iaculis leo. Aliquam malesuada tristique dapibus, libero vel metus. Nulla
facilisi. Morbi dui quis ante. Donec eu condimentum enim aliquam lacinia, urna orci et netus et malesuada fames ac lectus. Nunc arcu quis
lectus feugiat sagittis lacus. Aenean pellentesque ligula. Mauris nec tellus. Donec sodales pede. Pellentesque ac nisl. Nunc felis. Maecenas in
orci id eros. Aliquam interdum wisi diam, varius quis, tincidunt vel, consequat sapien et odio. Etiam tellus. Donec nonummy velit eleifend
tincidunt, diam neque at diam vel purus. Sed gravida sit amet dolor. Duis dictum. Curabitur ultrices posuere cubilia Curae, Phasellus sagittis
eros. Mauris vel bibendum metus sem, eleifend vitae, pellentesque non, feugiat quam eros diam sed fermentum sem ac lacinia sit amet eros.
Maecenas vehicula, dui vitae metus. Nulla in sollicitudin mi. Aenean posuere tristique senectus et interdum dui pulvinar odio. Morbi tincidunt.
Proin faucibus gravida tellus augue, congue ac, cursus non, nunc. Donec sit.

Polski

Rysunek 5.7: Butiko: Widok strony statycznej

widok listy,

widok formularza,

widok listy z formularzem,

widok formularza z zaktadkami.
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Widok listy

Widok listy jest tabela w ktéra prezentuje ré6zne zestawy obiektow: produkty, zamdéwienia, tagi,
moduty, strony statyczne. W tabeli znajduja si¢ réwniez odnosniki do formularza tworzacy
nowy obiekt, albo edytujacy wybrany obiekt. Rysunek 5.8 przedstawia widok przykiadowe;]
tabeli.

Butiko Admin Katalog ~ Zamowienia CMS ~ Wyloguj sie

1D Nazwa produktu Dodanie Ostatnia zmiana Operacje
5a0d80f188f72 |

iPhone X Edytuj Usuri
30b5aticesT
Salef2359%eTe

Samsung Galaxy S8 Edytuj Usur
1fc8b262a55
5a0ef27b9%e7e

Huawei P10 Edytuj Usuri
1fc8b262aba
5a3e830fd9190 )

MNokia 3310 Edytuj Usun
2086ecadv96

Rysunek 5.8: Butiko: Widok listy produktéw
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Widok formularza

Widok ten zawiera formularz dzigki ktéremu mozna dodawac¢ nowe lub edytowaé obecne obiekty.
W zaleznosci od typéw obiektu formularz ten moze mie¢ rézne pola.

W przeciwienistwie do systeméw opisanych w tej pracy, formularz ten wyréznia walidacja
juz podczas wpisywania wartosci w pola przez uzytkownika.

Alternatywne systemy mialy problem ze zdjgciami. Magento obstugiwato wgrywanie zdjeé
przez Flasha, a osCommerce zawieral standardowy formularz dodania dowolnego pliku. Za-
stosowane rozwiazania sprawiaja, ze zdjecia wgrywane sa w tle, a kiedy zostana pomysSinie
wgrane drzewo DOM zostanie zaktualizowane 1 uzytkownik zobaczy je od razu. Animacja po-
jawienia si¢ zdje¢ w produkcie sprawia, ze uzytkownik ma wrazenie wgrywania zdje¢ w czasie
rzeczywistym.

Formularz wyréznia si¢ na tle konkurencji rowniez tym, ze jego struktura jest dynamiczna.
Pozwala to na dodawanie kolejnych p6l do formularza, a nawet tworzenie skomplikowanych
konstrukcji. Przypadek uzycia pokaze, ze dzigki dynamicznej strukturze formularza zarzadza-
nie cechami produktéw i ich zalezno$ciami jest proste i intuicyjne w pordwnaniu do rozwiazan
konkurencyjnych systemow.

Formularz tworzenia produktu posiada miejsce na tytut, opis, cen¢ oraz iloS¢ produktow.
Do produktu mozna doda¢ réwniez tagi. Uzytkownik wprowadzajac nazwe tagu, ktéry chce
dodaé otrzymuje podpowiedzi - listg tagdéw, ktoérych tytut posiada wpisany przez uzytkownika
tekst. Uzytkownik moze dodawac zdjgcia, ma od razu ich podglad i moze je réwniez usuwac.
Ostatnig rzecza to cechy, ktore uzytkownik moze dodaé do danego produktu. Istnieje mozliwos¢
wprowadzenia okreSlonej iloSci produktu wystepujacego w danej konfiguracji. Rysunek 5.9
przedstawia fragment formularza produktu.

Formularz tworzenia strony posiada miejsce na tytut strony, a takze liste modutéw, ktoére
znajduja si¢ na stronie. Moduty mozna usuwaé i zmienia¢ ich kolejno$¢. Mozna réwniez
dodawa¢ nowe moduly wybierajac je z listy. Istnieje mozliwo$¢ dodania wielokrotnie tego
samego modutu. Rysunek 5.10 przedstawia formularz edycji strony giéwne;.

Formularz modutu posiada listg rozwijang z ktérej uzytkownik moze wybrac typ modutu.
Zmieniajac rodzaj modutu pola formularza dynamicznie dostosuja si¢ do wybranej struktury.
Rysunek 5.11 przedstawia formularz tworzenia nowego modutu typu tekst z nagtoéwkiem.

Widok listy z formularzem

Widok listy z formularzem wykorzystywany jest, kiedy pdl formularzu jest bardzo mato. Przy-
ktadem moze by¢ formularz tworzacy nowy tag, ktéry zawiera tylko jedno pole (Rysunek 5.14.
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Edytuj produkt

iPhone X

BIUS 9«¢pE = =% &= iz Noml & A X sasSeif 2 = T,

i= = = = =

Opis iPhone X

5000

Tagi

Waraj zdjgcia

ipa/png files with a size less than 500kb

i m image-1515151073685.jpeg

Cechy

Rysunek 5.9: Butiko: Widok formularza produktu

Uzycie widoku listy z formularzem jest wykorzystywany kiedy obiekty posiadaja taka struk-
ture, ze dla uzytkownika intuicyjny bedzie podglad obecnej struktury z formularzem tworzacym
elementy. Przyktadem takich obiektéw moga by¢ linki tworzone w nawigacji (Rysunek 5.13).

Widok formularza z zakladkami

Widok ten jest wykorzystywany, kiedy istnieje bardzo duzo pdl w formularzu. W tym widoku
pola formularza grupowane sa w sekcje, ktére sa wySwietlane w formie zakladek i/lub kart
Przyktadem takiego formularza moze by¢ formularz z ttumaczeniami (Rysunek 5.14). Pola tego
formularza zostaty podzielone na jezyki i wySwietlone jako zaktadki. A dodatkowo pola danego
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Butiko Admin Katalog Zambwienia CMS Wyloguj sig

Edycja strony

[ Strona gléwna ]

Nazwa modulu Typ modutu Operacje

Slider #1 Slider Usun

Dodaj modut

Slider #2

Zapisz

Dodaj modut

Rysunek 5.10: Butiko: Widok formularza strony

jezyka zostat jeszcze podzielony na sekcje takie jak katalog, czy koszyk. Przyktad ten pokazuje,
ze mozna utworzy¢ formularz zawierajacy wiele pdl i dzigki odpowiednim strukturom (zaktadki
1 karty) moze on zostaé przedstawiony w intuicyjnej i nieprzytlaczajacej formie.
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Butiko Admin Katalog ~ Zamdwienia

Nowy modut

Typ Tekst z nagiéwkiem

Pola modutu

BIUS 9« @ =:

Tekst

CMS ~

Wyloguj sie

A  sansSerf *+ = T

Zapisz modut

Rysunek 5.11: Butiko: Widok formularza modutu
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Butiko Admin Katalog ~

Tagi

Tagi proste

5a3e7b59716¢
4007497696

5a3e7b5d716¢
40074e97696f

5al3e7b62716c
40074976970

5a438e70fc2fa
202d20e125f

5a438e80fc2fa
202d20e1260

Sad39ebafc2fa
202d20e1262

Nazwa p
roduktu

Samoch
ody

Motocykl
e

todki

Rower

Cigzarow
ki

Koka

Zambwienia CMS ~ Wyloguj sie

Dodanie

Tagi dynamiczne

Ostatnia zmiana Suma

Amfibia

Produkt nie zawiera sigw @ ) Produkt zawiera sie w Samochody
ORAZ

Produkt nie zawiera sig w () Produkt zawiera sigw kodki

Dodaj nowy tag

Rysunek 5.12: Butiko: Widok listy tagéw
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Butiko Admin Katalog ~

Nawigacja

Strona glowna
* Produkty
Telefony
Tablety
- Informacje
Regulamin
Kontakt

Zamowienia

Rysunek 5.13: Butiko: Widok nawigacji

CMS ~

Dodaj link
Wikipedia
Link zewnetrzny

http://wikipedia.org
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Dodaj nowy link




Butiko Admin Katalog ~

Zamdwienia CMS

Ttumaczenia

Polski English
English
Globalne
Katalog
Koszyk

Zaméwienie

Adres

Dostawa i platnosé

Ogdlne
Nagtowek formularza zamdwienia

Form order

Przycisk skiadajacy zaméwienie

Confirm

Nawigacja

Krok 1. Nagtowek

Fill the form

Krok 1. Opis

It's just one step

Krok 2. Nagtowek

Validate data

Krok 2. Opis

Success page

Rysunek 5.14: Butiko: Widok formularza ttumaczenia
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Rozdzial 6

Przypadki uzycia

W tym rozdziale przedstawione zostang przypadki uzycia, ktére pokaza réznice w rozwiaza-
niach przedstawionych w analzie istniejacych rozwiazan, a z rozwigzaniami uzytych w proto-

typie.

6.1 Tworzenie nowego produktu

Etap dodawania produktu w systemach opisanych na poczatku tej pracy miaty nastgpujace
wady, ktére utrudniaty uzytkownikowi bez doSwiadczenia informatycznego:
e wymagaty znajomo$¢ HTML,

e zdjecia wezytywane byly przez Flash lub istniata mozliwos$¢ wgrania tylko jednego zdje-
cia,

e walidacja wartosci pol formularza odbywata si¢ dopiero po prébie zapisu lub nie byto jej
w ogdle,

e zarzadzanie cechami produktu byto skomplikowane.
Dodajac nowy produkt uzytkownik, kiedy wprowadzi zta wartos¢ jest od razu informowany
o tym przez zmiany obramowania pola na czerwony i umieszczenie pod polem komunikatu o

btedzie. Zablokowano mozliwo$§¢ wprowadzania liter tam gdzie pole powinno by¢ liczba, a
przy cenie produktu, jezeli uzytkownik wprowadzi przecinek, zamieniany jest on na kropke.

W prototypie we wszystkich polach, ktére zawieraé powinny kod HTML jest uzyty edytor
WYSIWYG.
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W prototypie wysytanie zdjgcia na serwer odbywa si¢ przez asynchroniczne funkcje, ktére
wysylaja zdjecie 1 czekaja na odpowiedZ od serwera. Jezeli odpowiedz bedzie pozytywna do
listy ze zdjgciami zostanie dodane nowe zdjecie i dynamicznie zostanie ono dodane do drzewa
DOM.

Z poziomu formularza tworzenia nowych produktéw mozna tworzy¢ jego cechy. W Ma-
gento i osCommerce ten proces jest o wiele bardziej skomplikowany. W prototypie dodawanie
cech jest dynamiczne. Przyklad spodni uzyty podczas analizy istniejacych rozwiazan, pokaze,
Ze rozwiazanie uzyte w prototypie wymaga mniej czasu i jest bardziej intuicyjne. Rysunek 6.1
pokazuje cechy utworzone w formularzu produktéw. Na rysunku wida¢, ze istnieje cecha Tka-
nina, ktéra posiada warto$¢ Bawetna. Bawelniane spodnie moga mie¢ rézne kolory, na rysunku
6.1 przedstawiono wartos$¢ niebieski. Bawetniane spodnie w kolorze niebieskim maja rézne
rozmiary - S, M, L 1 XL. Cechy te sa powiazane ze stanem magazynowym, wigc jest mozliwos¢
dopisania iloSci do najglgbiej zagniezdzonej cechy.

6.2 Tworzenie tagow

W systemach Magento i osCommerce katalogowanie produktow stworzone byto na bazie dwoch
koncepcji:

e System pilkéw - koncepcja ta nie pozwala na dodanie produktu do wielu kategorii,

e Kategorie - koncepcja pozwala na dodanie produktu do wielu kategorii, ale nie mozna
byto utworzy¢ kategorii na bazie operacji na zbiorach

W prototypie przedstawiono koncepcj¢ tagéw. Tagom nadano funkcj¢ znane ze zbioréw. Ist-
nieje mozliwos$¢ tzw. tagéw dynamicznych. Tag prosty posiada tylko jedno pole nazwa. Tag
dynamiczny oprocz nazwy posiada typ dzialania na zbiorach (suma, iloczyn, réznica, alterna-
tywa) oraz na tagach ktére wchodza w sktad réwnania (mozliwa konfiguracja to zawiera i nie
zawiera si¢ w zbiorze X). Rysunek 5.12 przedstawia formularz dodawania takiego tagu.

Dzigki koncepcji, ze produkty wchodza w sktad zbioréw (a nie do folderu plikéw) i ze
migdzy zbiorami moga wystgpowal relacje, katalogowanie produktéw jest o wiele bardziej
rozbudowane, a jednocze$nie nie wymaga od uzytkownika zaawansowanej konfiguracji.

Przyktadowe zbiory produktéw przedstawiono na Rysunku 6.2. W prototypie, aby stworzy¢
takie zbiory nalezatoby dodac trzy tagi proste:

e Czapki

e Spodnie

65



Cechy

Cecha Tkanina Niepoliczalny ‘:) Policzalny
Wartosé cechy Bawetna
Cecha Kolor Niepoliczalny () Policzalny
Wartosc cechy Niebieski
Cecha Rozmiar Niepoliczalny (} Policzalny
Wartos¢ cechy S
llosc 10

Wartos¢ cechy M

llosé 15
Wartosc cechy L

llosc 8
Wartosé cechy XL

llose 10

Rysunek 6.1: Butiko: Widok cech produktow

e Ubrania na lato

Aby wyswietli¢ czapki albo spodnie ktére nadaja si¢ do noszenia latem wystarczy dodac
dwa tagi dynamiczne:

e Czapki z daszkiem - bedace iloczynem zbioréw czapki i ubrania na lato

e Kirotkie spodnie - bedace iloczynem zbioréw spodnie i ubrania na lato.
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Spodnie

Czapki

Czapki z Krotkie
daszkiem spodenki

Ubrania
na lato

Rysunek 6.2: Przyktadowe zbiory produktow

6.3 Zarzadzanie thumaczeniem

Prototyp przedstawia koncepcj¢ zarzadzania ttumaczeniem z poziomu Panelu Administracyj-
nego (Rysunek 5.14). Jest to propozycja, ktéra nie wymaga duzej wiedzy informatycznej w
przeciwienstwie do rozwiagzan z Magento, gdzie ttumaczenia przechowywane sa w plikach
CSV, czy w osCommerce, gdzie ttumaczenia przechowywane sa w statych.

W prototypie ttumaczenie znajduje si¢ w jednej kolekcji Mongo. Takie rozwiazanie daje
mozliwo$¢ edytowania ttumaczen z poziomu Panelu Administratora.

Aplikacja prototypowa sklepu internetowego przechowuje ttumaczenie w Local Storage
przegladarki. Jezeli nie ma ttumaczenia w Local Storage, ttumaczenie pobierane jest bazy,
za posrednictwem API, jednorazowo i zapisane do Local Storage. Sklep wykonujac zadanie do
serwera wysyta informacje z data od kiedy znajduje si¢ ttumaczenie w Local Storage. Jezeli od
tego czasu zaszta jaka$§ zmiana na serwerze to wraz z odpowiedzia serwera zostanie wyslane
nowe tlumaczenie.

Takie rozwiazanie daje mozliwos¢ uzytkownikowi bez wiedzy informatycznej edycje ist-
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niejacych i tworzenie nowych tlumaczen.

6.4 Zarzadzanie nawigacja

W najpopularniejszych systemach sprzedazowych opisanych wyzej albo nie istnieje mozliwo-
Sci zarzadzania nawigacja, albo ogranicza si¢ ona do wylaczania kategorii z nawigacji. Aby
dokona¢ zmian w nawigacji nalezy zmieni¢ szablon sklepu, co wymaga zalogowania si¢ do
FTP lub SSH i edycji kodu PHP 1 HTML.

Utworzony prototyp posiada funkcjonalnos$¢ zarzadzania nawigacja. Rysunek 5.13 poka-
zuje formularz zarzadzania linkami. Linki zostaty podzielone na trzy typy:

e odnos$nik do tagu - odno$nik do listy produktéw, ktére posiadaja maja okreslony tag pro-
sty lub dynamiczny,

e odnosnik do strony statycznej - odnos$nik do utworzonej strony w panelu administracyj-
nym strony,

e odnos$nik zewnetrzny - odno$nik do zewngtrznej strony.

Wszystkie przypadki wymagaja od uzytkownika podania nazwy odnos$nika. W przypadku
odno$nikéw do tagu i strony statycznej uzytkownik musi z listy rozwijanej wybra¢ tag lub
strong statyczna, gdzie ma przekierowywac odno$nik. Odnosnik zewng¢trzny wymaga od uzyt-
kownika wprowadzenia adresu URL.

6.5 Zarzadzanie treScia

W systemie osCommerce zarzadzanie statycznymi stronami nie istnieje. Dodawanie stron jest
mozliwe tylko wgrywajac nowe pliki. Aby dodac strong statyczna wymagana jest wigc wiedza
programistyczna.

Magento oferuje mozliwos¢ tworzenia blokéw statycznych oraz stron. Jednak dodawanie
blokéw statycznych do stron, a takze dodawanie tresci na stronie rOwniez wymaga znajomosci
co najmniej jezyka HTML.

Zaprezentowana w prototypie koncepcja daje mozliwo$¢ tworzenia stron statycznych bez
wiedzy informatycznej. Idea opiera si¢ na Web Componentach. Skomplikowane struktury
HTML i stylu CSS, a takze oprogramowanie zachowan elementéw w jezyku JavaScript zostata
schowana w r6znego rodzaju komponentach.
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Przyktadowy slider ze strony gtéwnej (Rysunek 5.7) przyjmuje rézne parametry:

e speed - warto$¢ w milesekundach okreslajaca dlugos¢ wyswietlania slajdu
e slides - tablica z adresami url do obrazéw, jakie maja by¢ prezentowane w slajdach.
Cata strukutra HTML, CSS i JavaScript jest ukryta wewnatrz komponentu, natomiast para-

metry pobierane sa z bazy danych. Parametry te uzytkownik moze zmieniaé z poziomu panelu
administracyjnego.

Utworzone moduty mozna doda¢ nastgpnie na nowa strong. Strona jest zbiorem modutéw
(Rysunek 5.10).

Koncepcja ta pozwala uzytkownikowi stworzy¢ zaawansowane struktury (ktére jednak mu-
sza by¢ wczesniej zaimplementowane) bez wiedzy informatyczne;.
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Rozdzial 7

Podsumowanie

W tym rozdziale przedstawione zostang zalety oraz wykryte wady, a takze plan rozwoju proto-
typu.

7.1 Zalety i wady

Podstawowg zaleta utworzonego prototypu jest realizacja okre§lonego celu - stworzenie sys-
temu sprzedazowego, ktérego odbiorca bedzie uzytkownik bez wiedzy informatycznej. W Pa-
nelu Administracyjnym uzytkownik nie musi nigdzie wprowadza¢ zadnego kodu HTML, CSS,
czy JavaScript.

Uzytkownik otrzymat mozliwos$¢ zarzadzania thumaczeniem i nawigacja, ktérymi nie mozna
zarzadza¢ w Magento czy osCommerce.

Sklep dziata na zasadzie Single Page Application 1 jest to innowacyjne rozwiazanie, kto-
rego nie mozna zastosowaé przy tworzeniu sklepu tylko w jezyku PHP. Aplikacje SPA cechuje
intuicyjno$¢, zaawansowane i przjazne GUI oraz bardzo dobre dziatanie na urzadzeniach mo-
bilnych.

Wadami tego systemu moga by¢ nowe technologi¢. osCommerce i Magento zostalo napi-
sane w jezyku PHP 1 MySQL. Na rynku istnieje zdecydowanie wigcej firm oferujacych hostin-
g/serwer z tymi jezykami, niz z wymaganymi przez prototyp Dockerem, Node.js, czy Mongo
DB.

Wada prototypu jest ograniczona liczba funkcjonalnosci. Prototypowi blizej jest osCom-
merce niz Magento, ktére oferuje bardzo zaawansowane funkcje raportowania, czy zarzadzania
klientami.

Mimo, ze prototyp daje mozliwosS¢ tworzenia stron statycznych bez wiedzy programistycz-
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nej to jednak tworzenie treSci ogranicza si¢ do liczy komponentéw, ktére zostaty wczesniej
zaimplementowane.

7.2 Plan rozwoju

Sporzadzenie listy wad rozwigzania pozwolity na opracowanie planu rozwoju prototypu.

Dzigki stworzeniu odpowiedniej ilosci komponentéw, a takze stworzeniu zaawansowanego
systemu raportowania i zarzadzania klientami prototyp ma szanse konkurowa¢ z Magento.

Problemy z architektura w przysziosci moim zdaniem bedzie rozwiazany, gdyz popularnosé
Dockera i Node.js caly czas bardzo szybko ros$nie.

7.3 Zakonczenie

Rynek ecommerce wciaz si¢ rozwija. Przed tworcami oprogramowania stoi wyzwanie stworze-
nia zaawansowanych rozwiazan i polaczenia tego z fatwoscia obstugi. W niniejszej pracy przed-
stawiona zostaty technologi¢ 1 koncepcja, ktéra moze sta¢ si¢ lepsza alternatywa dla obecnych
rozwiazan.
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