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Streszczenie

Celem projektu jest stworzenie narzedzia wspierajgcego dzialalno§¢  wspodlnot
mieszkaniowych. System ma wspomoc procesy zarzadzania, poprawi¢ komunikacj¢ zarzad —
mieszkaniec — administrator oraz utatwi¢ wypetnianie obowiazkoéw zarowno pracownikow, jak i
mieszkancow. Jest to medium spotecznoSciowe, ktorego gtdéwnym zadaniem jest nie tylko ulatwienie
zarzadzania wspoélnota, ale takze komunikacja pomiedzy mieszkancami, dzigki mozliwosci dodawania
ogloszen i pomystéw na inwestycje, ktore urozmaica i wzbogaca wspolne miejsce zamieszkania.
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Wstep

Mamy obecnie do czynienia z szybkim tempem rozwoju zabudowy mieszkalnej wielorodzinnej,
zwlaszcza w duzych miastach. Dominujacg formg zarzadzania, jaka temu rozwojowi towarzyszy, jest
wspolnota mieszkaniowa.

1.1. Celi zakres pracy

Celem niniejszej pracy inzynierskiej jest stworzenie aplikacji wspierajacej zarzadzanie
wspolnotami mieszkaniowymi. Projekt zostal zrealizowany w ramach pracy inzynierskiej,
realizowanej na specjalizacji Inzynieria Oprogramowania i Baz Danych w Polsko-Japonskiej
Akademii Technik Komputerowych.

1.2. Organizacja pracy

Praca inzynierska jest podsumowaniem pracy catego zespotu. Dokumentacja ta jest prezentacja
powstatej aplikacji, opisem produktow konkurencyjnych, a takze zastosowanych technologii oraz
funkcjonalnosci. Dokument zakonczony jest slownikiem poje¢é, wykazem tabel i rysunkow oraz
spisem literatury.

1.3. Struktura organizacyjna zespotu

Rysunek 1 przedstawia struktur¢ organizacyjng zespotu projektowego wraz z przydzielonymi
funkcjami.

Dr inz. Mariusz Trzaska
Koordynator projektu
(9)

Zuzanna Matejczyk
Kierownik Projektu

[ I I 1
Grzegorz Gawet Sebastian Miodek Pawet Budzowski Maciej Pawlina Kamil Bednarz
Kierownik zespotu Kierownik zespotu Kierownik zespotu Kierownik zespotu Kierownik zespotu

Analizy projektowego implementacji testowania dokumentacji

) @) @ @) &
|

Sebastian Miodek | | | Zuzanna Matejczyk Pawet Budzowski Zuzanna Matejczyk | | | Pawet Hnatyk Kamil Bednarz

Maciej Pawlina | | | Grzegorz Gawet

Sebastian Miodek | | | Rafat Drozd

Rysunek 1. Struktura organizacyjna zespolu. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

131 Kierownik Projektu

Osoba odpowiedzialna za planowanie i realizacje projektu, jego jakos¢ i zgodno$é z
wymaganiami klienta. Do jego zadan nalezy okre$lenie wymagan projektu, zarzadzanie czasem,
kosztem i zasobami ludzkimi. Jego rola jest przydzielenie pracownikow do odpowiednich grup i



kontrola nad postgpem prac, ktore wczeSniej im przydzielit. Kierownik Projektu powoluje
kierownikéw zespotow.

1.3.2 Kierownik Zespolu

Jego zadaniem jest kierowanie konkretnym zespotem, przydzielanie zadan w zespole oraz
okreslanie czasu na ich wykonanie. Jest odpowiedzialny za osiaggnigcia catego zespotu, motywuje
uczestnikow projektu oraz dostosowuje zadania do ich umiejgtnosci.

1.3.3 Zespol Projektowy

Tworzy strategie budowania systemu, m.in. platformy sprzetowej i systemu operacyjnego,
technologii przechowywania danych oraz technologii wykonania. Jest odpowiedzialny za
transformacje¢ wymagan do postaci projektowej, stworzenie GUI oraz projektu bazy danych.

134 Zespol Implementacji

Odpowiedzialny jest za stworzenie kodu zrodtowego aplikacji zgodnie z wymaganiami
zespolu analizy i rozwigzaniami zespotu projektowego.

135 Zespol Testowania

Testowanie aplikacji zgodnie z przypadkami uzycia, wykrywanie bledow i ich zglaszanie,
sprawdzanie, czy oprogramowanie jest zgodne ze specyfikacja i wymaganiami uzytkownika.
Gtownym celem tego zespotu jest wykrycie jak najwickszej liczby usterek i poprawienie ich przed
dostarczeniem aplikacji klientowi.

1.3.6 Zesp6t Dokumentacji

Zadaniem zespotu jest napisanie dokumentacji we wspotpracy ze wszystkimi pozostatymi
zespotami. Cztonkowie tego zespotu sa odpowiedzialni za zbieranie materiatdw oraz korekte
jezykowa pracy.

1.3.7 Zespo6t Analizy

Dazy do stworzenia modelu systemu opartego na spisie wymagan klienta — poprawnego,
kompletnego, spojnego i wolnego od niejednoznacznosci. Dokonuje transformacji przypadkow uzycia
zdefiniowanych podczas zbierania wymagan w model obiektowy, ktory bedzie kompletnym opisem
systemu. Zespdt jest odpowiedzialny za to, aby wszystkie niejasnosci i niespdjnosci zostaty
wyjasnione.

1.3.8 Uczestnik Projektu

Jego celem jest realizacja zadan powierzonych przez kierownika zespotu. Zglasza wszystkie
nieprawidlowosci i problemy napotkane po drodze, ktére moga doprowadzi¢ do opdznienia
wykonania zadania lub projektu.



1.4. Zakres prac

Tabela 1 przedstawia zakres zadan wykonanych przez poszczegolne osoby, ich przynalezno$é
do zespotow oraz dodatkowe role jakie petnili w projekcie.

Tabela 1. Zakres prac wykonanych przez poszczegolnych uczestnikéw. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Osoba

Zespoly

Dodatkowe role w
zespole

Wykonane zadania

Maciej Pawlina

Testy,

Dokumentacja

Kierownik testow

Stworzenie diagramu UC oraz
scenariuszy dla aktora
administrator systemu,
Napisanie metod zapisujgcych
DAO dla 1/3 klas,

Napisanie klas dodajgcych dane
testowe dla 1/3 klas,

Testy funkcjonalnosci FAZA 1
(1/2), FAZA 2, FAZA 3 (1/2),
Dokumentacja, opis czesci
zastosowanych technologii,
Biezgce testowanie aplikacji
celem wykrycia btedéw oraz ich
zgtaszanie zespotowi
implementacyjnemu,
Sprawdzanie czy
oprogramowanie jest zgodne ze
specyfikacja i wymaganiami
uzytkownika,

Stworzenie listy ekrandw
uprawnien i ich testy po
zaimplementowaniu.

Pawet Hnatyk

Implementacja

Wykonanie stownika,
Ttumaczenie diagramu klas,
Utworzenie klas modelu oraz
DAO (1/2),

Utworzenie kontroleréw (1/2),
Wykonanie widoku: ustaw, moje
mieszkanie, liczniki,
Implementacja kalendarza,
inwestycji, wykresow w
statystykach,

Implementacja filtrowania oraz
jego opis do dokumentaciji,
Bugfixing i zmiany funkcjonalne
w trakcie .

Sebastian Miodek

Analiza,
Implementacja

Kierownik
projektowania

Stworzenie wymagan
funkcjonalnych,
Stworzenie diagramow
sekwencji,

Stworzenie diagramu




komponentow,

Stworzenie scenariuszy oraz
diagramu UC dla aktora
wiasciciel mieszkania,
Stworzenie scenariuszy dla
aktora lokator,

Stworzenie widoku listy i
dodawania ptatnosci,
Stworzenie widoku wspélnoty,
Stworzenie widoku ogtoszen
Bootstrap,

Stworzenie widoku awarii,
Stworzenie widoku ankiet,
Implementacja statystyk oraz jej
opis,

Implementacja sortowania
tabel,

Bugfixing

Pawet Budzowski

Projektowanie,
Implementacja

Kierownik
implementacji

Organizacja Srodowiska do
zarzadzania projektem i pomoc
w jego konfiguracji reszcie
zespotu,

Organizacja repozytorium kodu
zrédtowego oraz Srodowiska
testowego,

Opracowanie i implementacja
architektury aplikacji,
Stworzenie projektowego
diagramu klas,

Implementacja trwatosci,
transakcyjnosci, mechanizméw
obstugi btedéw i
bezpieczenstwa (w tym model
uprawnien, uwierzytelnianie,
szyfrowanie hasta),
Implementacja kontroleréw:
Kalendarza (1/2), Zarzadzania
wspdlnotg (1/2), Strony gtéwnej
(1/2), Ptatnosci (1/2),
Zarzadzania uzytkownikami,
rolami i uprawnieniami,
Implementacja widokow:
Logowania (1/2), Bteddw,
Zarzadzania wspodlnotg,
Zarzadzania uzytkownikami,
rolami i uprawnieniami, Zmiany
hasta, Zgtoszen inwestycji (1/2),
Implementacja filtrowania po
wspdlnotach i selekcji
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wspdlnoty, filtrowania
wzgledem uprawnien, kontroli
dostepu w kontrolerach i
widokach,

Definicja makr
wykorzystywanych w widokach,
Implementacja mechanizmu
stronicowania (1/2),
Implementacja dialogdw i
powiadomien,

Poprawki w czesciach kodu
oddanych przez innych,
Bugfixing,

Wsparcie testow,

Opis architektury systemu oraz
implementacji modelu
uprawnien.

Zuzanna
Matejczyk

Analiza,
Implementacja

Kierownik
projektu

Organizacja Srodowiska do
zarzgdzania projektem,
Stworzenie diagramu UC i
scenariuszy dla aktora
administrator,

Stworzenie diagramow
aktywnosci,

Utworzenie klas modelu oraz
DAO (1/2),

Utworzenie kontroleréw (1/2),
Napisanie metod zapisujacych
DAO dla 1/3 klas,

Napisanie klas dodajgcych dane
testowe dla 1/3 klas,
Rozszerzenie aplikacji o
dodatkowg encje "Operacja
finansowa" (klasa modelu, DAO,
kontroler, service, dodawanie
testowych danych), oraz
stworzenie widoku do niej,
Implementacja inwestycji i
projektéw wraz z
automatycznym tworzeniem
inwestycji z projektu po jego
akceptacji,

Implementacja mechanizmu
stronicowania, deklaracji liczby
mieszkancow, wyliczania
czynszow ,

Bugfixing,

Planowanie, koordynacja i
monitorowanie prac catego
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zespotu,
Korekta jezykowa i stylistyczna
dokumentacji.

Przeglad i opis problematyki,
Koordynacja prac nad
diagramem klas oraz jego
uzupetnienie,

Stworzenie scenariuszy dla
aktora zarzad,

Konsolidacja diagramoéw UC
tworzonych przez rézne osoby w
jeden,

Kontrola zgodnosci prac

Grzegorz Gawet Analiza, ' Kierownik analizy |mplementac.yjnych z
Dokumentacja dokumentacja,
Wykonanie generowania danych
do wyswietlania,
Przygotowanie tresci
informacyjnych na strone
WWW,
Dokumentacja, opis
zastosowanych technologii (1/3)
oraz aktualizacja i poprawa
diagramow klas, standw,
sekwencji, UC oraz scenariuszy.
Przeglad i opisanie dostepnych
rozwigzan,
Stworzenie wymagan
niefunkcjonalnych,
Analiza, Poprawki wygladu aplikacji,

Rafat Drozd

Implementacja

Implementacja ogtoszen na
stronie gtéwnej,

Wykonanie projektu logo oraz
elementéw nawigacji,

Opis implementacji widoku
»Moje mieszkanie”.

Kamil Bednarz

Dokumentacja,

Testy

Kierownik
dokumentacji

Napisanie metod zapisujacych
DAO dla 1/3 klas,

Napisanie klas dodajgcych dane
testowe dla 1/3 klas,

Zbiér materiatéw przydatnych
przy pisaniu tekstu pracy oraz
stworzenie diagramu
organizacyjnego,

Stworzenie formatek GUI,
Testy funkcjonalnosci Fazy 1
(1/2) i Fazy 3 (1/2),

Biezgce testowanie aplikacji i
zgtaszanie wykrytych

12




nieprawidtowosci,
Dokumentacja, opis czesci
zastosowanych technologii
(1/3), korekta materiatéw
dostarczonych,

Realizacja rozdziatow: |, II, 1l
(poprawa), IV, VIII,

Szereg prac z formatowaniem,
poprawianiem, i
aktualizowaniem dokumentacji
do stanu faktycznego aplikacji.
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2. Wprowadzenie do problematyki

Wspdlnoty wypieraja popularne niegdys spotdzielnie, jednakze ze wzgledu na swoja specyfike —
zaro6wno w aspekcie wptywu mieszkancow na ich decyzje, jak i realizowanie przez nich swoich praw i
obowigzkéw — wymagajg wihasciwej obstugi. Wspolnoty, mimo ze czg$¢ stosowanych w nich
rozwigzan nie roézni si¢ znaczaco od tych wihasciwych spotdzielniom mieszkaniowym, umozliwiaja
znacznie wigkszy niz to miato miejsce w spotdzielniach, wptyw mieszkancow na funkcjonowanie
osiedla. Kazdy z cztonkdéw wspolnoty uprawniony jest do wgladu we wszelkie informacje dotyczace
tejze wspolnoty, posiada rowniez prawo do uczestnictwa w podejmowaniu decyzji w stopniu
zaleznym od posiadanego udzialu w nieruchomosci wspdlne;.

Wspolnota mieszkancoOw reprezentowana jest przez tzw. zarzad wspolnoty, wybierany przez
cztonkow wspolnoty. Zarzad reprezentuje wspolnote w stosunkach zewnetrznych, w szczegdlnosci
podpisuje w jej imieniu umowy, np. zwigzane z gospodarka odpadami, umowy z dostarczycielem
energii dla czeSci wspolnych nieruchomos$ci, umowy o ochron¢ nieruchomosci, umowy z
uslugodawcami zapewniajagcymi ustugi ogrodnicze czy sprzatanie obiektow, dokonuje w imieniu
wspolnoty ptatnosci, zatwierdza takze poprawne wykonanie uméw przez dostarczycieli ustug i
towarow.

Do zadan zarzadu nalezy rowniez dbatos¢ o stan osiedla (budynkow, elewacji, S$ciezek,
powierzchni zielonych itp.). Zazwyczaj zarzad nie zajmuje si¢ tym sam, gtownie z uwagi na brak
koniecznych kwalifikacji, zatrudniajac badz ,,outsource’ujac” tego typu ustugi z zakresu nadzoru
technicznego, budowlanego, elektrycznego itp. Niejednokrotnie ustugi te sg nabywane przez
wspolnoty niejako razem z ustuga administrowania osiedlem. Firmy administrujace nieruchomos$ciami
sg bardzo popularne na polskim rynku nieruchomosci, oferuja zazwyczaj kompleksowe ustugi — od
zarzadzania poprzez ustugi specjalistow, np. elektrykow, inspektorow budowlanych, az do
ksiggowosci.

Zarzadcy przekonuja, ze wspolnoty sa efektywniejsze, lecz wyraznie podkreslaja - sa wickszym
obowigzkiem dla lokatoréw. To lokator decyduje, na co sa wydawane jego pieniadze. Potwierdzeniem
efektywnosci jest ankieta (Rysunek 2) ktéra przedstawia zarzadzanie czynszem.

Kto efektywniej zarzgdza czynszem lokatorow?

50,00% 45.00%
45,00%
40,00%
35,00%
30,00%
25,00%
20,00%
15,00%
10,00%

5,00%

0,00%

M facznie gloséw: 456

spotdzielnie réznie z tym nie ma reguty, wspolnoty
mieszkaniowe bywa, ale ale zazwyczaj  mieszkaniowe
czesciej wspolnoty
spodzielnie mieszkaniowe

Rysunek 2. Ankieta efektywnosci w zarzadzaniu czynszem. Zrédlo: [1].
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Czesto cztonkowie wspolnot sg zbyt zajeci 1 lekcewaza, badz zapominajg o udziale w zebraniach.
Na posiedzeniach podejmowane sa najwazniejsze uchwaty dotyczace kosztow zarzadzania, remontow,
konserwacji czy tez inwestycji badz optat. Przedstawiane jest takze sprawozdanie zarzadu badz
ustalanie nowego sktadu, czyli wszystko, co ma wptyw na efektywnos¢ i sprawne funkcjonowanie
wspolnoty. Wymagane jest, aby takie spotkanie odbyto si¢ co najmniej raz w roku oraz aby o jego
odbyciu, wiladciciele mieszkan zostali poinformowani co najmniej tydzien wczesnie;j.
Niepoinformowanie przez zarzad o terminie spotkania wilasciciela moze sta¢ si¢ podstawa do
anulowania uchwal i innych ustalen przeprowadzonych na zebraniu. Jak widzimy, zaniedbania w
przeptywie informacji moga doprowadzi¢ do zaburzen w funkcjonowaniu wspdlnoty, a z tym wiaze
si¢ brak jej rezultatéw. Brak efektywnos$ci niesie za sobg koszty, a te wywolujg niezadowolenie
mieszkancow.

Kolejng kwestig jest bezpieczenstwo $rodkdw i mienia powierzonych przez mieszkancéw do
zagospodarowania przez zarzad. Zarzad moze by¢ jedno lub kilku osobowy, a jego cztonkami moga
by¢ wiasciciele lokali, jak rowniez osoby spoza ich grona. Niejednokrotnie w mediach styszymy o
celowych dziataniach na szkode firmy badz innej organizacji. Gdy przeanalizujemy wyzej
Wymieniong zasade¢ funkcjonowania wspolnoty, dojdziemy do wniosku, ze nie mamy kontroli nad
biezacym stanem wspolnoty. Informacje takie sg przekazywane tylko podczas sprawozdan. Dlaczego
wiec cztonek nie moze mie¢ bezposredniej kontroli nad zarzadem, jezeli jest uprawniony do wgladu
we wszystkie informacje dotyczace wspolnoty?

Doswiadczenie pokazuje, ze funkcjonowanie przedstawionej powyzej wspdolnoty mogtoby zostac¢
znacznie usprawnione poprzez zastosowanie odpowiednich rozwigzan informatycznych. Rozwigzania
takie zarowno pozwalalyby na sprawniejsze wykonywanie zadan zarzadu, jak rowniez spetniatyby
funkcj¢ informacyjng. Ponadto umozliwiatyby mieszkancom wptyw na funkcjonowanie osiedla,
chociazby poprzez zgtaszanie zaobserwowanych na osiedlu usterek czy probleméw badz zglaszanie
pomystow zwigzanych z mozliwymi inwestycjami. Wedtug posiadanych przez nas informacji, nie
zostato dotad stworzone kompleksowe rozwigzanie o charakterze informatycznym, oferujace wyzej
wymienione funkcjonalno$ci w formie powigzanych ze sobg aplikacji webowych i mobilnych, pojawia
si¢ zatem pole dla stworzenia aplikacji realizowanej w ramach niniejszej pracy inzynierskie;.
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3. Analiza istniejacych aplikacji do zarzadzania wspdlnotami
mieszkaniowym

Rynek oferuje nam do$¢ duzo aplikacji stuzacych zarzadzaniu wspdlnotami. Aby dobrze poznac
aplikacje konkurencyjne do naszego projektu, postanowili§my kazda z nich zainstalowac i osobiscie
przetestowac. Testy obejmowaly dokumentacje wygladu oraz opis poszczegolnych rozwigzan.
Badania te pozwolity na lepsze zapoznanie si¢ z ich funkcjami i budowa, a co najwazniejsze, ujawnity
ich wady i zalety, o ktorych powiemy pod koniec rozdziatu.

3.1.  ADA firmy Pixel

Program ADA stworzony przez Zaktad Informatyki Stosowanej Pixel. System pozwala na
wykonywanie zasadniczych operacji zwigzanych z obstugg spotdzielni mieszkaniowej. Sktada si¢ z
poszczegdlnych modutow.

e Czynsze (Rysunek 3): Modut pozwala na wykonanie operacji zwigzanych z rozliczaniem
czynszu za lokale i inne przestrzenie uzytkowe, ktore wchodza w sktad wspolnoty. Dokonuje
si¢ tutaj rejestracji wptat oraz korekt. Wszystko moze zosta¢ wprowadzone r¢cznie badz
zaimportowane z modutu kasa albo rachunku wirtualnego. Podatek VAT dla wczesniej
wskazanych lokali naliczany jest automatycznie wedtug wczes$niej zdefiniowanych stawek.
Dzicki modutowi wystawimy takze fakture lub rachunek.

Plik Przeglad Stawki/dane Dokumenty Operacie Wydruki  Analizy Narzedzia Pomec

ﬁ E@ G 23 & @E ¢ 3.2014[001]

Koniec KTH Zazobp Karty Konta Drokumenty ‘w/phaty [. lokalne [] Filrowarie ADMG
- Karty czynszowe wg kontrahentow (=)

1. Skigt |2 Nazwa|3 N\Pl 4 Indeksl 5 AdresIE Numell 7 Fesell ®

| Podglad
Skerot Nazwa

Godziew
Gorgole
Gémiak
Gamiak
Gracz
Grzadzi
Guszecz
|zydorc
JAGI Z
Jagiels
Jagiels
Jagodzi
Jakubow
Janas
Jasku
Jaskul
Joachim
Jopek B
Joiwizk
Jurek D
Kaczmar
Kaczor
KAMIN W

<

Gielniak Stanistaw
Godziewska Teresa
Gorgolewska Anna Maria
Gémiak Bozena

Gomiak Bozena
Graczyk Ryszard
Grzadzielewski Radostaw
Guszczak Aneta Mariusz
lzydorczak Irena
Jagielski Zenon
Jagielski Kazimierz
Jagielska Barbara
Jagodzinski Ryszard
Jakubowska Rozalia
Janas Michal

Jaskula Bibieta
Jaskula Blibieta
Joachimiak Bronistawa
Jopek Bronistaw
Jozwiak lzabela

Jurek Danuta
Kaczmarek lzabela
Kaczor Agnieszka
Kamiriska Wanda

20 Maja 361, 60-123 Sulechdw

20 Maja 36A/2, 60-123 Sulechéw
20 Maja 38/3. 60-123 Sulechdw

20 Maja 365, 60-123 Sulechdw

20 Maja 381, 60-123 Sulechdw

20 Maja 384728, 60-123 Sulechdw
20 Maja 38/7, 60-123 Sulechdw

20 Maja 384715, 60-123 Sulechow
20 Maja 38A/17, 60-123 Sulechdéw
20 Maja 36A/5, 60-123 Sulechdw
Os.Miodych 1/10, 60-123 Sulechdw
20 Maja 36A/5, 60-123 Sulechéw
Os.Mlodych 1/24, 60-123 Sulechdw
Os.Mtodych 1/16, 60-123 Sulechow
20 Maja 38A/7, 60-123 Sulechdw
20 Maja 384731, 60-123 Sulechow
20 Maja 384731, 60-123 Sulechow
20 Maja 38A/47, 60-123 Sulechdéw
20 Maja 36A/11, 60-123 Sulechdéw
Os.Miodych 179, 60-123 Sulechdw
Os.Miodych 1/30. 60-123 Sulechdw
20 Maja 3672, 60-123 Sulechdw

20 Maja 36A/10, 60-123 Sulechdw
20 Maja 364713, 60-123 Sulechow

Eiltr kategorii

B Zamkni

|Przegladanie rekordéw [ [

Rysunek 3. Karty czynszowe. Zrédio: Opracowanie wlasne.

e Rachunek wirtualny: Jest dodatkiem do modutu Czynsze, ktéry realizuje import wptat
czynszowych na indywidualne rachunki lokatorow.

e Rozliczenia CO: jest dodatkiem do programu ktory realizuje import i eksport danych do firmy
rozliczajacej CO. Mozna go zaadaptowac do realizacji innych rozliczen.

e Media: Modut daje mozliwo$¢ rejestrowania licznikow (wody zimnej, wody cieplej itp.),
dzigki niemu poréwnamy stan licznikow i dokonamy rozliczenia zuzycia mediéw. Rozliczenia
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obliczane sg na podstawie licznikow indywidualnych oraz zbiorczych,(jezeli znajdujg si¢ w
budynku). Program Media integruje si¢ z programem Czynsze, pobiera z niego wartos$ci
naliczen i wptat juz dokonanych. Program Czynsze przyjmuje nowe wyliczone normy zuzycia.
Przypomni o terminach legalizacji licznikow oraz wyswietla wyniki. Posiada mozliwosé¢
tworzenia listy dla inkasentéw. Dzigki temu, ze programy Media i Czynsze pracuja tacznie,
mozemy generowac korespondencje do lokatorow, w tym rozliczenia z obu programow.

o Finansowo-ksiegowy: Stworzony do prowadzenia ksiegowo$ci wspolnoty. Pozwala na
zatozenie wieloznakowej struktury kont (40 znakow), rejestracje dokumentéw ksiegowych —
zarébwno pojedynczych, jak i grupowych. Z programu wygenerujemy dowolne wykazy wedtug
wczesniej ustalonych kryteriow, napiszemy i wydrukujemy korespondencj¢ zaréwno dla
pojedynczego klienta, jak i seryjng do kontrahentéw. Mamy mozliwos¢ prowadzenia kilku
rejestrow VAT, rejestru sprzedazy i zakupow. Ponadto wydrukujemy faktury, dokonamy
przelewow oraz rozliczymy koszty z podziatem na budynki.

e Kasa: Program Kasa daje mozliwosci prowadzenia kasy w biurze. Utatwia rejestracj¢ operacji
kasowych dzigki wypetianiu odpowiednich dokumentow KW, KP i innych. Umozliwi
wykonanie raportéw kasowych i bankowych z opcja wydruku. Programy FK oraz Czynsze
wspotpracuja z programem KASA, dzigki czemu kasjerka widzi aktualne stany konta
wplacajacego. Mozliwosci obstugi wielu kas daje mozliwo$¢ utworzenia nieograniczonej
liczby stanowisk.

e ADA WEB: Program przeznaczony dla lokatorow. Pozwala na przegladanie stanu kont przez
przegladarke internetowa. Dostep do konta jest chroniony hastem nadanym przez
administratora.

e Zgloszenia: Mozliwos¢ zglaszania opinii i awarii do dzialu administracyjno-technicznego.
Przechowuje list¢ zgloszen, umozliwia kontrole terminu i sposobu realizacji.

3.2. Wirtualne Osiedle

Kolejnym  systemem, ktory jest dostgpny i oferuje podobny zakres ustug, jest
http://wirtualneosiedle.pl/. System ten zostat podzielony na trzy moduty:

321 Ksiegowos¢ wspdlnot

Ksiegowos¢ (Rysunek 4)— modut stworzony dla administratoréw i ksiegowych.
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http://wirtualneosiedle.pl/

. - - - Ok ke wy: | 2014 v
>4 Osiedle Demonstracyjne - WirtualneOsiedle.pl IS
Osiadle.pl
- i — A 4% 2
» w
@ B ) = A o = 4 ‘,J
Nieszkancy Pomieszezania R — Grosowania [re—— Gaians Pk Konfiguracje Narzeczis Oghoszenia Zgoszenia
. gh » Ksizg
KSIEGOWOSC

Ksiegowos¢

? | Jak uzywac moduiu ?
Banki i konta bankowe
Historia wszystkich kont bankowych - za pomoca tej opcji mozna przejrze wsystkie wprowadzone przelewy zarowno wychodzace jak i

przychodzace. Jest to zgrupowal ok wszystkich kont bankowych, ale mozna wiaczyc widok do jednego wybranego konta czy
(7L mieszkanca. Z widoku tego mozna owadzac pojedyncze przelewy.

==
Definiowanie i edycja kont bank ch - tutaj definiujemy konta bankowe jakie posiadamy. Dzieki zdefiniowaniu wszystkich kont
bankowych tak jak jest to w rzeczywistosci bedzie mozna w prosty sposob przegladac historie kont tak jak b zalogowani na
strong banku. W dodatku poprawne zdefiniowanie pozwoli na szybka walidacje czy wszystkie przelewy sa poprawnie wprowadzone

Wprowadzanie przelewow i automatyczne ksiegowanie

| Logo Nazwa banku csv MT-940 Excel
| Millennium | Bank Millenium MT-940
SGB 88GJ MT-940
—
SEZELLY &3‘ BZ WBK csv
-
rn’n PKO Bank Polski Excel
PO BANK POLSKI
@ . ) ( VT
I ——— kPt PKO SA (exp) MT-940
TN . PKO S.A Nowy format (sta) MT-940

Rysunek 4. Modut ksiegowo$¢. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Integracja z bankiem: Program posiada opcje integracji z kazdym dostgpnym na rynku
systemem bankowym. Polega to na taczeniu si¢ z bankiem i automatycznym ksiggowaniu.
Dzigki takiemu rozwiagzaniu dane s3 samoczynnie sczytywane z wyciagow cyfrowych.
Mozliwa jest takze wspotpraca z subkontami oraz ksiggowanie po tytule platnosci, co
znaczaco zmniejsza koszty utrzymania. System ma wbudowane zabezpieczenia, ktore
uniemozliwiajg przypadkowe wprowadzenie identycznych danych.

Automatyzacja pracy: System automatycznie powiadamia mieszkancéw o zmianie stanu
konta oraz o zalegtosciach. Takie rozwigzanie jest korzystne dla mieszkancéw, a jednoczesnie
zmniejsza problemy administratora wynikajace z nieterminowych ptatnosci, ktorych powodem
czesto jest zapominalstwo. Dostep on-line pozwala wlascicielowi na przeanalizowanie zawsze
aktualnych naliczen i wptat,. Znaczaco ogranicza to liczbg zapytan i nieporozumien. Wyciagi
mozemy zapisywa¢ w pliku PDF, ktéry jest generowany na zadanie. Udostgpniono takze
funkcje masowego przesytania e-maili do mieszkancow z informacja o saldzie konta.

Dostep 24-godziny 7 dni w tygodniu: Dostep do systemu dzigki zastosowaniu podejscia
klient — serwer jest niezwykle prosty. Jedynym wymaganiem jest komputer z dowolng
przegladarka, aby moéc zalogowaé si¢ do Wirtualnego Osiedla. Dane sg zapisywane na
serwerze, zatem w razie awarii wystarczy zalogowac si¢ na innym komputerze, dzigki czemu
unika si¢ przerwy w pracy badz, co gorsza, utraty danych. Dodatkowym atutem jest
mozliwos¢ pracy w dowolnym miejscu, w dowolnym czasie.

Bezpieczenstwo: Korzystajac z Wirtualnego Osiedla, nie musimy si¢ obawia¢ utraty danych
spowodowanej awariag dyskoéw twardych, ktore, jak wiadomo, posiadaja ograniczona
wytrzymato$¢. Automatyczne kopie zapasowe oraz szyfrowane potaczenie w Stu procentach
zapewniajg trwato$¢ oraz poufno$¢ danych.
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3.2.2 Administracja

Administracja — modut stworzony dla administracji, pozwala na zarzadzanie:

—_— >
N | B4 — w | £ |22
Miesckafoy || Pomescorana ||  Ksiegowess Ghotowana r== Gotena Pl Kenfigurasia Narzsctia — Zoeszens
Strona glowna » Pomieszczenia
POMIESZCZENIA
Pomieszczenia
2. Jak uzywac modutu ?
: S
srmina Szukaj
= Termina
» Dodaj za Nazwa lokalu
automatycznie
Typ lokalu | — dowelny — -
Blok  —dowolny — v
( ZARZADCA Klatka
/:‘ " Szukaj|
2] ‘ Action | Nazwa lokalu ‘Wlas:iciel wdziahol | misszigw: | Liczba | Numer | Pietro | Kiatka ‘
POMOC S5 Wybierz 00001 000000000000s - szkiler ja 100.0000  100.0000 2 1 Mk ]
L 59 Wybierz Kowalskiego 11 A 005 - chol uk 45.0000  45.0000 11 0 3R |
DERIEE 59 Wybierz Miejsce postojowe nr 34 A 003 - chol uk 0.0000 8.0000 0 1034 -1 3k |
%) wyblerz 1 A 003 - chol uk 84.9900 849900 25 2 Ik |
S wybierz mieszkanie 004 A 004 - krzew zof 46,6000 466000 24 1 3k |
59 Wybierz Migjsce postojowe nr 35 A 005 - kuch mir 0.0000 8.0000 0 1035 -1 3k |
9 Wybierz Mickiewicza 6/1 A 006 - wydr ren 46.0000  46.0000 46 0 Feak: |
9] Wyblerz MieszKanie 007 A 006 - wydr ren 49.0500  49.0500 37 2 @a
59 Wyblerz Migjsce postojowe nr 32 A 007 - el paul 0.0000 8.0000 0 1032 -1 @a
9] Wyblerz MieszKanie 008 A 007 - el paul 414800 41.4800 o8 2 @a
59 Wyblerz Migjsce postojowe nr 33 A 008 - ku. teresa 0.0000 8.0000 0 1033 -1 @a
S Wybierz Mieszkanie 009 A 008 - ku. teresa 66.5500 665500 29 2 @A
9 Wyblerz Migjsce postojowe nr 26 A 009 - sad lesze 0.0000 8.0000 0 1026 -1 @a
S Wybierz Mieszkanie 013 A 009 - sad lesze 59.2600  59.2600 3 13 1 @3
9] Wybierz 0000000000000000 A 009 - sad lesze 100.0000  100.0000 3 2 3R |
9 Wybierz Miejsce postojowe nr 31 A 010 - kraw beata 0.0000 8.0000 0 1021 -1 @ T
9] Wybierz Mieszkanie 014 A 010 - kraw beata 23.4800  23.4800 114 1 3R |
9 Wybierz Migjsce postojowe nr 2 A 015 - PROCHOWSKA- MALEK ELZB...  0.0000 8.0000 0 1002 -1 @ T
9] Wybierz Mieszkanie 015 A 015 - PROCHOWSKA- MALEK ELZB...  47.5400  64.0100 215 1 3R |

Rysunek 5. Zakladka pomieszczenia. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

e Ewidencja mieszkancéw: Mieszkancy sg przedstawieni za pomoca listy w sposob bardzo
jasny i czytelny. Bezposredni dostep z listy do karty mieszkanca pozwala w kazdej chwili na
wglad do podstawowych danych. W karcie mieszkanca znajdziemy dane kontaktowe, liczniki,
glosowania, saldo, emaile, sms-y. Specjalna strefa mieszkanca pozwala na wspolne
rozwigzywanie probleméw bez koniecznosci spotykania sie. Administrator i mieszkaniec
podczas rozmowy w jednym czasie maja dostep do identycznych danych.

o Komunikacja z mieszkancem: Dobra komunikacja jest podstawa sprawnie dziatajacego
biznesu. Administrator za pomocg grupowych e-maili i sms-6w na biezgco informuje o
terminie platnosci czy remoncie, ktory utrudni funkcjonowanie mieszkancow.

e Glosowania: Zastosowanie elektronicznej karty do glosowania znaczaco zwigksza
frekwencje. Wystarczy odebra¢ e-mail z kartg i klikng¢ wybrang opcje. Oszczedza to czas
mieszkanca oraz umozliwia uczestnictwo w glosowaniu na poziomie 95%.

e Liczniki: Dzigki ewidencji licznikow kazdy mieszkaniec ma dostep do swoich pomiarow,
takze ksiegowi maja mozliwo$¢ dokonania rozliczen w prosty sposob.

o Integralno$¢ danych: Wszyscy uzytkownicy systemu pracuja na jednej bazie, dzieki czemu
nie ma problemu rozbieznosci danych. Bezpieczenstwo danych zapewnia rézny poziom
dostepu.

3.2.3 Mieszkancy

Mieszkancy (Rysunek 6)— modut stworzony dla mieszkancow, pozwala na zarzadzanie kontem:
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MIESZKANCY

° Mieszkancy
o Raport z naliczen
o Wysokosci zaliczek
o Salda
° Wszystkie noty
odsetkowe
« Typy opiat
1 r ZARZADCA
==
o Moje konto
« Wyloguj

POMOC

Instrukcja

'y
[e—

Strona glévma » Mieszkancy

Mieszkancy
2. Jak uzywaé moduiu ?

o
[¥

1y

Nerzgdzia

7

Zgoszania

S
Szukaj
Lokal wiasciciela
Email
Nazwisko
imie
Szukaj
2 \ \ Lokal wi. Nazwisko Imie \ E-mail Numer tel. | Klucz do rozpoznawania platnosci \
$=] Wybierz 0000000000005 szkiler ja m
%2) wybierz A 026 Wozniak Kamil wozniak kamil@wirtualneosiedle_pl m
$<] wybierz A 027 Walczak Dominika walczak dominika@wirtualneosiedle pl ®
%] wybierz A 028 Wozniak Szymon wozniak szymon@wirtualneosiedle pl [
5] wybierz A 029 Krawczyk Anna krawczyk anna@wirtualneosiedie.pl ®
5] wybierz A 030 Wozniak Teresa wozniak teresa@wirtuaineosiedie.pl ™
%] Wybierz A 031 Wieczorek Marlena wieczorek marlena@wirtuaineosiedie.pl Malinowski M055 @
T<] Wybierz A 032 Wrobel Krzysztof wrobel.krzysziol@wirtuaineosiedie.pl [+]
%] Wybierz A033 Pawlak Eliza pawlak.eliza@wirtuaineosiedie.pl @
$=] Wybierz A 034 Stepien Edmund stepien. edmund@wirtuaineosiedle. pl [
$=) wybierz A 036 Stepien Agata stepien agata@wirtualneosiedle pl ®
$<] wybierz A 037 Zajac Adela zajac adela@wirtualneosiedle pl ®
%] wybierz A 038 Kaczmarek  Daniela kaczmarek daniela@wirtualneosiedie pl m
%] wybierz A 033 Zajac Sylwia zajac sylwia@wirtualneosiedle pl [
5] wybierz A09 sad lesz ®
T=] Wybierz A9 sad leszek @
T=] Wybierz A-1 Kowalski Jan @Q
T<] Wybierz A001 tacz jac ®
=) Wybierz A1 Grazyna e @™

Farganus

Rysunek 6. Modul mieszkancy. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Internetowe konto. Aktualne saldo, wptaty i zobowigzanie — wszystko to moze sprawdzié i
przeanalizowa¢ wilasciciel mieszkania. Udostepniony jest szczegdlowy wykaz wszystkich sald,
naliczen i wptat oraz historia odczytoéw licznikéw, gtosowan, e-maili i sms-6w. Zarzadca korzystajac z
serwisu moze udostgpnia¢ pliki lub strony internetowe z informacjami do zapoznania si¢
mieszkancom. Kazdy uzytkownik posiada indywidualny login i hasto, ktére zabezpieczaja przed

dostepem osdb niepowotanych. Po zalogowaniu uzyskuje si¢ dostep wytacznie do swoich zasobow.

3.3.

E-mieszkaniec.pl

Kolejnym rozwigzaniem dostgpnym na rynku jest E-mieszkaniec. System jest dostgpny z
poziomu przegladarki, co znaczaco utatwia prace. Po zalogowaniu si¢ do systemu trafiamy na pulpit
panelu zarzgdcy — Rysunek 7.

m

Panel Zarzgdey

Obstugiwane wspélnoty

Test: test, test

Nadchodzgce terminy

4 marzec 2015
Pn Wt Sr Cz Pt So
23 24 25 26 27 28
2 3 4 5
9 10 11 12 13 14
16 17 18 19 20 21
23 24 25 26 27 28
30 31 1 2 3 4

6 7

Zadania i terminy na dzi$
Wydarzenie

Wspélnota

Zadania i terminy w ciagu 7 dni

Wydarzenie

Wspéinota

Biezacy abonament dostepowy

Okres objety abonamentem

Wybrany pakiet

od 2015-03-23 do 2015-04-21

Testuj miesiac bez zobowiazaril

Limity pakietu (z i opcji ji )
lios¢ obstugiwanych wspdlnat 1 Wsp.
mieszkaniowych

llos¢ kont uzytkownikGw 1 Uzytk

Limit przestrzeni dyskowej 1GB

Wspdinota mieszkaniowa
test
00-000, Warszawa

NIP
7743028637

Numer klienta
1103833

Rysunek 7. Panel Zarzadcy E-mieszkaniec. Zrédlo: Opracowanie wlasne.
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Znajdziemy tu maty kalendarz, informacje o abonamencie, obstugiwane wspolnoty oraz

informacje o biezacym kliencie. Kolejna zaktadka to terminarz — Rysunek 8.

) Panel Zarzgdey

Pulpit Terminarz Wspélnoty Dane klienta
? - > [

Pokaz zdarzenia

Tast: test, tast Pon

Rysunek 8. Terminarz panelu zarzadcy. Zrédio: Opracowanie wlasne.

Marzec 2015

Wi &r Caw Pt

2 3 4 5
9 10 11 12
16 17 18 19
23 24 25 26
30 31

20

27

21

28

22

29

Widnieje tu prosty kalendarz, po kliknieciu w date¢ pojawia si¢ okno, gdzie mozemy
zapisa¢ dane wydarzenie — Rysunek 9.

Nowe zdarzenie

Wspdlnota

Nazwa

Opis

Publiczne

Typ zdarzenia

Poczatek
zdarzenia

Koniec zdarzenia

Test -

ZDEFINIOWANE RECZNIE

2015-02-23 00:00 EQE

2015-02-23 0100 [EH )

Rysunek 9. Dodawanie nowego zdarzenia. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

3.3.1 Panel Administratora

Po przejsciu do panelu administratora wspolnoty przechodzimy na pulpit glowny wspolnoty —

Rysunek 10.
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H Nieruchomosé ~ Dokumenty ~ Ksiggowosé ~

Raporty i korespondencja ~ Uchwaty ~ Sprawozdania ~

Biezaca nieruchomosé:

Test

. . test
< Administruj m

Dane nieruchomosei

Dane rejestrowe

B 0 « 8 R

Budynki Lokale Zarzad wspélnoty Ewidencja wlascicieli Wiasnosé lokali

Dokumenty nieruchomosci

Dodawanie plikéw

Obstuga licznikéw

Administrowanie

® | G

Wyszukiwarka Terminarz nieruchomosci
dokumentéw

= |
S B

Rozliczenia i odczyty
nieregularne

Liczniki indywidualne

Obsfuga uchwat

Uchwaly i obsluga
glosowania

Generowanie raportdw i zawiadomien

Zawiadomienia dla
wiascicieli

Rysunek 10. Pulpit gléwny w panelu administratora. Zrédio: Opracowanie wlasne.

W panelu administratora mamy zaktadke dane rejestrowe (Rysunek 11), zawierajgcej takie
informacje, jak powierzchnia dziatki, ilos¢ budynkéw i mieszkan w budynkach.

Nowa dziatka ewidencyjna

Szczegdly dziatki

# Zmien

Dane ewidencyjne Charakterystyka

Numer dziafki opis

Obreb geodezyjny

Miejscowosé

Powierzchnia

]

Jednostka miary

[ -]

Zamknij

Rysunek 11. Dane Rejestrowe. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Kolejna zaktadka to Budynki. Mozemy dzieki niej dodaé, edytowac i wyswietli¢ budynki —

Rysunek 12.
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Nowy budynek

Szezegoly Dzwigi

Szczegoly budynku

Instalacje

# Zmien

Dane budynku

Adres budynku (ulica, r domu)

Rodzaj budynku

‘ BUDYNEK MIESZKALNY

Powierzchnia uzytkows lokali

B

Charakterystyka

opis

Liczba kondygnacii

Liczba klatek schodowych

[ ]

Zamknij

Rysunek 12. Zakladka Budynki. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Ostatnie zaktadki to lokale (Rysunek 13), wiasciciele (Rysunek 15) oraz sktad zarzadu
spotdzielni (Rysunek 14). Pierwsza z nich zawiera podstawowe informacje o lokalach i nalezacych do
nich pomieszczeniach oraz dokumenty i parametry. W zaktadce sktadu zarzadu spoétdzielni mozemy
zaréwno doda¢, jak i odwota¢ cztonka zarzadu.

Lokal 12321 /123

Szczegoly

Parametry

Szczegdly lokalu

Pomieszczenia przynalezne

Dokumenty lokalu

# Zmien

Dane lokalu

Budynek
12321

Numer porzadkowy

123

Przeznaczenie

Kondygnacja
s

Liczba izb

2

1
Opis
TEST

LOKAL MIESZKALNY

Liczba kondygnacji lokalu

Status obowigzywania

Status lokalu
OBOWIAZUJACY
Paczatek obowigzywania
2015-03-23

Stan prawny lokalu

Odrgbna nieruchomosé

x

Biezqey wiasciciel

NIE ZDEFINIOWANO

Zamknij

Rysunek 13. Zakladka Lokale. Zrédlo: Opracowanie wlasne.
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Nowy czlonek zarzadu

Szczegoly cztonka zarzadu

# Zmien

Osoba &Wskaz ze stownika Status obowigzywania

Nazwisko Status czlonkostwa w zarzadzie

) W AKTUALNYM SKEADZIE ZARZADU

/ ODWOLANY ZE SKEADU ZARZADU

Funkcja w zarzadzie

Petniona funkcja

‘ CZEONEK ZARZADU

Data powotania w skiad zarzadu

Zamknij

Rysunek 14. Zakladka sklad zarzadu. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Nowa osoba / firma

Rodzaj dodawanego podmiotu

®) 0SOBA () FIRMA / INSTYTUCJA .

Szczegdly osoby
Dane osoby Adres podstawowy
Nazwisko Adres (ulica nr domu/lokalu)
| | | ?
Imig pierwsze Kod pocziowy
| | L] 7
Imig drugie Miejscowosé
PESEL Kraj
] o |
Ad il
e ema 2 Adres do korespondencji
‘ Adres do korespondencii
)
Telefon komérkowy O )

H

Dokument tozsamosci

Rodzaj dokumentu

4

Nr dokumentu
R |

Zamknij

Rysunek 15. Lista oséb/firm, ktore sa wlascicielami lokali. Zrédlo: Opracowanie wiasne.



3.3.2 Panel Mieszkanca

Panel mieszkanca (Rysunek 16) — wtasciciela lokalu. Znajdziemy tam terminarz wspoélnoty,
tablice ogloszen, informacje o zarzadzie i rachunku bankowym.

m PanelMieszkanca.pl Wyloguj
LN vscvrii [ uchvoly | doumenty

o tablica wspélnoty £ terminarz wspélnoty tformacie o wlasnosci
B Dodaj wpis ‘ marzec 2015 3
pn wi sr cz pt so n Exweb,
1
2 3 4 5 6 7 8 3
5 10 1 12 13 14 15
16 7 18 19 20 21 22
23 25 26 27 28 29
30 31

18 zarzad wspdlnoty

.1l rachunki bankowe

Rysunek 16. Panel Mieszkanca. Zrédlo: Opracowanie wlasne.
3.3.3 Panel Ksiegowy

Panel ksiggowy (Rysunek 17) — dzigki niemu mozemy zarzadza¢ ksiggowaniem wplat, rozliczaé
optaty za lokale, skonfigurowaé ksiegowos¢ i przetrzymywac¢ dokumenty nieruchomosci, a takze
zarzadzac¢ kadra.
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Rysunek 17. Panel Ksiegowy. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

System jest intuicyjny, tatwy w obstudze, aplikacje sg dostepne przez przegladarke bez
koniecznosci instalacji. Podobnych systeméw jest na naszym rynku wiele, np. Weles3, axxerion i
wiele innych, ktore posiadaja podobne funkcjonalnosci.

3.4. Podsumowanie

Wszystkie wyzej wymienione aplikacje posiadajg jedng wspdlng wade. Sa systemami, ktore
ograniczajg si¢ tylko do zarzadzania pojedynczymi wspdlnotami w zakresie administracyjno-
finansowym. Pr6zno w nich szukaé takich funkcjonalnos$ci, jak raporty administratora czy zgtaszanie
pomystow inwestycji, a jak wiadomo, kazdy chce wiedzie¢, co si¢ dzieje w jego miejscu
zamieszkania, i moc wspotuczestniczy¢ w podejmowaniu decyzji, ktore tego miejsca dotycza. Brakuje
takze wyodrebnienia lokatora i wilasciciela mieszkania, cO naszym zdaniem jest w dzisiejszych
czasach niezbedne, poniewaz jak podaja zrodta [2] okoto 4,2% Polakéw decyduje sie na wynajem.
Tworzenie jednego konta dla jednego mieszkania pozbawia osoby wynajmujace dostepu do
podstawowych informacji, takich jak ogtoszenia czy informacje o awariach. Wtasciciel nie zawsze
bowiem chce przekaza¢ swoje konto najemcy. Czesto sg tam udostepniane informacje, ktorych nie
chce ujawnia¢, np. stan konta mieszkania, wykaz ptatnosci czy tez posiadanie wigkszej ilosci
obiektow.
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4. Propozycja systemu zarzadzania wspolnotami mieszkaniowymi

W niniejszym rozdziale zostang opisane i przedstawione wszystkie funkcjonalno$ci systemu
zarzadzania wspolnotami.

4.1. Nawigacja

Wyglad aplikacji jest jedng z najwazniejszych cech wytwarzanego oprogramowania. W dobie,
gdzie podobnych rozwigzan jest duzo, uzytkownik wybierze tg, ktéra mu najbardziej odpowiada pod
wzgledem tatwego uzytkowania. Starano si¢ zadba¢ o to, aby cala aplikacja wygladala i byla
obstugiwana w ten sam sposob. Zadbano takze o responsywno$é. Waznym elementem jest fakt, iz
grupa docelowa uzytkownikow jest zréznicowana wiekowo, a co si¢ z tym wiaze, posiada rozny
stopienn umiejetnosci obstugi komputera. Przejrzysto$¢ i intuicyjno$¢ starano si¢ osiagnaé poprzez
nawigzanie do istniejacych zwyczajow dotyczacych GUI, ktore przedstawimy i opiszemy ponize;j.

Aby méc w pelni korzystaé z funkcjonalnosci, ktére udostepnia SZW?', konieczne jest
logowanie. Rysunek 18 przedstawia panel logowania oraz ogloszenia, ktore sg ogdlnodostepne.

Witamy w systemie zarzadzania wspolnota

E E Logowanie
System zarzqdzania
wspolnotq ”
Ogtoszenia

Uszkodzenie domofonu w pierwszej klatce
28.07.2014, 11:18

Ut enim ad minima veniam, quis nostrum exercitationem ullam corporis suscipit laboriosam, nisi ut aliquid ex ea commodi consequatur? Quis autem vel eum iure reprehenderit, qui ...

Czasowe utrudnienia wjazdu od strony ulicy Zielonej
27.07.2014, 12:59

Temporibus autem quibusdam et aut officiis debitis aut rerum necessitatibus saepe eveniet. ut et voluptates repudiandae sint et molestiae non recusandae. At vero eos et accusam

Rysunek 18. Strona logowania. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Tres¢ ogloszen zostata ograniczona, aby poprawi¢ czytelnos¢ strony. Nalezy klikna¢é w temat
ogloszenia, aby przej$¢ do petnego opisu (Rysunek 19).

! Skrét pierwszych liter od Systemu Zarzadzania Wspdlnota
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Ogtoszenie

Uszkodzenie domofonu w pierwszej klatce

28.07.2014, 11:18

Ut enim ad minima veniam, quis nostrum exercitationem ullam corporis suscipit laboriosam, nisi ut aliquid ex ea commodi
consequatur? Quis autem vel eum iure reprehenderit, qui in ea voluptate velit esse, guam nihil molestiae consequatur, vel illum, qui
dolorem eum fugiat, quo voluptas nulla pariatur? Temporibus autem quibusdam et aut officiis debitis aut rerum necessitatibus
saepe eveniet, ut et voluptates repudiandae sint et molestiae non recusandae.

Wroc
Rysunek 19. Widok ogloszen. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Konto jest zaktadane przez administratora systemu . Wyr6zniono kilka rodzajow kont:

lokator,

wilasciciel,

zarzadca,

cztonek zarzadu,
ksiggowos¢,
administrator systemu.

Kazde z nich ma przypisane uprawnienia, wynikajace z diagramu przypadkow uzycia (77). Aby
zaprezentowa¢ wyglad, rozwiazania i funkcjonalno$¢ catego systemu, bedziemy korzysta¢ z konta
super usera.

Odpowiednia nawigacja to fundament kazdej dobrze prosperujacej strony. Jej zadaniem jest
prowadzenie odwiedzajacych tak, aby nie potrzebowali dodatkowej pomocy. Ma to duzy wptyw na
szans¢ odnalezienia potrzebnych informacji, czas ich wyszukiwania oraz, co najwazniejsze,
zadowolenie uzytkownika. Z do$wiadczenia wiemy, iz w wigkszosci przypadkow najlepiej sprawdzaja
si¢ proste, intuicyjne i konwencjonalne rozwigzania.

Nawigacja zostala podzielona na 5 gldownych blokow tematycznych: Moje mieszkanie,
Wspolnota, Inwestycje, Kalendarz, Panel administracyjny. Zastosowano tu jedng =z
najpopularniejszych form nawigacji — ,,Drop-Down”. Zasada funkcjonowania jest adekwatna do logo
Windows w systemie operacyjnym. Nalezy klikng¢ myszka w blok tematyczny, aby zobaczy¢, co
znajduje sie w podkategoriach. Takie podejscie zaowocowato posegregowanymi i uporzgdkowanymi
tematycznie danymi. Rysunek 20 przedstawia menu drop-down zaprojektowane na potrzeby projektu.

] Moje mieszkanie | Wspolnota~ | Inwestycje~  Kalendarz  Panel administracyjny ~ Zalogowany: su -~

Statystyki
Twoje mieszkanie: [ ec informacje dotyczace Twojego mieszkania, jak liczba
zadeklarowanych Samf:;“ platy itp.
apo

Awarie
Address: ul. Koszykowa { Ogloszenia
Ankiety

Liczba Zadeklaruj liczbe
mieszkancow: mieszkancow

$ #

791,91421 +

Rysunek 20. Nawigacja SZW. Zrédlo: Opracowanie wlasne.
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We wszystkich przypadkach w ktérych zachodzita taka konieczno$¢ zaimplementowane
zostato filtrowanie (pkt. 2 - Rysunek 21) co niewatpliwie ulatwilo przeszukiwanie tabeli wedlug
kryteriow zdefiniowanych przez uzytkownika. Dodawanie obiektow zostato we wszystkich miejscach
oznaczone duzym niebieskim znakiem ,,+” (pkt. 1 - Rysunek 21), a wszystkie ikony symbolizujace
akcje zostaly dodane do kazdego wiersza z wyrownaniem do prawej strony. Rysunek 21 przedstawia
wyglad ikon z ich kolejnoscig (pkt. 3), i tak od lewej strony mamy ikong ,,Szczegoty”, ,,Edycja” i
,Usuwanie”. Dodatkowo po najechaniu na kazdg z nich wyswietla si¢ chmurka z opisem.

H E F Moje mieszkanie Wspolnota ~ nwestycje - Kalendarz Panel administracyjny ~ Zalogowany: su~

Awarie 1=
4

Znajdujesz sie w menu awarii, ktore wystapity na terenie Wspdinoty. MoZesz obejrzec ich szczegbfy, zmienic ich status,
dodac nowe awarie ktére wystapily itd

Awarie dla wspdlnoty:
Wspoinota Ogrody Koszykowa 5 v

Data awarii Opis Status Rodzaj
02.05.2014, 00:00 Nam libero tempore, cum soluta nobis est eligendi optio, cumgue nihil impedit, ... Nienaprawione  Drobna 3 OISR

21.05.2014,00:00 Ut enim ad minima veniam. quis nostrum exercitationem ullam corporis suscipitl... W naprawie Drobna ®rx
Rysunek 21. Elementy nawigacji w projekcie. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Elementem wprowadzenia do kazdej funkcjonalnosci jest krotki opis znajdujacy sie¢ zawsze pod
tytutowym naglowkiem (pkt. 4 - Rysunek 21). We wszystkich miejscach, gdzie byto konieczne
filtrowanie po wspdlnotach zastosowano rozwijang liste

Wszystkie aktywne pola formularzy posiadaja niebieska ramke, dlatego nawet najmnigj
zaawansowani uzytkownicy nie powinni mie¢ problemu z dodawaniem nowych tresci. Rozwigzanie
przedstawiono za pomocg formularza dodawania nowego raportu (Rysunek 22).

Dodawanie raportu

Tytuk:

Tresé:

Dodaj raport Wroac

Rysunek 22. Aktywny element formularza. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Rozwigzaniem ulatwiajacym sprawne przegladanie duzej ilosci danych jest wyswietlanie po
wspolnotach dodanych do systemu we wszystkich elementach, gdzie zachodzita taka koniecznos¢.
Rysunek 21 pkt. 5 oraz Rysunek 23 przedstawiaja wyglad rozwiazania.
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Znajdujesz sie w widoku statystyk dotyczgcych Wspalnoty.
Statystyki dla wspélnoty

Wspdincta Ogrody Koszykowa v
Wspdlnota Ogrody Koszykowa

Wspdlnota Wspdlnota Zacisze
Wspélnota Oaza Dickensa
Wspdlnota Roosevelta Apartamenty
Wspdlnota Projekt Planty
Wspélnota Familoki Niepedlegtosci

Rysunek 23. Filtrowanie wspélnot. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

4.2. Moje mieszkanie

Jednym z najwazniejszych elementéw projektowanego systemu jest widok ,,Moje mieszkanie”
(Rysunek 24). Znajdziemy w nim podstawowe dane naszego lokalu, takie jak adres, metraz, pigtro,
liczbe mieszkancow, wysokos$¢ czynszu. Dane te zostaly zaprezentowane za pomoca kafli, ktore sa
wedtug nas czytelne, nowoczesne i funkcjonalne.

B Moje mieszkanie  Wspdinota~  Inwestycje~  Kalendarz ~ Panel administracyjny ~ Zalogowany: su~

Twoje mieszkanie: Mozesz obejrze¢ informacje dotyczace Twojego mieszKania, jak liczba
zadeklarowanych mieszkancow, opiaty itp.

Address: ul. Koszykowa 3/1 02-440 Warszawa

Liczba Zadeklaruj liczbg
mieszkancow: mieszkancow

$ #

791,914z +

Rysunek 24. Moje mieszkanie cz.1 - Informacje. Zrédio: Opracowanie wlasne.

Z poziomu mieszkania dostgpna jest takze deklaracja liczby mieszkancow. Aby jej dokonac,
wystarczy klikngé w ,,Zadeklaruj liczbe mieszkancéw”, po czym pojawi sie okno przedstawione
ponizej (Rysunek 25).

Deklaracja liczby mieszkancow. UWAGA! Zapisanie deklaracji jest
jednoczesnie oswiadczeniem, ze wpisane dane sa zgodne ze stanem
rzeczywistym. Jest rowniez potwierdzeniem swiadomosci, ze sktadanie
fatszywych oswiadczen grozi odpowiedzialnoscia karna. Skiadajacy
deklaracje zobowigzuje sie do niezwlocznego informowania zarzadu
wspolnoty o kazdej zmianie liczby mieszkancow zamieszkujgcych w
lokalu w terminie do 7 dni od zaistnienia tej zmiany.

Liczba mieszkarncow:

3

Anuluj Zapisz deklaracje

Rysunek 25. Deklaracja liczby mieszkancow. Zrédlo: Opracowanie wlasne.
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Dziegki dostepnemu modutowi ,,Liczniki” uzytkownik ma podglad na zegary zuzycia mediéw
w swoim mieszkaniu. Moze zobaczy¢ ich typ i numer oraz szczegoty, ktore zawieraja podstawowe
informacje, takie jak okres, zuzycie, cena.

E E E Moje mieszkanie Wspginota ~ Inwestycje ~ Kalendarz Panel administracyjny - Zalogowany: su~
Liczniki:
Typ Numer Seryjny
~ ‘Woda Ciepta C1003 ~
Licznik Data od Data do Stan Zuzycie Optata Cena za jednostke Akceptacja ksiegowosci
Cc1003 2015-02-01 2015-06-02 57.7 16.8 28,056 1,67 Unit3 nie
c1003 2015-01-01 2015-02-01 409 409 68,303 1.67 Unit3 nie
C1003 2015-01-01 2015-01-01 0 0 0 Inicjalizacja tak
v Gaz G2003 v
A Prad P3003 v
v ‘Woda zimna Z4003 v

Rysunek 26. Moje mieszkanie cz.2 - Liczniki. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Wyswietlane sg takze wptaty — domysSlnie 5 ostatnich. Za pomoca przycisku ,,Pokaz
wszystkie” wys$wietlona zostaje pelna lista ptatnosci. Dla czytelnosci reprezentowanych danych
postanowiono ograniczy¢ dlugo$¢ tytutu platnosci oraz komentarz. Aby mie¢ podglad na catosé
wystarczy klikng¢é w interesujacg nas ptatnos¢. Rysunek 27 przedstawia zastosowane rozwigzanie.

E E E IMoje mieszkanie Wspdlnota~ Inwestycje - Kalendarz Panel administracyjny - Zalogowany: su~

Ostatnie 5 wptat:

Pokaz wszystkie

Platnik Data Platnosci: Kwota Tytut platnosci Komentarz

Platnik:4 2015-06-02 02:52:30 123926zt Itaque earum rerum hic tenetur a Temporibus autem quibusdam et
sapiente delectus, ut aut reiciendis  aut officiis debitis aut rerum
voluptatibus maiores alias necessitatibus saepe eveniet, ut et
consequatur aut perferendis voluptates repudiandae sint et
doloribus asperiores repeliat. molestiae non recusandae.

Patnik:4 2015-06-02 02:52:30 1 126,66zt Nam libero tempore, cum soluta

nobis est eligendi optio, cumgue
nihil impedit, quo minus id. guod
maxime placeat, facere
omnis voluptas assumenda est,
omnis dolor repellendus

Platnik:4 2015-06-02 02:52:30 213,29z Sed ut perspiciatis, unde omnis is... At vero eos et accusamus et iusto.
Platnik:4 2015-06-02 02:52:30 11922z Sed ut perspiciatis, unde omnis is...
Platnik:4 2015-06-02 02:52:30 869,95zt At vero eos et accusamus et just. ..

Rysunek 27. Moje mieszkanie cz.3 - Wplaty. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Podsumowujac ,,Moje mieszkanie” zawiera wszystkie dane dotyczace mieszkania w jednym
miejscu. Informacje te sg ograniczone (ilo§ciowo) oraz pogrupowane. Jest to optymalne rozwigzanie
ktore z pewnoscig nie sprawi problemoéw uzytkownikowi, a jednocze$nie zapewni przejrzystosc i
tatwos¢ w uzytkowaniu.
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4.3. Wspélnota

Wszystkie informacje dotyczace wspdlnoty mieszkaniowej znajduja si¢ w zakladce
,,Wspolnota”. Funkcjonalno$¢, wyglad i przeznaczenie kazdej z nich zostanie opisane w ponizszych
punktach.

431 Statystyki

W statystykach (Rysunek 28) znajduja si¢ informacje dotyczace wynikoéw finansowych
wspolnoty. Zostaty one podzielone na tygodniowy oraz miesigczny okres rozliczeniowy, z podziatem
na laczny i sredni koszt podany w ztotdwkach. Elementy, ktorych statystki dotycza, to platnosci oraz
liczniki.

Moje mieszkanie Wspdlnota - Inwestycje~ Kalendarz Panel administracyjny~ Zalogowany: su~-

Znajdujesz sie w widoku statystyk dotyczgacych Wspolnoty.
Statystyki dla wspolnoty

l Wspélneta Ogrody Koszykowa v
Ostatni tydzien: Ostatni tydzien:

Srednio:

tacznie:

2

142 369,32 #

Srednio:

tacznie:

2

51551

X

711,847 o

Ostatni miesiac: Ostatni miesiac:

tacznie:

2.

tacznie:

2

142 369,32 z

Rysunek 28. Statystyki cz.1 — Platno$ci i Liczniki. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Zaimplementowane zostaly takze statystyki dla wspolnoty, ktorych zawarto$¢ jest
przedstawiona na Rysunek 29.

Wspolnota

Liczba budynkow: Liczba mieszkan: Liczba
mieszkancow:

L 713

95

Rysunek 29. Statystyki wspoélnoty. Zrédlo: Opracowanie wlasne.
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Dodatkowym atutem sg wykresy, ktory wizualnie przedstawiajg zuzycie takich mediow jak
gaz, prad, woda zimna i ciepta (Rysunek 30, Rysunek 31). Wykres przedstawia wysokos¢ optat oraz
liczbe mieszkancow danej ulicy. Adres jest widoczny po najechaniu kusorem na stupek wykresu.

Wykres licznikéw: zuzycie Gazu

7  |[EOplaty
M Mieszharicy

ul. Keszykowa 2/4/6 m.1091.8

Rysunek 30. Wykres platnosci - gaz. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Wykres licznikéw: zuzycie Pradu

13 14 15 16 17 18 19 20
140

[ Oplaty
ul. Koszykowa 2/4/6 m.395.2 I Mieszkaricy
120

Rysunek 31. Wykres platnosci - prad. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

432 Uchwaly
Kolejnym elementem wspolnoty sa uchwaty. Aby poprawi¢ czytelnos¢ i tatwos$¢ uzytkowania,

dziennik zostal przedstawiony za pomoca tabeli z odpowiednimi opisami kolumn (Rysunek 32).
Zastosowano takze wspomniane wyzej filtrowanie oraz ikony akcji.
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Moje mieszkanie Wspdlnota~ Inwestycje - Kalendarz Panel administracyjny~ Zalogowany: su~-

Dziennik uchwat

-

Znajdujesz sie w zakladce dziennika uchwal Znajdziesz tu informacje o uchwafach dotyczgcych
Wspdlnoty, mozesz dodawac nowe projekty lub edytowac juz istniejgce.

[Fitter
Nazwa Data Zawartosc Zatacznik
Uchwata 02.06.2015, UCHWALA podejmowana w trybie indywidualnego zbierania gtosow wiascicieli brak DR
numer 00:00 lokali w nieruchomosci potozonej przy ul. Fikcyjnej 30 w Warszawie tworzacych
1/2015-06- Wspdlnote Mieszkaniowa w sprawie wykonania remontow nieruchomosci
021 wspolne].
Uchwata 02.06.2015, UCHWALA podejmowana w trybie indywidualnego zbierania gtosow wiascicieli brak @SR
numer 00:00 lokali w nieruchomosci potozonej przy ul. Fikeyjnej 30 w Warszawie tworzacych
1/2015-06- Wspodlnote Mieszkaniowa w sprawie wykonania remontow nieruchomosci
022 wspolne].
Uchwata 02.06.2015, UCHWALA podejmowana w trybie indywidualnego zbierania gtosow wiascicieli brak [ W
numer 00:00 lekali w nieruchomesci potozenej przy ul. Fikeyjnej 30 w Warszawie tworzacych
2/2015-06- Wspdlnote Mieszkaniowa w sprawie wykonania remontow nieruchomosci
021 wspolne].
Uchwata 02.06.2015, UCHWALA podejmowana w trybie indywidualnego zbierania gltosow wiascicieli brak @SR
numer 00:00 lekali w nieruchomesci potozenej przy ul. Fikeyjne] 30 w Warszawie tworzacych
2/2015-06- Wsapolnote Mieszkaniowa w sprawie wykonania remontow nieruchomosci
022 wspolne].

Rysunek 32. Dziennik Uchwal. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Do kazdej uchwaty mozemy dodac¢ zatacznik ktory mozna pobrac po wejsciu w szczegoty. Wyglad

szczegOtow przedstawia Rysunek 33.

Szczeqdty Uchwaly z dnia 17.06.2015, 00:00 #° %

Uchwalona na spotkaniu: Zalgcznik:

R A %

2015-06-17 01:47:31 Bez tytulu10.png

UCHWALA podejmowana w trybie indywidualnego zbierania glosow wiascicieli lokali w nieruchomoséci polozonej przy ul.
Fikcyjnej 30 w Warszawie tworzacych Wspalnote Mieszkaniowa w sprawie wykonania remontow nieruchomosci wspolnej.

Wroc

Rysunek 33. Szczegély uchwaly. Zrédlo: Opracowanie wlasne.
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4.3.3

Platnosci

W zaktadce znajdziemy wszystkie platnosci dokonane przez czlonkéw wspolnoty. Dane
domyslnie zostaly posortowane od najnowszych wptat, zastosowano takze stronicowanie. Po wejsciu
w szczegoty (Rysunek 35) wyswietla si¢ komentarz do ptatnosci. Kliknigcie w dowolny rekord
powoduje ukazanie pelnej tresci tytutu ptatnosci (Rysunek 34).

Ptatnosci

Moje mieszkanie

Wspolnota -

Inwestycje -

Kalendarz

Panel administracyjny -

Zalogowany: su~

=

Znajdujesz sie w widoku pfatnosci dokonywanych przez czfonkéw Wspdlnoty. Mozesz przeglgdac mieszkania i kwoty wpfat
wraz z ich tytutami i dodatkowymi informacjami. Mozesz takze dodawac nowe platnosci, edytowac lub usuwac istnigjgce.

Mieszkanie

ul. Dickensa 10A/2 02-121

Warszawa

ul. Dickensa 10A/2 02-121

Warszawa

ul. Dickensa 10A/2 02-121

Warszawa

ul. Dickensa 10A/2 02-121

Warszawa

Data Ptatnosci:

2015-06-12
22:36:33

2015-06-12
22:36:33

2015-06-12
22:36:33

2015-06-12
22:36:33

Ptatnik Kwota
Pratnik 34 102,19 z
Patnik:34 1.308,09
zt
Platnik:34  1.397.41
zt
Platnik:34  1.252.45
z

Tytut ptatnosci

Nam libero tempore, cum soluta nobis est e

At vero eos et accusamus et iusto odio
dignissimos ducimus, qui blanditiis
praesentium voluptatum deleniti atque
corrupti, quos dolores et quas molestias
excepturi sint, obcaecati cupiditate non
provident, similique sunt in culpa, gui officia
deserunt mollitia animi, id est laborum et
dolorum fuga.

Ut enim ad minima veniam, quis nostrum e. ..

Nam libero tempore, cum soluta nobis este. ..

Rysunek 34. Widok platno$ci. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Moje mieszkanie

Ptatnosé

Szczegoty # %

Wspodlnota~

Inwestycje -

Kalendarz Panel administracyjny -

[

[

[

[ W

Zalogowany: su~

Informacje o ptatnosci

Tytutem:

Platnik:

Wartosé:

Komentarz:

Data
Platnosci:

Wroc

MNam libero tempore, cum soluta nobis est eligendi optio, cumgue nihil impedit. guo minus id, quod maxime placeat.
facere possimus, omnis voluptas assumenda est, omnis dolor repellendus.

Platnik:34

10219 zt

Ut enim ad minima veniam, quis nostrum exercitationem ullam corporis suscipit laboriosam. nisi ut aliquid ex ea
commodi consequatur? Quis autem vel eum iure reprehenderit, qui in ea voluptate velit esse, quam nihil molestiae
consequatur, vel illum, qui dolorem eum fugiat, quo voluptas nulla pariatur?

2015-06-12 22:36:33

Rysunek 35. Szczegély platnosci. Zrédlo: Opracowanie wlasne.
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434 Raporty

Widok raportow zarzadcy ma stuzy¢ sprawozdaniu wszystkich prac, ktore zostaty dokonane
przez administratora w okre§lonym czasie. Najnowsze wpisy sa wyswietlane na samej gorze, a
zastosowanie zmodyfikowanej wersji ,,kafla” ma na celu uporzadkowanie wygladu i nawigzanie do
weczesniejszych rozwiazan.

Wspolnota » Inwestycje~ Kalendarz Panel administracyjny = Zalogowany: su~

porty pracy zarzadcy &=

Znajdujesz sie w widoku raportéw z prac administratora osiedla. MoZesz obejrzec poszczegblne wpisy juz dokonane ,
edytowac lub dodawac nowe.

« ¢ - 2 3 » »

IFiItr

Interwencja w zwigzku z peknigta rurg kanalizacyjng w

garazu

2014-06-18 12:22:35
Dbanie z nalezyta starannoscia o stan nieruchomosci, zgodnie z przepisami ustawy prawo budowlane — cotygodniowe kontrole administratora. ...

Naprawa szlabanu

2014-06-16 11:40:37
Dbanie z naleZyta starannoscia o stan nieruchomosci, zgodnie z przepisami ustawy prawo budowlane — cotygodniowe kontrole administratora. ...

Rysunek 36. Raporty Zarzadcy. Zrédlo: Opracowanie wlasne.
435  Awarie

Sposob reprezentowania awarii zostal rozwigzany w analogiczny sposob do platnosci.
Elementem o0 ktorym wczesniej nie wspominaliSmy, a wystepujacym w calej aplikacji jest
potwierdzenie dodania, usuniecia badz edycji obiektu (pkt. 1 - Rysunek 31).

IMoje mieszkanie Wspdlnota- Inwestycje Kalendarz Panel administracyjny - Zalogowany: su~

==

Znajdujesz sie w menu awarii, ktére wystapity na terenie Wspdlnoty. Mozesz obejrzec ich szczegobly, zmienic ich status,
dodac nowe awarie ktore wystgpify itd

Awarie dla wspodlnoty:

Wspdlnota Ogrody Koszykowa v

Dodano zgtoszenie awarii. 1

Filter
Data awarii Opis Status Rodzaj
02.05.2014, 00:00 Nam libero tempore, cum soluta nobis est eligendi optio, cumque nihil impedit, q...  Nienaprawione Drobna DR

21.05.2014, 00:00 Ut enim ad minima veniam, quis nostrum exercitationem ullam corporis suscipit ... W naprawie Drobna DR

Rysunek 37. Widok awarii. Zrédio: Opracowanie wiasne.
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Dodatkowym elementem jest ,,Status awarii”, ktéry po wejsciu w edycje mozna zmieniac tak,
aby mieszkaniec byl na biezaco informowany o postepie i zakresie prowadzonych prac. Nowo dodane
awarie, badz te w ktorych zostat zmieniony status automatycznie tworza ogtoszenie (Rysunek 38).

4.3.6 Ogloszenia

Ogloszenia sg jednym z wazniejszych elementéw projektowanego systemu. To dzigki nim
uzytkownik na biezaco jest informowany o wydarzeniach, ktére maja miejsce w jego wspodlnocie.
Ogoélny widok zostal ograniczony do 150 znakdéw tresci ogloszenia. Pelna zawarto$¢ zostaje
przedstawiona po wejsciu w szczegdty. Rysunek 38 prezentuje wyglad szczegdtow ogloszenia.

E E E Moje mieszkanie Wspdlnota Inwestycje - Kalendarz Panel administracyjny~ Zalogowany: su
Ogtoszenie
Aktualizacja statusu naprawy awarii - Naprawione Pk

04.06.2015, 15:20
Usterka zostata usunieta w dniu dzisigjszym o godzinie 19.00. Keonieczne moze byc spuszczenie wiekszej ilosci wody celem pozbawiania
zabrudzen wody.

Wroc

Rysunek 38. Szczegoly ogloszen. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Tak jak zostalo to wspomniane wczesniej, dostep do ogloszen nie wymaga logowania (27)
jednak po zalogowaniu mozna wybra¢ wspdlnote, z ktorej ogloszenia beda wyswietlane oraz dokonac
edycji. (Rysunek 39).

E E E Moje mieszkanie Wspdlnota~ Inwestycje » Kalendarz ~ Panel administracyjny ~ Zalogowany: su-~

Ogtoszenia o=

Znajdujesz sie w widoku ogloszen dotyczgcych funkcjonowania Wspdlnoty. Mozna tu zamieszczac wszelkie informacje, zwigzane z
osiedlem, beda one przegladane przez mieszkancéw. Moga to byc ogloszenia o planowanej przerwie w dostawie energii elektrycznej
czy wody, czasowa blokada jednej z wewnetrznych drog osiedlowych, okresowa mozliwosc wyrzucenia $mieci gabarytowych itp.
Mozna rowniez przegladac i edytowac istnigjace juz ogloszenia.

Awarie dla wspolnoty:

Wspdlnota Ogrody Koszykowa

Remont balkonow - prosimy o zgtaszanie usterek SR

m 29.04.2014, 1151

Itaque earum rerum hic tenetur a sapiente delectus, ut aut reiciendis voluptatibus maiores alias consequatur aut perferendis doloribus asperior

Pozew przeciwko deweloperowi, prosimy o zgtaszanie sie L 4

18.03.2014, 12:20

Et harum quidem rerum facilis est et expedita distinctio. Sed ut perspiciatis, unde omnis iste natus error sit voluptatem accusantium doloremgu

Rysunek 39. Widok ogloszen. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

4.3.7 Ankiety

Elementem, ktorego prozno szuka¢ w konkurencyjnych rozwigzaniach (3) s3 ankiety. Ich
zastosowanie ma na celu zbieranie opinii na temat planowanych inwestycji badZ oceny prac zarzadu.
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W kazdej ankiecie mamy mozliwo$¢ dodania kilku opcji odpowiedzi (Rysunek 41). Aby oddaé glos,
nalezy wejs¢ w szczegoty (Rysunek 40), wyboru mozemy dokonac¢ tylko jeden raz.

Moje mieszkanie Wspdlnota - Inwestycje~ Kalendarz Panel administracyjny~ Zalogowany: su~-

Nam libero tempore, cum soluta nobis est eligendi optio, cumque nihil impedit, quo minus id, quod maxime placeat, facere

possimus, omnis voluptas assumenda est, omnis dolor repellendus. Nam libero tempore, cum soluta nobis est eligendi optio,
cumgque nihil impedit, quo minus id, quod maxime placeat, facere possimus, omnis voluptas assumenda est, omnis dolor

repellendus.

SR
Ankieta wazna do: 15.02.2017, 10:35

odpowiedz 1

odpowiedz 3

odpowiedz 2

Odpowiedz! Wréé

Rysunek 40. Szczegély ankiety. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Elementem, o ktorym wcze$niej nie wspomniano, a niewatpliwie jest rozwigzaniem
koniecznym, to wyboér daty za pomoca widoku kalendarza.

Moje mieszkanie Wspdlnota - Inwestycje - Kalendarz Panel administracyjny~ Zalogowany: su~

Dodawanie Ankiety
Ankieta dla wspélnoty

Wspdlnota Ogrody Koszykowa v

Data aktywnosci:
2015-06-13 = J

czerwiec 2015 - E E

Pn Wt S Cz Pt So
g

2 3 4 5
g ] 0 11 12 [ 13

15 16 17 [ 13 ] 19 20

22 23 24 25 26 27
29 30 1 2 3 4

o BRE~Z|[L

Kolejna odpowiedz. ..

Zapisz ankiete Wrod

Rysunek 41. Dodawanie ankiety. Zrédlo: Opracowanie wlasne.
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Takie rozwigzanie pojawia si¢ wszedzie tam, gdzie zachodzi konieczno§¢ wprowadzenia daty.
W przypadku ankiet data okresla termin, do ktoérego ankieta bedzie aktywna dla uzytkownika. Po tym
czasie niemozliwe jest oddanie glosu.

4.4. Inwestycje

Zaktadka inwestycje zawiera wszelakie informacje na temat prowadzonych inwestycji,
projektow oraz operacji finansowych, dokonanych przez wspolnote. Rozwigzanie to ma za zadanie
przedstawia¢ na biezaco stan finansowy wspolnoty oraz zakres prowadzonych prac. Celem jest
unikniecie przekroczenia planowanego budzetu wspolnoty.

44.1 Lista inwestycji

Lista zostala przedstawiona w analogiczny sposob do rozwigzania wyzej (4.3.2) - za pomocg
tabeli, z filtrowaniem i ikonami akcji w kazdym wierszu. Peten opis dostepny jest po kliknigciu w
dowolny rekord interesujacej nas inwestycji. Status wpisujemy recznie, co zostalo uzasadnione w
przypadku biznesowym. Jako, iz zyjemy w $wiecie symboli, postanowiono stan inwestycji
zaprezentowac za pomocg popularnego ,,lajka”. Jezeli inwestycja przekroczy budzet z automatu, status
ustawiany jest na czerwong tapke w dot (Rysunek 42).

-
E E E Moje mieszkanie Wspolnota ~ Inwestycje » Kalendarz Panel administracyjny~ Zalogowany: su~
o

Inwestycje

Znajdujesz sie w Zakfadce inwestycji wspolnoty czyli przedsiewzied ktorych wspdlnota podjeta sie w celu
realizacji. Inwestycje mogg pochodzic od zaakceptowanych przez zarzad projektow zgloszonych przez
wlascicieli badz tez byc wynikiem inicjatywy zarzadu. Sprawdzisz tu liste wszystkich inwestycji wraz z ich
statusem i kosztami. Mozesz rowniez obejrzec szczegoly dotyczgce kazdej z nich oraz edytowac istnigjacg
lub dodac nowa inwestycje.

Nazwa

Inwestycji Opis Status  Budzet Wydano  Stan Pozostalo

Budowa placu Budowa placu zabaw sfinansowana z programu w 8000 O |ﬂ7 8 000 g 4
zabaw "Podworko z NIVEA", lokalizacja ul. Koszykowa 15. budowie

Wspélncta Itague earum rerum hic tenetur a sapiente delectu...  Status 1000 922769 |© 822769 @K
Zacisze/2

Oaza Ut enim ad minima veniam, quis nostrum exercitati_.  Status 6600 1022591 |© 362291 @/ %K
Dickensal1

Oaza Nemo enim ipsam voluptatem, quia voluptas sit, a...  Status 14300 1260993 Ib 1 630,07 DR
Dickensal2

Reoosevelta Et harum quidem rerum facilis est et expedita disti...  Status 700 8 730.17 |© 803017 @®,%

Apartamenty/1

Roosevelta Sed ut perspiciatis, unde omnis iste natus error sit ... Status 12700 10196 Ib 2504 &SR
Apartamenty/2

Rysunek 42. Widok inwestycji. Zrédlo: Opracowanie wiasne.

Po wejsciu w szczegély inwestycji (Rysunek 43) wyswietlana jest historia operacji
finansowych. Dzigki takiemu rozwigzaniu na biezgco mozna sledzi¢ wszystkie wptaty, ktore dokonano
na poczet prac oraz kontrolowa¢ zaplanowany budzet.
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Moje mieszkanie ~ Wspdlnota~ Inwestycje - Kalendarz Panel administracyjny~ Zalogowany: su~

Inwestycja Ogrody Koszykowa/2

Informacje o inwestycji

Opis inwestycji # %

Et harum quidem rerum facilis est et expedita distinctio.

Status

Status

Wydatki na inwestycje

06.08.2015, 13.08

Financial Operaticn: 12
748779 =

07.10.2014, 11:36

Financial Operation: 2
6.410,43 2

10.4.4.140:8080/ szw/web/secure/investment/2/0/#

Rysunek 43. Szczegély inwestycji. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

4.4.2 Projekty

Zaktadka projektow stuzy do zglaszania propozycji inwestycji przez wtascicieli mieszkan,
ktore wedtug ich zdania, wspdlnota powinna zrealizowa¢. Aby zaakceptowa¢ projekt, dodano ikong
akceptacji. Gdy projekt zostanie zatwierdzony, automatycznie zostaje przeniesiony do inwestycji,
gdzie czeka na realizacjg.

Moje mieszkanie Wspélnota - Inwestycje - Kalendarz Panel administracyjny- Zalogowany: su~

Projekty o=

Znajdujesz sie w zakfadce projektow, czyli pomysiow na inwestycje, jakie zdaniem wlascicieli mieszkan powinna
zrealizowac wspolnota (np. wymiana ogrodzenia osiedla, instalacja systemow, udogodnien itp). Mozesz obejrzec
informacje o zgloszonych projektach, sprawdzic ich szczegoly, a po rozwazeniu ich zasadnosci i mozliwosci finansowych
wspolnoty akceptowac je badz usuwac.

Zatwierdzono projekt inwestycji.

Filter

Opis Status zatwierdzenia

Temporibus autem quibusdam et aut officiis debitis aut rerum...  Zatwierdzona &R
Et harum quidem rerum facilis est et expedita distinctio. Nie zatwierdzona OLR
Nam libero tempere, cum scluta nobis est eligendi optio, cum...  Nie zatwierdzona -V
Et harum quidem rerum facilis est et expedita distinctio. Nie zatwierdzona OLR
Sed ut perspiciatis, unde omnis iste natus error sit voluptatem...  Nie zatwierdzona OLR
Et harum quidem rerum facilis est et expedita distinctio. Nie zatwierdzona BSR
Ut enim ad minima veniam, quis nostrum exercitationem ulla... Nie zatwierdzona VE W

Rysunek 44. Projekty inwestycji. Zrédlo: Opracowanie wlasne.
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44.3 Operacje finansowe

Widok operacji finansowych przedstawia peilng liste wptat dokonanych przez wspolnote.
Operacje tycza sie tylko i wylgcznie inwestycji znajdujacych sie¢ w liscie (4.4.1). W celu poprawy
czytelnosci danych, zastosowano wyswietlanie po wspolnocie. Podlinkowana zostata rowniez nazwa
inwestycji ktora przenosi nas bezposrednio w szczegoty.

E E E Maje mieszkanie Wapdlnota - Inwestycje - Kalendarz Panel administracyjny~ Zalogowany: su

Operacje finansowe L

Znajdujesz sie w widoku operacji finansowych Wspolnoty. Mozesz obejrzec liste ptatnosci dokonanych przez Wspaolnote,
obejrzec szczegoly kazdej z nich lub wprowadzic nowg informacje o ptatnosci. W razie potrzeby mozesz takze edytowac
informacje o platnosciach juz istniejace.

Awarie dla wspolnoty:

Wspdlnota Ogrody Koszykowa v
Kwota Opis Inwestycja

7.487,79 =t FinancialOperation: 12 Ogrody Koszykowa/2 &SR

9.908,16 =t FinancialOperation: 11 Ogrody Koszykowal/1 @SR

6.410,43 =t FinancialOperation: 2 Ogrody Koszykowa/2 &SR

7.336,58 =t FinancialOperation: 1 QOgrody Koszykowal/1 @SR

Rysunek 45. Operacje finansowe. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

45. Kalendarz

Kalendarz (Rysunek 47) jest uporzadkowanym spisem dni, tygodni i miesiecy, stuzacy do
odmierzania czasu. Jest jednym z wielu waznych elementow, ktory utatwia planowanie i organizacje
prac zarzadu. Dzigki niemu, na biezagco mozna sprawdza¢ wpisane w nim wydarzenia, dodawac nowe
oraz edytowac stare.

20:10 - 22:30
Nadzwyczajne spotkanie zarzadu

Rysunek 46. Wydarzenie w kalendarzu. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Jego obstuga jest niezwykle intuicyjna, wystarczy klikna¢ dwukrotnie w interesujacy nas
dzien i przedziat czasowy, aby doda¢ nowe wydarzenie. Rysunek 46 przedstawia widok wydarzenia w
kalendarzu z ikonami akcji.
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EE E Moje mieszkanie Wspdlnota~ Inwestycje - Kalendarz Panel administracyjny- Zalogowany: su~

Dziern || Tydzien || Miesiac Dzis | € >
Pon, Czerwiec 1 Who, Czerwiec 2 Sro, Czerwiec 3 Czw, Czerwiec 4 Pig, Czerwiec 5 Sob, Czerwiec § Mie, Czerwiec 7
07:00 -
07:45 - 10:00
08:00 Spotkanie z firmg

budowlana
wykonujgcs remont
08:00 idatek schodowych

10:00 10:15 - 12:15
Odbior wykonanych

instalacj
11:00

12:00

12:00

14:00 14:25 - 16:45

Nadzwyczajne
1500 spotkanie zarzadu
15:35- 17:30
Spotkanie czionkow

16:00

zarzadu

17:00 —

Rysunek 47. Kalendarz zarzadu. Zrédio: Opracowanie wlasne.

4.6. Panel administracyjny

Aby sprawnie zarzadza¢ wspolnotami w projektowanym systemie, konieczne bylo wykonanie
panelu administracyjnego, ktory pozwoli na zarzadzanie uzytkownikami oraz obiektami
budowlanymi. Wszystkie elementy zostang przedstawione i opisane w ponizszych punktach.

46.1 Zarzadzenia uzytkownikami

Nawet najlepiej zaprojektowany system bez sprawnie dzialajacego modelu uprawnien jest
bezwarto$ciowy. Jego podstawa jest dodawanie uzytkownikoéw systemu. Wszystkie dane, ktore sg
konieczne przy rejestracji, zostaja wprowadzone przez administratora systemu, przedstawia Rysunek
48.
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Moje mieszkanie Wspdlnota~ Inwestycje~ Kalendarz Panel administracyjny- Zalogowany: su~
Dodawanie uzytkownika
Login: Hasto: Potwierdz hasto:
Login Hasto Potwierdz hasto
Imie: Nazwisko:
Imie Mazwisko
PESEL: Numer telefonu:
PESEL Mumer telefonu
Numer licencji (zarzadca):
MNurner licencji
Adres:
Ulica: Numer budynku: Numer lokalu:
Ulica Numer budynku Numer lokalu
Kod pocztowy: Wojewddztwo: Miejscowosc:
Kod pocztow dolnoslaskie v Migjscowost

Dodaj uzytkownika AW

Rysunek 48. Formularz rejestracji uzytkownika. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Aby nada¢ jakiekolwiek uprawnienia, musimy wejs¢ w szczegoly uzytkownika, gdzie znajduja si¢
podstawowe dane (Rysunek 49) wpisane w formularzu rejestracji oraz tabele uprawnien (Rysunek 50).

Dane uzytkownika

Telefon

ft <

ul. Dickensa 1 m. 2; 02-
121 Warszawa; woj.
mazowieckie

©

akowalska@szw.pja.edu.pl

Anna Kowalska
516987234

Rysunek 49. Dane uzytkownika. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

W zaprojektowanym systemie uprawnienia mozemy podzieli¢ na dwa rodzaje:

e biznesowe,
e systemowe.

Za pomoca uprawnien biznesowych projektowanego systemu mozemy nada¢ uzytkownikowi role
administratora systemu, wtasciciela, lokatora, ksiegowosci, zarzadcy, cztonka zarzadu i powigza¢ go z
konkretng wspdlnota, w ktorej bedzie mogt wykonywaé wszystkie operacje wynikajace z uprawnien
rol.
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Administrator systemu Wiasciciel Lokator ~ Ksiegowos¢ ~ Zarzadca Czlonek zarzadu Uprawnienia

W tej zakladce moZesz przypisac uZytkownikowi role administratora systemu i powigzac go z konkretng wspolnots. MoZesz rowniez
edytowac juz? istniejce powigzania.

Edytuj uprawnienia #"
Wspdlnota Operacje
Ogrody Koszykowa
Wspolnota Zacisze
Oaza Dickensa
Roosevelta Apartamenty

Projekt Planty

X X X X X X

Familoki Niepodleglosci

Rysunek 50. Tabela uprawnien. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Prawa dostepu i podstawowych akcji uzytkownika do danych obiektow zaprezentowano za
pomoca osobnej tabeli przedstawionej na Rysunek 51. Aby przejs¢ do ich zmiany, wystarczy klikna¢
w ikone edycji.

Uprawnienia

Edytuj uprawnienia #

Obiekt Podglad Tworzenie Edycja Glosowanie Akceptacja
Ogtoszenia @ @ @ @ @
Uchwaty @ @ @ @ @
Raporty administratora @ Q@ @ Q@ Q@
Zgloszenia awarii @ Q@ @ @ @
Inwestycje @ @ @ @ @
Zgtoszenia inwestycji @ @ @ @ @
Spotkania O] Q@ @ @ @
Liczniki @ @ @ @ @
Stany licznika @ @ @ @ @
Platnosci @ %] Q@ @ Q@
Ankisty @ @ @ @ @
Stawki @ @ @ @ @
Statystyki O] @ @ @ @

Rysunek 51. Uprawnienia do obiektéw. Zrédio: Opracowanie wlasne.

4.6.2 Wspolnoty

Widok wspdlnot wyswietlany jest za pomocg tabeli z podstawowymi ikonami akcji, gdzie
mozna dodawaé, edytowac badz usuwac istniejace elementy. Po wejsciu w szczegdlty (Rysunek 52),
wyswietlany sg adres korespondencyjny oraz podstawowe dane na temat liczby budynkow, mieszkan
oraz lokatoréw. Znajdziemy tu takze liste¢ budynkdéw nalezacych do wspolnoty wraz z ich adresami.
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styc K Panel

Wspdinota .#* %

Adres do korespondencji

ul. Koszykowa 7 m. 4; 02-440 Warszawa; woj. mazowisckie

Dodatkowe informacje

Liczba lokatorow:

Lista budynkow nalezacych do wspoinoty

ul. Koszykowa 2/4/6; 02-440 Warszawa; woj. mazowisckie
ul. 1, 02-440V Woj. iecki

ul. Y 15; 02-440 Woj.
ul. Y 14; 02-440V Woj.
ul. Y 2; 02-440V Woj.
Wioé

Rysunek 52. Szczeg6ly wspélnoty. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

46.3 Mieszkania

W zaktadce mieszkan znajduja si¢ podstawowe informacje na temat mieszkania oraz przypis,
do ktorej z wspdlnot mieszkanie nalezy.

Moje mieszkanie ~ Wspolnota~  Inweslycie~  Kalendarz ~ Panel administracyjny Zalogowany: su~

Mieszkania

Szczegoty mieszkania #° %

Wspdinota: Budynek: Metraz:

§313 i m?

Familoki Al Niepodiegiosci A;
Niepodiegiosci 62-200 Gdarisk; woj.
pomorskie

Liczba
mieszkancow:

Wroé
Rysunek 53. Widok mieszkania. Zrédlo: Opracowanie wlasne.
4.6.4 Budynki

Sposob wyswietlania informacji o budynkach jest zrealizowany w analogiczny sposob do
widoku wspdlnoty. W celu identyfikacji dodano informacje, do ktorej z wspolnot budynek nalezy.
Oprocz danych adresowych znajdziemy tu takze liste¢ mieszkan w budynku wraz z ich numerem,
metrazem oraz liczba 0s6b je zamieszkujacych. Rozwigzanie przedstawia Rysunek 54.
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Moje mieszkanie  Wspolnotav  Inwestycje  Kalendarz  Panel administracyjny =

Budynki

Szczegoty budynku #° %X

WEER Numer bud.:

Zalogowany: su~

‘Wojewodziwo:

§3 1% i | i L

I owa ul. owa arszawa mazowieckie
ody Koszyki I. Koszyk W iecki

Numer mieszKania Pietro Powierzchnia Liczba mieszkarfcow
1 0 46,63 4
2 0 832 [

Rysunek 54. Szczegoly budynku. Zrédlo: Opracowanie wlasne.
4.6.5 Liczniki
W zaktadce znajdziemy wszystkie typy licznikow (Rysunek 56) wraz z ich numerem seryjnym

i przypisem do mieszkania w danej wspolnocie. Po wejsciu w szczegoty (Rysunek 55) ukazywany jest
stan licznika wraz z zuzyciem za dany okres pomi¢dzy pomiarami.

A Moje mieszkanie  Wspdinota~  Inwestycje~  Kalendarz  Panel administracyjny = Zalogowany: su~

Stan licznikéw o

Znajdujesz sie w zakladce szczegdiow licznika. Znajdziesz tu informacje o liczniku a takze zgloszone stany licznika wraz z informacja o ich
wskazaniach, cenach jednostkowych, okresach rozliczeniowych, opfatach i czy ksiegowos¢ zaakceptowala dany okres rozliczeniowy.

Licznik nr C1001 Typ: Woda Ciepta

Pochodzdcy z mieszkania: ul. Koszykowa 15/1 02-440 Warszawa

Filter

Lieznik Poprzedni pomiar Data pomiaru Stan  Zuzycie Opiata Cena za jednostke Akeeptacja ksiegowosei

Cc1001 2015-02-01 2015-06-16 62.8 18.8 54,144 2.88 Unitd nie SR
c1001 2015-01-01 2015-02-01 44 44 126,72 2.88 Unitd nie SR
Cc1001 2015-01-01 2015-01-01 0 0 0 Inicjalizacja tak SR

Rysunek 55. Stan licznika. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Zuzycie jest automatycznie mnozone przez jednostke, co zwraca nam wysokos$¢ optaty za dany okres
rozliczeniowy. Kazdy stan musi by¢ zaakceptowany przez ksiggowos¢.
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E E E Moje mieszkanie Wspélnota - Inwestycje - Kalendarz Panel administracyjny~ Zalogowany: su~
Liczniki =

Znajdujesz sie w zakfadce licznikow przypisanych do poszczegolnych mieszkan. Mozesz obejrzec szczegoly dotyczace kazdego
z nich lub edytowac ich stan.

Liczniki dla wspdlnoty:

Wspélnota Ogrody Koszykowa v

Typ Numer Seryjny Mieszkanie

Weda Ciepta C1000 ul. Koszykowa 15/1 02-440 Warszawa [SF- Wi
Gaz 2000 ul. Koszykowa 15/1 02-440 Warszawa [SF- W
Prad P3000 ul. Koszykowa 15/1 02-440 Warszawa (S W
Woeda zimna Z4000 ul. Koszykewa 15/1 02-440 Warszawa (G W
Woda Ciepta Cc1001 ul. Koszykowa 15/2 02-440 Warszawa [SX W 4
Gaz G2001 ul. Koszykowa 15/2 02-440 Warszawa [ 4
Prad P3001 ul. Koszykowa 15/2 02-440 Warszawa [T 4

Rysunek 56. Widok licznikéw. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Podsumowujac, system zarzadzania wspolnotami jest prototypem, ktéry wymaga dalszych
prac chocby po to , aby pozbawi¢ go problemow ,,wieku dziecigcego”. Przedstawione rozwigzanie jest
propozycja systemu, ktory wedlug nas, osob go tworzacych, jest dobrg podstawa do kontynuowania
rozwoju 1 poszerzania funkcjonalnosci, tak aby SZW stat si¢ aplikacja konkurencyjng na rynku. Tak
jak wspomniano, jest to prototyp, a wiec w niektérych momentach nie badzmy zaskoczeni widokiem
przedstawionym na ponizszym rysunku (Rysunek 57).

EE E Moje mieszkanie  Wspdlnota=  Inwestycje~  Kalendarz ~ Panel administracyjny- Zalogowany: su=

Btad aplikacji

Wystapit blad.
Pracuja juz nad nim nasi najlepsi ludzie.

Rysunek 57. Blad aplikacji. Zrédfo: Opracowanie wlasne.

47



5. Wykorzystane technologie

W rozdziale tym zostang przedstawione wszystkie wazniejsze technologie wykorzystane do
stworzenia ,,Systemu zarzadzania wspolnotami mieszkaniowymi”.

5.1. JavaS8

Java 8 udostepniona przez firmg Oracle to naj§wiezsza wersja oprogramowania, ktoéra zawiera
najnowsze funkcje, rozszerzenia oraz poprawki. Zadaniem ich jest zwigkszenie wydajnosci
programowania oraz obstugi programow. Technologia ta zostata wykorzystana w niniejszej pracy.

511 Wstep

Ten zaprojektowany przez Sun Microsystems (szerzej: w czeSci po§wieconej rysowi
historycznemu) wysokopoziomowy, wspotbiezny, oparty na klasach obiektowy jezyk programowania
jest jednym z najpopularniejszych jezykow, ktorymi postuguja si¢ tworcy oprogramowania na catym
swiecie. Wedtlug [2] korzysta z niego 9 milionéw tworcow oprogramowania. Ponizej (Tabela 2)
przedstawione zostaty wyniki badan popularno$ci poszczegolnych jezykow wg TIOBE Index [3].

Tabela 2. Popularno$¢ poszezegolnych Jezykéw. Zrédlo: TIOBE Software [2].

Jezyk
mar-15 | mar-14 | Zmiana Programo - |Wskaznik| Zmiana

wania
1 1 C 16.642% -0.89%
2 2 Java 15.580% -0.83%
3 3 Objective-C 6.688% -5.45%
4 4 C++ 6.636% +0.32%
5 5 c# 4.923% -065%
6 6 PHP 3.997% +0.30%
7 9 JavaScript 3629% +1.73%
8 8 Python 2614% +0.59%
9 10 Visual Basic NET | 2.326% +0.46%
10 - Visual Basic 1.949% +1.95%
11 12 F# 1510% +0.29%
12 13 Perl 1.332% +0.18%
13 15 Delphi/Object 1154% | +027%

Pascal
14 11 v Transact-SQL 1.149% -0.33%
15 21 Pascal 1.092% +0.41%
16 31 ABAP 1.080% +0.70%
17 19 PL/SQL 1.032% +0.32%
18 14 ¥ Ruby 1.030% +0.06%
19 20 MATLAB 0.998% +0.31%
20 45 R 0.951% +0.72%

Jezyk Java w swoich zalozeniach, jako jezyk wysokiego poziomu, ma by¢ przyjaznym
uzytkownikowi narzedziem tworzenia aplikacji, ktore — opierajac si¢ na stworzonym przez Sun
Microsystems sloganie ,\Write once, run anywhere” (WORA)** — raz napisane i skompilowane mogg

48



zosta¢ uruchomione na wszystkich wspierajacych Java urzadzeniach, bez koniecznosci ponownej
kompilacji. Funkcjonalno$¢ powyzsza wynika z faktu, ze aplikacje stworzone w jezyku Java podlegaja
kompilacji do kodu bitowego, ktory z kolei moze zosta¢ uruchomiony na kazdej maszynie wirtualnej
Javy (Java Virtual Machine JVM), catkowicie niezaleznie od rodzaju architektury danego komputera.

5.1.2 Historia

We wczesnych latach 90. zwigkszenie znaczenia komputerowych rozwigzan sieciowych
dostepnych w zyciu codziennym stanowito ambitne wyzwanie. W roku 1991 niewielka grupa
inzynieréw zatrudnionych w firmie Sun, nazywajacych siebie ,,Green Team”, przyj¢ta S$miale
wowczas zatozenie, ze na rynku komputerowym pojawi si¢ fala taczenia cyfrowych urzadzen
przeznaczonych dla konsumentéw z komputerami. Grupa pod kierownictwem Jamesa Goslinga,
pracujac wytrwale, stworzyla jezyk programowania, ktory miat zrewolucjonizowaé $§wiat — Jave [5].
Miatl on umozliwi¢ sprawng obsluge urzadzen cyfrowych, takich jak chociazby dekodery czy
telewizory. Poczatkowo rezultat prac Green Teamu otrzymat nazwe ,,Greentalk” [6], nadang przez
Jamesa Goslinga, a rozszerzeniem pliku byto .gt. Wkrotce jezyk nazwany zostal mianem ,,0Oak”. Do
tej pory dominujgcym jezykiem programowania byt C++. Java miata w swoim zatozeniu oferowac
uzyteczne funkcjonalnosci tego jezyka przy jednoczesnej eliminacji tych bardziej ucigzliwych [7].

W roku 1995 Oak zostal przemianowany na znang dzi$ Jave [7], jako Ze stanowil juz znak
handlowy Oak Technologies. Interesujacym wydaje si¢ by¢ watek nadania projektowi nazwy Java.
Otéz zespot, majac stworzy¢ nowg nazwe, rozwazat kilka mozliwosci. Rozwazano m.in. takie nazwy,
jak ,,dynamic”, ,,revolutionary”, ,,silk”, ,jolt”, czy ,,DNA”. Poszukiwano nazwy, ktora oddataby istotg
nowej technologii — rewolucyjnej, dynamicznej, energicznej, fajnej, unikalnej, tatwej do
przeliterowania i wymowienia. Jak przyznat pozniej James Gosling, Java i Silk byly najlepszymi
wyborami i miedzy nimi rozegral si¢ koncowy pojedynek. Ostatecznie wickszo$¢ cztonkéw zespotu
opowiedziata si¢ za Java.

W 1995 r. ogloszono, ze przegladarka internetowa Netscape Navigator ma by¢ oparta wlasnie
na Javie. Zapowiedzieli to 23 maja 1995 r. John Gage, dyrektor Biura Naukowego w Sun
Microsystems, i Marc Anderseen, wspotzatozyciel i wiceprezes zarzadu Netscape.

5.1.3 Wersje Java

Java SE 8 jest najnowszg stabilng edycja, do ktérej od momentu jej wydania do 3 marca 2015 r.
udostgpniono sze$¢ znaczacych aktualizacji.

e JDK Alpha and Beta (1995r.)
e JDK 1.0 (23 stycznia 1996 r.)
e JDK 1.1 (19 lutego 1997r.)

e J2SE 1.2 (8 grudnia 1998 r.)

e J2SE 1.3 (8 maja 2000 r.)

e J2SE 1.4 (6 lutego 2002 r.)

e J2SE 5.0 (30 wrze$nia 2004 r.)
e Java SE 6 (11 grudnia 2006 r.)
e Java SE 7 (28 lipca 2011 r.)

e Java SE 8 (18 marca 2014 r.)

® . Napisz raz, uruchom gdziekolwiek” (thum. wiasne) — http://www.computerweekly.com/feature/Write-once-
run-anywhere , wystepuje rowniez w formie ,,Write once, run everywhere” (WORE).
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514 Wybér Javy

Jako glowne, najczesciej wymieniane jezyki mogace by¢ alternatywa dla Javy nalezatoby z
pewnosciag wymieni¢ C++, ktory stanowit inspiracje dla tworcow Javy, oraz C#, ktory inspirowany byt
jezykiem Java. James Gosling stwierdzil nawet, ze C# stanowi imitacje Javy, dodajgc, Ze jest to cos na
ksztalt Javy, z tym ze pozbawione niezawodnosci, wydajnosci i bezpieczenstwa [9]. Wérdd pozostatych
jezykow wysokiego poziomu wskaza¢ mozna by chociazby Python, Ruby czy PHP.

Oczywiscie mozna postawi¢ zasadnicze pytanie, dlaczego, wobec takiej liczby dostgpnych
jezykéw programowania, na potrzeby niniejszej pracy wybrana zostata akurat Java. Odpowiedzig
moga by¢ miedzy innymi cechy tego jezyka, jak tez jego popularno$¢, ktora skutkuje réwniez
licznymi rozwigzaniami dajacymi mozliwo$¢ tworzenia kompleksowych, wewnetrznie spojnych
rozwigzah programistycznych. Nie bez znaczenia jest réwniez fakt, ktory byl jednym z zatozen
tworcow tego jezyka, ze stworzone przez nich dzielo ma umozliwia¢ skrocenie i ulatwienie pracy
programisty. Oczywiscie, jak si¢ okazato, kosztem wydajnosci samego programu, ale praca
programisty zostala znacznie przyspieszona w stosunku do analogicznej, wykonanej np. w C++.

Wymieni¢ tu mozna réwniez obstuge wielu watkow, programowania sieciowego czy biblioteki
[9]. To tylko niektore z powodow, dla ktorych na potrzeby niniejszej pracy inzynierskiej zostata
wybrana Java.

Podsumowujac — czym jest Java i dlaczego zostata wybrana:

e Jest to jezyk prosty, oczyszczony z rodzacych problemy elementow sktadni, jakimi cechuje sie
chociazby C++.

o Charakteryzuje si¢ obicktowo$cig oraz =zastgpieniem wielodziedziczenia prostszymi
interfejsami.

e Jest to jezyk sieciowy, wyposazony w bogata biblioteke procedur wspomagajacych
programowanie sieciowe, w tym wspotprace z protokotami takimi, jak np. TCP/IP, HTTP czy
FTP.

o Charakteryzuje si¢ wzgledng niezawodnos$ciag — jej model jest zaprojektowany w sposob
uniemozliwiajacy zniszczenie danych poprzez nadpisanie pamigci.

e Zapewnia bezpieczenstwo w sieci poprzez tworzenie systemow odpornych na infekcje i
ingerencje.

e Jest jezykiem niezaleznym od architektury sprzetu. Kod podlega tatwej interpretacji na
kazdym urzadzeniu i jest thumaczony na kod maszynowy ,,w locie”.

o Jest jezykiem przenos$nym, niezaleznym od implementacji — w przeciwienstwie do C/C++.
Rozmiary podstawowych typow i dziatania na nich sg okreslone.

o Jest jezykiem interpretowalnym i wysoko wydajnym dzigki tlumaczeniu w locie na kod
maszynowy.

e Pozwala na wielowatkowos$¢ w czasie rzeczywistym.
e Jest jezykiem dynamicznym, dostosowujacym si¢ do ewoluujacego srodowiska [9].
5.15 Frameworki Javy

Frameworki Java to zestaw bibliotek zapewniajacych interfejs uzytkownika czy tez ,,warstwe
widoku” dla webowych aplikacji opartych na jezyku Java. Shuza one gltownie definiowaniu stron
internetowych i obstudze generowanych przez nie zadan HTTP [12]. Oferuja one wiele uzytecznosci,
redukujac czas pracy tworcow aplikacji. Frameworki skracajg czas pisania kodu przede wszystkim
dzigki wbudowanym w nie modutom i funkcjom. W kolejnych punktach zostang omodwione
najpopularniejsze z nich, uzyte w naszym projekcie.
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52.  WildFly

Ponizej przedstawiony zostanie serwer aplikacji WildFly, w przesztosci znany jako JBoss AS
badz po prostu Jboss. WildFly jest obecnie uznawany za jeden z najbardziej popularnych serwerow
aplikacji. Dzigki niemu mozemy wprowadza¢ dos¢ rozbudowane i skomplikowane systemy, ktore
korzystaja z wielu rodzajéw ustug.
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WildFly jest napisany catkowicie w jezyku programowania Java, dzigki czemu jego wielkg
zaletg jest dostepnos$¢ multiplatformowa. Zostat on zbudowany na bazie JBoss Microcontainera, ktory
przyjmuje role kontenera i pomaga bezposrednio przy zarzadzaniu cyklem zycia obiektéw POJO
(Plain Old Java Obijects), a takze przy konfiguracji i instalacji aplikacji. W porownaniu do swoich
poprzednich wersji, w tej odstonie zostal znaczaco zoptymalizowany proces rozruchowy -
uruchamianie jednoczesne. WildFly uzupetniono réwniez o konstrukcje modutows, zwigkszono
wykorzystywanie procesoréw wielordzeniowych oraz polepszono zarzadzanie pamigcig poprzez
uzycie ,,garbage collector”.

5.2.2 Historia

Przedstawiajac historie WildFly, musimy cofng¢ si¢ az do 1999 roku, kiedy to prace nad Jboss
zaczal Marc Fleury. Produkt od samego poczatku byt na licencji otwartej oraz nosit nazwe EJBoss
(Enterprise Java Beans Open Source Software), pojawil si¢ jednak sprzeciw ze strony firmy Sun,
ktéora ma zastrzezone prawo do uzywania nazwy EJB. Postanowiono zatem porzuci¢ E i produkt
otrzymat nazwe Jboss. Kolejna, czyli juz trzecia, wersja serwera zostata wydana w 2002 roku. Mogta
si¢ ona poszczyci¢ absolutnym i calkowitym wsparciem specyfikacji J2EE, a ponadto uznano jg za
pierwsza wersjg, ktora mogta si¢ mierzy¢ jak réwny z réwnym z innymi komercyjnymi serwerami
aplikacji, takimi jak np. WebSpere czy WebLogic. Z roku na rok popularno$¢ serwera aplikacji rosta,
a w 2004 roku nastapito przeksztatcenie spotki JBoss Group LCC, w firme JBoss Inc. Rownolegle do
tego wydarzenia nastgpito wydanie kolejnej, czwartej wersji produktu. Jboss Inc znacznie sig
rozwingt, a jego wsparcie zostato powigkszone o komponenty, ktore stuzy¢ miaty serwerom aplikacji.
Nalezaty o nich Jboss Rules, jBMP, Jboss Cache czy Hibernate. Po tym, jak firma i produkt zyskaty
jeszcze wigksze uznanie i rozpoznawalno$¢, w 2006 roku JBoss Inc wykupita firma Red Hat Inc. Przy
okazji tego wydarzenia wypuszczono nowg wersje serwera, czyli Jboss AS 5. Kolejne wersje
Wypuszczano W nastepujacej kolejnosci: JBoss AS 6.0 w 2010, JBoss AS 7w 2011, JBoss AS 7.1w
2012 oraz WildFly w 2014 roku.

5.2.3 Struktura WildFly

W architekturze WildFly zastosowana jest konstrukcja modulowa, przy czym nalezy
wyszczego6lni¢ ogolne cechy tej technologii:

e Podzial na mikrojadro i moduty (wykorzystuje JIMX API);

e Mozna kontrolowaé wewngtrzne aspekty pracy serwera, programowo lub przez interfejs
webowy (JMX Console);

e Istnieje tez mozliwo$¢ dodawania do serwera wlasnych rozszerzen (ustug) przy uzyciu
mechanizmu Mbeans [11].

Aby znacznie przyspieszy¢ proces uruchamiania, zaimplementowano wysoce zoptymalizowany
proces rozruchowy, ustugi uruchamiane sg w tym samym czasie, eliminujgc niepotrzebne czekanie.
Wzieto rowniez pod uwagg lepsze wykorzystanie mozliwosci procesoréw wielordzeniowych. Ustugi
niekrytyczne utrzymywane zostaja w stanie ,,zamrozenia” do czasu pierwszego uzycia. Wykorzystujac
pamig¢ podreczng i indeksowane metadane sekwencyjny start znacznie zaoszczedza czas. Wynikiem
zastosowanych, powyzszych rozwiagzan jest duzo Szybsze uruchomienie w stosunku do wersji
poprzednich — az 10-krotnie. [12].
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WildFly charakteryzuje si¢ radykalnym podejsciem do kwestii zarzadzania pamigcia.
Podstawowe ustugi zwigzane z przetwarzaniem zostaly skonstruowane w taki sposob, aby
zminimalizowa¢ alokacje¢ stosu. Ustugi te opieraja si¢ na wspolnych buforowanych indeksowanych
metadanych przed duplikowaniem pelnej analizy sktadniowej, pozwalajacych na redukcje sterty i
migracje obiektow.

Zastosowanie segmentowego tadowania klas zapobiega ich powielaniu, jak réowniez tadowaniu w
wigkszym zakresie, niz wymaga tego konfiguracja. Pozwala to nie tylko na zredukowanie gornej
granicy pamigci podstawowej, ale réwniez na minimalizacj¢ przerw kolektora $mieci (garbage
collectora). Ponadto konsola administrowania jest w stu procentach bezstanowa i zalezna od woli
klienta. Startuje natychmiast i nie wymaga jakiejkolwiek pamigci na serwerze.

Potaczenie tych optymalizacji pozwala WildFly na dziatanie z ustawieniami zasoboéw JVM,
réwniez na matych urzadzeniach. Pozostawia takze wieksza przestrzen dla danych aplikacji i pozwala
na wigksza skalowalnosc.

WildFly wdraza najnowsze biznesowe standardy Javy. Jave EE7 usprawnia wydajnos¢
tworzenia aplikacji poprzez zapewnienie bogactwa biznesowych rozwigzan w postaci fatwych w
uzyciu frameworkow, ktore pozwalaja na eliminacje standardowego kodu i redukcje utrudnien o
charakterze technicznym. Pozwala to zespotom programistycznym na skoncentrowanie si¢ na
istotnych kwestiach i potrzebach biznesowych aplikacji. Frameworki sktadajace si¢ na Java EE
sprawdzaja si¢ $wietnie we wspolnym dziataniu. Korzystajac z tych standardow, nie musimy sie
martwi¢ o znalezienie magicznych polaczen réznego rodzaju frameworkow w taki sposob, aby
dziataly razem w niezakldécony sposob. Budowanie aplikacji w oparciu o standardy pozwala na
elastyczno$¢ w przypadku migracji pomigdzy roznymi rozwigzaniami. Aplikacje stworzone na bazie
powyzszych standardow dzialajace na innym serwerze bez problemu mozna przenies¢ do WildFly

Hierarchiczne tadowanie klas czgsto sprawia problemy i jest przyczyng nieudanych wdrozen.
Aplikacja JBoss radzi sobie doskonale z tadowaniem klas. Uzywa modutow JBoss, aby zapewnic¢
izolacje aplikacji, kazdy komponent jest umieszczany w pliku JAR (pliki te posiadaja rézne
rozszerzenia, zaleznie od typu komponentu). Pozwala na tadowanie tylko tych klas, ktore sg aktualnie
potrzebne. Mozliwe jest takze rownoczesne tadowanie kilku klas przy wykorzystaniu potencjatu
procesorow wielordzeniowych.

WildFly zostat zaprojektowany z myslg 0 testowaniu. Jego sekretem jest Arquillian, sktadnik
modelu integracji testow, dzieki ktoremu testy uruchomiajg Si¢ btyskawicznie wewnatrz rzeczywistego
srodowiska wykonawczego. Arquillian umozliwia pisanie testow w prawie kazdym przypadku uzycia
aplikacji. Dzigki szybkosci WildFly testy Arquillian uruchomiajg si¢ prawie tak szybko, jak testy
jednostkowe.

53. MySQL

MySQL nalezy do firmy Oracle i jest przez nig ciggle rozwijany. Jest dostepny zar6wno na
licencji komercyjnej, jak i licencji GPL (Open Source). Do tego projektu zostal wykorzystany,
poniewaz posiada wiele praktycznych rozwigzan i jest obecnie jedng z najszybszych i najbardziej
stabilnych baz danych.
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MySQL jest serwerem wielodostepnym i wielowatkowym oraz wykorzystuje jezyk zapytan
SQL. Ponadto jest solidnym oraz wydajnosciowo szybkim systemem do zarzadzania relacyjnymi
bazami danych. Najwazniejszymi zaletami MySQL sa: elastycznos$¢, prostota obstugi, szybkosé¢
dziatania, duza wydajno$¢, dostepnos¢ kodu zrodtowego oraz tatwos¢ konfiguracii.
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5.3.2 Historia

System MySQL powstal w potowie lat dziewiecdziesigtych jako nastgpca mSQL. Pierwsza
jego wersja zostata opublikowana w styczniu 1998 r., cho¢ jej korzenie siggaja do roku 1979, do
programu UNIREG (ktérego autorem jest Michael ,,Monty” Widenius), stworzonego dla szwedzkiej
firmy TcX DataKonsult AB. Dzis firmg odpowiedzialng za rozwoj jest firma MySQL AB.
Programisci MySQL w wrze$niu 2001 r. udostgpnili wersj¢ alpha 4.0 i kolejno 4.1, ktéra byta
rekomendowana az do opublikowania aktualnej wersji 5.0.

5.3.3 Relacyjny model danych

Tworca teorii relacyjnych baz danych jest Edgar Codd, ktorego postulaty zostaty opublikowane
po raz pierwszy w 1970 r. Relacyjna baza danych oznacza baz¢ powstata z relacji. Tabela jest
podstawowym obiektem bazy danych czyli reprezentacja relacji — technicznego poj¢cia matematyki.
Oba terminy nie s3 jednoznaczne, a jedna relacja moze by¢ odwzorowana za pomocg wielu réznych
tabel. W modelu relacyjnym glownym elementem jest tabela posiadajaca dang liczbe kolumn,
unikatowa nazwe, zawarto$¢ oraz naglowek. Kazdy wiersz jest osobnym rekordem informacji.
Wszystkie kolumny maja swojg unikatowa oddzielng nazwe oraz typ zawartych w nich danych, dzigki
ktéremu wiemy, jakie warto$ci mozemy w niej umieszczac.

W relacyjnym modelu danych tabele muszg posiada¢ klucz gléwny, ktéry ma przypisana
unikatowg warto$¢ stuzaca do identyfikacji danego wiersza, oraz moga posiada¢ klucz obcy, ktory
wskazuje wiersze w innych tabelach. Rola kluczy jest zapewnienie, aby dane rekordy byly jedyne w
swoim rodzaju.

5.34 Skladnia SQL

Zapytania SQL sg najpospolitszymi i najbardziej niezbednymi operacjami. Poprzez zapytania
SQL mozna przeglada¢ baz¢ danych w celu wyszukania potrzebnych informacji. Sa one wykonywane
przez klauzule ,,SELECT” oraz ,,FROM”, ktore sg niezb¢dne. Zapytania SQL moga by¢ bardziej
precyzyjne przy pomocy uzycia kilku klauzul, takich jak ,,WHERE”, ,,ORDER BY” lub ,,GROUP
BY”.

Operatory porownania sag odpowiedzialne za sprawdzenie, czy dwa wyrazenia sg takie same.
Moga by¢ uzywane na wszystkich wyrazeniach z wyjatkiem wyrazen text, ntext, lub danych typu
image.

MySQL jako system posiada baze danych oraz relacyjng bazg¢ danych.

W bazie danych przechowujemy gléwna konstrukcje zbioru danych i mozemy do tego zbioru
poditaczy¢ wszystko, poczawszy od listy zawierajacej imiona i nazwiska, poprzez zbidr towarow w
duzym supermarkecie, az po wielkie firmy, ktére codziennie przetwarzaja i przechowuja niezliczong
ilos¢ danych i informacji. Kontynuujac przyktad duzej firmy, ktéra udostgpnia, uzupetnia i operuje na
tych danych — musi ona oczywiscie gdzies te dane przechowywac, potrzebuje takze systemu, aby nimi
zarzadzaé. Takim systemem, ktory moglby zarzadzaé tymi danymi, jest MySQL serwer, ktory moze
istnie¢ jako dodatek do innej aplikacji lub niezalezne narzedzie.

W relacyjnej bazie danych, inaczej niz w bazie danych, dane nie sg przechowywane w jednym
miejscu, a zamiast tego umieszcza sie je w oddzielnych tabelach. Taki zabieg wykonuje sie w celu
zwigkszenia szybkos$ci dziatania, wigksze] wydajno$ci, uproszczenia konfiguracji i poprawienia
elastycznosci.

Serwer MySQL jako system dziata na konstrukcji typu Kklient — serwer wykorzystywany do
przesytania danych pomiedzy serwerem baz danych a uzytkownikiem lub w systemach osadzonych.
Serwer baz danych cechuje si¢ przede wszystkim prostota w uzytkowaniu, duza szybkoscia,
niezawodno$cig oraz bezpieczenstwem. Piszac o architekturze Serwer MySQL, trzeba napisaé, ze
sktada si¢ z wiclowatkowego serwera SQL, ktory obstuguje narzedzia administracyjne, interfejsy
programowania, r6znego rodzaju zaplecza aplikacji oraz bibliotek i programow.
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5.4. Hibernate

W tej czeSci zostanie przedstawiony framework do realizacji warstwy dostepu do danych. Jego
glownym zadaniem jest zapewnienie translacji danych pomigdzy relacyjng baza danych a $wiatem
obiektowym.

541 Wstep

Hibernate jest narzgdziem Open Source, jest zatem bezptatny. Na jego wybor zdecydowano
si¢, poniewaz jest to narzedzie stabilne, dojrzate i dobrze udokumentowane, a co si¢ z tym wigze,
tatwe do nauki. Zasadnicza cze$¢ kodu liczy az 76 tysiecy linii i jest codziennie pobierana 3000 razy.

5.4.2 Historia

Pierwsze wydanie Hibernate zostato udostepnione w 2001 roku, jego autorami byli Gavin King
wraz z kolegami z Cirrus Technologies. Jako cel projektu postawiono sobie uzyskanie lepszych
mozliwosci utrwalania danych niz te oferowane przez EJB2, uproszczenie zlozonoSci oraz
uzupeienie brakujacych funkcji.

Na poczatku roku 2003 zespdt Hibernate rozpoczat prace nad wersjg Hibernate 2.0 Wersja ta
oferowala znacznie wigcej ulepszen w stosunku do poprzedniej. W 2005 roku zostata wydana wersja
3.0, za§ w grudniu roku 2014 — Hibernate w wersji 4.0. W marcu 2015 roku zostal wypuszczony
update do wersji 5.1.1 final.

Obecnie Hibernate tworzony jest przez firm¢ Red Hat Jboss. Mozna go pobraé ze strony
http://www.hibernate.org. Znajduje si¢ tam biblioteka Hibernata oraz wykorzystywane przez nig
biblioteki innych dostawcdow. Jest to projekt rozwijany na licencji otwartej.

5.4.3 Architektura Hibernate

Hibernate stanowi warstwe posredniczaca w komunikacji aplikacji z baza danych, obstugujac
trwato$¢ obiektow aplikacji. Ogolng architekturg przedstawia Rysunek 58.

Application

Persistent

Object

HIBERNATE

Database

Rysunek 58. Ogélna architektura Hibernate. Zrédlo: [15].
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Parametry polaczenia z bazg danych i inne opcje, znajdujg si¢ w pliku konfiguracyjnym
Hibernate, ktory domys$lnie ma nazwe hibernate.properties lub, co jest wygodniejsze, posta¢ pliku
XML - hibernate.cfg.xml. Trwatos¢ obiektoéw Hibernate obstuguje poprzez wykorzystanie informacji
0 odwzorowaniu obiektowo-relacyjnym modelu danych aplikacji ktore znajduja si¢ w plikach XML.

Listing 1. Plik konfiguracyjny hibernate.properties. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

hibernate.
hibernate.
hibernate.
hibernate.

connection
connection
connection

.driverClassName=com.mysql.jdbc.Driver
.url=jdbc:mysqgl://localhost:3306/szw
.username=***x*

connection.password=****
dialect=org.hibernate.dialect.MySQLDialect
hbm2ddl.auto=create-drop

show sgl=true

hibernate.
hibernate.
hibernate.

Plik hibernate.properties nalezy umieSci¢ w $ciezce wyszukiwania klas aplikacji, wtedy

zostanie automatycznie wykryty i wczytany w momencie tworzenia obiektu Configuration przez
Hibernate. Przedstawiony fragment listingu okre$la nast¢pujace informacje wiersz po wierszu:

5.4.4

Nazwe klasy Javy implementujacej sterownik JDBC dla konkretnej bazy danych

Adres URL w formacie JDBC okreslajacy adres serwera i nazwe bazy danych dla potaczen
JDBC

Nazwa uzytkownika do bazy danych
Hasto uzytkownika do bazy danych
Klasa dialektu jezyka SQL uzywana w bazie danych
Sposdb dziatania na baze danych (create, create — drop, update, validate)
Podglad tworzonych zapytan
Interfejs Hibernate

Glownym celem projektowym interfejsow byta minimalizacji wspotbieznosci pomigdzy

poszczegdlnymi komponentami oprogramowania. Rysunek 59 przedstawia najwazniejsze zadania
interfejsOw w warstwie biznesowe;j i trwatosci.

Hibernate wykorzystuje interfejsy programistyczne Javy w ktorego sktad wchodzg JDBC,

ktéry zapewnia odpowiedni poziom abstrakcji funkcji wspolnych dla réznych systemow relacyjnych
baz danych, JTA (Java Transaction API) oraz JNDI (Java Naming and Directory Interface). Hibernate
dzigki tym interfejsom potrafi skorzysta¢ z dowolnej bazy danych oraz umozliwia integracje z
serwerami aplikacji J2EE. Kazda aplikacja wykorzystujaca Hibernate korzysta z co najmniej pigciu
podstawowych interfejsow (Rysunek 59), dzieki ktorym mozna pobiera¢ i zapamigtywaé trwate
obiekty oraz sterowac transakcjami.

Interfejs Session — glowny interfejs kazdej aplikacji opartej na Hibernate. Koszt utworzenia i
zniszczenia sesji jest niewielki. Sesje nalezy traktowac jako bufor lub kolekcje zatadowanych
obiektow powigzanych z jedng jednostkg zdaniowa. Nazywany jest takze zarzadcg trwatosci,
poniewaz umozliwia dostep do podstawowych operacji trwatosci, takich jak zapis i pobieranie
obiektow

Interfejs SessionFactory — w catej aplikacji wystepuje tylko jeden obiekt SessionFactory,
chyba ze aplikacja korzysta z wielu baz danych. W takim przypadku potrzeba osobnego
obiektu SessionFactory dla kazdej z baz danych. Umozliwia wielowatkowa prace oraz
pozwala na tworzenie obiektow klasy Session.
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Warstwa biznesowa

Lifecycle « Persisten “ Interceptor
Classes

Validatable -~ UserType
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Warstwa trwalosci

| SessionFactory J
Session Transaction Query
| Configuration l
JNDI JDBC JTA

D Interfejs programistyczny Hibernate D Interfejs programistyczny J2EE

Wysokopoziomowy przeglad interfejséw programistycznych
Hibernate z uwzglednieniem architektury warstwowej

Rysunek 59. Interfejsy Hibernata. Zrédio [14].

¢ Interfejs Configuration — stuzy do konfiguracji i uruchomienia Hibernate. Aplikacja uzywa
Configuration do wskazania potozenia dokumentéw odwzorowan i specyficznych wtasno$ci
dla Hibernate.

o Interfejs Transaction — jest interfejsem opcjonalnym. Aplikacje Hibernete nie musza z niego
korzystac, jezeli zarzadzaja transakcjami we wlasnym zakresie. Przewaznie jest uzywany, aby
ukry¢ szczegoty implementacji konkretnych mechanizmow transakcyjnych.

o Interfejs Query — umozliwia wysytanie zapytan do bazy danych i sterowanie procesami ich
wykonania. Tworzenie zapytan odbywa sie przy uzyciu jezyka HQL (Hibernate Query
Language).

Hibernate Query Language jest pochodna jezyka SQL. Zapytania sa automatycznie
przektadane na jezyk SQL. Zorientowany jest obiektowo, a jego zapytania odwotujg si¢ do klas, nie
tabel. Dzigki powyzszym interfejsom oraz HQL mozliwe jest zestawienie potaczenia oraz
wykonywanie operacji na bazie danych.

545 Podsumowanie

Hibernate to framework zdecydowanie godny polecenia, 0 czym $wiadczy liczba jego pobran,
materialow i pomocy w internecie. Posiada wsparcie dla stylu programowania odpowiedniego dla
Javy (Relational Persistence For Idiomatic Java). Cechuje si¢ wysoka wydajnoscia i skalowalnos$cia ,
posiada wlasne API oraz umozliwia stworzenie duzej bazy danych bez wigkszego wktadu pracy.
Wigcej informacji na temat Hibernate mozna znalez¢ [14] oraz [15].

5.5. Spring

Jest jednym =z najpopularniejszych frameworkéw umozliwiajacych stworzenie wysoko
wydajno$ciowych, testowalnych aplikacji. Spring wyrecza programiste, dzigki czemu nie ma
koniecznosci kodowania wszystkiego, poczawszy od najdrobniejszych uzytecznosci. Pozwala to na
skoncentrowanie si¢ na gtownych zatozeniach projektu [16]. Jedna z unikalnych zalet Springa jest to,
ze pozwala on na potagczenie ze sobg zrdéznicowanych komponentéw, dzigki czemu jest mozliwe
tworzenie rozwigzan dla nawet bardzo ztozonych probleméw.
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Nalezatoby rowniez wspomnie¢ o innych funkcjonalnosciach, takich jak obstuga chmury i
wsparcie tradycyjnych systemow zarzadzania relacyjnymi bazami danych (RDBMS), jak rowniez
NoSQL, lepsza ochrona i kompatybilno$¢ z rozwigzaniami mobilnymi. Jak glosi hasto na glownej
stronie internetowej, Spring pomaga zespotom programistycznym w tworzeniu prostych, przenosnych,
szybkich i elastycznych systemow i aplikacji opartych na JVM (Java Virtual Machine). Pomimo ze
Spring nie narzuca zadnego konkretnego modelu programistycznego, stat si¢ popularng w
spolecznosci korzystajacej z technologii Java alternatywa dla Enterprise JavaBean (EJB).

Framework Spring sktada si¢ z wielu modutéw zapewniajacych szereg funkcjonalnosci. Naleza do
nich:

o Kontener rdzenia Spring

o Kontener odwrocenia sterowania (IoC — Inversion of Control)
e Programowanie aspektowe

e Dostep do danych

e Zarzadzanie transakcjami

¢  Model-Widok-Kontroler (MVC)

e Zdalny dostep

e Autoryzacja i uwierzytelnianie

e Zdalne zarzadzanie (JMX)

o Komunikaty (JMS)

e Obstuga testowania
551 Spring Security 3.2

Spring Security to wysoce konfigurowalny Framework sluzacy uwierzytelnianiu i kontroli
dostepu. Jest w zasadzie standardem w aplikacjach opartych na Spring [18]. Zapewnia zaréwno
uwierzytelnianie, jak i autoryzacj¢ w aplikacjach Java. Cechuje si¢ rowniez ochrong przeciw atakom,
zapewnia integracje servletu API oraz umozliwia integracj¢ ze Spring Web MVC.

Historia Spring Security rozpoczeta si¢ w 2003 ., kiedy to wystartowal projekt ,,Acegi Security
[19]”, prowadzony przez Bena Alexa. Projekt zostal udostgpniony publicznie w marcu 2004 r. na
licencji Apache, a nastepnie wigczony w portfolio Spring jako oficjalny podprojekt — Spring Security.

Do niniejszej pracy inzynierskiej zostal wykorzystany z uwagi na swoja kompatybilno$¢ z Java,
jak réwniez ze wzglgdu na poziom bezpieczenstwa. Zapewniaja to mechanizmy uwierzytelniania i
autoryzacji. Uwierzytelnianie zwigzane jest z upewnieniem si¢, ze uzytkownik jest tym, za kogo si¢
podaje. Na poziomie uwierzytelniania Spring zapewnia rézne modele uwierzytelniania, takie jak Http
Basic authentication, Form Based authentication. Diagram przedstawiajacy procesy uwierzytelniania
przedstawia Rysunek 60.
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= | - Present credentials --- <= Authentication System

User/credentials
storage

i)
A
Authenticated User

Rysunek 60. Proces uwierzytelniania. Zrédfo: Ibidem.

Autoryzacja z kolei pozwala na zapewnienie, ze uzytkownik bedzie miat dostep tylko do tych
zasobow, do ktorych jest uprawniony. Proces autoryzacji przedstawia Rysunek 61 Wiecej informacji
na temat znajdziemy w [20].

-———-Access Resournce ==

User Authorization

layer Secured Resource

Al
I

User not allowed access

Rysunek 61. Proces autoryzacji. Zrédlo: Ibidem.

55.2 Spring MVC

Zanim przejdziemy do opisu Spring MVC, przyjrzyjmy si¢ samemu MVC, czyli Model-View-
Controller (z ang. Model-Widok-Kontroler). Pozwoli nam to zrozumie¢ jego zastosowanie w
przypadku omawianego przez nas Frameworku Spring. Czymze zatem jest ow MVC? To wzorzec
architektoniczny majacy za cel implementacj¢ interfejsow uzytkownikow. Przypisuje on obiektom w
aplikacji jedng z trzech rol: modelu, widoku lub kontrolera [21]. Co ciekawe, wzorzec ten nie tylko
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przypisuje obiektom role, jakie odgrywaé maja w aplikacji, ale rowniez definiuje sposéb, w jaki
obiekty te maja komunikowac si¢ miedzy soba. Kazdy z wymienionych powyzej typdéw obiektow jest
oddzielony od pozostalych przez abstrakcyjne granice, przez ktore komunikuje si¢ z obiektami
pozostatych typéw. Schemat funkcjonowania wzorca MV C opisuje ponizszy Rysunek 62.

User action—{ Controller | Update
\ J
A
View  |«—— Update Notify Model

Rysunek 62. Diagram MVC. Zrédlo: [21].

Tak tez, majac na uwadze powyzszy rysunek oraz ogo6lng wstepna informacj¢ na temat MVC,
mozemy pozwoli¢ sobie na przyjrzenie si¢ poszczegodlnym elementom tego wzorca, w zaleznosci od

typu.

Kontroler — obiekty kontrolera sg swoistymi posrednikami pomig¢dzy obiektami widoku a
obiektami modelu aplikacji. Stanowia tym samym niejako tacze, dzigki ktoremu obickty widoku
dowiadujg si¢ o zmianach, jakie zaszty w obiektach modelu oraz odwrotnie. Moga réwniez
wykonywa¢ zadania zwigzane z ustawieniami i koordynacja aplikacji oraz zarzadzaniem cyklem zycia
innych obiektow. Obiekt kontrolera interpretuje dziatania uzytkownika dokonane na obiektach widoku
oraz informuje warstwe modelu o nowych lub zmienionych danych. Gdy zmianie ulegaja obiekty
modelu, obiekt kontrolera informuje o niej obiekty widoku, aby mogty ja wyswietli¢ uzytkownikowi.

Model — obiekty modelu hermetyzujg dane charakterystyczne dla aplikacji, definiujac
jednoczesnie logike i obliczenia pozwalajace na manipulacj¢ i przetwarzanie danych. Obrazowym
przyktadem, jaki mozna wskaza¢ dla obiektow modelu, sa obiekty reprezentujgce postaé w grze czy
kontakt w ksigzce adresowej. Obiekt nalezacy do modelu moze pozostawa¢ w relacjach jeden do
jednego badz jeden do wielu z obiektami innych modeli. Spora czes¢ danych, ktore stanowig element
niezmiennego stanu aplikacji (niezaleznie od tego, czy jest on przechowywany w plikach, czy w bazie
danych), powinna przebywa¢ w obiektach modelu, gdy dane zostang zatadowane do aplikacji.
Poniewaz obiekty modelu reprezentuja wiedze i do§wiadczenie powigzane z zakresem konkretnego
problemu, moga zosta¢ uzyte w innych, podobnych problemach. W idealnej wersji obiekt modelu nie
powinien mie¢ bezposredniego potaczenia z obiektami widoku, ktore prezentujg jego dane i pozwalaja
uzytkownikowi na ich edycj¢, a wigc oddzielone od interfejsu uzytkownika i kwestii zwigzanych z
prezentacja. Jezeli chodzi o komunikacje, dzialania uzytkownika w warstwie widoku, tworzace badz
modyfikujace dane, sg przekazywane przez obiekt kontrolera, skutkujac powstaniem badz aktualizacja
obiektu modelu. W przypadku zmiany obiektu modelu powiadamia on obiekt kontrolera, ktory
aktualizuje odpowiednie obiekty widoku.

Widok — obiekty widoku to takie obiekty, ktore sg widzialne dla uzytkownika. Obiekt widoku
wie, jak powinien wygladac i reagowac na dziatania uzytkownika. Gléwnym celem obiektow widoku
jest reprezentowanie danych z obiektow modelu i umozliwienie ich modyfikacji. Pomimo to obiekty
widoku sg zazwyczaj oddzielone od obiektow modelu, zgodnie z zasadami wzorca MVC. W zwigzku
z wielokrotnym uzyciem i konfigurowaniem obiektow widoku zapewniajg one spdjno$¢ pomiedzy
aplikacjami. Obiekty widoku sa informowane o zmianach w obiektach modelu poprzez obiekty
kontrolera w aplikacji i komunikuja zmiany zainicjowania przez uzytkownika, na przyktad tekst
wprowadzony do pola tekstowego, rowniez poprzez obiekty kontrolera do obiektéw modelu.

Majac wiedze, czym jest MVC, mozemy przej$é do zagadnienia Spring MVC. Framework
Spring MVC jest zbudowany w oparciu o tzw. DispatcherServlet, ktory przesyla zadania do procedur
obstugowych [17]. Podstawowy element obstugowy jest oparty na adnotacjach @Controller oraz
@RequestMapping, dzieki czemu oferuje szeroki zakres elastycznych metod obstugowych. Sieciowy
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MVC Springa (Spring Web MVC) — Spring Web Flow (SWF) stanowi bardzo dobre rozwigzanie
zarzadzania przeptywem stron sieciowych aplikacji.

Nalezy przy tym cho¢ ogdlnie zaznaczy¢ najciekawsze elementy charakteryzujace ten sieciowy modut
Springa:

5.6.

Oddzielenie poszczegolnych rol,

Dajaca wiele mozliwosci a jednocze$nie prosta konfiguracja klas Frameworka 1 aplikacji jako
JavaBeans,

Mozliwosci adaptacyjne, brak inwazyjnosci i elastyczno$¢,

Dajacy mozliwo$¢ ponownego uzycia kod o charakterze biznesowym, bez konieczno$ci
duplikaciji,

Indywidualizowane wigzania i walidacja,
Indywidualizowane mapowanie procedur obshugi i rozdzielczosci widoku,
Elastyczny transfer modelu,

Indywidualizowane ustawienia regionalne, strefy czasowe, i rozdzielczos¢ tematdow, wsparcie
dla JSPs, JSTL czy Velocity bez koniecznosci zapewnienia dodatkowych bibliotek, tworzenia
mostow itp.,

Prosta, lecz potezna biblioteka tagéw Springa,
Biblioteka formularzy Spring, znacznie utatwiajaca pisanie formularzy,

Cykl zyciowy ziarna powigzany z zadaniem HTTP w sesji HTTP.

Bootstrap

W tym miejscu zostanie zaprezentowany framework CSS, ktoéry jest odpowiedzialny za
dostarczanie czcionek, zbiorow szablonéw formularzy, przyciskow oraz innych elementow
wys$wietlanych podzniej na stronach WWW. Bootstrap jest polaczeniem HTML, CSS oraz kodu
Javascript code zaprojektowanym, aby utworzy¢ komponenty dla interfejsu uzytkownika.

Designed for everyone, everywhere.

Bootstrap makes front-end web development faster and easier. It's made for folks of all skill levels,
devices of all shapes, and projects of all sizes.

lesg [ [1 ==

Preprocessors One framework, every device. Full of features
Bootstrap ships with vanilla CS5, but its source Bootstrap easily and efficiently scales your With Bootstrap, you get extensive and beautiful
code utilizes the two most popular CSS websites and applications with a single code base, documentation for common HTML elements,
preprocessors, Less and Sass. Quickly get started from phones to tablets to desktops with CSS dozens of custom HTML and CSS components,
with precompiled CSS or build on the source media queries and awesome jQuery plugins

Rysunek 63. Strona gléwna Boostrap. Zrédlo: [22].
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5.6.1 Wstep

Bootstrap jest darmowym oraz opensource’owym zbiorem narzedzi do tworzenia stron oraz
aplikacji webowych. Zostal zaprogramowany, aby wspiera¢ zaréwno HTMLS, jak i CSS3. Jego zalety
to miedzy innymi: oszczedno$¢ czasu, przystosowalno$¢, spojnos¢ platformowa, czeste aktualizacje.

5.6.2 Historia

Bootstrap, oryginalnie nazwany ,,Twitter Blueprint”, zostat utworzony w 2011 roku przez zesp6t
inzynierow, W ktorego sktad wchodzit Mark Otto oraz Jacob Thornton Twitter. Zasadniczym
zamystem bylo stworzenie wewnetrznego rozwigzania do rozwigzywania problemow z
niespdjnosciami podczas programowania. Nastepnie zespol inzynierow z Twittera postanowit
zaprojektowac platforme¢ bez uzycia ustalonej struktury kodu [23].

5.6.3 Architektura Bootstrap

Jak to pokazuje Rysunek 64, do witryny nalezy doda¢ 2 pliki. Jeden z plikéw jest arkuszem
CSS, a drugi plikiem JavaScript. Dostepne sg ich dwie wersje - zwykta oraz skompresowana, ktora nie
zawiera zadnych zbednych spacji, znakow nowej linii etc.

bootstrap/

I— css/f

— bootstrap.css

I— bootstrap.css.map

— bootstrap.min.css

— bootstrap-theme.css

I— bootstrap-theme.css.map
L — bootstrap-theme.min.css
js/f

— bootstrap.ijs

L — bootstrap.min.js

fonts/

I— glyphicons-halflings-regular.eot

T

F— glyphicons-halflings-regular.svg
lyphicons-halflings-regular.ttf
Elyp E E

I— glyphicons-halflings-regular.woff

L glyphicons-halflings-regular.woff2

Rysunek 64. Struktura plikéw Bootstrap. Zrédio: [22].

5.6.4 Zawarto$¢ framework

Twitter Bootstrap posiada wszystkie potrzebne elementy, ktore moze wykorzysta¢ tworca stron
internetowych — poczawszy od budowy w HTML5 po formatowanie w zintegrowanym jezyku CSS3,
na dodatkowych komponentach wykorzystujacych JavaScript (jQuery). Autorzy narzedzia podzielili
jego wyposazenie na cztery gldéwne kategorie:

e Scaffolding — Dostownie ,,rusztowanie”, na ktorym opiera sie framework. Zdefiniowane sg
tutaj globalne style dla strony, zresetowane domyslne ustawienia CSS’owe przegladarek oraz
kolor tta i odno$nikéw. Dodatkowo znajdziemy tu ustawienia dotyczace systemu Grid Layout
(Grid 63).

e Base CSS — Tutaj znajdziemy opracowane style dla wszelkich elementéw z jezyka HTMLS,
takich jak formularze (Rysunek 66), tabele czy buttony. Dodatkowo zdefiniowano tez klasy,
zawierajgce bardzo ciekawe ikony z paczki Glyphicons (Rysunek 65).
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e Components — W tej czgsci zgromadzono podstawowe style dla elementow interfejsu, takich
jak karty z trescig, panele nawigacyjne, okienka alertow (informacyjne, ostrzegawcze, btedu),
naglowki i wiele, wiele innych. Rysunek 67 przedstawia przyktadowa grupg przyciskow, w

tym przypadku dropdown menu.

o Javascript plugins — Jezeli potrzebujemy interaktywnych elementéw, takich jak slidery,
okienka akcji, tooltipy, rozwijane menu, to wlasnie te elementy zdefiniowano w tej kategorii.

Glyphicons

Available glyphs

Includes over 250 glyphs in font format from the Glyphicon Halflings set. Glyphicons Halflings are normally not available for free, but
their creator has made them available for Bootstrap free of cost. As a thank you, we only ask that you include a link back to Glyphicons

whenever possible.
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Rysunek 65. Ikony Glyphicons. Zrédlo: [24].
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Example

Legend

Label name
Type something...

Example block-level help text here.
] Check me out

Submit

<«form>
<fieldset>
<legend>Legend</legend>
<label»Label name</label>
<input type="text" placeholder="Type something..”>»
<span class="help-block”>Example block-level help text here.</span>»
<label class="checkbox">
<input type="checkbox"> Check me out
</label>
<button type="submit" class="btn">Submit</button>
</fieldset>
</form>

Rysunek 66. Formularz z kodem. Zrédlo: [24].

Overview and examples

Use any button to trigger a dropdown menu by placing it within a .otn-group and providing the proper menu markup.

Example

<div class="btn-group"»

Success ~ Info~ Inverse »

<a class="btn dropdown-toggle" data-toggle="dropdown" href="#"»
Action
<span class="caret"»</span>

<far

<ul class="dropdown-menu">

¢!-- dropdown menu links --»
<fuly
¢fdive
Rysunek 67. Button dropdown menu. Zrédfo: [25].
5.6.5 Grid

CSS Grid, znajdujacy si¢ w Bootstrap, zawiera 12-kolumnowy (staty lub ptynny) zestaw styli
stuzacy do poprawnego wyswietlania elementéw na roznorodnych wielkosciach ekranu (Responsive
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design). Dostosowuje si¢ do szerokosci pomiedzy 724 a 1170 pikseli, w zaleznosci od rozdzielczo$ci
ekranu. Rysunek 68 przedstawia rozktad przyktadowego Grida.

Rysunek 68. Przykladowy Grid. Zrédlo [22].
5.6.6 Szkielet szablonu

Jak zostalo wspomniane wczes$niej, wystarczy podpia¢ dwa pliki — arkusz CSS i Pluginy JS.
W duzym skrocie wyglada to mniej wiecej tak, jak to przedstawia Rysunek 69.

<!DOCTYPE html>
<html:
<head>
<title>Bootstrap 181 Template</title>

<meta name="viewport" content="width=device-width,

initial-scale=1.8">

<link href="css/bootstrap.min.css"
</head>
<body>

rel="stylesheet" media="screen">

<h1>Hello, world!</h1>
<script src="http://code.jquery.com/jquery.js"></script>
<script src="js/bootstrap.min.js"></script>
</body>
</html>

Rysunek 69. Bootstrap Template. Zrédlo [22].

5.6.7 Przyklady stron Bootstrap

Ponizsze zdjecia przedstawiajg strony internetowe (Template), w ktdrych zastosowano technologie
Bootstrap.

{wrap}bootstrap  Unify

I?';SIGF .

Lorem ipsum dolor amet
tempor incididunt ut
veniam omnis

Rysunek 70. Przyklad strony wykorzystujacej Bootstrap. Zrédlo: [28].
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{wrap}bootstrap  TSHOP - Responsive E-Commerce Template

CONSECTETUER ADIPISCING LUPTATUM ZZRIL DELENIT ELEIFEND OPTION MUTATIONEM CONSUETUDIUM

Rysunek 71. Przyklad strony wykorzystujacej Bootstrap. Zrédio: [28].

5.7. Maven 3

Maven, a wlasciwie Apache Maven, jest wszechstronnym narzgdziem stuzacym do zarzadzania
projektem programistycznym na licencji Apache.

Zostat stworzony w 2002 r. w ramach podprojektu Apache Turbine przez Takari's Jason van Zyl.
W 2003 r. projekt zostal zaakceptowany przez Fundacje¢ Apache jako oficjalny projekt o wysokim
znaczeniu. W 2004 r. udostepniono Maven 1.0, natomiast niewiele ponad rok pdzniej Maven 2.0.W
roku 2010 na rynek wyszedt Maven 3.0, w petni kompatybilny z wersja poprzednia.

Bazujac na koncepcji modelu obiektu projektu [30] pozwala na zarzadzanie budowa projektu,
raportowaniem oraz dokumentacjg. Pozwala na automatyzacj¢ budowy projektu, realizujac swoje
zadania w oparciu o pobierane przy pierwszym uzyciu wtyczki. Co wazne, Maven zapewnia dwa
aspekty budowy oprogramowania. Po pierwsze, opisuje, jak zbudowana jest aplikacja, po drugie za$,
okreSla jej =zalezno$ci. Pomimo wspélpracy z wieloma jezykami programowania najlepiej
wspolpracuje z wykorzystang w niniejszym projekcie Java, dynamicznie pobierajac jej biblioteki.

POM, czyli Project Object Model, to dokument XML, ktory opisuje projekt. Zawiera szczegoty
budowy projektu, moze takze przechowywac informacje o zespole programistow oraz zastosowanych
systemach wspomagajacych rozwdj oprogramowania. Programista moze plik POM.xml napisaé
samodzielnie od podstaw badz uzyé Mavena, za ktorego pomocg mozna wygenerowaé go
automatycznie. Listing 2 zawiera kod Zrodtowy pliku POM.xml napisany przez programiste r¢cznie.

Listing 2. Kod z pliku POM.xml. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

projectxmlns="http://maven.apache.org/POM/4.0.0"xmlns:xsi="http://www.
w3.0rg/2001/XMLSchema-instance"
xsi:schemalocation="http://maven.apache.org/POM/4.0.0
http://maven.apache.org/maven-v4 0 0.xsd">
<!-- Wersja poma -->
<modelVersion>4.0.0</modelVersion>
<!-- kategoria maven -->
<groupId>pl.pja.edu.io2014</groupId>
<!-- artefakt -->
<artifactId>szw</artifactId>
<!-- projekt tworzy archiwum WAR -->
<packaging>war</packaging>
<!-- wersja -->
<version>0.1-SNAPSHOT</version>
<!-- ludzka nazwa projektu -->
<name>System Zarzadzania Wspdlnotami</name>
<!-- lokalizacja aplikacji -->
<url>http://10.4.4.140/szw</url>
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<!-- state projektu -->

<properties>
<!-- wersja Javy moduitu -->
<java.version>1.8</java.version>
<!-- kodowanie plikdéw zrddiowych -->

<project.build.sourceEncoding>UTF
8</project.build.sourceEncoding>
<!-- wersja Spring -->
<spring-framework.version>4.1.2.RELEASE</spring-
framework.version>
<!-- wersja Spring security -->
<spring-security.version>3.2.5.RELEASE</spring-
security.version>

<!-- wersja Hibernate -->
<hibernate.version>4.3.7.Final</hibernate.version>

<!-- wersja Logback -->
<logback.version>1.0.13</logback.version>

<!-- wersja SLF4J -->
<slf4j.version>1.7.5</slf4j.version>

<!-- wersja Aspectd -->
<aspectj.version>1.8.4</aspect]j.version>

</properties>

Listing 3 przedstawia plik logowania w czasie generowania aplikacji webowej.

Listing 3. Generowanie aplikacji Maven. Zrédio: Opracowanie wlasne.

mvn clean install -Pdev

INFO] Scanning for projects...

INEO] m oo oo oo oo
INFO] Building System Zarzadzania Wspdlnotami 0.1-SNAPSHOT

INFO] == m oo oo o

INFO] --- maven-clean-plugin:2.4.l:clean (default-clean) @ szw ---
INFO] Deleting J:\edul\git\szw\target
INFO] --maven-resources-plugin:2.5:resources (default-resources) @ szw

INFO] Using 'UTF-8' encoding to copy filtered resources.
INFO] Copying 1 resource
INFO] Copying 4 resources
INFO] --- maven-compiler-plugin:3.2:compile (default-compile) @ szw
INFO] Changes detected - recompiling the module!
INFO] Compiling 158 source files to J:\edul\git\szw\target\classes
INFO]
/J:/edu/git/szw/src/main/java/pl/edu/pja/i02014/szw/core/dao/PersonDAO
.java: Some input files use unchecked or unsafe operations.
[INFO]
/J:/edu/git/szw/src/main/java/pl/edu/pja/i02014/szw/core/dao/PersonDAO
.java: Recompile with -Xlint:unchecked for details.
[INFO] -maven-resources-plugin:2.5:testResources (default-
testResources) @szw-—
[debug] execute contextualize
INFO] Using 'UTF-8' encoding to copy filtered resources.
INFO] Copying 0 resource
INFO] -maven—-compiler-plugin:3.2:testCompile (default-testCompile)@szw-
INFO] Nothing to compile - all classes are up to date
INFO] --- maven-surefire-plugin:2.10:test (default-test) @ szw ---
INFO] Surefire report directory:J:\edul\git\szw\target\surefirereports

[
[
[
[
[
[
[
[debug] execute contextualize
[
[
[
[
[
[
[

[
[
[
[
[
[
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Results

Tests run: 0, Failures: 0, Errors: 0, Skipped: O

[INFO] --- maven-war-plugin:2.3:war (default-war) @ szw ---
[INFO] Packaging webapp

[INFO] Assembling webapp [szw] in [J:\edulgit\szw\target\szw]
[INFO] Processing war project

[INFO] Copying webapp resources [J:\edu\git\szw\src\main\webapp]
[INFO] Webapp assembled in [2106 msecs]

[INFO] Building war: J:\edulgit\szw\target\szw.war

[INFO] --- maven-install-plugin:2.3.1:install (default-install) @ szw
[INFO]Installing J:\edu\git\szw\target\szw.war to
J:\edu\repo\pl\pjaledu\io2014\szw\
0.1-SNAPSHOT\szw-0.1-SNAPSHOT.war

[INFO] Installing J:\edulgit\szw\pom.xml to
J:\edu\repo\pl\pjaledu\io2014\szw\

0.1-SNAPSHOT\szw-0.1-SNAPSHOT .pom

INFO] Finished at: Tue Apr 14 20:26:14 CEST 2015

[

[

[

[INFO] Total time: 16.886s

[

[INFO] Final Memory: 20M/192M
[

Ponadto Maven udostgpnia mechanizmy dziedziczenia i agregacji pomOw oraz pozwala na
tworzenie whasnych artefaktow. Podsumowujgc, Maven jest narzedziem rozbudowanym i
jednoczesnie bardzo prostym w podstawowym uzyciu, dzigki czemu jest przydatny nawet w matych
projektach. Niewatpliwie uzycie go w tym projekcie zdecydowanie utatwito prace.

5.8. FreeMarker

FreeMarker jest systemem szablonow, majacym za cel generacje na wyjscie tekstu opartego na
szablonach. To bezplatne oprogramowanie na licencji Apache. Jest bibliotekg klasowa dla
programistow postugujacych si¢ jezykiem Java. Sam w sobie nie jest aplikacja, ktora bylaby
wykorzystywana przez uzytkownika koncowego. Jednakze programista moze wiaczy¢ go w strukture
swojego produktu. FreeMarker zostat opracowany w sposob umozliwiajacy praktyczne zastosowanie
dla tworzenia stron internetowych opartych o HTML, gléwnie dzigki aplikacjom serwletowym,
odzwierciedlajacym wzor MVC (5.5.2) [31].

Koncepcja uzycia wzoru MVC dla dynamicznych stron internetowych wigze si¢ z
oddzieleniem od siebie projektantow czy autoréow HTML od programistow. Pozwala to na
intensyfikacje efektow, poprzez umozliwienie kazdemu z tworcow pracy w swojej dziedzinie, w ktorej
ma najwicksza wiedze i doswiadczenie. Tworcy HTML majg mozliwo$¢ zmiany wygladu strony bez
konieczno$ci angazowania w to programistow (ktoérzy musieliby ponownie skompilowaé kod),
poniewaz logika aplikacji, czyli programu Java jest oddzielona od szablonéw FreeMarker. Taka
rozdzielnosc¢ jest bardzo uzyteczna nawet w przypadku, gdy tworca HTML i programista jest tg sama
osobg, poniewaz pozwala na utrzymywanie czystosci i tatwosci obstugi aplikacji. Nietrudno zatem
zrozumie¢, dlaczego FreeMarker zostal wykorzystany i okazal si¢ tak dalece uzyteczny w przypadku
niniejszej pracy inzynierskiej, wykonywanej jako projekt zespotowy. Nie mnie,j jednoczes$nie
podkresli¢ nalezy, ze cho¢ FreeMarker posiada potencjal programistyczny, nie jest pelnym jezykiem
programistycznym. Zapewnia jedynie generacj¢ tekstu odzwierciedlajagcego dane wytworzone przez
programy Javy. Wyjasnienie zasady dzialania na Rysunek 72.
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Plik szablonu

<html>
Hello S-{“name}! Wyjscie
</h',;;“|> <html>
<FreeMarker> ! Helloni=red!
Obiekty Javy </h.t"ml>

data.name = ,Fred”;

Rysunek 72. Jak funkcjonuje FreeMarker. Zrédlo: [31].

FreeMarker moze zosta¢ uzyty dla wygenerowania kazdego rodzaju tekstu — HTML, XXML,
RTF, kod zrédtowy Java itd. To, na co nalezy przy tym jeszcze zwroci¢ uwagge, to fakt, ze FreeMarker
nie moze w zadnym razie by¢ uznanym za Framework aplikacji sieciowych. Jest wygodnym
elementem takich frameworkéw ale sam w sobie nie ma pojgcia o serwetach czy http. Po prostu
zajmuje si¢ generowaniem tekstu, a tym samym jest bardzo dobrym narzgdziem réwniez do aplikacji
nie bgdacych sieciowymi. Rzecz jasna, w przypadku niniejszej pracy inzynierskiej znalazt on petne
zastosowanie, utatwiajac tworzenie i zarzadzanie elementami aplikacji.

5.9. Eclipse

Eclipse to wielojezykowe zintegrowane $rodowisko programistyczne oparte na otwartej licencji.
Framework stuzy glownie tworzeniu ztozonych aplikacji dziatajacych po stronie klienta. Pozwala na
tworzenie aplikacji dziatajacych pod popularnymi systemami operacyjnymi, takimi jak Windows,
Safari czy Linux. Pozwala na korzystanie z szerokiej gamy jezykow programowania, ogromng zaletg
jest tez jego rozszerzalno$¢ przy uzyciu r6znego rodzaju wtyczek.

Poniewaz Eclipse znalazt swoje zastosowanie w toku tworzenia niniejszej pracy inzynierskiej,
poswieémy mu nieco wigcej uwagi. A zatem czym doktadnie jest Eclipse i skad si¢ wzigl?

Powstal w ramach i na uzytek IBM, a wiasciwie Object Technology International (OTI)
funkcjonujacego w strukturze tej organizacji [28]. IBM zamierzal zredukowaé liczbe
konkurencyjnych, niekompatybilnych §rodowisk programistycznych oferowanych klientom,
jednoczesnie zwickszajac stopien ponownego uzycia wspolnych komponentéw tych $rodowisk.
Kompatybilnos¢ i mozliwo$ci ponownego uzycia mialy znacznie ulatwi¢ prace zespolom
programistycznym, ktére moglyby wymienia¢ pomi¢dzy sobg poszczegdlne komponenty i taczy¢ je ze
swoimi projektami. Tak zaczat powstawaé¢ Eclipse. Oczywiscie nie powstat jednego dnia, a stopniowo
ewoluowat z istniejgcych juz srodowisk, takich jak IBM VisualAge for Smalltalk™ i IBM VisualAge
for Java™ [29], obydwa stworzone w Smalltalk.

Utworzono niewielka grupe ekspertow, ktora bazujagc na doswiadczeniach plynacych z
poprzednich $rodowisk programistycznych, miata stworzy¢ nowe, lepsze narzgdzie. Tak powstat
Eclipse. Jego wielkg zaleta byla juz wowczas rozszerzalno$¢ przez instalowanie dodatkowych
wtyczek, a otwarto$¢ zrodta i darmowa licencja umozliwiajagca dostep szerszemu gronu odbiorcéw
byty naturalng drogg rozwoju.
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Projekt Eclipse bazujacy na otwartej licencji zostal zapowiedziany oficjalnie w 2001 r. przez
grupe spotek tworzacych tzw. Konsorcjum Eclipse (Eclipse Consortium), ktére przeszto reorganizacje
do modelu non-profit w lutym 2004 r. [30]. W ten sposob maly poczatkowo projekt rozréost si¢ w
szereg powigzanych ze soba projektow, ktore ustanowily podstawe dziesigtek aplikacji o charakterze
komercyjnym. Projekt Eclipse jest ciagle rozwijany, powstaja jego kolejne edycje.

Napisany gltownie w jezyku Java Eclipse stanowi zatem zintegrowane s$rodowisko
programistyczne (integrated development environment — IDE), ktorego modyfikowaniu stuzy
przestrzen robocza (tzw. workspace) i rozszerzalny system wtyczek. (wtyczki te moga stuzy¢
tworzeniu aplikacji w innych niz Java jezykach, ale ze wzgledu na tematyke niniejszej pracy nie ma
potrzeby rozwijania tego watku).

Architektura wtyczek pozwala na pisanie wszelkich pozadanych rozszerzen tego $rodowiska.
Java i Concurent Versions System (CVS) obstugiwane sa przez Eclipse SDK (Software Development
Kit), podobnie jak obstuga systeméw kontroli wersji w przypadku wtyczek zewngtrznych. SDK
zawiera narzgdzia programistyczne Java (Eclipse Java development tools — JDT), w ktorych sktad
wchodzi z kolei wbudowany kompilator (przyrostowy — ang. incremental) i peten model plikow
zrodlowych jezyka Java. IDE, korzystajac z zestawu metadanych z przestrzeni roboczej pozwala na
modyfikacj¢ zewnetrznych plikow, jesli tylko wilasciwy zasob z przestrzeni roboczej zostanie
odswiezony.

5.10. Redmine

Redmine jest aplikacjg internetowa stuzaca do zarzadzania projektami. Zostal napisany z
wykorzystaniem technologii Ruby on Rails. Aplikacja jest na licencji otwartej i wydana zgodnie z
GNU General Public License w wersji 2. Rysunek 73 przedstawia wyglad strony zaraz po
zalogowaniu.

Gliwna Moja strona Projekly Pomoc

Praca inzynierska Szukaj:

I G AkitywnoS¢  Zagadnienia Nowe zagadnienie Ganit Kalendarz Komunikaty Dokumenty Wiki Pliki Ustawienia

Przeglqd @ Mowy podprojekt (&) Zamknij projekt

. £ Uczestnic
.| Sledzenie zagadnien ® Y

Kierownik: Grzegorz Gawet, Kamil Bednarz, Mariusz Trzaska, Pawet Budzowski,
Sebastian Miodek, Zuzanna Matejczyk

Programista: Pawet Budzowski, Pawet Hnatyk, Zuzanna Matejczyk
Zglaszajacy: Maciej Pawlina

Dokumentalista: Grzegorz Gawet, Kamil Bednarz, Maciej Pawlina

Analityk: Grzegorz Gawel, Macie) Pawlina, Rafal Drozd, Sebastian Miodek,
Zuzanna Matejczyk, Fukasz Kieplin

Tester: Kamil Bednarz, Maciej Pawlina, Pawet Hnatyk, Rafat Drozd

Projektant: Pawel Budzowski, Sebastian Miodek, Fukasz Kieplin

+ Blad: 59 otwartych / 64
* Zadanie: 47 otwartych / 61
+ Wsparcie: 0 otwartych / 0

Zobacz wszystkie zagadnienia | Kalendarz | Gantt

Rysunek 73. Redmine. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Redmine jako narzedzie pracy juz w minimalnej instalacji dostarcza niezb¢dnych narzgdzi, ktore
pozwalaja na zarzadzanie zadaniami w projekcie. Dzigki aplikacji, oprocz wspomnianej wyzej
funkcjonalnos$ci, mozemy przydziela¢ zadania osobie z zespolu, $ledzi¢ i rozlicza¢ czas ich
wykonywania oraz raportowac.

Jednym z najwazniejszych dla naszego projektu jest modut zagadnien. Zagadnienia (Rysunek 74)
okreslajg list¢ rzeczy do zrobienia. Domyslnie rodzaje zagadnien podzielono na trzy typy:

e Zadanie reprezentuje zadanie do wykonania.

e \Wsparcie ukazuje ceche rozwigzania, jaka uzytkownicy chcieliby zobaczy¢.
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e Blad przedstawia bledy napotkane podczas funkcjonowania projektu.

Nowe zagadnienie

Typ zagadnienia * Bfgd A
Temat *
ops (g 7| ul[s]c] [m|[m][m] [=]|l=| (@] @]~ [ (&
Status * | Nowy v Zagadnienie nadrzedne
3
Priorytet * | Normalny v Data rozpoczecia [2015-04-10 Z
Przypisany do v Data oddania |
Szacowany czas Godzin
% Wykonania |0 % -
Pliki Whybierz pliki | Nie wybrano pliku (Maksymalny rozmiar: 5 MB)
Obserwatorzy Grzegorz Gawel Kamil Bednarz Maciej Pawlina
Mariusz Trzaska Pawel Budzowski Pawel Hnatyk
Rafal Drozd Sebastian Miodek Zuzanna Matejczyk

kukasz Kieplin

© Wyszukaj obserwatoréw do dodania
Rysunek 74. Panel nowych zagadnien. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Lista zagadnien z okre$lonymi typami pozwala na okreslenie, na jakim etapie jest projekt i czy
si¢ rozwija. Aby utatwi¢ aktualizowanie zagadnien, wprowadzono szes¢ statusow:

o Nowy — zagadnienie wprowadzone do systemu, jeszcze nikt nie rozpoczat nad nim prac;

e W toku — osoba, ktorej powierzono zagadnienie, zapoznata si¢ z nim i rozpoczeta nad nim
prace, status utrzymywany jest do czasu zakonczenia realizacji i przekazania do testow;

e Rozwigzany — zagadnienie zostato zrealizowane i przekazane do weryfikacji;

e Odpowiedz — pojawienie si¢ zapytania lub komentarza do zagadnienia, wymagana jest reakcja
zglaszajacego lub realizatora zagadnienia, odpowiedz sugeruje braki w rozwigzaniu,

e Zamknigty — zagadnienie zostalo zrealizowane i zweryfikowane, akceptacja zagadnienia;

e Odrzucony — zagadnienie zostalo odrzucone i nie zostanie zrealizowane, moze tego dokonac
tylko kierownik projektu.

Redmine dopuszcza dowolny system przej$é¢ pomiedzy stanami, ale zaleca sie stosowanie zasad,

ktore przedstawia Rysunek 75.
r -
| I
| I

o — () — ) - — ) - @

£
| |

e

Rysunek 75. Statusy zagadnien. Zrédlo [31].
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Redmine posiada duze mozliwos$ci konfiguracyjne — poczawszy od organizacji projektu poprzez
nadawanie uprawnien uzytkownikom konczac na dodatkowych funkcjach, ktore sa dostepne w postaci
pluginéw na oficjalnej stronie [32].

Do gtéwnych zalet nalezy zaliczy¢:

Obstuge wielu projektow, stworzenie hierarchicznej struktury projektow i podprojektow oraz
archiwizacje zakonczonych;

Elastyczna kontrolg dostepu na podstawie roli, uzytkownicy moga mie¢ przypisany rozny
poziom uprawnien do réznych projektow;

System $ledzenia zagadnien i problemow;

Wykres Gantt i kalendarz;

Mozliwos¢ definiowania nowych typdw zagadnien i ich statusow;
Aktualnos$ci, dodawanie plikow i dokumentow;

Mozliwos¢ zaktadania forow dyskusyjnych do poszczegdlnych projektow;
Rejestrowanie czasu pracy, a co si¢ z tym wiaze, kontrolg nad kosztami;
Integracje z systemami kontroli wersji;

Powiadomienia e-mail;

Wiele wersji jezykowych, w tym polska.

Wedtug naszej opinii, opartej na uzytkowaniu systemu do stworzenia projektu, jest narz¢dziem
godnym polecenia. Dzigki swojej elastycznosci potaczonej z szerokim zakresem funkcji pozwala
okresli¢ aktualny stan, dzieki czemu jest niezwykle pomocny dla kierownika projektu. Wieccej
informacji znajdziemy na oficjalnej stronie produktu [32].
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6. Projekt i implementacja

Celem rozdziatu jest przedstawienie etapu projektowania i implementacji systemu zarzadzania
wspolnotami mieszkaniowymi.

6.1. Wstep

Glownym zadaniem fazy projektowania jest opracowanie szczegdélowego planu implementacji
systemu. Projekt musi by¢ wystarczajgco szczegdtowy, aby mogt by¢ podstawa do implementacji, a
stopien jego szczegotowosci powinien by¢ dopasowany do poziomu zaawansowania programistow.
Kolejng faza jest faza implementacji, ktorej wynikiem powinna by¢ dzialajaca aplikacja. Niemniej
jednak nalezy pamigta¢, ze poprawna analiza oraz wilasciwy projekt sg podstawg pozytywnego
zakonczenia implementacji.

6.2. Diagramy klas

Rysunek na kolejnej stronie przedstawia diagram klas (Rysunek 78) przedstawiajacy logike
biznesowa zaprojektowanej aplikacji. Diagram opisuje strukture systemu w kategoriach klas i
obiektow. Pokazuje kluczowe elementy (klasy) oraz ich zwigzki w systemie. Stuzy do przedstawienia
wspotpracy klas oraz pozwala na sformalizowanie specyfikacji danych i zestawu metod. Stuzy jako
graficzny $rodek pokazujacy szczegoty implementacji.

W diagramach UML Klasy i obiekty reprezentowane sa poprzez prostokaty (Rysunek 76)
podzielone w pionie na trzy cze$ci. Gorna zawiera nazwe klasy (obiektu), sSrodkowa przedstawia jego
atrybuty, a konicowa cze$¢ prezentuje operacje (metody).

Uchwata

-data uchwaly
-tresc uchwaly
-skan uchwaly
-skan protokolu z glosowania

+utworz()
+dodaj do dziennika()

Rysunek 76. Fragment diagramu klas — Uchwala. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Projektowy diagram klas zawiera Rysunek 79. Rézni si¢ od zwyktego diagramu klas tym, ze
jest uszczegotowiony, wszystkie konstrukcje nieistniejace w jezyku zostaty zastgpione, zostal rowniez
uzupelniony o metody, ktére wynikly w procesie analizy dynamicznej. Podjeto nastgpujace decyzje
projektowe:

e Zglaszajacy dla ogloszenia (xor miedzy Zarzad/BoardOfDirectors,
Administrator/EstateAdministrator i Mieszkaniec/Tenant) zostanie zastgpiony
instancjg implementujacg interfejs AnnouncementPoster. Interfejs bedzie dolgczany
do klas Person i BoardOfDirectors i implementowany w klasach BoardOfDirectors,
Tenant, EstateAdministrator.

e Klasy Lokator i Wtasciciel zostaly zastapione przez
o Asocjacje migdzy klasg Tenant i klasami Apartment w dwoch rolach:
ownership i residency
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o Metody weryfikujace, czy osoba jest (byta) lokatorem lub wiascicielem
danego mieszkania: isOwner i isResident
o Ograniczenia na metody instancyjne klasy Tenant, uzalezniajace mozliwo$¢
wykonania danej operacji od powigzania danej osoby z danym mieszkaniem.
Zatozono ze EstateAdministrator i Tenant moga si¢ dublowacd, tzn. moze istnie¢ osoba
istniejagca w obu rolach jednoczes$nie. Nie implementujemy w tym wypadku
overlappingu. Zaktadamy, ze beda dwie instancje klasy Person. Oznacza to w
szczegodlnosci duplikowanie loginow itd.
Usunigcie zmiennych stan licznika i liczba mieszkancéw z mieszkania — wynikajg z
asocjacji.
Klasy Ankieta, Zgloszenie Awarii i Ogloszenie zostaly splaszczone do oddzielnych
obiektow, przemawia za tym brak wspolnego uzycia na poziomie publikacji oraz brak
instancyjnych metod przeladowanych (klasowe i tak w Javie nie podlegaja
dziedziczeniu). Powstaly w zwigzku z tym klasy Poll, BreakdownNotification oraz
Announcement oraz interfejs Publication.
Wszystkie ograniczenia w postaci wyliczen (statusy, jednostki, kategorie) sa
implementowane przy uzyciu enumeracji.
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Zarzad

-sklad

+dodaj ogl ie()
+dodaj ankiete()
+modyfikuj ogloszenie()
+modyfikuj ankiete()

-wprowadza

-skiada sie z 1

Czlonkostwo w zarzadzie

-w zarzadzie od
-w zarzadzie do

Zgloszenie awarii

-typ

-status zgloszenia {niezrealizowane, w trakcie, zrealizowane}

-data

+dodaj nowe()

Aktualizacja zgloszenia

-opis
-status

-wchodzi w sklad *
Osoba {abstract} ., )
glasza
-imie
-nazwisko
D -pesel
-nr telefonu .
- *
-adres e-mail dokonuje *
-adres koresponencyjny Mieszkaniec {abstract} [
-publikuje -zglasza * Mieszkanie
Administrator osiedla e Wpfata
N n +wyslij zgloszenie awarii() -oudyne! " " “wysokosc wplaty
numer uprawnten -publikiie 1 * +zglos pomys| inwestycji (Inwestycja) {abstract}() -zamieszkuje * -numer . Licznik -wplacajacy
+utworz f__EPOI't() P! d +utworz polaczenie (mieszkanie)() -powierzchnia L -typ -tytul wplaty
+uzupelnij raport() -kondygnacja -nr seryjny uwagi
-liczba mieszkancow | **
1 -sporzadza gigsza -stan licznika .
* overlapping *
— -wchodzi wsklad * Stan licznika
Raport administratora 1 /data od
-data — - - -data do
-tytut Wiasciciel mieszkania Lokator -wartosc licznika
-zalacznik -nr aktu notarialnego Budynek -/roznica
-tresc -wielkosc udzialu w nieruchomosci wspolnej — n — -adres budynku -/naleznosc
— - — +wyslij awarii()
+wyslij gloszen.le awarll(.) +zglos projekt inwestycji {tylko za zgoda wilasciciela}()
+zglos pomysl inwestycji()
+zadeklaruj liczbe mieszkancow() -nalezy do * *
+zadeklaruj stan licznika() 1 *
Informacja {abstract}
-bi {1 %
-data informacji bierze udzial w - o. Wspéinota Stawka
-tres¢ informacji Spotkanie " data od
¥ -adres
-zalacznik — -zatacznik . -data do
+dodaj nowy{abstract}() -data poczatek [+dodaj nowa() -cena jednostkowa
A -data koniec -jednostka {m2, m3,.}
-nazwa *
-opis *
Uchwata
+utworz () *
» e * +edytuj() -nazwa
-{najnizszy prioyytet} |y I -tresc uchwaly —L
XOR ) " zatacznik Operacja finansowa
Ankieta - -dotyczy 0.% -data -kwota operacji
0 Ogtoszenie rutworz() -opis
trect -nazwa [+dodaj do dziennikal() -data
-zatacznik -da.ta
-data waznosci -Erlorwgt
-odpowiedzi B a(egur.le *
Jodaj nowal) -zatacznik
+dot
) +dodaj nowe() *
-zglaszana przez Inwestycja
-nazwa -jest zglaszana przez
N -opis
-status {w przygotowaniu, w trakcie, zakonczona}
-wartos¢ *
-jest wprowpdzana prgez
*
*
*
f Zgtoszenie projektu

Rysunek 77

-status inwestycji {rozpatrywane, zaakceptowane, odrzucone, odeslane do uzupelnienia, realizowane, zrealizowane}

-jest zglaszane przez

. Analityczny diagram klas. Zrédlo: Opracowanie wlasne.




Poll

-publicationDate : Date
-content : String
-attachment : Attachment
-result : String

NotificationUpdate

-time : Date
-description : String

{BreakdownStatus:
REPORTED,

Ownership

REPAIR_IN_PROGRESS,
REPAIR_FINISHED,
REPAIR_CANCELLED,

{Deklaracje tylko dla wiasciciela
Zgtaszanie pomystu przez lokatora
nie bedacego wiascicielem wymaga

-share : BigDecimal
-dateFrom : Date
-dateTo : Date

-ownership
-apartment

Apartment

tnumber : String
L/address : Address
tarea : BigDecimal
Hevel @ Integer

townershipDocumentNumber :

ment

-apartment
-payment
gapartment
" *
String 1
*
-apartment

Address

-turnover : Integer REPAIR_REJECTED, i wlascici
_validUntil : Date REPAIRED} ! akceptacji wiasciciela} 1
+dodaj nowa() _update |
T * P dw fship apar
|' -notification
! Tenant '°W”.|r
v BreakdownNotification o . -
interface» — - -reporter  [frwyslij zgloszenie awarii o
Publication -pubtllcatnosntD.ate :Date -reportedBreakdown Hzglos pomysl inwestycji (Inwestycja)() resident -resiflency
— -content : String -utworz polaczenie (mieszkanie)() /
:gei?ubl;ca?@?gt}e{) : Date Q‘“‘- -attachment : Attachment *  kzadekklaruj liczbe mieszkancow() N )
+getA?: e: ().t{)rlng -breakdownType * L+ zadeklaruj stan licznika() -residency Residency [
getAttachmen -statuf trisResident(wartos¢ : Apartment) _dateFrom : Date
Q +dodaj nowe() LisOwner(wartos¢ : Apartment) + |-dateTo: Date
\
\
\‘ -participant 0. * -submitter
! {tylko dia whasciciela
Announcement Act mieszkania nalezacego
-publicationDate : Date |-adoptionDate : Date do danej wspolnoty} * -submittedRequest
-content : String -content : String 0
-attachment : Attachmerf-actScan : Attachment h -attendedMeeting
RequestStatus:
_validUntil : Date -votingProtocolScan : Attachment InvestmentRequest {SU:MITTED
-priorit -status - . LrequestStatus !
priority ad edArit Meeting REJECTED,
-category +utworz() PUBLISHED}
+dodaj nowe() +dodaij do dziennika() tattachment : Attachment \V4

*

1 -publi

-publication

{ActStatus:
CREATED,
SUBMITTED,
REJECTED,
ACCEPTED,

sher IMPLEMENTED}

t-utworz zalacznik()

trmodyfikuj zalacznik()

Person {abstract}

*

-meeting

«interface»

AnnouncementPublisher

+canPublishAnnouncement(warto$¢ type : String, warto$¢ category : String)

Attachment

-date : Date
-size : Integer
-type : String
-content : Byte

-membership

—anrd * ho {
\

firstName : String
-lastName : String
-pesel : String
-telephoneNumber :
String

-email : String

\

-contactAddress : Address

-member
-membership

BoardMembership

-dateFrom : Date
-dateTo : Date

BoardOfDirectorsy

+dodaj ankiete()

+dodaj ogloszenie()

+modyfikuj ogloszenie()
+modyfikuj ankiete()

—

-approvedinvestment

EstateAdministrator

icenseNumber

+utworz raport()
+uzupelnij raport()

SUBMITTED,

ACCEPTED,
CANCELLED,
FINISHED}

-administrationPeriod

{InvestmentStatus:

UNDER_REVISION,

-streetType : String
-streetName : String
-buildingNumber : String
-flatNumber : String
-postalCode : String
-city : String

-province : String

1

-location
-address

-buildingBuilding

[

-building

AssociationAdministration

-dateFrom : Date
-dateTo : Date

?ministrator

creator

1

-createdReport

AdministratorReport

-date : Date

-content : String
-attachment : Attachment

*

Investment

status

description : String

-administrationPériod

HomeownerAssociation

-address : Address

+dodaj nowa()

FinancialOperation

-category
Famount : BigDecimal
tdescription : String

-investment

Rysunek 78. Projektowy diagram Klas. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

-financialOperation

Payment

-amount : BigDecimal
-payer : String
-paymentReference : String
-notes : String

eter

Meter

-type
+serialNumber : String

-meter 1
-State *
MeterState

L /dateFrom : Date
H/dateTo : Date

- meterValue : BigDecimal
H/increase : BigDecimal
L/price : BigDecimal

* -state
1 -priceRate
PriceRate

-dateFrom : Date
-dateTo : Date
-unitPrice : BigDecimal
-unit




6.3. Diagramy stanow

Diagram opisuje sekwencje stanéw, W jakich kolejno przebywa dany obiekt. Stan obiektu
rozumiany jest tutaj jako warunek okreslany przez jego atrybuty. Przyktadowo — Rysunek 79

przedstawia obiekt klasy Uzytkownik, ktorego mozna utworzy¢, przypisa¢ mu rolg, nada¢ uprawnienia
oraz usungc.

Utworzenie Przypisanie roli
uzytkownika

Uzytkownik utworzony Rola przypisana
Cofnigcie Przyznanie
uprawnien uprawnien

Uprawnienia przyznane

Usunigcie
konta

Usuniete

Rysunek 79. Diagram stanéw Uzytkownik. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Zalogowanie Projekt

do systemu \( przestany
’ /Grojekt zgtoszony

Ocena
negatywna

Rozpatrywany Anulowany

Ocena
pozyfywna

Zaakceptowany

Rysunek 80. Diagram stanéw Projekt. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Przestanie zgtoszenia

awarii / N\ Realizacja
‘ >\ Przyiete | Zrealizowane

Rysunek 81. Diagram stanéw Zgloszenie awarii. Zrédlo: Opracowanie wlasne.
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Wprowadzenie nowej

inwestycji
‘ >Cl'reéé inwestycji wprowadzona do systemD

Zapisanie inwestycji

Inwestycja w trakcie realizacD

Dodanie informacji o
operacji finansowej
dotyczacej inwestyciji

Inwestycja zaktualizowana

Zmiana statusu
inwestycji

anestycja zrealizowana

Rysunek 82. Diagram stanéw Inwestycja. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

6.4. Diagram przypadkow uzycia

Diagram przypadkoéw uzycia reprezentuje funkcjonalnos$ci z perspektywy jego uzytkownikow
oraz definiuje granic¢ modelowanego systemu. Wykorzystywany jest w fazie zbierania wymagan oraz
koncentruje si¢ na zachowaniu systemu postrzeganego z zewnatrz. Przypadek uzycia opisuje funkcje
realizowang przez system jako efekt widoczny dla aktora. Przypadek wykonuje interakcje pomigdzy

systemem a aktorem, ktory jest zewngtrzng encjg. Diagram taki stanowi podstawe do testowania
funkcji systemu w dalszych etapach projektu (Blad! Nie mozna odnalez¢ zrédla odwolania.).

Ksiegowos¢

Administrator Osiedla

Rysunek 83. Dziedziczenie w diagramie przypadkéw uzycia. Zrédlo: Opracowanie wlasne.
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Diagram przypadkow uzycia zostat podzielony na czesci (Rysunek 86 do Rysunek 91) w celu
lepszej czytelnosci. Rysunek 83, Rysunek 84, Rysunek 85 przedstawiaja dziedziczenie
funkcjonalnosci przez aktorow.

>0

—

o
Dz—
Q
-t
o

=

LA
|\J

Wiasciciel mieszkania

Rysunek 84. Dziedziczenie w diagramie przypadkéw uzycia. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Zarz
A\

9

Administrator systemu

Rysunek 85. Dziedziczenie w diagramie przypadkéw uzycia. Zrédlo: Opracowanie wlasne.
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Przegladanie kalendarza

Przegladanie listy awarii

Deklaracja stanu licznika

Po akceptacji whasciciela:

Edycja stanu licznika

Lokator
Zgtaszanie projektéw inwestycji

<<include>>

Przegladanie ogtoszen
Przegladanie projektéw inwestycji

Przegladanie dziennika uchwat

Rysunek 86. Diagram przypadkéw uzycia Lokator. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Tworzenie wspdlnoty - <<Extend>>

Tworzenie mieszkania

Edycja uprawnien

Administrator systemu

Tworzenie konta

Rysunek 87. Diagram przypadkéw uzycia Administrator Systemu. Zrédlo: Opracowanie wlasne.
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Przegladanie listy inwestycji

/Akceptowanie propozycji inwestycyjnej lokatora

Sprawdzanie stanu konta mieszkania

Przegladanie stanu swoich licznikow

Przegladanie kalendarza

Przegladanie ankiet Gtosowanie w ankiecie
<<Extend>>

Wtasciciel mieszkania Przegladanie listy awarii

Przegladanie wtasnych ptatnosci

Przegladanie listy raportéw administratora

Przegladanie statystyk dotyczacych wspdlnoty

Rysunek 88. Diagram przypadkéw uzycia Wlasciciel mieszkania. Zrédlo: Opracowanie wiasne.
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<<include>>

<<Extend>>
Dodawanie edycja lub usunigcie ptatnosci f----------------------3 Przejrzenie listy ptatnosci

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, Przejrzenie szczegotdw ptatnosci

Przegladanie listy inwestycji

Przegladanie listy operacji finansowych|

Dodawanie usuwanie lub zmiana informacji o operacji finansowej dotyczacej inwestycji

Ksiegowqsé

<<Extend>>

Przegladanie szczeg6téw operacji finansowej

. . . . <<include>>
Dodawanie edycja lub usunigcie wydarzenia z kalendarza f--------------------------3

Przegladanie kalendarza

Rysunek 89. Diagram przypadkéw uzycia Ksiegowo$é. Zrédlo: Opracowanie wlasne.
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. . o <<include>>
Dodanie lub zmiana uchwaty z dziennika

Przegladanie dziennika uchwat

Obejrzenie szczegotow

Przegladanie stanu licznikow

Edycja stanu licznika

Przegladanie statystyk Dodanie nowego licznika

<<include>> o i
Dodanie lub zmiana ogtoszenia |-- - Przegladanie listy ogtoszen

<<include>>

Dodawanie usuwanie lub edycja informacji o awarii Przegladanie listy awarii

Administrator ogiedla <<Extend>>

Przejrzenie listy wynikow ankiet

Przegladanie szczegdtow awarii

<<Extend>>
Dodanie edycja lub usuniecie raportu z prac N
<<Extend>>

Przegladanie szczegdtéw ankiety

Dodawanie lub edycja inwestycji .
vel v <<include>>

Dodanie edyzja lub usunigcie ankiety

Przegladanie listy raportow

Rysunek 90. Diagram przypadkéw uzycia Administrator osiedla. Zrédlo: Opracowanie wiasne.
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Przegladanie operacji finansowych

Przegladanie dziennika uchwat

Przegladanie szczegétow operacji finansowej

. <<include>>
<<include>>

Dodawanie edycja lub usuwanie inwestycji

Dodawanie uchwaty do dziennika uchwat Dodawanie edycja lub usunigcie operacji finansowej zwigzanej z inwestycja

<<Extend>>

<<Extend>>

Przegladanie szczeg6tdw inwestycji

Dodawanie edycja lub usuwanie awarii Przegladanie szczegétéw awarii

<<Extend>>

“<<include>>
Zarzad

" Przegladanie listy awarii

Dodawanie edycja lub usuwanie ogtoszenia

Przegladanie listy ogtoszen

Przegladanie listy ankiet

Przegladanie szczegétéw ankiety

~-. <<Extend>>

Dodawanie edycja lub usuwanie ankiety
Dodawanie edycja lub usuwanie wydarzenia z kalendarza

Przegladanie kalendarza

Przegladanie szczegotow

Przegladanie stanu licznikdéw

Edycja stanu licznika

Dodawanie nowego licznika

Rysunek 91. Diagram przypadkéw uzycia Zarzad. Zrédlo: Opracowanie wlasne.
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6.5. Scenariusze

Scenariusze przypadkow uzycia formutujemy w jezyku naturalnym, opierajac si¢ na terminach
zamieszczonych w stowniku pojeé. Jest to konieczne z perspektywy komunikacji programistow z
uzytkownikami, ktorzy niekoniecznie znaja terminologi¢ i notacj¢ programistyczna. Opis kazdego
przypadku uzycia jest specyfikacja przeptywu zdarzen migdzy systemem a aktorem. W pracy
scenariusze zostaly przedstawione za pomoca tabel z gtdéwnym oraz alternatywnym przebiegiem
zdarzen. Zalacznik 3 zawiera wszystkie scenariusze.

Tabela 3. Scenariusz przegladania awarii. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Nazwa przypadku uzycia | Przegladanie zgloszen awarii

Warunki wstepne Aktor zostat poprawnie zalogowany do systemu 1 posiada
uprawnienia lokatora. W systemie istnieje co najmniej jedno
publiczne zgloszenie awarii.

Warunki koncowe Nie zostaje zapisana zadna nowa informacja w systemie

Aktor pierwszoplanowy Lokator

Glowny przeplyw zdarzen | Krok | Akcja

1 Przypadek zaczyna si¢, gdy lokator wybierze przegladanie
zgloszen awarii w Menu

2 System  wyswietla  wszystkie  publiczne  zgloszenia
posortowane malejagco wzgledem daty

3 Lokator wybiera zgloszenie

4 System wySwietla szczegoty wybranego zgtoszenia

5 Lokator przeglada szczegoély zgloszenia. Koniec przypadku
uzycia

Tabela 4. Scenariusz przegladania projektow inwestycji. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Nazwa przypadku uzycia | Przegladanie projektow inwestycji

Warunki wstepne Aktor zostal poprawnie zalogowany do systemu i posiada
uprawnienia lokatora.
W systemie istnieje co najmniej jeden projekt inwestycji

Warunki koncowe Nie zostaje zapisana zadna nowa informacja w systemie

Aktor pierwszoplanowy Lokator

Glowny przeplyw zdarzen | Krok | Akcja

1 Przypadek zaczyna si¢, gdy lokator wybierze przegladanie
projektow inwestycji w Menu
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2 System wyswietla wszystkie projekty inwestycji

3 Lokator wybiera projekt inwestycji

4 System wy$wietla szczegoty wybranego projektu inwestycji

5 Lokator przeglada szczegély projektu inwestycji. Koniec
przypadku uzycia

Tabela 5. Scenariusz zgloszenia pomystéw inwestycji. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Nazwa przypadku uzycia

Zglaszanie pomyslow na projekty inwestycji

Warunki wstepne

Aktor zostal poprawnie zalogowany do systemu 1 posiada
uprawnienia lokatora.

Warunki koncowe

Pomyst projektu inwestycji zostaje zaakceptowany przez wilasciciela
mieszkania.
Pomyst projektu zostaje poprawnie zapisany w systemie.

Aktor pierwszoplanowy Lokator
Glowny przeplyw zdarzen | Krok | Akcja
1 Przypadek zaczyna si¢, gdy lokator wybierze przegladanie
projektow inwestycji w Menu
2 System wyswietla wszystkie projekty inwestycji
3 Lokator wybiera dodanie nowego projektu inwestycji
4 System wyswietla formularz dodawania nowego pomystu

projektu inwestycji

5 Lokator wypetnia wszystkie wymagane pola w formularzu
dodawania nowego projektu inwestycji

6 Lokator wybiera zapisanie pomystu projektu. Koniec PU

Tabela 6. Scenariusz zgloszenia awarii. Zrdodlo: Opracowanie wlasne.

Nazwa przypadku uzycia

Zglaszanie awarii

Warunki wstepne

Aktor zostat poprawnie zalogowany do systemu 1 posiada
uprawnienia lokatora

Warunki koncowe

Zgloszenie awarii zostaje poprawnie zapisane przez system

Aktor pierwszoplanowy

Lokator

Glowny przeplyw zdarzen

Krok | Akcja
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zgloszen awarii w Menu

1 Przypadek zaczyna si¢, gdy lokator wybierze przegladanie

nawigzujace do zgloszenia

2 System wy$wietla wszystkie projekty inwestycji

3 Lokator wybiera dodanie nowego zgloszenia

4 System wyswietla formularz dodawania nowego zgloszenia
5 Lokator wypetnia wszystkie wymagane pola w formularzu

dodawania nowego zgloszenia i opcjonalnie wybiera zdjecie

6 Lokator wybiera zapisanie zgtoszenia. Koniec PU

6.6.

Wymagania funkcjonalne

Zbieranie wymagan polega na komunikacji

pomigdzy programistami,

klientem 1

uzytkownikami w celu wypracowania spdjnej definicji nowego systemu. Btedy popelnione na etapie
zbierania wymagan sg bardzo kosztowne w usunigciu oraz daja o sobie zna¢ zazwyczaj zaraz po
przekazaniu systemu klientowi. Brak funkcjonalnosci moze spowodowacé, ze system bedzie mato
przydatny badz, co gorsza, bezuzyteczny. Wymagania funkcjonalne sa opisem funkcjonalnosci, ktore
projektowany system musi realizowa¢ i bez nich nie powinien istnie¢. Tabela 7 przedstawia
wymagania wraz z opisem oraz przypisem do aktoréw, ktorzy powinni takie funkcjonalnosci posiadac.

Tabela 7. Wymagania funkcjonalne. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Nazwa

L.p. . Opis wymagania Ograniczenia Aktorz
P wymagania pis wymag & ¥
Administrator wybiera Wyswietl wspdlnoty z
11 Tworzenie menu Panel administracyjny i przechodzi do Brak Administrator
' wspolnot widoku zarzadzania wspdélnotami z mozliwoscig systemu
ich dodawania, usuwania i edytowania
Istnieje
Administrator wybiera Wyswietl mieszkaniaz | wspdlnota oraz
menu Panel administracyjny i przechodzi nek
Tworzenie € u. anel administ ?Cw .ylp Ze.c O.dZI do buc'iy € ,/bUdY Administrator
1.2 . , widoku zarzadzania mieszkaniami z nki, z ktérymi
mieszkan e . o . systemu
mozliwoscig ich dodawania, usuwania i mozna
edytowania powigzad
mieszkania
Administrator wybiera Zarzgdzanie
. uzytkownikami z menu Panel administracyjny i -
Tworzenie ¥ . . . viny Administrator
1.3 przechodzi do widoku zarzadzania Brak
kont . . . e . systemu
uzytkownikami z mozliwoscig ich dodawania,
usuwania i edytowania
1.4 Edycja Administrator wybiera Zarzgdzanie Istnieje baza Administrator
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uprawnien uzytkownikami z menu Panel administracyjny i | kont w aplikacji systemu
przechodzi do widoku zarzadzania
uzytkownikami, wybiera uzytkownika, ktérego
chce edytowac, po czym system wyswietla mu
formularz edycji danych uzytkownika (w tym
uprawnien)
Istniejg
Uzytkownik wybiera Przegladaj awarie z menu zgtoszenia Zarzadca,
29 Przegladanie Wspdlnota, po czym system wyswietla liste powigzane ze lokator,
' zgtoszen najnowszych awarii zaistniatych w danej wspdlnotg, w wiasciciel,
wspdlnocie ktdrej pracuje zarzad
zarzadca
Zarzadca wyswietla liste awarii klikajgc w Istnieje co
Zmiana Przegladaj awarie z menu Wspdlnota, wybiera | najmniej jedno
2.3 statusu awarie, ktdrg chce edytowac, po czym z pozycji zgtoszenie w Zarzadca
zgtoszen Status na formularzu wybiera aktualny status bazie
awarii. wspolnoty
Uzytkownik wybiera Wyswietl ogtoszenia z
Wstawianie menu Wspdlnota, po czym na liscie wspdlnot Zarzadca,
2.4 , . . . . Brak
ogtoszen klika w ikonke plusika, a nastepnie system Zarzad
wyswietla formularz dodawania ogtoszenia
- . Istnieje co
. Przedstawiciel zarzadu z menu Inwestycje N
Odrzucanie . . . . I, najmniej jeden
wybiera przycisk Przegladaj projekty, i z listy .
3.1 pomystu s . . ; . nierozpatrzony Zarzad
. . projektéw klika w przycisk Odrzu¢ dla projektu,
inwestycji . ., pomyst
ktory chce odrzucic¢ . ..
inwestycji
Odrzucanie Przedstawiciel zarzagdu z menu Inwestycje Ilstn|.ej.e. co
omystu wybiera przycisk Przegladaj projekty i z listy najmnie] jeden
3.2 | . P .. C Les . - ; nierozpatrzony Zarzad
inwestycji do | projektéw klika w przycisk Odrzu¢ do poprawy pomys!
| oktu. ktérv ch -
poprawy dla projektu, ktéry chce odrzucic¢ inwestycji
Istniei
. Przedstawiciel zarzadu z menu Inwestycje 'stm.ej.e' co
Akceptacja ) . . . L najmniej jeden
wybiera przycisk Przegladaj projekty i z listy .
3.3 pomystu - . . . nierozpatrzony Zarzad
. .. projektéw klika w przycisk Zaakceptuj dla
inwestycji . , ., pomyst
projektu, ktdry chce odrzuci¢ . ..
inwestycji
Przedstawiciel zarzadu wybiera przycisk
Wprowadzan Kalendarz z gtéwnego menu, po czym
3.4 | iezdarzen do | wyswietla mu sie widok kalendarza, na ktérym Brak Zarzad
kalendarza moze umieszczaé zdarzenia w ramach
konkretnego dnia
3.5 | Wprowadzan | Przedstawiciel zarzadu wybiera Lista uchwat z Brak Zarzad
ie uchwat do menu Wspdlnota, system wyswietla widok z
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dziennika

zestawem wszystkich uchwat w bazie
wspdlnoty, po czym uzytkownik wybiera
uchwate, ktérg chce edytowa, zas system
wyswietla formularz edycji parametréw
ustawy, w tym mozliwo$é dodania zatacznika w
postaci pliku

Przedstawiciel zarzadu z menu Inwestycje

Wprowadzan | wybiera przycisk Przegladaj inwestycje, system
iei wyswietla zbidr wszystkich aktywnych
3.6 edytowanie | inwestycji w ramach wspdlnoty, za$ uzytkownik Brak Zarzad
informacji o klikajgc w ikonke otéwka przy pozadanej
inwestycjach inwestycji uruchamia formularz edycji
informacji o inwestycjach
Przegladanie Przedstawiciel zarzagdu z menu Wspdlnota
statystyk wybiera przycisk Statystyki, zas system
3.7 zuzycia wyswietla zagregowane informacje o zuzyciu Brak Zarzad
(licznikow) oraz opfatach za ostatni tydzien i miesigc w
oraz optat ramach danej wspdlnoty
Ksiegowy wybiera Lista ptatnosci z menu
41 Wp.)rowadzan Wspélnot}a,. a nz/:\stqpnie ikor\kfg plusika na liscie Brak Ksiegowosé
ie wptat ptatnosci, zas system wyswietla formularz
dodawania informacji o dokonanej ptatnosci
Ksiegowy z menu Panel administracyjny
wybiera Przegladaj liczniki, po czym system S
. wyswietla liste wszystkich licznikow. 4
Akceptacja . . . L . zadeklarowane
. Uzytkownik moze wyswietli¢ liste standw . .
deklaracji L 0 . informacje o . .
4.2 , konkretnego licznika, klikajgc na przycisk Stany . Ksiegowos¢
stanéw . S stanie
- licznika przy wybranym liczniku, po czym na S
licznikéw L, . BT . licznikéw
liscie standw moze klikngé Zaakceptuj dla . .
. . , mieszkancow
jednego z niezaakceptowanych stanéw danego
licznika
. . . . Istnieje co
Uzytkownik z menu Inwestycje wybiera . I. J. . Lokator,
. . . . najmniej jedna L
51 Przegladanie przycisk Przegladaj inwestycje, system inwestvcia w wtasciciel,
' inwestycji wyswietla zbidr wszystkich aktywnych bazie zj/ajne' zarzad,
inwestycji w ramach wspdlnoty wspélnotyJ zarzadca
. Uzytkownik z menu Wspdlnota wybiera Lokator,
Przeglagdanie o .. .
o przycisk Lista uchwat, a system wyswietla wiasciciel,
5.2 dziennika R . Brak
uchwat dziennik uchwat — liste dotychczasowych zarzad,
uchwat w ramach wspdlnoty zarzadca
. . . . Istniej
Przegladanie Uzytkownik z menu Wspdlnota wybiera na';r:mlizj'e'ecc(j)no Lokator,
5.3 ? przycisk Wyswietl ogtoszenia, zas system J ) J. wtasciciel,
ogtoszen ! ; . | ogtoszenie w
wyswietla zbidor wszystkich aktualnych ogtoszen zarzad,

ramach
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opublikowanych w ramach wspdlnoty wspodlnoty zarzadca
Uzytkownik z menu Panel administracyjny
wybiera Przegladaj liczniki, po czym system
wyswietla liste wszystkich licznikow.
Deklaracja i Uzytkownik moze wyswietli¢ liste stanéw
. . 0 . Lokator,
5.4 | edycjastanu | konkretnego licznika, klikajgc na przycisk Stany Brak L
o - . wtasciciel
licznika licznika przy wybranym liczniku, po czym
korzystajac z przycisku Edytuj, moze
wprowadzié¢ zmiany w stanie konkretnego
licznika
Uzytkownik z menu Wspélnota wybiera
Zgtaszanie przyC|sk‘WySW|eF‘I awarle, po' czym na I|sc'|e Lokator,
5.5 . wszystkich awarii klika przycisk dodawania Brak L
awarii . .. . wtasciciel
nowej awarii, uruchamiajgc stosowny
formularz
Uzytkownik z menu , Inwestycje” wybiera W przypadku
. przycisk ,Przegladaj projekty”, po czym w lokatora
Zgtaszanie . . S
. widoku wszystkich projektéw korzysta z wymaga Lokator,
5.6 | pomystéw na ) . ; .. L
. . przycisku dodawania nowego projektu akceptagji wiasciciel
inwestycje . . . e
inwestycji uruchamiajgc tym samym stosowny | wtasciciela jego
formularz mieszkania
Uzytkownik z menu Inwestycje wybiera
przycisk Przegladaj projekty, po czym w widoku
Akceptacja wszystkich projektdw wybiera przycisk Lokator
6.1 zgtoszen Zaakceptuj przy jednym z projektow dokonat Wiasciciel
lokatora zgtoszonych przez lokatora, ktére do tej pory zgtoszenia
nie zostaty jeszcze rozpatrzone przez
wtasciciela
Wiasciciel z menu Panel administracyjny
wyswietla liste mieszkan, klikajgc w przycisk
Edycja Wyswietl mieszkania. Z listy mieszkan
6.2 deklaracji uzytkownik wybiera przycisk edycji dla Brak Wiasciciel
0s6b wybranego mieszkania, za$ system wyswietla
formularz edycji informacji o mieszkaniu, w
tym liczbe zamieszkatych tam oséb
Whtasciciel z menu Wspélnota wybiera przycisk Zostata
Wyswietl ankiety, zas system wyswietla liste zainicjowana
. wszystkich aktywnych ankiet. Uzytkownik €O najmniej
Gtosowanie . . . . . . L
6.3 . wybiera pozgdang ankiete, zas w nowym oknie | jedna aktywna Wiasciciel
w ankietach . . . . .
wybiera przycisk Zagtosuj, uruchamiajgc tym ankieta w
samym okienko z mozliwoscig wyboru ramach
odpowiedzi na pytanie z ankiety wspolnoty
6.4 | Przegladanie | Wtasciciel zarzadu wybiera przycisk Kalendarz z Brak Wiaéciciel

kalendarza

gtéwnego menu, po czym wyswietla mu sie
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wspdlnoty widok kalendarza, na ktérym umieszczone s3
zdarzenia w ramach konkretnego dnia

6.7. Wymaganie niefunkcjonalne

Wymaganie niefunkcjonalne opisuja aspekty systemu, ktére nie sa bezposrednio zwiazane z
jego funkcjonalnoscig. Dotyczg zazwyczaj cech uzyteczno$ci, niezawodnosci, wydajnosci,
bezpieczenstwa oraz wspieralnosci, wyrazajacej tatwos¢ wprowadzania zmian po jego wdrozeniu.
Zestawienie takich funkcjonalnos$ci prezentuje Tabela 8.

Tabela 8. Wymagania niefunkcjonalne. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Lp. Cecha Priorytet Opis

Minimalna ilo$¢ klientow korzystajacych
z portalu w jednym czasie to 150.

Czas  przekierowania  uzytkownika
2 Wydajnosé¢ Musi system z panelu logowania do
funkcjonalnos$ci nie dtuzszy niz 2 s.

3 Bezpieczenstwo Musi Generowanie kopii bezpieczenstwa.

1 Wydajnosé¢ Musi

Musi wykorzystywaé bezpieczne
4 Bezpieczenstwo Musi mechanizmy szyfrowania przesylanych
danych (https).

Dostep do danych po wpisaniu hasta i
nazwy uzytkownika.

Dane klientow i wspolnoty
6 Bezpieczenstwo Musi zabezpieczone przed dostgpem 0s6b
postronnych.

System w godzinach od 8 do 16
powinien by¢ dostepny przez 99% czasu.

System w godzinach od 16 do 8
powinien by¢ dostepny przez 95% czasu.

5 Bezpieczenstwo Musi

7 Niezawodno$é Powinien

8 Niezawodnosé Powinien

Musi by¢ w 100% kompatybilna z
przynajmniej jedng z wymienionych
9 Obstuga Musi przegladarek internetowych: Internet
Explorer 11, Opera 28, Chrome 42,
Firefox 37.

System powinien pracowac na systemach

10 Obstuga Powinien operacyjnych Windows XP Vista 7,8,10.

System musi pracowa¢ w architekturze
wielowarstwowej uruchamianej poprzez
przegladarke internetowa w oparciu 0
serwer aplikacyjny.

System musi by¢ wykonany w
technologii Java.

11 Obstuga Musi

12 Kodowanie Musi

Baza danych kompatybilna z jezykiem
SQL.

Mozliwo$¢ tatwej rozbudowy, np. wersji
mobilnej.

13 Kodowanie Musi

14 Kodowanie Musi
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. . - Optymalne wyswietlanie na
15 Uzytecznose Powinien | sadzielczosci 1366x768.
16 Usytecznosé Powinien Powinna bycj zapewniona responsywnosé
strony dla wielu urzadzen.

6.8. Implementacja

Cykl zycia oprogramowania, ktory wykorzystaliSmy w naszej aplikacji, to model przyrostowy
(Rysunek 92). Pozwolit nam na okreslenie wymagan oraz wykonanie szkieletu systemu. Takie
podejscie pozwolito takze na sukcesywne dostarczanie funkcjonalnosci przez zespo6l implementacji.
Prace zostaly podzielone na kilka faz. Kazda iteracja zawierata opis funkcjonalnosci, swoj priorytet
oraz przypis do osoby, ktérej zadaniem byta implementacja. Dzigki temu, juz po pierwszym etapie
zespol testow na biezaco mogt zglasza¢ bledy 1 dbac o jako§¢ wytwarzanego oprogramowania. Dzigki
realizacji przyrostowej, juz po pierwszym etapie mieliSmy widoczne efekty naszej pracy.

Okreslenie
WYIn agan
W

(0] glfl]ll}']
projelt

Wyhor
podzbioru
funlkeyi
Szezegolowy
projekt,

implementac)a
testy Dostarczenie
zrealizowane]
cZescl
svstemu

Rysunek 92. Model Przyrostowy. Zrédlo: [37].

6.8.1 Architektura

Szkielet aplikacji zostal wykonany na podstawie Spring Core, dzieki czemu zarzadzanie
cyklem zycia obiektow biznesowych oraz wstrzykiwanie zaleznosci miedzy nimi zostato
zautomatyzowane i przejete przez framework. W aplikacji wykorzystalismy konwencje konfiguracji
poprzez adnotacje jezyka Java (JavaConfig), dzieki czemu cata aplikacja, z zastrzezeniem widokow,
korzysta wylacznie z jezyka Java, bez dodatkowych plikow XML. Przyspieszylo to rozwdj aplikacji,
poniewaz nie bylo potrzeby dodawaé definicji obiektow zarzadzanych przez Spring nigdzie poza
plikiem klasy definiujacej dany obiekt. W celu ulatwienia wstrzykiwania zaleznosci wszedzie
stosujemy adnotacj¢ (@Autowired, sprowadzajac identyfikacj¢ danego zaleznego obiektu do
sprawdzenia klasy, do ktorej nalezy - z wyjatkiem kilku obiektow dostarczajacych implementacji
interfejsow ze Spring Security. Nie odwotywali$my si¢ do beandw springowych po nazwie, a jedynie
po klasie. Rysunek 93 wizualnie przedstawia architekture aplikacji.
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Rysunek 93. Architektura aplikacji. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Definicja konfiguracji aplikacji zaczyna si¢ w deskryptorze aplikacji webowe;j, plik web.xml,
ponizej (Listing 4) jego fragment odpowiadajacy za uruchamianie kontekstu Spring.

Listing 4. Web.xml. Zrédio: Opracowanie wlasne.

<!-- klasa gt. kontekstu Spring-Wymusza konfiguracje typu JavaConfig(@Configuration) -->
<context-param>
<param-name>contextClass</param-name>
<param-value>org.springframework.web.context.support.
AnnotationConfigWebApplicationContext</param-value>
</context-param>
<!--klasa konfiguracji gtdéwnego kontekstu Spring -->
<context-param>
<param-name>contextConfiglocation</param-name>
<param-value>pl.edu.pja.i02014.szw.core.config.AppConfig</param-value>
</context-param>
<!--klasa inicjujgca utworzenie gt. kontekstu Spring napodstawie w.w. konfiguracji -->
<listener>
<listener-class>org.springframework.web
.context.ContextLoaderListener</listener-class>
</listener>

Ladowana klasa AppConfig konfiguracji kontekstu importuje konfiguracje SecurityConfig,
zawierajaca konfiguracj¢ Spring Security. Ta z kolei importuje konfiguracj¢ CoreConfig, ktoéra
definiuje kontekst startowy aplikacji. Listing 5 przedstawia fragment CoreConfig.java.

Listing 5. CoreConfig.java. Zrédlo: Opracowanie wiasne.

@Configuration

@EnableTransactionManagement // Wiacza zarzadzanie transakcjami

/* Wtacza tworzenie Proxy miedzy beanami o réznym zakresie. Parametr okresla,

ze do tworzenia Proxy bedzie wykorzystywany mechanizm CGLib, a nie JDK Proxy.*/
@EnableAspectJAutoProxy(proxyTargetClass = true)

// taduje plik properties,wartosci z niego moga byc¢ wykorzystane w adnotacji @Value
@PropertySource("classpath:szw.properties")

// Pakiety skanowane w celu wyszukania beandw Springowych

@ComponentScan({"pl.edu.pja.io2014.szw.core","pl.edu.pja.i02014.szw.model"})
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public class CoreConfig {

@Autowired

private AppProperties appProperties;

@Bean

public LocalSessionFactoryBean getSessionFactory() {..
}

@Bean

public DataSource getDataSource() {..

}

@Bean

@Autowired

public HibernateTransactionManager transactionManager(SessionFactory sessionFactory

) {.

}
@Bean

@Autowired

public HibernateTemplate getHibernateTemplate(SessionFactory sessionFactory
) {.

}

W wykonanej aplikacji widoczne sa nastepujace warstwy:

Mapowanie obiektowo-relacyjne — klasy wystepujace w diagramie projektowym zostaty
zdefiniowane jako zwykle obiekty Javowe, jednak z dodatkowymi adnotacjami, ktore Hibernate
odpowiednio obstuguje. Przyktadowe uzyte adnotacje:

e @Entity - oznacza tabelg (encj¢). Deklaracja klasy z tg adnotacja powoduje potraktowanie
klasy jako zmapowang encje, tzn. mozna wykonywac na niej operacje CRUD.

o (@Table - w przypadku Hibernate stuzy do przekazania dodatkowych informacji o realizacji
encji - poniewaz wykorzystujemy baze MySQL, adnotacja ta stuzyta do wskazywania nazwy
tabeli

e  @Id - okresla klucz gtowny encji

e  @MappedSuperclass - pozwala na realizacj¢ dziedziczenia w warstwie bazodanowe;j, klasy
oznaczone tg adnotacja nie sg bezposrednio realizowane jako tabela, a jedynie jej podklasy.

o @Embeddable i @Embeddedld - dwie powigzane ze sobg adnotacje pozwalajgce ponownie
wykorzysta¢ definicje klucza gtéwnego dla réznych encji. @Embeddable oznacza klasg,
ktorej tre$¢ jest kluczem glownym, @Embeddedld oznacza atrybut encji, ktory nalezy do
klasy oznaczonej (@Embeddable i bedzie traktowany - jako caty - jako klucz gtowny encji.

e adnotacje dla relacji - @OneToMany, @ManyToOne, @OneToOne, @ManyToMany - stuza
do definiowania relacji migdzy encjami, ich nazwy bezposrednio wskazujg na charakter
relacji.

e @Column - pozwala przekaza¢ dodatkowe informacje o kolumnie reprezentujacej atrybut
(sposob realizacji atrybutu, dtugo$¢, nazwa, itp.)

e @JoinColumn - dla relacji @ManyToOne i @OneToOne pozwala przekaza¢ takie informacje
jak @Column dla zwyktego atrybutu

e (@JoinTable - dla relacji @ManyToMany pozwala okres§li¢ definicje tabeli asocjacyjnej
miedzy encjami

e (@Version - wskazuje na kolumne "wersjonujgcg" obiekt, pozwalajagca zrealizowaé
optymistyczne blokowanie wiersza tabeli.

W aplikacji przyjeto, ze wszystkie encje "biznesowe" sa wersjonowane. Wszystkie obiekty
posiadajg rowniez flage wskazujaca, czy obiekt jest aktywny, czy nie. Dzigki temu mozliwe jest
przechowywanie historycznych wpiséw. Klasa bazowa wszystkich encji zostata przedstawiona na

Listing 6.
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Listing 6. Klasa bazowa. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

@MappedSuperclass

public abstract class AbstractEntity <K extends Serializable> implements Serializable {
@Version
@Column(name = "version", nullable = false)

private Long version;

@Column(name = "disabled", nullable = false)

@Type(type = "yes_no")

private Boolean disabled;

@Column(name = "created", nullable = false, updatable = false)
private Timestamp created;

@Column(name = "modified", nullable = false)

private Timestamp lastModified;

protected AbstractEntity() {
disabled = false;

}

public abstract K getId();
public abstract void setId(K id);

Warstwa DAO — obiektow dostepu do danych. Tylko w tych obiektach dostepne sa odwotania do
komponentéw mogacych wykonywaé faktyczne operacje na bazie. Do mapowania obiektowo-
relacyjnego, konstrukcji zapytan 1 zarzadzania transakcjami zostala wykorzystana biblioteka
Hibernate. Ze wzgledu na potrzebe integracji ze Spring, zostal wykorzystany modul Spring ORM.
Modut ten dostarcza obiekt klasy HibernateTemplate, ktory umozliwia delegacje wszystkich operacji
bazodanowych do jednego obiektu z automatycznym uwzglednieniem transakcyjnosci. Klasy DAO
(Listing 7) udostgpniaja operacje odczytu, tworzenia, aktualizacji obiektow na bazie. Usuwanie
obiektow jest realizowane poprzez oznaczenie obiektu jako nieaktywny. Odczyt danych jest mozliwy
przy uzyciu 2 mechanizmow:

o Criteria API - w celu stworzenia zapytania przekazywane sg do DAO ograniczenia zaktadane
na zapytanie (klasa Criterion, odpowiadajaca elementowi klauzuli "WHERE"), rzutowanie
(klasa Projection, odpowiadajaca liscie kolumn w "SELECT" i ewentualnym agregacjom),
sposob uporzadkowania (klasa Order, odpowiadajaca "ORDER BY"). Zapytania w takim
wypadku sg konstruowane i analizowane na biezaco. Nie jest to wydajne rozwigzanie dla
ztozonych zapytan, jednak jest wykorzystywane w przypadku, jesli nie mozna zawczasu
okresli¢ ksztattu zapytania, tak jest w przypadku przekazywania danych zaleznych od
uzytkownika, np. ograniczenia zwracanej listy do obiektow, do ktorych uzytkownik ma
uprawnienia lub wprowadzenia kryteriow wyszukiwania przez uzytkownika.

e nazwane zapytania (wersje Hibernate Query Language - HQL - oraz natywne) -
wykorzystywane w przypadku, jesli metoda DAO realizuje bardzo konkretng funkcje i ksztalt
zapytania jest zawczasu znany, np. dla statystyk.

Listing 7. Klasa bazowa DAO. Zrédlo: Opracowanie wiasne.

@Repository
@Transactional
public abstract class AbstractDAO<K extends Serializable, E extends AbstractEntity<K>> {
@Autowired
protected HibernateTemplate hibernateTemplate;
public abstract Class<E> getEntityClass();
public List<E> list(Criterion... criteria) {
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return list(null, null, null, criteria);
}
@SuppressWarnings("unchecked")
public List<E> list(Integer offset, Integer limit, Order[] order,
Criterion... criteria) {
return ((List<E>) getBaseQuery(offset, limit, order, criteria)
.setResultTransformer(Criteria.DISTINCT_ROOT_ENTITY).list()).stream()
.peek(this::initialize).collect(Collectors.<E>toList());

}
public List<?> listWithProjection(Projection projection, Integer offset,
Integer limit, Order[] order, Criterion... criteria) {
return getProjectionQuery(projection, offset, limit, order, criteria).list();
}

private Criteria getProjectionQuery(Projection projection, Integer offset,
Integer limit, Order[] order, Criterion[] criteria) {
return getBaseQuery(offset, limit, order, criteria).setProjection(projection);
}
public Criteria getBaseQuery(Integer offset, Integer limit, Order[] orders,
Criterion... criteria) {
Criteria query = hibernateTemplate
.getSessionFactory()
.getCurrentSession()
.createCriteria(getEntityClass())
.add(Restrictions.eq("disabled"”, Boolean.FALSE));
if (criteria != null) {
for (Criterion criterion : criteria) {
query.add(criterion);
}
}
if (orders != null) {
for (Order order : orders) {
query.addOrder(order);
}
}
if (offset != null && limit != null) {
query.setFirstResult(offset).setMaxResults(limit);
}

returnquery;
¥
public long count(Criterion... criteria) {
return (long) getProjectionQuery(Projections.rowCount(), null, null, null,
criteria).uniqueResult();
}
public E getById(K id) {
return hibernateTemplate.load(getEntityClass(), id);
}
public E getByIdAndVersion(K id, longversion) {
return load(id, version);
}
public E load(K id, longversion) {
E result = hibernateTemplate.load(getEntityClass(), id);
if (result != null && version != result.getVersion()) {
fireStaleObjectException(id);
}

return result;

}
public K save(E entity) {

return savelInternal(entity);
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}
public void disable(E entity) {

entity.setDisabled(true);
saveInternal(entity);

}

protected K saveInternal(E entity) {
hibernateTemplate.saveOrUpdate(entity);
return entity.getId();

¥

public void initialize(E entity) {
hibernateTemplate.initialize(entity);

}

public void initializeAll(E entity) {
initialize(entity);

}

Warstwa ustug - stanowi pomost miedzy DAO i kontrolerami i odpowiada za udostepnienie
logiki biznesowej przy pomocy metod dostarczanych przez obiekty DAO. Metody ustug zbierajg w
logiczny 1 spojny ciag sekwencje operacji bazodanowych zmierzajacych do wykonania okreslonej
operacji biznesowej. W tej warstwie rowniez wykorzystujemy zarzadzanie transakcjami, przy czym
transakcje sg propagowane do DAO, tzn. w przypadku odwotan do kilku DAO lub wykonania kilku
zapytan w jednej metodzie warstwy ushug, wszystkie te zapytania sg wykonywane w obrebie wspdlnej
transakcji. W aplikacji wykorzystano te warstwe réwniez do przygotowania danych testowych i
startowej konfiguracji aplikacji (nie wykorzystujemy zwyktych zapytan w SQL ani HQL, wszystkie
dane testowe sg mapowane z obiektow javowych). Listing 8 przedstawia klas¢ bazowg ustug.

Listing 8. Klasa bazowa ustug. Zrédio: Opracowanie wlasne.

@Transactional
public abstract class AbstractEntityService<K extends Serializable,
E extends AbstractEntity<K>, D extends AbstractDAO<K, E>> {
protected final D dao;
protected AbstractEntityService(D dao) {
this.dao = dao;

}

public List<E> list(Criterion... criteria) {
return list((Order[]) null, criteria);

}

public List<E> list(Order order, Criterion... criteria) {
return list(null, null, order, criteria);

}

public List<E> list(Order[] orders, Criterion... criteria) {
return list(null, null, orders, criteria);

}

public List<E> list(intoffset, intlimit) {
return list(offset, limit, (Order[]) null);

}

public List<E> list(Integer offset, Integer limit, Order[] orders, Criterion
. criteria) {

return dao.list(offset, limit, orders, criteria);

}

public List<E> list(Integer offset, Integer limit, Order order, Criterion
. criteria){

return list(offset, limit, new Order[]{order}, criteria);

¥

public long count(Criterion... criteria) {
return dao.count(criteria);
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}
public E getInstance(K id) {

final E entity = dao.getById(id);
dao.initialize(entity);
return entity;

}

public E getInstance(K id, Long version) {
E result = version == null ? dao.getById(id) : dao.getByIdAndVersion(id, version);
dao.initialize(result);
return result;

}

public E getInstanceFull(K id, Long version) {
E result = version == null ? dao.getById(id) : dao.getByIdAndVersion(id, version);
dao.initializeAll(result);
return result;

}

public void delete(K id) {
E entity = dao.getBylId(id);
dao.disable(entity);

¥

public void delete(E entity) {
dao.disable(entity);

¥

public K save(E entity) {
return dao.save(entity);

}
public void createTestData() {

}

Warstwa kontroleréw - odpowiada za realizacje zadan klienta przy pomocy metod udostepnianych
przez warstwe ustlug. Metody kontroleréw nie sg transakcyjne. Do realizacji kontroleréw zostata
wykorzystana biblioteka Spring MVC i podobnie, jak w przypadku samego Spring Core, cata
konfiguracja jest zrealizowana przy pomocy adnotacji. Wykorzystywane adnotacje:

e @Controller - identyfikuje klas¢ kontrolera

e  @RequestMapping - okresla, jaki URL i jaka metode zadania obstuguje dana metoda
kontrolera.

o (@PathVariable - okresla parametr wywotania metody kontrolera, ktorego warto$¢ jest
automatycznie przez Spring MVC wyliczana i udostepniana w metocdzie na podstawie URL,
umozliwia to realizacj¢ REST-owej obstugi zadan.

e  @ModelAttribute - okresla, ze dany parametr metody jest dostgpny w parametrach zadania
jako jeden atrybut. W przypadku metod "POST" do konstrukcji obiektu wykorzystywany jest
mechanizm introspekcji. W przypadku metod "GET" jest to obiekt dostarczony przez
kontroler. Obiekt taki jest dostepny w widokach.

e (@ResponseBody - okresla, ze zwracana warto$¢ to tre$¢ odpowiedzi. Wykorzystywana przy
operacjach AJAX, konkretnie dla ekranu kalendarza.

e @ControllerAdvice - umozliwia, przy pomocy mechanizmu AOP Springa, zdefiniowanie
wspolnego kodu dla wszystkich kontroleréw, co jest wykorzystywane w polaczeniu z
nastepng adnotacja:

o @ExceptionHandler - adnotacja okre§la metode, ktora obstuguje dany btad (wyjatek Java,
status HTTP, itp.). Wykorzystywana do generowania widokow btedow.

e @PreAuthorize - adnotacja Spring Security umozliwiajgca ograniczenie dostgpu do metody
do uzytkownika o odpowiednich uprawnieniach. W przypadku niewystarczajgcych uprawnien
generowany jest widok dla statusu HTTP 403.
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Kontrolery moga zwraca¢ identyfikator widoku (String), sam widok (View), widok i model
facznie (ModelAndView) lub ciato odpowiedzi (String, ale z dodatkowa adnotacja metody
@ResponseBody). W aplikacji wykorzystywaliSmy prawie wylacznie pierwsze podejscie oraz
@ResponseBody.

Warstwa widokéw odpowiada za generowanie odpowiedzi do klienta, wykonana za pomoca
szablonéw FreeMarker oraz dodatkowych bibliotek JS (dhtmlxplanner, jQuery) oraz CSS (Bootstrap).

Powyzszy opis prezentuje "poziomy" podzial aplikacji. W celu organizacji i wprowadzenia
podziatu funkcjonalnego, przyjeto, ze kazda glowna encja biznesowa ma swoje dedykowane DAO i
dedykowang ustuge. Dzigki temu mozliwe byto

e duze ponowne uzycie kodu, poniewaz metody DAO i ustug bardzo czesto miaty identyczne
wywolania

e czytelny podziat odpowiedzialnosci ustug - wyszukiwanie wspolnot jest w serwisie dla
wspolnot, itp.

e podzial pracy - r6zne osoby mogly si¢ zaja¢ przekrojowo implementacja dla réznych encji.

Fragment przyktadowego kontrolera, kontroler dla kalendarza, zostat przedstawiony na Listing 9.

Listing 9. Kontroler kalendarza. Zrédio: Opracowanie wiasne.

@Controller
@RequestMapping("/secure/calendar™)
public class CalendarController {

private final EventService eventService;
private final HomeownerAssociationService homeownerAssociationService;

@Autowired
public CalendarController(EventService eventService, HomeownerAssociationService
homeownerAssociationService) {..

}

@RequestMapping(method = RequestMethod.GET)

@PreAuthorize("hasRole( "MEETING_READ')")

public String plannerRedirect(Authentication authentication) throws Exception {
List<Long> homeownerAssociationIdsForUser =
homeownerAssociationService.getUserAssociationIds(authentication,
UserPermission.MEETING_READ);
return "redirect:/web/secure/calendar/"
+homeownerAssociationIdsForUser.iterator().next();

}

@RequestMapping(value = "/{id}", method = RequestMethod.GET)
@PreAuthorize("hasRole( 'MEETING_READ')")
public String planner(Authentication authentication,
@PathVariable Long id,
@ModelAttribute("model") ModelMap modelMap,
RedirectAttributes redirectAttributes) throws Exception {
List<Long> homeownerAssociationIdsForUser
=homeownerAssociationService.getUserAssociationIds(authentication,
UserPermission.MEETING_READ);
modelMap.addAttribute("body", createPlannerBody(authentication, id));
modelMap.addAttribute("homeownerAssociations",homeownerAssociationService.list
(Restrictions.in("id",homeownerAssociationIdsForUser)));
modelMap.addAttribute("selectedAssociationId"”, id);
return "calendar/list";

}
@RequestMapping(value = "/{id}", method = RequestMethod.POST)
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@PreAuthorize("hasRole( "MEETING_READ')")

public String changeAssociation(Authentication authentication, @PathVariable Long id,
@ModelAttribute("homeownerAssociationId") Long homeownerAssociationlId,
RedirectAttributes redirectAttributes) {

List<Long> homeownerAssociationIdsForUser
=homeownerAssociationService.getUserAssociationIds(authentication,
UserPermission.MEETING_READ);
if (homeownerAssociationIdsForUser.contains(homeownerAssociationId)) {

return "redirect:/web/secure/calendar/" + homeownerAssociationId;
} else {
return "redirect:/web/secure/calendar/";

}
}

private String createPlannerBody(Authentication authentication, Long id) throws
Exception {..
return p.render();

}

@RequestMapping(value = "/events/{id}", produces = "application/json; charset=utf-8")

@ResponseBody

@PreAuthorize("hasRole( "MEETING_READ')")

public String events(Authentication authentication, @PathVariable Long id,
HttpServletRequest request) {
return new CustomEventsManager(request, eventService, homeownerAssociationService,
id, authentication).run();

6.8.2 Model uprawnien

W zwiazku z przyjetymi wymaganiami, miedzy innymi mozliwosci obstugi wielu wspolnot
jednoczesnie, pojawita si¢ konieczno$¢ zapewnienia szczegdtowej kontroli dostgpu do aplikacji.
Okazalo si¢ jednak, ze niekiedy poziom, na ktorym sprawdzane sg uprawnienia, nie dotyczy catej
wspolnoty, lecz konkretnego mieszkania - tak jest dla wilasciciela mieszkania Iub lokatora.
Dodatkowo, rézni aktorzy moga mie¢ roézne zestawy uprawnien. W zwigzku z tym przyjelismy
nastgpujace zatozenia do generycznego rozwigzania:

a. musi istnie¢ mozliwo$¢ definiowania roli na réznych poziomach, minimum wspdlnota oraz
mieszkanie

b. musi istnie¢ mozliwo$¢ definiowania zestawu uprawnien dla kazdej roli

€. uzytkownik nie moze mie¢ wigkszych uprawnien, niz wynika to z sumy rdl przez niego
posiadanych, ktére odnoszg si¢ do danego obiektu

d. uprawnienia moga si¢ w dowolny sposoéb zmienia¢ w czasie, tzn. przy zatozeniu speinienia
punktu ¢ musi istnie¢ mozliwo$¢ osiagniecia dowolnego stanu uprawnien uzytkownika
dostepnego dla danej roli

e. musi istnie¢ mozliwo$¢ ograniczania dostepu do zasobdw aplikacji na podstawie uprawnien

f. musi istnie¢ mozliwo$¢ ograniczania wynikow zapytania do obiektow dostgpnych do
uzytkownika

g. nie kazdy typ obiektu biznesowy musi mie¢ ograniczany dostep

h. musi istnie¢ mozliwo$¢ przekazywania dodatkowych atrybutéw dla kazdej instancji
przypisania roli.

Analiza wykazala, ze potrzebne jest 6 rol - administrator systemu, zarzadca, ksiggowa, czlonek
zarzadu (poziom wspolnoty) oraz lokator i wlasciciel (poziom mieszkania).W celu realizacji, zostaly
wprowadzone 3 encje - Role (reprezentujaca rolg, stownikowa), Permission (reprezentujaca
uprawnienie, stownikowa) oraz Person (reprezentujgca osobe).Powigzania sg nastgpujace:
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Person — Permission - 0..1:0..n
Role — Permission - 1:n (uwaga - jest to zalezno$¢ stownikowa uprawnien dostepnych dla
roli)

Brakujace powigzanie to polaczenie (przypisanie) uzytkownika do roli, przy ograniczeniu do
konkretnej wspodlnoty lub mieszkania.

Z powyzszych punktow wynikaja nastgpujace wytyczne:

Jedyna w miare wydajna implementacja wymagan e i f musi by¢ w kontek$cie aplikacji
zrealizowana przy pomocy Criteria API lub widokéw. Wykorzystana implementacja korzysta
z Criteria APl ze wzgledu na wigksze reuzycie kodu (widoki wymagaja napisania
szczegotowych zapytan do kazdego obiektu, dla ktérego dostep jest kontrolowany)

W przypadku kontrolerow i widokow szczegotowa kontrola dostepu do obiektu wymaga
wskazania tego obiektu - wykorzystano tutaj interfejs PermissionResolver z modutu Spring
Security.

Klucz gltéwny "roli" musi uwzglednia¢ datg (na podstawie wymagania d).

Ze wzgledu na fakt, Zze rézne obiekty biznesowe potencjalnie moga mie¢ rézne klucze,
potrzebne jest rozwigzanie, ktore bedzie parametryzowane typami: encji, na poziomie ktorej
sprawdzany jest dostep, jej klucza, encji, do ktorej dostep jest sprawdzany oraz jej kluczem.
Parametryzacja 4 typami tacznie jest niewygodna, wiec jest stosowana jedynie na
najwyzszych poziomach hierarchii klas implementujacych model uprawnien, na nizszych
szczeblach znajduja si¢ specjalizacje dla konkretnych typow. Druga konsekwencja jest fakt, ze
poniewaz klucze encji, na poziomie ktorej sprawdzany jest dostep, moga by¢ réznych typow,
mogg im odpowiadaé rozne tabele, wynika to rowniez czgsciowo z punktu h.

W ponizszym opisie bedzie stosowane nazewnictwo:

encja upowazniajaca - encja, na poziomie ktorej sprawdzana jest rola i/lub uprawnienie.
encja udostgpniana - encja, do ktorej dostep jest sprawdzany

Przyjete rozwigzanie korzysta z nastepujacych klas modelu:

TimePersonCompositeKey - klucz ztozony (@Embeddable) zbudowany z id osoby, id encji
(typ parametryzowany) i czasu poczatku obowigzywania. W aplikacji ma 2 specjalizacje,
wedtug konkretnych encji upowazniajacych - PersonApartmentld (dla mieszkania) i
PersonAssociationld (dla wspdlnoty)

EntityAssignableRole - encja, ktorej kluczem jest TimePersonCompositeKey. Reprezentuje
pojedyncze przypisanie konkretnej osoby do danej roli od danej daty. Ma dwie bezposrednie
abstrakcyjne  podklasy -  ApartmentAssignableRole i  AssociationAssignableRole.
ApartmentAssignableRole ma 2 konkretne podklasy - Homeowner (przypisanie wtasciciela do
mieszkania, dodatkowy atrybut - udziat) oraz Tenant (przypisanie lokatora do mieszkania).
AssociationAssignableRole ma 4 konkretne podklasy - Sysadmin (administrator systemu dla
wspoélnoty), BoardMember (czlonek zarzadu wspolnoty), EstateAdministrator (zarzadca
nieruchomosci dla wspdlnoty) oraz Accountant (ksiggowa dla wspolnoty).

Powyzszy opis definiuje model powigzania roli z uprawnieniami. Zgodnie z poprzednimi
uwagami, aplikacja musi pilnowaé, aby uprawnienia wyznaczone z relacji Person <> Permission nie
zawieraly nigdy elementow, ktoére nie wynikaja z relacji Person < Role (na podstawie
EntityAssignableRole w danym momencie) oraz Role «» Permission.

Do obstugi tego modelu zostaty stworzone odpowiednie klasy DAQO, ustug i kontrolerdéw, ktorych
hierarchia odzwierciedla hierarchi¢ klasy EntityAssignableRole.

Do kompletnej realizacji potrzebne bylo réwniez powigzanie kryteriow wyszukiwania dla
poszczegblnych encji udostgpnianych z zestawem uprawnien, tzn. wskazanie, w jaki sposob z danej
encji udostepnianej "dotrze¢" do danej encji upowazniajacej. Juz samo sformutowanie tego pytania
wskazuje, ze kazde DAO dla danej encji udostepnianej musi inaczej obstuzy¢ przypadek powigzania
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ze wspolnotg, a inaczej z mieszkaniem. Takie 2 powigzania sg zdefiniowane w DAO dla kazdej encji
udostepnianej, ale tylko w formie implementacji. Na poziomie API dostepna jest jedna wspolna
metoda - getPermissionRestriction, ktora zwraca obiekt Criterion, ktory musi by¢ dodany do kryteriow
zapytania, aby zawezi¢ list¢ dostgpnych obiektow do tych, do ktérych osoba, ktora korzysta z
aplikacji, ma dane uprawnienie - jest to realizacja wymagania f. Zastosowanie tego kryterium do encji
udostgpnianej pozwala automatycznie zrealizowaé réwniez wymaganie g - weryfikacji dostepu do
konkretnego obiektu z danym uprawnieniem. Kryterium to zawiera podzapytanie, ktore jest unig
zapytah na poszczeg6lnych tabelach odpowiadajacych konkretnym podklasom EntityAssignableRole,
skad wyciagane sa tylko aktywne rekordy.

Obiekt Spring Security zarzadzajacy weryfikacja uprawnien w kontrolerach i widokach (obiekt
permissionCheckFacade deleguje weryfikacje uprawnien do wlasciwego DAO, wykorzystany zostat
wzorzec projektowy odwiedzajacego) przedstawiony na Listing 10.

Listing 10. Zarzadzanie uprawnieniami. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

@Service("permissionEvaluator")
public class Application PermissionEvaluator implements PermissionEvaluator {

@Autowired
private PermissionCheckFacade permissionCheckFacade;

@Override
public boolean hasPermission(Authentication authentication, Object targetDomainObject,
Object permission) {
UserPermission userPermission = getPermission(permission);
if (targetDomainObjectinstanceof {

AbstractEntity

})
{

PermissionContext permissionContextUserPermission

.createContext(authentication,

(AbstractEntity)targetDomainObject);

return permissionCheckFacade.visit(permissionContext);

}

else if(targetDomainObject != null) {
throw new IllegalArgumentException("Obiekt typu " +
targetDomainObject.getClass().getSimpleName() + " nie moze by¢ zweryfikowany.");

}

// nie ma dostepu do nulla.
return false;

}

@0verride
public boolean hasPermission(Authentication authentication, Serializable targetId,
String targetType, Object permission) {
UserPermission userPermission = getPermission(permission);
if (targetId != null) {
PermissionContext permissionContext
=userPermission.createContext(authentication, targetId);
return permissionCheckFacade.visit(permissionContext);
} else { // niemadostepu do nulla.
return false;
}

}

private UserPermission getPermission(Object permission) {
return UserPermission.valueOf(UserPermission.class,
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String.valueOf(permission).toUpperCase());
}
// Interfejs DAO kontrolujgcego dostep do zarzadzanej encji:
public interface SecuredEntityDAO {

default Set<UserPermission> getAllPermissions() {
return EnumSet.of(getCreatePermission(),
getDeletePermission(),
getReadPermission(),
getUpdatePermission());

}

UserPermission getReadPermission();

UserPermission getDeletePermission();
UserPermission getCreatePermission();
UserPermission getUpdatePermission();

Criterion getPermissionRestriction
(Authentication authentication, UserPermission... permissions);
Set<Serializable> getPermittedObjects(PermissionContext permissionContext);
default boolean validatePermissionContext(PermissionContext permissionContext) {
if (!getAllPermissions().contains(permissionContext.getPermission())) {
throw new UnsupportedOperationException("Nieobstugiwane uprawnienie
+ permissionContext.getPermission()
+ " w dao: + getClass().getSimpleName());

} else {
return true;
}

Metoda zwracajaca ograniczenia na obiekty dostepne dla uzytkownika w zapytaniu (klasa
AbstractSecuredDAO, dziedziczaca po AbstractEntityDAO, implementujgca SecuredEntityDAO)
zostata przedstawiona na Listing 11

Listing 11. Metoda zawierajgca ograniczenia. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

public Criterion getPermissionRestriction(String userName, UserPermission... permissions){
String[] permissionNames = new String[permissions.length];
for (int i = 9; i<permissions.length; i++) {
permissionNames[i] = permissions[i].name();
}
List<Criterion>components = new ArrayList<>();
for (UserRoleAccesslLevel accesslLevel: UserRoleAccesslLevel.values()) {
components.add(Subqueries.propertyIn("id", getAccessLevelCondition
(accessLevel, PERMITTING_ENTITY_ALIAS)
.add(getPermissionSubqueryForAccessLevel(accesslLevel,
PERMITTING_ENTITY_ALIAS + ".id", userName, permissionNames))
.setProjection(getAccessedEntityIdProjectionForAccessLevel
(accessLevel, PERMITTING_ENTITY_ALIAS + ".id"))));
}

return Restrictions.disjunction(components.toArray(new Criterion[components.size()]));

6.8.3 Filtrowanie

W ramach utatwienia pracy z aplikacja w kazdym widoku przedstawiajagcym listy danych,
zostato zaimplementowane pole umozliwiajace filtrowanie. Dziatanie mechanizmow zrealizowane jest
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po stronie klienta za pomocg JavaScriptu. Taki sposoéb implementacji zapewnia niskie zuzycie
zasobow przez mechanizm.

Mechanizm sktada si¢ z dwoch czesci pola o nazwie ,,Filtr” ktére przyjmuje wartosci do
filtrowania wpisane przez uzytkownika, nast¢gpnie wpisana warto$¢ przekazywana jest do JavaScriptu,
ktéry odpowiada za przefiltrowanie danych.

Pole filtrujace zostato zaimplementowane w nastgpujacy sposob: typem pola jest search.:
typem pola jest search. Klasa przypisana do kontrolki to ,,light-table-filter”, za pomoca klasy kontrolki
zrealizowane jest potaczenie kontrolka-skrypt. Nastepnym polem kontrolki jest ,,data-table” ktorego
wartos$¢ to ,,order-table”, pole to okresla do jakiej tabeli przypisana jest kontrolka filtrujaca tj. jaki
zakres danych ma zostaé przefiltrowany. Ostatnim polem jest ,,placeholder” z wartoscia ,,Filtr”, ktore
okresla domy$lng wiadomos$¢ pokazujaca sie¢ w kontrolce.

Listing 12. Implementacja pola filtrujacego. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

<input type="search"class="1light-table-filter"data-table="order-table" placeholder="Filtr"

Skrypt filtrujacy jest przypisany do kontrolki o klasie ,light-table-filter”, skrypt reaguje na
wpisanie tresci do kontrolki. Nastgpnie skrypt odnajduje element o klasie ,,data-table”, ktorym jest
tabela majaca zostaé przefiltrowania. Po wprowadzeniu tekstu do kontrolki filtrujace wiersze
sprawdzanej tabeli zostaja sprawdzone pod katem zawierania wpisanej tresci. Wiersze, ktore nie
zawieraja wyszukiwanej tresci sg ukrywane.

Listing 13. Skrypt filtrujacy. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

(function (document) {

J
var LightTableFilter = (function (Arr) {
var _input;
function _onInputEvent(e) {
_input = e.target;
var tables = document.getElementsByClassName
(_input.getAttribute( )
Arr.forEach.call(tables, function (table) {
Arr.forEach.call(table.tBodies, function (tbody) {
Arr.forEach.call(tbody.rows, _filter);
1)
1)
}

function _filter(row) {
var text = row.textContent.tolLowerCase(),

val = _input.value.tolLowerCase();
row.style.display = text.indexOf(val) === -1 ? : 5
}
return {
init: function () {
var inputs = document.getElementsByClassName( )
Arr.forEach.call(inputs, function (input) {
input.oninput = _onInputEvent;
})s
}
s
}) (Array.prototype);
document.addEventListener( , function () {
if (document.readyState === ) {

LightTableFilter.init();
}
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1)

(document);

6.8.4 Statystyki

Widok statystyk zgodnie z intuicyjnym rozumieniem przedstawia zestaw kilku
najwazniejszych agregatow danych opisujacych sytuacj¢ (m.in. finansowa) w ramach danej wspdlnoty
mieszkaniowej. Na ekranie dane zostaly podzielone na trzy grupy: informacje o ptatnosciach,
licznikach oraz o wspdlnocie.

Statystyki sa standardowym dokumentem HTML wzbogaconym o dyrektywy FreeMarker
Java Template Engine odpowiadajace przede wszystkim za odpowiednie powigzanie danych
statystycznych (znajdujacych si¢ w klasie modelu) do elementéw DOM strony. Sam model jest prosta
klasg Javy, zawierajacym atrybuty opisujace konkretne agregaty statystyk (Listing 14).

Listing 14. Model z Klasa i atrybutami. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

public class StatisticsViewModel {
private double paymentsWeekTotal;
private double paymentsWeekAvg;
private double paymentsMonthTotal;
private double paymentsMonthAvg;
private double meterStatesWeekTotal;
private double meterStatesWeekAvg;
private double meterStatesMonthTotal;
private double meterStatesMonthAvg;
private long buildingsCount;
private long tenantsCount;
private long flatsCount;

Model wypetniony danymi do widoku przekazywany jest za pomocg metody dedykowanego
kontrolera, czyli odpowiedniej klasie napisanej w oparciu o Spring MVC. Metoda ta jest z Kkolei
powigzana z adresem URL strony, na ktorej znajduja si¢ statystyki, dzigki czemu w momencie
otwarcia danego adresu w przegladarce kontroler wie, ze wlasnie w tym momencie powinien
uruchomi¢ proces obliczenia statystyk, a wyniki przekaza¢ odpowiedniemu widokowi.

Listing 15. Obliczanie statystyk i przekazywanie widoku. Zrédlo: Opracowanie wiasne.

@Controller
@RequestMapping("/secure/statistics")
public class StatisticsController {

@RequestMapping(method = RequestMethod.GET, value = "/{id}")
@PreAuthorize("hasRole('STATISTICS _READ') &&hasPermission(#id,"'"', 'STATISTICS READ')")
public String get(@ModelAttribute("model") ModelMapmodel, @PathVariable Long id,
RedirectAttributesredirectAttributes, Authentication authentication){
HomeownerAssociation ha = homeownerAssociationService.getInstance(id);
List < Long > homeownerAssociationIdsForUser
=homeownerAssociationService.getUserAssociationIds
(authentication, UserPermission.STATISTICS_ READ);
model.addAttribute("homeownerAssociations™, homeownerAssociationService.list
(Restrictions.in("id", homeownerAssociationIdsForUser)));
model.addAttribute("selectedAssociationId", id);
model.addAttribute("statistics", statsService.getStatistics(id));
model.addAttribute("Gaz", chartDataService.getMeterChart(id, "Gaz"));
model.addAttribute("Prad", chartDataService.getMeterChart(id, "Prad"));
model.addAttribute("Woda_Z", chartDataService.getMeterChart(id, "Woda zimna"));
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model.addAttribute("Woda_C", chartDataService.getMeterChart(id, "Woda Ciepta"))
return”"statistics/details";

}
}

Kontroler przekazuje zadanie wygenerowanie statystyk do odpowiedniego serwisu (w tym
wypadku StatisticsService), ktory znajdujac si¢ w warstwie ustug aplikacji posiada dostgp do
warstwy dostepu do danych (DAO) i to wlasnie z niej wywotuje poszczegdlne metody odpowiedzialne
za obliczenie odpowiednich warto$ci statystycznych. PO otrzymaniu wynikéw wypehia
nowoutworzony obiekt klasy modelu i przekazuje go wyzej, do kontrolera.

Listing 16. Serwis StatisticsServce. Zrédio: Opracowanie wlasne.
@Component
@Transactional

public class StatisticsService {
private final StatisticsDAO statisticsDAO;
public StatisticsViewModelgetStatistics(Long homeownerAssociationId){
StatisticsViewModelstats = newStatisticsViewModel();

statisticsDAO.updatePaymentStatistics(stats, homeownerAssociationId);
statisticsDAO.updateMeterStateStatistics(stats, homeownerAssociationld);
statisticsDAO.updateBuildingStatistics(stats, homeownerAssociationId);
statisticsDAO.updateApartmentStatistics(stats, homeownerAssociationId);
return stats;

Nastegpnie, w klasie warstwy DAO, dla kazdej z jej metod wywotywane jest odpowiednie
zapytanie NHibernate-a, ktory ostatecznie thumaczy je na odpowiednie zapytanie SQL obliczajace
zagregowane warto$ci statystyk. Przyktadowa metoda DAO przedstawiona zostata na Listing 17.

Listing 17. Przykladowa metoda DAO. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

public void updatePaymentStatistics(StatisticsViewModelstats,Long homeownerAssociationId){
Object[] result = (Object[]) hibernateTemplate.findByNamedQueryAndNamedParam(
"getPaymentStatistics"”,
new String[]{"assocId", "minCreateDate"},new Object[]{homeownerAssociationId,
DateHelper.toSqlDate(LocalDate.now() .minusMonths(1))}).iterator().next();
BigDecimalsum = (BigDecimal) result[0];
Double avg = (Double) result[1];
stats.setPaymentsMonthAvg(nvl(avg));
stats.setPaymentsMonthTotal(nvl(sum).doubleValue());
result = (Object[]) hibernateTemplate.findByNamedQueryAndNamedParam
("getPaymentStatistics", new String[]{"assocId", "minCreateDate"},new
Object[]{homeownerAssociationId,DateHelper.toSqlDate
(LocalDate.now().minusDays(7))}).iterator().next();
sum = (BigDecimal) result[O];
avg = (Double) result[1];
stats.setPaymentsWeekAvg(nvl(avg));
stats.setPaymentsWeekTotal(nvl(sum).doubleValue());

6.85  Widok

Widok ,,Moje mieszkanie” przedstawia najwazniejsze informacje dla wlasciciela mieszkania.
Znajdujg si¢ w nim podstawowe informacje o mieszkaniu, szczegdétowe informacje o licznikach, a
takze informacje o dokonywanych ptatno$ciach na rzecz mieszkania.
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Za dostarczenie niezbednych informacji do widoku odpowiada kontroler MyApartment i jego
metoda addForm. Metoda pobiera informacje o zalogowanym uzytkowniku, nastgpnie na podstawie
tych informacji, pobiera przypisane do uzytkowania mieszkania i przekazuje dane do widoku.

Listing 18. Kontroler MyApartment i jego metoda. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

@Controller
public class MyApartmentController {

private final ApartmentServiceapartmentService;
private final PersonServicepersonService;
private final AccessRightsServiceaccessRightsService;

@Autowired
public MyApartmentController(PersonServicepersonService,
AccessRightsServiceaccessRightsService,
ApartmentServiceapartmentService) {
this.personService = personService;
this.accessRightsService = accessRightsService;
this.apartmentService = apartmentService;

}

@RequestMapping(value = "/myApartment”, method = RequestMethod.GET)
public String addForm(@ModelAttribute("model"”) ModelMap model) {
Authenticationauthentication = SecurityContextHolder.getContext()
.getAuthentication();
String username = authentication.getName()
Person person = personService.loadUserByUsername(username);
model.addAttribute("person", person);
List < Apartment > owned = accessRightsService.getApartmentsForHomeowner(person);
owned = apartmentService.listWithDeepDependencies(owned.stream()
.map(DefaultEntity::getId).collect(Collectors. < Long > tolList()));
model.addAttribute("owned", owned);
model.addAttribute("osize", owned.size());
return "myApartment";

Dzieki metodzie addNumber system zapisuje informacje na temat liczby lokatoréw. Metoda
ta pobiera informacje o zalogowanym uzytkowniku , nastepnie na podstawie tych danych, przypisuje
wpisang przez uzytkownika warto$¢ i przekazuje ja do systemu.

Listing 19. Metoda addNumber. Zrédio: Opracowanie wlasne.

@RequestMapping(value = "/myApartment/{appid}/{number}", method = RequestMethod.GET)
public String addNumber(@PathVariableintnumber, @PathVariablelLongappid,
@ModelAttribute("model"”) ModelMapmodel) {
Authenticationauthentication = SecurityContextHolder.getContext().getAuthentication();
String username = authentication.getName();
Person person = personService.loadUserByUsername(username);
model.addAttribute("person", person);
Apartmentapp = apartmentService.getInstance(appid);
if (laccessRightsService.isHomeownerFor(person, app)) {

return"";
}
apartmentService.updateApartment(app, number);
return”redirect:/web/myApartment/";
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Do deklaracji wykorzystane zostato okno dialogowe, odpowiada za to klasa ,,modal-dialog’
(Listing 20) dzieki ktorej okno wyswietlane jest na ekranie na tej samej podstronie.

Listing 20. Modal dialog. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

<div class = "modalfade" id = "populationWindow-${apartment.id}" tabindex="1"
role="dialog" aria - hidden = "true">
<div class = "modal-dialog">
<form onsubmit = "location.href='/szw/web/myApartment/${apartment.id}/"' +"
+" document.getElementById( 'population-${apartment.id}').value; return false;">
<div class = "modal-content">
<div class = "modal-header">
<button type = "button" class = "close"

data-dismiss= "modal"
aria label="Close">

<span aria - hidden = "true" > & times; </span>
</button>
<h4 class = "modal-title"> Deklaracja liczby mieszkancoéw.

<b><font color ="red">UWAGA!</font></b>

Zapisanie deklaracji jest jednoczes$nie oswiadczeniem, ze
wpisane dane sg zgodne ze stanem rzeczywistym. Jest rdwniez
potwierdzeniem sSwiadomosci, ze sktadanie fatszywych oswiadczen
grozi odpowiedzialnoscig karng. Sktadajacy deklaracje
zobowigzuje sie do niezwiocznego informowania zarzadu
wspolnoty o kazdej zmianie liczby mieszkancow zamieszkujacych
w lokalu w terminie 7 dni od zaistnienia tej zmiany.

</h4>
<div class = "modal-body">
<div class = "input-group">
<label for ="population-${apartment.id}">
Liczba mieszkancow:
</label>
<input type ="text" class= "form-control”
id="population${apartment.id}"
value = "${apartment.population}”
pattern = "A\d+$">
</div>
</div>
<div class = "modal-footer">

<button type= "button" class="btnbtn-default"
Data - dismiss="modal">Anuluj </button>

</div>
</div>
<input type = "submit" class = "btnbtn-primary"
value = "Zapisz deklaracje">
</div>
</div>
</div>

Listing 21 odpowiada za wyswietlenie standw licznikow nalezacych do mieszkania. Dzigki
zastosowaniu responsywnych tabel stany licznikoéw wyswietlaja si¢ poprawnie na wszystkich
urzadzeniach. System pobiera informacje o stanach licznikow. Domys$lnie wyswietlane sa informacje
o 5 ostatnich operacjach. Uzytkownik moze przej$¢ do przegladania wszystkich licznikow.
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Listing 21. Wyswietlanie stanéw licznika. Zrddlo: Opracowanie wlasne.

<h4>Liczniki:</h4>
<div id="meters" >
<table class="tabletable-stripedtable-hovertable-responsive"”>
<thead>
<tr>
<th></th>
<th data-field="date">Typ</th>
<th data-field="content">Numer Seryjny</th>
<th></th>
</tr>
</thead>

<tbody>

<#list apartment.meter?sort_by("serialNumber") as meter>

<tr onClick="
showhide('${meter.serialNumber}"');
showhide('downl${meter.serialNumber}');
showhide('upl${meter.serialNumber}");
showhide('down2${meter.serialNumber}');
showhide('up2${meter.serialNumber}');">

<td>
<span id="downl${meter.serialNumber}"
class="glyphiconglyphicon-chevron-down"
aria-hidden="true">
</span>
<span id="upl${meter.serialNumber}" style="display:none;"
class="glyphiconglyphicon-chevron-up"
aria-hidden="true">
</span>
</td>

<td>${meter.type! }</td>
<td>${meter.serialNumber!}</td>
<td style="text-align: right;">
<span id="down2${meter.serialNumber}"
class="glyphiconglyphicon-chevron-down"
aria-hidden="true">
</span>
<span id="up2${meter.serialNumber}" style="display:none;"
class="glyphiconglyphicon-chevron-up"
aria-hidden="true">
</span>
</td>
</tr>

<tr id="${meter.serialNumber}" style="display:none;" >
<td colspan="4">
<table class="tabletable-stripedtable-hovertable-responsive">

<thead>
<tr>

<th data-field="meter">Licznik</th>

<th data-field="dateFrom">Data od</th>
<th data-field="dateTo">Data do</th>
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<th data-field="value">Stan</th>
<th data-field="difference">Zuzycie</th>
<th data-field="charge">0Optata</th>
<th data-field="pricerate">Cena za jednostke</th>
<th data-field="accepted">Akceptacja ksiegowosci</th>
</tr>
</thead>
</table>
</td>
</tr>
</tbody>
</table>
</div>

Listing 22 odpowiada za wy$wietlenie ptatnosci nalezacych do mieszkania. System pobiera
informacje o ptatnosciach. Wyswietlane sg informacje o 5 ostatnich operacjach. Uzytkownik moze
przej$¢ do przegladania wszystkich platnosci.

Listing 22. Wys$wietlanie platno$ci nalezacych do mieszkania. Zrédio: Opracowanie wlasne.

<h4>0statnie 5 wptat:</h4>
<button type="button" class="btnbtn-default"onclick="showhidem('hidpayment', 'nonthing’);"
>Pokaz wszystkie</button>
<table class="tabletable-stripedtable-hovertable-responsive order-table">
<thead>
<tr>
<th data-field="payer">Ptatnik</th>
<th data-field="created">Data P%atnosci:</th>
<th data-field="content">Kwota</th>
<th data-field="name">Tytut ptatnosci</th>
<th data-field="attachment">Komentarz</th>
<th colspan="3"></th>
</tr>
</thead>
<tbody>
<#list apartment.payment?sort by("created")?reverse as payment>
<#ifpayment_index = 5><#break></#if>
<tr title="Szczegdly" onClick="moreless('${payment.id}"');">
<td>${payment.payer}</td>
<td>${payment.created}</td>
<td align="right" class="money">${payment.amount}zt</td>
<td name="${payment.id}" style="white-space: nowrap; max-width: 12em;
overflow: hidden; text-overflow: ellipsis">
${payment.paymentTitle}</td>
<td name="${payment.id}"style="white-space: nowrap;max-width: 12em;
overflow: hidden; text-overflow: ellipsis;">
${payment.comments}</td>
</tr>
</#list>
<#list apartment.payment?sort_by("created")?reverse as payment>
<#ifpayment_indexgt 5>
<tr name="hidpayment" style= "display:none;" title="Szczegéty"
onClick="moreless('${payment.id}');">
<td>${payment.payer}</td>
<td>${payment.created}</td>
<td align="right" class ="money">${payment.amount}zi</td>
<td name="${payment.id}"style="white-space: nowrap;
max-width: 12em; overflow: hidden; text-overflow: ellipsis">
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${payment.comments}</td>
<td name="${payment.id}"style="white-space: nowrap;

max-width: 12em overflow: hidden; text-overflow: ellipsis">
${payment.paymentTitle}</td>

</tr>

</#if>

</#list>

</tbody>
</table>
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7. Testy funkcjonalne

Gléwnym zadaniem testow jest zapewnienie jako$ci wytwarzanego oprogramowania oraz
sprawdzenie, czy wytwarzane oprogramowanie jest zgodne z celami i zaloZzeniami projektu.
Testowanie oprogramowania zostalo rozpoczete zaraz po zdefiniowaniu wymagan oraz po
zaimplementowaniu pierwszych funkcjonalnosci. Pozwolito to unikna¢ btedow, ktore w pozniejszym
czasie bytyby kosztowniejsze w naprawie. Przebieg testow byt realizowany za pomocg scenariuszy
testowych, ktore krok po kroku opisywaly czynnosci, ktore nalezalo wykonaé, aby test zostal
zakonczony. O wyniku testow decydowaty kryteria akceptacji.

W sytuacji gdy stwierdzono btedy, osoba odpowiedzialna za realizowanie poszczegdlnych
scenariuszy testowych, dokonywata rejestracji btgdu w systemie zarzadzania projektami Redmine.
Realizacja takiego zgloszenia polegata na nadaniu tematu, opisu, priorytetu naprawy oraz przypisaniu
btedu do osoby odpowiedzialnej za naprawe (Rysunek 94).

= C' | [3 10.4.4.140/redmine/projects/inz/issues/new =

Przeglad Aktywnos¢ Zagadnienia QIR SLELLILUIIE Gantt Kalendarz Komunikaty Dokumenty Wiki Pliki  Ustawienia

Nowe zagadnienie

Typ zagadnienia * | Bfad R Prywatne
Temat *
Onis (g 11 7 ][y e[ c] [m][m=|[=] [=][] [E][=][ere - @
P
Status * [Nowy v Zagadnienie nadrzedne [ | 5
Priorytet * | Pilny v Data rozpoczecia [2015-03-20 ]
Przypisany do | Pawet Budzowski v Data oddania =
Szacowany czas Godzin
% Wykonania
Pliki ["Wybierz pliki | Nie wybrano pliku (Malesy
Obserwatorzy Grzegorz Gawel Kamil Bednarz Maciej Pawlina Mariusz Trzaska
() Pawel Budzowski Pawel Hnatyk Rafat Drozd Sebastian Micdek
Zuzanna Matejczyk tukasz Kieplin

© Wyszukaj obserwatoréw do dodania

Stwérz | [ Stwérz i dodaj kolejne | Podglad

Redmine

Rysunek 94. Dodawanie bledu do Redmine. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Btedy zostaty podzielone na cztery klasy. Kazda klasa btgdu zostala opisana i nadano jej
priorytet naprawy (Tabela 9).
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Tabela 9. Kwalifikacja bledow. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Klasa btedu Opis btedu

Najwyzsza klasa btedu, ktéry uniemozliwia dalszg prace,
1 jest krytyczny ze wzgledu na funkcjonowanie aplikacji.
Priorytet: natychmiastowy.

Jednoznaczny btad, ktdry nie powoduje blokowania
naszej pracy, a zarazem nie jest krytyczny ze wzgledu na

2 . . -

funkcjonowanie aplikacji.

Priorytet: pilny.

Btad, ktory nie wptywa na dziatanie aplikacji, ale nie jest
3 zgodny z wymaganiami.

Priorytet: wysoki.

Btad najnizszej klasy, ktéry nie ma wptywu na
4 funkcjonowanie aplikacji, sg to np. literowki.
Priorytet: normalny.

7.1. Fazal-CRUD

Celem pierwszej fazy testow bylo przetestowanie tworzenia, czytania, aktualizowania i
kasowania wszystkich obiektow. Jej nazwa pochodzi od pierwszych liter w jezyku ang. Create, Read,
Update, Delete. Ponizej przedstawiono kilka najciekawszych scenariuszy testowych (Tabela 10-11).
Zalgcznik 1 zawiera wszystkie tabele testowe fazy CRUD.

Tabela 10. CRUD obiektu ogloszenia. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Nazwa scenariusza Tworzenie, edycja i usuwanie obiektu ,,Ogloszenia”
Warunki poczatkowe Zalogowany uzytkownik z prawami administratora
Realizacja scenariusza testowego
Krok Opis Uwagi
1 Z lewego menu kliknij "Ogloszenia" a

nastepnie wybierz "Dodaj ogloszenie"

5 Wybierz "Dodaj ogloszenie" bez
wpisywania danych

1.Kategoria
ogloszenia nie

3 Wypehnij dostgpne pola wskazuje wartosci
2. Brak pola ,,Temat”
4 Wybierz "Dodaj ogloszenie" 1. Brak ,,Anuluj”
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Sprobuj ponownie doda¢ takie samo

1. Mozliwos$¢ dodania
kilkukrotnie tego

ogloszenie samego ogloszenia z
tymi samymi danymi
Wybierz z menu "Ogloszenia" nastepnie L Doda}l e‘ogioszema
6 kT g - sa wyswietlane w
Wyswietl ogloszenia . .
odwrotnej kolejnosci
7 W panelu Ogtoszen wybierz "Edytuj" | 1.Brak opcji ,,Edytuj”
, o am 1. Brak opcji
8 W panelu Ogloszen wybierz "Usun Usufi”
, N . 1. Brak opcji
9 W panelu Ogtoszen wybierz "Wyszukaj - Wyszukaj”

Oczekiwany rezultat

1.Dodanie ogtoszenia

2. Wyswietlenie ogloszen
3. Edycja ogtoszen

4. Usun ogloszenie

Uzyskany rezultat

Niezgodny z oczekiwaniem

Klasa bledu

1

Tabela 11. CRUD obiektu operacje finansowe. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Nazwa scenariusza

Tworzenie, edycja i usuwanie obiektu "Operacje finansowe"

Warunki poczatkowe

Zalogowany uzytkownik z prawami administratora

Realizacja scenariusza testowego

Krok Opis Uwagi

Z lewego menu kliknij "Operacje

1 finansowe" a nastepnie wybierz "Dodaj
Operacje"
9 Wybierz "Dodaj" bez wpisywania
danych
3 Wybierz "Anuluj" Brak powrotu
4 Wybierz "Dodaj"
5 Wypehij dostepne pola i "Dodaj
operacje finansowa"
6 Pondw krok 5 z wpisujac takie same Mozna dodac 2 x
dane taka sama operacje

7 Kliknij "Wydatki Inwestycyjne" a

nastegpnie wybierz "Przegladaj Operacje"
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8 Wybierz "Szczegdty" operacji Internal Server Error
9 Wybierz "Edytuj" operacje Brak operacji

y | Operac) "Zapisz" i "Anuluj"”
10 Wybierz "Usun" operacje Internal Server Error

Oczekiwany rezultat

1. Dodanie Wydatku
2.Edycja Wydatku

3. Usuniecie Wydatku

4. Przegladanie Wydatkow

Uzyskany rezultat negatywny
Klasa bledu 1
Wynik testu Wymaga pilnej naprawy

Tabela 12. CRUD obiektu wspolnota. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Nazwa scenariusza

Tworzenie, edycja i usuwanie obiektu "Wspdlnota"

Warunki poczatkowe Zalogowany uzytkownik z prawami administratora
Realizacja scenariusza testowego
Krok Opis Uwagi
1 Z lewego menu kliknij "Wspodlnota" a
nastepnie wybierz "Dodaj wspodlnote™
9 Wybierz "Dodaj" bez wpisywania
danych
1.Przy wypetnianiu
. kwestionowano sens
3 Wypetnij dostepne pola pola "Dane
adresowe"

4 Wybierz "Dodaj"

1.Wyskakuje btad
5 Sprébuj ponownie doda¢ taka sama "Internal Server

wspolnote Error" mato czytelny
dla uzytkownika
Wybierz z menu "Wspdlnota" nastepnie
6 n 4 : 4 "
Wyswietl wspolnoty
7 Wyswietl dodana wspdlnote
8 W panelu zarzadzania wspolnotami 1. Brak powrotu z
wybierz "Szczegoly" panelu "Szczegoty"

9 W panelu zarzadzania wspolnotami 1. Brak "Anuluj" w

wybierz "Edytuj"

Edycji
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10

1. W przypadku
usunigcia

Wybierz "Usun" zdiagnozowano btad

niestety nie udalo sig¢
£0 powtdrzy¢

Oczekiwany rezultat

1.Dodanie wspolnoty

2. Wyswietlenie wspolnoty
3. Edycja wspolnoty

4. Usun wspolnote

1. Wyszukaj

Uzyskany rezultat Negatywny
Klasa bledu 1
Wynik testu Wymaga pilnej naprawy

7.2. Faza 2 —Weryfikacja wprowadzanych danych

Zadaniem drugiej fazy bylo przetestowanie, czy wprowadzone dane sa trwale, zapisuja i
wyswietlaja si¢ poprawnie oraz posiadaja odpowiedni format. Tabela 13 do Tabela 15 zawieraja
testowane elementy, za$ pozostata czes¢ zostata przeniesiona do Zatgcznik 2.

Tabela 13. Obiekt wspolnota. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Nazwa scenariusza

Weryfikacja wprowadzenia danych — obiekt Wspolnota

Warunki . .
i Zalogowany uzytkownik
Realizacja scenariusza testowego
Krok Opis Uwagi
Z menu wybierz "Panel
administracyjny", nastgpnie
1 wybierz "Wspdlnota", a na
koncu "+" oznaczajacy dodanie
nowej wspolnoty
Wypetni¢ nastepujace pola:
o Nazwa wspoélnoty
e Dane adresowe
2 e Nazwa ulicy
e Numer budynku
e  Numer lokalu
¢ Kod pocztowy
o  Miejscowosc
3 Wybierz Dodaj

Oczekiwany rezultat

Zarejestrowano nowy obiekt
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Wspdlnota w bazie danych

Uzyskany rezultat

Zarejestrowano nowy obiekt
Wspolnota w bazie danych

Klasa bledu

0

Wynik testu

Pozytywny

Tabela 14. Obiekt ogloszenia. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Nazwa scenariusza

Weryfikacja wprowadzenia danych - obiekt Ogloszenia

Warunki poczatkowe Zalogowany uzytkownik
Realizacja scenariusza testowego
Krok Opis Uwaygi
Z menu wybierz "Wspdlnota",
nastgpnie wybierz "Ogloszenia", a
1 A nyn T 1
na koncu "+" oznaczajacy dodanie
nowego ogloszenia.
Wypehi¢ nastepujace pola:
o Tytut
9 o Tres¢
e Kategoria
e Kategoria
e Priorytet
3 Wybierz "Dodaj"

Oczekiwany rezultat

Zarejestrowano nowy obiekt
Ogtoszenia w bazie danych

Uzyskany rezultat

Zarejestrowano nowy obiekt
Ogtoszenia w bazie danych

Klasa bledu

0

Wynik testu

Pozytywny

Tabela 15. Obiekt uchwaly. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Nazwa scenariusza

Weryfikacja wprowadzenia danych - obiekt Uchwaty

Warunki poczatkowe Zalogowany uzytkownik
Realizacja scenariusza testowego
Krok Opis Uwagi
Z menu wybierz "Wspdlnota",
1 nastgpnie wybierz "Uchwatly", a

na koncu "+" oznaczajacy dodanie
nowej uchwaty/
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Wypehi¢ nastepujace pola:

e Nazwa
e Data uchwalenia
2 2
e Tresc
e  Zalgcznik
e Uchwalono na spotkaniu
3 Wybierz "Zapisz"
. Zarejestrowano  nowy  obiekt
Oczekiwany rezultat Uchwaly w bazie danych.
Zarejestrowano  nowy  obiekt
ey el Uchwaly w bazie danych.
Klasa bledu 0
Wynik testu Pozytywny

7.3. Faza 3 - Interfejs uzytkownika

Zadaniem trzeciej fazy bylo przetestowanie interfejsu uzytkownika. Sprawdzono min.
dodawanie wspolnoty oraz przypisanie do niej budynkow i mieszkan. Zbadano takze poprawnosé
dziatania wyszukiwania, deklaracji liczby mieszkancoéw oraz akceptacje projektow inwestycji. Tabela

16 do Tabela 21 zawierajg elementy oraz wyniki testowanych elementow.

Tabela 16. Dodanie wspélnoty do systemu. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Nazwa scenariusza

Dodanie wspolnoty do systemu.

Warunki poczatkowe

Zalogowany uzytkownik z prawami administratora.

Realizacja scenariusza testowego

Krok

Opis

Uwagi

1

Z menu glownego wybierz "Panel
administracyjny".

2

Przejdz do zaktadki "Wspolnota".

Wybierz ,,+,, 0znaczajacy dodanie
nowej wspoélnoty.

Wypehnij nastepujace pola:
Dane wspolnoty:

e Nazwa wspoélnoty,

e stawka czynszu;
Adres korespondencyijny:

e Ulica,
Numer budynku,
Numer lokalu,
Kod pocztowy,
Wojewodztwo,

e  Miejscowosc.
Budynki: Zostawi¢ puste

Wybierz przycisk "Zapisz".
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Oczekiwany rezultat

Dodanie wspolnoty do systemu.

Uzyskany rezultat

Dodanie wspolnoty do systemu.

Wynik testu

Pozytywny

Tabela 17. Dodanie budynku i przypisanie do wspolnoty. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Nazwa scenariusza

Dodanie budynku i przypisanie do wspolnoty.

Warunki poczatkowe Zalogowany uzytkownik z prawami administratora
Realizacja scenariusza testowego
Krok Opis Uwagi
1 Z menu glownego wybierz "Panel
administracyjny"
2 Przejdz do zaktadki "Budynki"
3 Wybierz ,,+,, oznaczajacy dodanie
nowego budynku.
Wypehnij pola:
e Ulica,
4 e Numer budynku,
e Kod pocztowy,
e  Wojewddztwo,
e  Miejscowose,
Z sekcji "Przydziel do wspolnoty™
5 wybierz poprzednio dodana
wspolnote.
6 Wyhbierz przycisk "Dodaj budynek"
7 Z menu glownego wybierz "Panel
administracyjny"
Przejdz do zaktadki "Wspdlnoty" a
8 nastgpnie w szczegdtach wspolnoty

sprawdz czy dodano budynek.

Oczekiwany rezultat

Wyswietlenie budynkow w liscie
oraz przypisanie go do wspolnoty

Uzyskany rezultat

Budynek dodany i przypisany do

wspolnoty. Widoczny w szczegotach

wspolnoty.

Wynik testu

Pozytywny

Tabela 18. Dodanie mieszkania i przypisanie do budynku. Zrédto: Opracowanie wlasne.

Nazwa scenariusza

Dodanie mieszkania i przypisanie do budynku.

Warunki poczatkowe

Zalogowany uzytkownik z prawami administratora.

Realizacja scenariusza testowego

Krok

Opis

Uwagi
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Z menu glownego wybierz "Panel

1 - St
administracyjny".
2 Przejdz do zaktadki "Mieszkania".
3 Wybierz ,,+,, oznaczajgcy dodanie
nowego mieszkania.
Wypehnij pola:
e Numer mieszkania,
4 e Pigtro,
e Metraz,
e Liczba mieszkancow.
Z sekcji "Przydziel do budynku"
5 wybierz budynek dodany w
poprzednim scenariuszu.
5 Wybierz przycisk "Dodaj
mieszkanie™
7 Z menu glownego wybierz "Panel
administracyjny".
Przejdz do zaktadki "Budynki" a
8 nastepnie w szczegdtach budynkow

sprawdz czy dodano mieszkanie.

Oczekiwany rezultat

Wyswietlenie mieszkania w li§cie
oraz przypisanie go do budynku.

Uzyskany rezultat

Mieszkanie dodane i przypisane do
budynku. Widoczne w szczegdtach
budynku.

Wynik testu

Pozytywny

Tabela 19. Wyszukiwanie uchwal. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Nazwa scenariusza

uzytkownika.

Wyszukiwanie uchwat po wymaganiach zdefiniowanych przez

Warunki poczatkowe

Zalogowany uzytkownik z prawami administratora.

Realizacja scenariusza testowego

Krok Opis Uwagi
1 Z menu glownego wybierz "Panel
administracyjny".
2 Przejdz do zaktadki "Uchwaty".
3 W oknie po prawej stronie 0 nazwie

"Filter" wpisz szukana fraze.

Oczekiwany rezultat

Wyswietlone uchwaty po
zastosowaniu filtru.

Uzyskany rezultat

Wyswietlone uchwaty po
zastosowaniu filtru.
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Wynik testu

Pozytywny

Tabela 20. Deklaracja liczby mieszkafcow. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Nazwa scenariusza

Deklaracja nowej liczby mieszkancow.

Warunki poczatkowe

Zalogowany uzytkownik z prawami administratora.

Realizacja scenariusza testowego

Krok Opis Uwagi

1 Z menu glownego wybierz "Moje

mieszkanie".

W panelu mieszkanca kliknij w
2 dowolne miejsce kafla "Zadeklaruj
liczbg mieszkancow".

3 W nowym oknie wpisz liczbg

mieszkancow.
4 Woybierz "Zapisz deklaracje"

Oczekiwany rezultat

Zmienienie liczby osob
przypisanych do mieszkania.

Uzyskany rezultat

Zmieniono liczb¢ mieszkancow.

Wynik testu

Pozytywny

Tabela 21. Akceptacja projektu i edycja w inwestycjach. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Nazwa scenariusza

Akceptacja projektu inwestycji, zmiana statusu w inwestycjach,
sortowanie po kolumnach.

Warunki poczatkowe

Zalogowany uzytkownik z prawami administratora.

Realizacja scenariusza testowego

Krok Opis Uwagi
1 Z menu glownego wybierz
"Inwestycje".
2 Przejdz do zaktadki "Projekty".
Kliknij ikone "Zatwierdz" w liscie
3 projektow badz po wejsciu w
szczegoty.
4 Z menu glownego wybierz
"Inwestycje" .
5 Przejdz do zaktadki "Lista
inwestycji".
6 Wejdz w edycje zaakceptowanego
wczesniej projektu.
Wypehnij pola:
7 e Nazwa inwestycji,
o Status,
e  Wartos¢
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Klikajac w nazwe tabeli dokonaj
sortowania danych.

Oczekiwany rezultat

Zatwierdzenie projektu i
przeniesienie go do inwestycji,
zmiana statusu, posortowanie
danych.

Uzyskany rezultat

Status zmieniony na
"Zatwierdzony", projekt
przeniesiony do inwestycji gdzie
zmieniono status i posortowano
liste.

Wynik testu

Pozytywny
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8. Podsumowanie i WniosKi

System zarzadzania wspdOlnotami mieszkaniowymi okazal si¢ projektem, wbrew
przewidywaniom, trudniejszy niz na poczatku nam si¢ to wydawato. Konieczny wydaje si¢ tutaj cytat:
~Projekt to sekwencja niepowtarzalnych, zlozonych i zwigzanych ze sobg zadan, majgcych wspolny
cel, przeznaczonych do wykonania w okreslonym terminie bez przekraczania ustalonego budzetu,
zgodnych z zatozonymi wymaganiami. [38] 7. A wigc wszystkie etapy, poczawszy od fazy analizy do
dokumentacji, musiaty Sci§le ze sobg wspotpracowac. Bylo to duze wyzwanie organizacyjne, ktore w
tym projekcie napotkalo szereg problemow. Gtownie bolaczka naszego przedsiewziecia okazaly sie:

komunikacja wewnatrz zespolowa;

zrdéznicowanie osob, charakterow oraz ich umiejetnosci;
nierealizowanie celéw skutkujace mato wydajna praca;
zniechgcenie uczestnikow projektu oraz ich podejscie do pracy.

Problemy byly na biezaco analizowane i podejmowano kroki, ktére mialy uchronié
przedsiewzigcie przed kleska. Osobami odpowiedzialnymi za to byl kierownik projektu wraz z
kierownikami zespotow. Na biezaco analizowali ryzyko i starali si¢ dostosowa¢ zadania do poziomu
kompetencji uczestnikow. Dbali o dotrzymywanie terminu oraz motywacje w zespotach. Dodatkowym
problemem byt fakt, iz osobowo$¢ ludzka ma charakter dynamiczny, a wigc niejednokrotnie trzeba
byto interweniowaé w sytuacjach, ktorych prozno szuka¢ w podrecznikowych poradnikach.

Ocenia si¢, ze 7-9 miesiecy w informatyce przynosi zmiany, ktéore w innych dziedzinach
zajmujg okolo 5 do 7 lat. Potaczenie tego faktu z koniecznos$cia zarzadzania zasobem ludzkim
niewatpliwie nalezatlo do jednego z najtrudniejszych zadan. Stuszne wydaja si¢ tu by¢ slowa
Henry’ego Forda ktory stwierdzil: ,, Zabierzcie mi caly majgtek, tylko zostawcie mi moich ludzi, a ja
odbuduje wszystko”. Zdanie to dobitnie pokazuje nam, jak cenny jest cztowiek, ktory posiada
odpowiednie cechy osobowosci 1 umiejgtnosci.

W tym, jak i w kazdym innym projekcie znalazly si¢ stabe ogniwa. Nie oznaczato to, ze takie
osoby nalezato od razu przekresli¢. Przydzielenie im nowych zadan z jednoczesna kontrola ich
postepu, niejednokrotnie przyniosto wiele korzysci. Pokazato to przede wszystkim, jak wyglada praca
nad projektem informatycznym oraz jak bardzo jest to trudne i skomplikowane przedsiewzigcie.
Zostalismy zobligowani do polaczenia kilku lat wiedzy i umiejetnosci, ktore przyswoiliS§my na uczelni
z wielu przedmiotéw, w celu realizacji jednego projektu. Specjalizacja ta pokazata jak na co dzien
wyglada praca w korporacjach ktore zajmujg si¢ inzynierig oprogramowania. Jest to doswiadczenie,
ktore w 100% zaowocuje na naszej $ciezce kariery.

Stworzony system mial pokazaé¢, jak wedlug nas powinno wyglada¢ sprawne i efektywne
zarzadzanie wspoOlnotg. Zastosowanie informatyzacji zdecydowanie polepszy przeptyw informacji
wewnatrz wspolnoty oraz doda mozliwos¢ wpltywu mieszkancéw na jej zarzadzanie. Dodalismy nowe
funkcje, takie jak pomysty inwestycji, obstuge wiecej niz jednej wspolnoty, przypisanie konta przez
administratora dla lokatora wynajmujacego mieszkanie oraz ankiety. Wedlug naszych testow i
rozeznania, trudno takich rzeczy szuka¢ w konkurencyjnych systemach. Jako, iz jest to prototyp,
wedtug nas nalezatoby do finalnej wersji doda¢:

mobilng wersje strony;

ksiggowanie platnosci z rachunku bankowego;
wysyltanie monitu o zalegtoSciach na e-mail oraz sms;
poprawi¢ interfejs uzytkowy i ogélny wyglad strony.

Mobilnos$¢ - w dobie rozwoju urzadzen mobilnych wrecz wymagany jest wariant mobilny,
ktory zapewniatby dostep do informacji z dowolnego miegjsca i urzadzenia, ktore posiada dostep do
Internetu. Ze wzgledu specyfiki budowy takiej strony nalezato by zadbac, aby byta prosta, czytelna, i
estetyczna oraz umozliwiataby poprawne wyswietlanie dla kazdej wielkosci ekranu. Strona powinna
zawiera¢ nieprzewijajace si¢, nierozbudowane elementy, a takze duze widoczne przyciski.
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Automatyzacja - dodanie automatycznego ksiegowania na pewno polepszytoby komfort pracy
uzytkownikow, a na pewno zmniejszyto koszty administracji poprzez obnizenie roboczogodzin
pracownika. Powiadomienia o zalegtosciach w formie sms i e-maili rozwigzaloby problem z
komunikacja i wiedza mieszkancow o aktualnym stanie zadluzenia, badz innych wydarzeniach
majacych miejsce w ich wspolnocie.

Wyglad - jest kwestig dyskusyjng i nalezatoby go zmodyfikowaé¢ do aktualnie panujacych
trendow we wzornictwie, jak i jakosci uzytkowej. Powinno si¢ takze przeprowadzi¢ testy uzytecznosci
przez grupe kontrolng przysztych uzytkownikéw . W ten sposob sprawdzono by jak uzytkownicy
radza sobie z obslugg systemu podczas wykonywania typowych zadan. Koszt takich badan jest
znaczny 1 zalezy od wielkoSci grupy oraz wykorzystanych narzedzi, jednakze dostarcza cennych
informacji 1 wskazoéwek mogacych poprawi¢ zaufanie oraz zadowolenie przysztego uzytkownika
aplikaciji.

Rozwoj o takie mozliwosci, w naszej ocenie, pozwolitby na konkurowanie systemu na rynku
komercyjnym. Sg to rzeczy niezwykle wazne, bez ktorych w dzisiejszych czasach trudno szukaé
miejsca na rynku.
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9. Slownik pojeé

Administrator budynku — osoba odpowiedzialna za przeglad zgloszen, uprawniona do zmian stanow

zgloszen oraz ich wystawiania.

Administrator systemu — osoba zajmujgca si¢ obstugg administracyjng systemu, posiada uprawnienia

do wszelkich zmian w systemie.

Glosowanie — metoda podejmowania decyzji w zakresie funkcjonowania wspdlnoty mieszkaniowej,
przyjecia badz odrzucenia projektow inwestycyjnych. Glosowanie jest tajne/jawne, podejmowane

wiekszo$cig bezwzgledna.
Konto wspélnoty — konto bankowe, na ktérym gromadzony jest kapitat wspdlnoty.

Konto lokatora — indywidualne konto bankowe, na ktore przelewane sa $rodki pieni¢zne na pokrycie
sktadek.

Ksiegowos¢ — dzial zajmujacy si¢ prowadzeniem finansow spotdzielni mieszkaniowe;.

Lokator — osoba posiadajaca prawo do wynajmowania danego lokalu na podstawie zawartej umowy

najmu z wlasciciel mieszkania.

Mieszkanie — trwale wydzielony fragment nieruchomosci — budynku mieszkalnego, stuzacy do
zaspokojenia potrzeb bytowych co najmniej jednej osoby.

Wiasciciel mieszkania — osoba posiadajagca prawo wlasnosci do danej nieruchomosci na podstawie

aktu notarialnego.
Zarzad - organ o charakterze wykonawczym sktadajacy si¢ z cztonkoéw wspolnoty mieszkaniowey.

Zgloszenie awarii — zawiadomienie przez lokatora badz wtasciciela mieszkania o wystapieniu awarii

(problemu).

124



10. Bibliografia

1. Sielski, Michal. Spotdzielnia czy wspoélnota. Co si¢ bardziej optaca? Trojmiasto.pl. [Online] 05 03
2013. [Zacytowano: 10 05 2015.] http://www:.trojmiasto.pl/wiadomosci/Spoldzielnia-czy-
wspolnota-Co-sie-bardziej-oplaca-n66835.html.

2. Ewa, Wesolowska. Biznes Onet. Onet Biznes. [Online] 17 04 2015. [Zacytowano: 12 05 2015.]
http://biznes.onet.pl/wiadomosci/nieruchomosci/oplaty-za-wynajem-mieszkan-w-polsce-wsrod-
najwyzszych-w-europie/slskb3.

3. Java . Java About. [Online] Oracle. [Zacytowano: 24 03 2015.] http://www.java.com/en/about/.

4. SOFTWARE, TIOBE. www. TIOBE Index for March 2015. [Online] TIOBE. [Zacytowano: 24 03
2015.] http://www.tiobe.com/index.php/content/paperinfo/tpci/index.html.

5. Oracle. The History of Java Technology. [Online] Oracle. [Zacytowano: 24 03 2015.]
http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/overview/javahistory-index-198355.html.

6. Sonoo, Jaiswal. JavaTPoint. History Of Java. [Online] [Zacytowano: 24 03 2015.]
http://www.javatpoint.com/history-of-java.

7. Wikimedia. Wikibooks. History of the Java™. [Online] [Zacytowano: 21 03 2015.]
http://en.wikibooks.org/wiki/Java_Programming/History.

8. Lis, Marcin. Java. Cwiczenia praktyczne, Wydanie III. brak miejsca : Helion, 2011.

9. Wikimedia Foundation. C# (programming language). [Online] Wikipedia EN. [Zacytowano: 21
03 2015.] http://en.wikipedia.org/wiki/C_Sharp_%28programming_language%29.

10. Eckel, Bruce. Thinking in Java, Edycja polska, wydanie 1V. brak miejsca : Helion, 2006.
11. Cay S. Horstmann, Gary Cornell. Java. Podstawy; Wydanie IX. brak miejsca : Helion, 2013.

12. Wikimedia Foundation. Wikipedia. Java view technologies and frameworks. [Online]
[Zacytowano: 21 03 2015.] http://en.wikipedia.org/wiki/Java_view_technologies_and_frameworks.

13. Maciejewski, Adam. JBoss Aplication Server. [PDF] brak miejsca : MIMUW, 2006.
14. RedHat. [Online] [Zacytowano: 20 04 2015.] http://wildfly.org/about/.

15. JavaTPoint. JavaTPoint. Hibernate Architecture. [Online] [Zacytowano: 22 03 2015.]
http://www.javatpoint.com/hibernate-architecture.

16. Christian Bauer, Gavin King ttumaczenie Rafal Jonca. Hibernate in Action. brak miejsca :
Helion, 2007-07-11.

17. Hibernate. Hibernate Documentation. [Online] [Zacytowano: 23 03 2015.]
http://hibernate.org/orm/documentation/getting-started/.

18. How To Do In Java. [Online] [Zacytowano: 24 03 2015.] http://howtodoinjava.com/2013/07/22/5-
popular-java-development-frameworks/.

19. Spring. Web MVC framework. [Online] [Zacytowano: 11 04 2015.] http://docs.spring.io/.

20. Spring. Spring Security . [Online] [Zacytowano: 22 03 2015.] http://projects.spring.io/spring-
security/.

21. Project, Code. Getting Started Spring Security. [Online] [Zacytowano: 21 03 2015.]
http://www.codeproject.com/Articles/253901/Getting-Started-Spring-Security.

22. Scarioni, Carlo. Pro Spring Security, Apress,.

23. i0S Developer Library. Model-View-Controller. [Online] [Zacytowano: 09 04 2015.]
https://developer.apple.com/library/ios/documentation/General/Conceptual/DevPedia-
CocoaCore/MVC.html.

125



24. Bootstrap. Getting Startet. [Online] [Zacytowano: 26 03 2015.]
http://getbootstrap.com/2.3.2/getting-started.html#examples.

25. EN Wikipedia. Bootstrap (front-end framework). [Online] [Zacytowano: 24 02 2015.]
http://en.wikipedia.org/wiki/Bootstrap_%28front-end_framework%?29.

26. Bootstrap. Base Css. [Online] [Zacytowano: 25 03 2015.] http://getbootstrap.com/2.3.2/base-
css.html#typography.

27. Boostrap. Components. [Online] http://getbootstrap.com/2.3.2/components.html.

28. WrapMarket LLC. WrapBootstrap. Boostrap Themes & Templates. [Online] [Zacytowano: 26 03
2015.] http://wrapbootstrap.com/.

29. Apache Software Fundation. Apache Maven . Project object model (POM). [Online]
http://maven.apache.org/index.html.

30. FreeMarker project. [Online] [Zacytowano: 12 05 2015.] http://freemarker.org/.

31. Cernosek, Gary. IBM developerWorks. A brief history of Eclipse. [Online] [Zacytowano: 02 04
2015.] http://www.ibm.com/developerworks/rational/library/nov05/cernosek/.

32. Veys, Chris Laffra&Nick. Eclipse Wiki. FAQ Where did Eclipse come from? [Online]
[Zacytowano: 02 04 2015.] http://wiki.eclipse.org/FAQ_Where_did_Eclipse_come_from%3F.

33. Eclipse History. About the Eclipse Foundation. [Online] [Zacytowano: 02 04 2015.]
http://www.eclipse.org/org/#history.

34. Centrum Doskonatosci NIWA. Jak system Redmine wspiera realizacje projektow. [Online]
[Zacytowano: 09 04 2015.] https://projects.os.niwa.gda.pl.

35. Redmine. [Online] [Zacytowano: 10 04 2015.] http://www.redmine.org/.

36. Dabrowski, Wlodzimierz. Budowa i wytwarzanie oprogramowania. Wyktady - Cykle zyciowe
oprogramowania. [Online] [Zacytowano: 14 05 2015.]
http://edu.pjwstk.edu.pl/wyklady/byt/scb/start/index.html.

37. R.K Wysocki, Rudd McGary. Efektywne zarzqdzanie projektami. Wydanie II1. brak miejsca :
One press, 2005.08.23.

38. Szymczak, Iwona. Wspdlnota Mieszkaniowa. brak miejsca : Wolters Kluwer, 2013.

39. Hemrajani, Anil. Java. Tworzenie aplikacji sieciowych za pomoca Springa, Hibernate i Eclipsa.
brak miejsca : Helion, 2007.

40. Bonczak-Kucharczyk, Ewa. Zarzgdzanie nieruchomosciami mieszkalnymi. brak miejsca :
Wolters Kluwer, 2014.

41. Dziennik Ustaw. Nr 85 poz.388 USTAWA o wiasnosci lokali. 24 czerwiec 1994.

42. Apache Software Fundation. Apache Maven. [Online] [Zacytowano: 18 04 2015.]
https://maven.apache.org/.

126



11. Wykaz tabel

Tabela 1. Zakres prac wykonanych przez poszczegolnych uczestnikow. Zrodto: Opracowanie whasne.9

Tabela 2. Popularno$é poszczegélnych Jezykow. Zrédto: TIOBE Software [2]......coveeveereereveeereennnn. 48
Tabela 3. Scenariusz przegladania awarii. Zrédlo: Opracowanie WIaSRe. ...............c.cceoveveeveevsrevseenenn, 84
Tabela 4. Scenariusz przegladania projektow inwestycji. Zrodlo: Opracowanie wlasne. .................. 84
Tabela 5. Scenariusz zgloszenia pomystow inwestycji. Zrédto: Opracowanie wlasne. ....................... 85
Tabela 6. Scenariusz zgloszenia awarii. Zrédlo: Opracowanie WHISRe. ............c.ccoeveereerevreereereererienn. 85
Tabela 7. Wymagania funkcjonalne. Zrédlo: Opracowanie Wlasne. ................cooceeeveevceeeseerseesisrennnes 86
Tabela 8. Wymagania niefunkcjonalne. Zrédlo: Opracowanie Wlasne. ..............c..ccovovcevereevreesisrsnnes 90
Tabela 9. Kwalifikacja bledow. Zrodio: Opracowanie WIaSne. ...............c.ceovvveveeveseeseeesserisressisnnnns 112
Tabela 10. CRUD obiektu ogloszenia. Zrodlo: Opracowanie Wlasne. ..............c.cccovevevevvvsrineneene. 112
Tabela 11. CRUD obiektu operacije finansowe. Zrédlo: Opracowanie wlasne. ..............cccoccovvereene. 113
Tabela 12. CRUD obiektu wspélnota. Zrédio: Opracowanie WaSRe. ...............ccceveereereereereererserrenne, 114
Tabela 13. Obiekt wspolnota. Zrédlo: Opracowanie WIASHE. ...........c..ccveveesveveveseerisresserissessssssenes 115
Tabela 14. Obiekt ogloszenia. Zrédlo: Opracowanie WHASRe. ............c.cocvevvereerressonsesesenisersesseen, 116
Tabela 15. Obiekt uchwaly. Zrédlo: Opracowanie WIASRe. ..............cooveveveevsveseeriseesierssesisressisssnes 116
Tabela 16. Dodanie wspélnoty do systemu. Zrédlo: Opracowanie Wiasne. ...........c..c.coevvevevverervnnen, 117
Tabela 17. Dodanie budynku i przypisanie do wspolnoty. Zrédto: Opracowanie wlasne................. 118
Tabela 18. Dodanie mieszkania i przypisanie do budynku. Zrédlo: Opracowanie wlasne. .............. 118
Tabela 19. Wyszukiwanie uchwat. Zrédlo: Opracowanie Wlasne. ................cc.cveeeveevisveseeisresirsnnns 119
Tabela 20. Deklaracja liczby mieszkancow. Zrodio: Opracowanie wlasne. ................cccoeeeevereeen.. 120
Tabela 21. Akceptacja projektu i edycja w inwestycjach. Zrédlo: Opracowanie wlasne.................... 120
Tabela 22. CRUD obiekt uchwaty. Zrédlo: Opracowanie wlasne. .............c..c.coeeeeereveeeeeseeesernenne, 133
Tabela 23. CRUD obiekt ptatnosci. Zrodlo: Opracowanie Wiasne. .............c.ccovveerevreveeveeseerseneane, 133
Tabela 24. CRUD obiektu raporty. Zrédlo: Opracowanie Wlasne. .............c.cc.oveveevreverevsvsrseeneene. 134
Tabela 25. CRUD obiektu awarie. Zrédlo: Opracowanie WlASRe. ................cc.ceeeeeeveeeerresresesssenrons. 135
Tabela 26. CRUD obiektu ankiety. Zrédto: Opracowanie WHISRe. .............ccccevveereererrerrereeeeeenseane, 136
Tabela 27. CRUD obiektu inwestycje. Zrodlo: Opracowanie wWlasne. ..............c.cccovevevevevvsvreneene. 136
Tabela 28. CRUD obiektu projekty. Zrédlo: Opracowanie WHASRe. ............c..c.covveveevreveeverseseseseene, 137
Tabela 29. CRUD obiektu uzytkownicy. Zrédlo: Opracowanie Wlasne................c..ocoerevesvevervnnens 138
Tabela 30. CRUD obiektu budynki. Zrédto: Opracowanie WHASHe. ............c..cccovveereererrerereeeeseneane, 139
Tabela 31. CRUD obiektu mieszkania. Zrédlo: Opracowanie wlasne. ...................oc.ceeeveeerevenerennnn.. 139
Tabela 32. CRUD obiektu liczniki. Zrédlo: Opracowanie wlasne. .............c..c.coeeereeroveeeeeeeernerneane, 140
Tabela 33. Obiekt ptatnosci. Zrédlo: Opracowanie WIASHe. ...............c.ceeweeeveeeevreerosresesessessereeseenn, 142
Tabela 34. Obiekt raporty. Zrédlo: Opracowanie WISHe. ................cc.eeeeeeeoereseeereseesressessesesssessen, 142
Tabela 35. Obiekt awarie. Zrodlo: Opracowanie WISHe. .................c..ooeeeeeeeereseeeereseseessessesesssensen, 143



Tabela 36.
Tabela 37.
Tabela 38.
Tabela 39.
Tabela 40.
Tabela 41.
Tabela 42.
Tabela 43.
Tabela 44.
Tabela 45.
Tabela 46.
Tabela 47.
Tabela 48.
Tabela 49.
Tabela 50.
Tabela 51.
Tabela 52.
Tabela 53.
Tabela 54.
Tabela 55.
Tabela 56.
Tabela 57.
Tabela 58.
Tabela 59.
Tabela 60.
Tabela 61.
Tabela 62.
Tabela 63.
Tabela 64.
Tabela 65.
Tabela 66.
Tabela 67.
Tabela 68.
Tabela 69.
Tabela 70.

Obiekt ankiety. Zrédio: Opracowanie WHSHe. ................c..cocoveveeveeeseresrenseeesersssensnenens 143
Obiekt inwestycje. Zrédlo: Opracowanie WIASRE. ...............c.cvoveeeeeresresseessessssersnenens 144
Obiekt projekt. Zrodio: Opracowanie WHSRe. .............cocuovcuvereevisresireissessessesissessesssenens 144
Obiekt operacja finansowa. Zrédlo: Opracowanie WIaSRe. ............c..cocuvevveeerevisresserneenen. 145
Obiekt uzytkownicy. Zrédto: Opracowanie WHASHe. ..............coveevveseesvesronsessissesseserisnsnes 145
Obiekt budynki. Zrédto: Opracowanie WEASHE. ............c..ccoveveeecseereeeisrerseisserissssenssenens 146
Obiekt mieszkanie. Zrédlo: Opracowanie WIaSne. .............ccwovcevevveesrerveesserissessenssenens 147
Obiekt liczniki. Zrédlo: Opracowanie WIASHe. ..............c.occoeeveoveeeseresseseeessessssesseeseas 148
Scenariusz przegladania ogloszen. Zrédlo: Opracowanie Wasne. ...........ccocovovevevereene. 149
Scenariusz przegladania uchwal. Zrédlo: Opracowanie wlasne. ...............occoovcvvevrevnennen. 149
Scenariusz deklaracji stanu licznika. Zrédlo: Opracowanie wiasne. ................covoveveee... 150
Scenariusz edycji stanu licznika. Zrédlo: Opracowanie Wlasne. .............c.coccovevevevireen, 150
Scenariusz przegladania kont lokatorow. Zrédlo: Opracowanie wiasne. ...........c..c......... 151
Scenariusz tworzenia konta lokatora. Zrédlo: Opracowanie wlasne. ............c..c.coceveneen... 151
Scenariusz edycji konta lokatora. Zrédlo: Opracowanie wWlasne. ............ccocovevevevirenn, 152
Scenariusz usuwania konta lokatora. Zrédto: Opracowanie wlasne. .............c..ccoeeveeene. 153
Scenariusz podgladu konta finansowego wspolnoty. Zrédlo: Opracowanie wlasne. ....... 153
Scenariusz sprawdzania stanu konta mieszkania. Zrédlo: Opracowanie wilasne............... 154
Scenariusz edycji deklaracji 0sob. Zrédlo: Opracowanie wlasne. ............c..c.ov.oveverereene. 154
Scenariusz podgladu kalendarza. Zrédlo: Opracowanie wlasne. ...............ocooovcvveveevneenen. 155
Scenariusz glosowania w ankiecie. Zrédlo: Opracowanie wWlasne...............c..c..ceeveenn... 155
Scenariusz akceptacji pomystow inwestycji lokatora. Zrédlo: Opracowanie wiasne........ 156
Scenariusz dodawania ogtoszen. Zrodlo: Opracowanie wlasne. ...............cccoeevreveennene. 157
Scenariusz propozycji inwestycyjnych. Zrédlo: Opracowanie wlasne. ..............c..co.ve... 157
Scenariusz podgladu wynikow ankiety. Zrodlo: Opracowanie wlasne. .......................... 159
Scenariusz dodawania ankiet. Zrédto: Opracowanie WHGSRe. ..............c..ccooeeeeeresrreerernnnn. 160
Scenariusz dodawania zdarzen w kalendarzu. Zrédlo: Opracowanie wiasne. .................. 160
Scenariusz dodawania informacji o inwestycji. Zrédlo: Opracowanie wilasne................. 161
Scenariusz edycji informacji o inwestycji. Zrédlo: Opracowanie wlasne. ...................... 162
Scenariusz raportu administratora. Zrédto: Opracowanie Wlasne. ..............co..oeeveveeenn. 163
Scenariusz podgladu awarii. Zrédlo: Opracowanie WIaSRe. ................ccovoveevevcrreseerseenen, 163
Scenariusz edycji informacji o awarii. Zrédlo: Opracowanie wlasne.................c............ 164
Scenariusz dodawania ogloszen. Zrédlo: Opracowanie Wlasne. ...............cccovevreverernene. 165
Scenariusz edycji ogloszen. Zrédlo: Opracowanie WISHe. ............c...coevveeevevcsreseerseenen, 165
Scenariusz edycji wpisu administratora. Zrédlo: Opracowanie wlasne........................... 166

128



12. Wykaz rysunkow

Rysunek 1. Struktura organizacyjna zespotu. Zrédio: Opracowanie WlaSRe. .............c.cccovevevrevevereeens 7
Rysunek 2. Ankieta efektywnosci w zarzadzaniu czynszem. Zrodlo: [1]. .....ccouweeeereeeeeseevisresiernnnns 14
Rysunek 3. Karty czynszowe. Zrodlo: Opracowanie WEASHE. ............c.cvoeevvevveerievisresisssesssssenssenens 16
Rysunek 4. Modut ksiegowo$¢. Zrédlo: Opracowanie WIASHe. .............c.c.cwveveeevesressessessensissenssssersnons 18
Rysunek 5. Zaktadka pomieszczenia. Zrédlo: Opracowanie WaSne. ...............coeveeveveevevessevisressrnsenss 19
Rysunek 6. Modut mieszkancy. Zrédlo: Opracowanie WIASRE. ..............c..cocvveveveerreveseesieressensnessinssenns 20
Rysunek 7. Panel Zarzadcy E-mieszkaniec. Zrédlo: Opracowanie wlasne. ...............ccccoveveveveevenenn. 20
Rysunek 8. Terminarz panelu zarzadcy. Zrédlo: Opracowanie WlASHe. ............c..cc.cveveevreveerererrernenn. 21
Rysunek 9. Dodawanie nowego zdarzenia. Zrodlo: Opracowanie Wiasne. .............c.c.coeevrevvverseresnenen. 21
Rysunek 10. Pulpit gtéwny w panelu administratora. Zrédlo: Opracowanie wlasne. .......................... 22
Rysunek 11. Dane Rejestrowe. Zrédlo: Opracowanie WHASRe. ................coevvevvevverrereenseseseriinsesssnnann, 22
Rysunek 12. Zaktadka Budynki. Zrédlo: Opracowanie Wlasne. ..............ccuoveeeereeeseesioressenissessinissnns 23
Rysunek 13. Zaktadka Lokale. Zrodlo: Opracowanie Wlasne. ................ccceeeeeveovresresressosessessessssnann, 23
Rysunek 14. Zaktadka sktad zarzadu. Zrédlo: Opracowanie WISHe. ...............cccceoveveevrererirseerneen. 24
Rysunek 15. Lista osob/firm, ktore sa whascicielami lokali. Zrédto: Opracowanie wlasne. ................ 24
Rysunek 16. Panel Mieszkanca. Zrédlo: Opracowanie WASHE. ............ceeeeeeeereereeresresessessessesseninon. 25
Rysunek 17. Panel Ksiggowy. Zrédlo: Opracowanie WEASHe. ..............cocvvevveveesreseessessesonsossinssssensenns 26
Rysunek 18. Strona logowania. Zr6dlo: Opracowanie WEASHe. ...............cccvevvereeveeseessesosierisnserseinane, 27
Rysunek 19. Widok ogloszen. Zrodlo: Opracowanie WIASHe. ................ccoeeeeveeeereveseesieressenssesienssnes 28
Rysunek 20. Nawigacja SZW. Zrédlo: Opracowanie WHASRe. ...............c..coeveevveveeveeseensesesersisensesnann, 28
Rysunek 21. Elementy nawigacji w projekcie. Zrédto: Opracowanie wlasne................ccocovvvereeeene. 29
Rysunek 22. Aktywny element formularza. Zrédlo: Opracowanie wlasne. ...............c.cocvevvveveernnenen. 29
Rysunek 23. Filtrowanie wspolnot. Zrédlo: Opracowanie WHaSHe. .............c..c.coeveeeveerieveseersresernnenns 30
Rysunek 24. Moje mieszkanie cz.1 - Informacje. Zrédlo: Opracowanie wlasne. .............cccocoveven... 30
Rysunek 25. Deklaracja liczby mieszkancow. Zrédlo: Opracowanie wiasne. ................cc.oeeeeeeverenen. 30
Rysunek 26. Moje mieszkanie cz.2 - Liczniki. Zrédlo: Opracowanie wlasne................cccoeoveveevrvene. 31
Rysunek 27. Moje mieszkanie cz.3 - Wplaty. Zrédlo: Opracowanie Wlasne. ................ccccoeeeeererenen.. 31
Rysunek 28. Statystyki cz.1 — Patnosci i Liczniki. Zrédio: Opracowanie wlasne..................cc.o........ 32
Rysunek 29. Statystyki wspolnoty. Zrodlo: Opracowanie WIasne. .............c...cooveeeveevievererisresisrensnes 32
Rysunek 30. Wykres platno$ci - gaz. Zrédlo: Opracowanie Wlsne. ...............c.cccoeeveevceeeseevisresiernnenes 33
Rysunek 31. Wykres ptatnosci - prad. Zrodto: Opracowanie Whsne............co.cocevvvereernrensenrinerneenenens 33
Rysunek 32. Dziennik Uchwat. Zrédlo: Opracowanie WASRe. ............ccceeeeveveeereeeeeresresierseseresiereenns 34
Rysunek 33. Szczegodly uchwaty. Zrodto: Opracowanie WIasne. ..............cocvvreeverersesenssensinssensnenns 34
Rysunek 34. Widok ptatno$ci. Zrédlo: Opracowanie WIASHe. .................oceeeeeveeeeeeeereseseeesresesesessesnons 35
Rysunek 35. Szczegoly platnosci. Zrédlo: Opracowanie WHISRe. ..............cc.oeveeeeeeereseeseeesresrseesesnnon. 35

129



Rysunek 36.
Rysunek 37.
Rysunek 38.
Rysunek 39.
Rysunek 40.
Rysunek 41.
Rysunek 42.
Rysunek 43.
Rysunek 44.
Rysunek 45.
Rysunek 46.
Rysunek 47.
Rysunek 48.
Rysunek 49.
Rysunek 50.
Rysunek 51.
Rysunek 52.
Rysunek 53.
Rysunek 54.
Rysunek 55.
Rysunek 56.
Rysunek 57.
Rysunek 58.
Rysunek 59.
Rysunek 60.
Rysunek 61.
Rysunek 62.
Rysunek 63.
Rysunek 64.
Rysunek 65.
Rysunek 66.
Rysunek 67.
Rysunek 68.
Rysunek 69.
Rysunek 70.
Rysunek 71.

Raporty Zarzadcy. Zrédlo: Opracowanie WIASHe. ................cocvceveveevesvesereseessressensnenean 36
Widok awarii. Zrédlo: Opracowanie WIASHe. ................coceeeveevereseeeesresseessesesssessneseon 36
Szczegoty ogloszen. Zrodlo: Opracowanie WIASHe. ............c..cccoeeeevieverseeisveneeessesisnneon, 37
Widok ogloszen. Zrodio: Opracowanie WHASHE. ............c..cvcveeveeeeseereessesiesssesissessinssenes 37
Szczegbly ankiety. Zrédlo: Opracowanie WIASHE. ..............cocwvevesvesvessessessessessessisenssenns 38
Dodawanie ankiety. Zrédlo: Opracowanie WEASHe. ..............c.ovoveerevvverserisreseesresisnenean, 38
Widok inwestycji. Zrodio: Opracowanie Wlasne. ................c.ceeeeeeeeeresresresesresreseseeenine, 39
Szczegbly inwestycji. Zrédlo: Opracowanie WIASHe. .............co.coeeveveesvesresseseserererinenns 40
Projekty inwestycji. Zrédlto: Opracowanie WIASHe. ..............c..cc.oeeeeeveeeseerseeserseescennean, 40
Operacje finansowe. Zrédto: Opracowanie WISHe. ............c..cccoeerevierereeeiseereeessesisnenion, 41
Wydarzenie w kalendarzu. Zrédlo: Opracowanie Wlasne. .................ccoucoveveeverereevnennns 41
Kalendarz zarzadu. Zrédlo: Opracowanie WIASHe. .............c.coeeveveerresressesossessensensnseninn, 42
Formularz rejestracji uzytkownika. Zrédlo: Opracowanie wlasne. ............c...coevvvnven, 43
Dane uzytkownika. Zrédlo: Opracowanie Wlasne. ..............c.oeoeeveveeeseerisressevissessinssenns 43
Tabela uprawnien. Zrodlo: Opracowanie WIASHE. ............c.cocwvevvervesressessesensissersissensnnnns 44
Uprawnienia do obiektow. Zrédlo: Opracowanie WISe. ..............cccceveveveeveevorsennene, 44
Szczegoty wspolnoty. Zrédlo: Opracowanie WIASNE. ...........c..c..coeveevveereersveseressesisneneon, 45
Widok mieszKania. Zrédlo: Opracowanie WIASHe. .............c.coeeveveerresressessissensensenisesenene, 45
Szczegoty budynku. Zrédlo: Opracowanie WIASHe. ..............c.coweveeveseesresreresereresieninenns 46
Stan licznika. Zrédto: Opracowanie WIASHE. ................ooeeveveeveeviseeserssesisrssesissesinssenes 46
Widok licznikOw. Zrodlo: Opracowanie WaSHe. .............c..cccvevevereevisresieissessressensneneas 47
Blad aplikacji. Zrodlo: Opracowanie WHASNe. ...............c.cc.eeeeeeereeeereeeeresssesessesssssessennens 47
Ogoblna architektura Hibernate. Zrodlo: [15].....c.vrveeeereeeeseerersrsseesessessesesses e es s 54
Interfejsy HIDEINAta. ZrO@I0 [14]. ....coovvoveereeeeeeeeeeieeieeeeeeeeeeess s, 56
Proces uwierzytelniania. Zrodlo: IDidem...............cooveoueeeeoeeeeseeeeeeeeeeseereseeser s, 58
Proces autoryzacji. Zrodlo: IDidem. ...............ccooeeeereeeseeseeeeeseeeeesereseen e, 58
DIaQram MV C. ZEGAI0: [21]...cuvevereeeieeeieeeeiieieeeeeseesesesesssses s ss e 59
Strona glowna Boostrap. Zrodlo: [22].......cceeveeeeeeeereeeeeeseeeeeeiessseeeses s, 60
Struktura plikow Bootstrap. Zrod@lo: [22]......c.eeeeeeeereeeeeiereeeeeeeeseseeesessesses s, 61
Ikony GlyPhiCONS. Zrodlo: [24]. ..veveeveeereeeeeieeieeeeieeeeeeese s 62
Formularz z Kodem. Zr6dto: [24].....c.cceeeeeeeeeeeeeeeeeeeeesessssess s 63
Button dropdown MenU. Zrodlo: [25]. .....veeeveireeeeirererssesessssssssssessssessessnsenseseseennes 63
Przyktadowy Grid. Zr6dIo [22]. ..c.cvveveveeoeioeeieeeieeeeseeeeeseese s, 64
Bootstrap Template. Zrodlo [22]......covvvereereeeieieeieeieeesessessssessssses s sessessessessen s anes 64
Przyktad strony wykorzystujacej Bootstrap. Zrodlo: [28]. ...oeeevevereeeevseeeeesresrsreerennnn. 64
Przyktad strony wykorzystujacej Bootstrap. Zrodlo: [28]. ...oeeevevereeeevseeeeesresrsreerennnn. 65

130



Rysunek 72.
Rysunek 73.
Rysunek 74.
Rysunek 75.
Rysunek 76.
Rysunek 77.
Rysunek 78.
Rysunek 79.
Rysunek 80.
Rysunek 81.
Rysunek 82.
Rysunek 83.
Rysunek 84.
Rysunek 85.
Rysunek 86.
Rysunek 87.
Rysunek 88.
Rysunek 89.
Rysunek 90.
Rysunek 91.
Rysunek 92.
Rysunek 93.
Rysunek 94.

Jak funkcjonuje FreeMarker. Zrodlo: [31]. .....ocvveeeeeorieeeeeeeeerseeeees s 68
Redmine. Zrodio: Opracowanio WHASHE. ................ccovecveeseoveeesorssesesseesssssesses s, 69
Panel nowych zagadnien. Zrédlo: Opracowanie Wiasne. .............c.ccuevveesrevsrenserinnnens 70
Statusy zagadnien. Zrodlo [31]....ccveverererereiieieeiee e e 70
Fragment diagramu klas — Uchwata. Zrédlo: Opracowanie wlasne. ................cocouuen.... 72
Analityczny diagram Klas. Zrédlo: Opracowanie Wiasne. ............c.cccuevveesveveevensevsenens 74
Projektowy diagram klas. Zrédlo: Opracowanie WISHe. .............c..cccovervevveereeeeseerinneninn, 75
Diagram standéw Uzytkownik. Zrédlo: Opracowanie Wlasne. ..............ccccoeevreveveveennene. 76
Diagram stanow Projekt. Zrodlo: Opracowanie Wlasne. ............c..ccoueveerevevevoverinennns 76
Diagram stanéw Zgloszenie awarii. Zrédlo: Opracowanie wlasne. ..............c..ccocoeun... 76
Diagram standéw Inwestycja. Zrédlo: Opracowanie Wlasne. ...........c.c.covoveveeveevevreennene. 77
Dziedziczenie w diagramie przypadkow uzycia. Zrédlo: Opracowanie wilasne.............. 77
Dziedziczenie w diagramie przypadkow uzycia. Zrédlo: Opracowanie wlasne.............. 78
Dziedziczenie w diagramie przypadkow uzycia. Zrédlo: Opracowanie wlasne.............. 78
Diagram przypadkéw uzycia Lokator. Zrédlo: Opracowanie wlasne. ................c.o........ 79
Diagram przypadkow uzycia Administrator Systemu. Zrédlo: Opracowanie wlasne. ... 19
Diagram przypadkow uzycia Wiasciciel mieszkania. Zrédto: Opracowanie wiasne. ..... 80
Diagram przypadkow uzycia Ksiggowosé. Zrédlo: Opracowanie wlasne..................... 81
Diagram przypadkéw uzycia Administrator osiedla. Zrédlo: Opracowanie wlasne. ...... 82
Diagram przypadkow uzycia Zarzad. Zrédlo: Opracowanie wlasne. ...................c.oeen... 83
Model PrzyroStOWY. Zro@lo: [37]. cocvuveeeeeeeeeeeeeeeeeeseeseseessesssesessssesss s, 91
Avrchitektura aplikacji. Zrédlo: Opracowanie WlASne. .............c.cweereveevrereeveererersennene, 92
Dodawanie btedu do Redmine. Zrédlo: Opracowanie wlasne. ................c.ccoeveverernene. 111

131


file:///C:/Users/Kamil/Dropbox/INZYNIERKA/IO-dokumentacja-v31.docx%23_Toc422929801

13. Wykaz listingow

Listing 1. Plik konfiguracyjny hibernate.properties. Zrédlo: Opracowanie wlasne. ...............c.cco........ 55
Listing 2. Kod z pliku POM.XMI. Zr6dlo: Opracowanie WHASTIE. ................cceeeeeeveeereeresesesiesessssnane, 65
Listing 3. Generowanie aplikacji Maven. Zrédto: Opracowanie WHASRe. ...............c..cccovrevrevreeeerrernnane. 66
Listing 4. Web.Xml. Zrédlo: Opracowanic WIASe. ..............c..ccceeeeevveserseesieresesssesessses s 92
Listing 5. CoreConfig.java. Zrodlo: Opracowanie WIASHe. ...............ccceeveeeereesroseesresresesesiesesesienonn, 92
Listing 6. Klasa bazowa. Zrédlo: Opracowanie WASHe. ................ccceweeeereseesresresresresiesseseses s, 94
Listing 7. Klasa bazowa DAO. Zrédlo: Opracowanic WHASHE. .................ccveovceeerersveserssesssssensneneon 94
Listing 8. Klasa bazowa ustug. Zrédlo: Opracowanie WHASHe. ..............cccveevveveeeresresressessonsesessssseninons 96
Listing 9. Kontroler kalendarza. Zrédio: Opracowanie WIASRe. ..............cc.ccoveeereeeeveeereresesiesesesienane, 98
Listing 10. Zarzadzanie uprawnieniami. Zrédlo: Opracowanie WHaSRe. ...........c..ccovevevrevverersesnane, 101
Listing 11. Metoda zawierajaca ograniczenia. Zrédlo: Opracowanie Wlasne. .............cc.cocoeevverreene. 102
Listing 12. Implementacja pola filtrujacego. Zrédlo: Opracowanie WlaSHe. ..............c..ccevevvreerrereane. 103
Listing 13. Skrypt filtrujacy. Zrodlo: Opracowanie Wlasne. ................ccceeeeeeeeeeeereeresesessesiesessnann, 103
Listing 14. Model z klasa i atrybutami. Zrédlo: Opracowanie Wlasne. ...............c..ccoeeveverrvrrrennnes 104
Listing 15. Obliczanie statystyk i przekazywanie widoku. Zrédlo: Opracowanie wiasne. ................ 104
Listing 16. Serwis StatisticsServee. Zr6dlo: Opracowanie WIASTe. ...............c..cc.ovveveeerevrererseerseinnns 105
Listing 17. Przyktadowa metoda DAO. Zrédlo: Opracowanie WHSHe. .............c..ce.ovrevevrevevvsrseeneane, 105
Listing 18. Kontroler MyApartment i jego metoda. Zrédlo: Opracowanie wlasne. ................coo........ 106
Listing 19. Metoda addNumber. Zr6dlo: Opracowanie WIASHe. ...............c..c.oweeeevreveeeressesereserienienes 106
Listing 20. Modal dialog. Zrédio: Opracowanie WIASHe. .................cccveevereeereseosseseisensesensissesisnenes 107
Listing 21. Wyséwietlanie stanow licznika. Zrédlo: Opracowanie wWlasne. .................cccoeeevveerernnen.. 108
Listing 22. Wys$wietlanie ptatnosci nalezacych do mieszkania. Zrédlo: Opracowanie wilasne........... 109

132



Zalacznik 1

Zatacznik zawiera wszystkie tabele testowe fazy CRUD (112) powstate podczas testowania aplikacji.

Tabela 22. CRUD obiekt uchwaly. Zrédfo: Opracowanie wlasne.

Nazwa scenariusza Tworzenie, edycja i usuwanie obiektu ,,Uchwaty”
Warunki poczatkowe Zalogowany uzytkownik z prawami administratora
Realizacja scenariusza testowego
Krok Opis Uwagi
1 Z gornego menu kliknij "Wspodlnota" a
nastepnie wybierz "Uchwaty"
5 Wybierz ,,+,, 0oznaczajacy dodanie nowe;j
uchwaly
3 Wybierz "Zapisz" bez wpisywania
danych
4 Wypelnij dostepne pola
5 Wybierz "Zapisz"
Wybierz ponownie ,,+,, 0znaczajacy ’
6 dodanie nowej uchwaty »Bad Request
Wybierz z menu "Wspdlnota" nastgpnie
7 n "
Uchwaty
8 W panelu uchwat wybierz "Otowek"
oznaczajacy edycje uchwaty
9 W panelu uchwat wybierz "X"
oznaczajacy usuni¢cie uchwaty
1.Dodanie uchwaty
. 2.Wyswietlenie uchwaty
Oczekiwany rezultat 3.Edycja uchwaly
4.Usunigcie uchwatly
Uzyskany rezultat Niezgodny z oczekiwaniem
Klasa bledu 1
Wynik testu Zgodny po dokonaniu poprawek
Tabela 23. CRUD obiekt platnosci. Zrédlo: Opracowanie wlasne.
Nazwa scenariusza Tworzenie, edycja i usuwanie obiektu ,,Ptatnosci”
Warunki poczatkowe Zalogowany uzytkownik z prawami administratora
Realizacja scenariusza testowego
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Krok

Opis

Uwaygi

Z lewego menu kliknij "Wspdlnota" a

1 nastepnie wybierz "Lista Platnosci"
2 Wybierz "Dodaj" bez wpisywania
danych
3 Wybierz "Anuluj" Brak powrotu
4 Wybierz "Dodaj"
5 Wypehnij dostepne pola i nacisnij "Dodaj
Ptatnosc"

6 Ponéw krok 5 . Mozna 2 x dodac’ ,

identyczna ptatno$é
7 Wybierz "Szczegoty" Brak powrotu
8 Wybierz "Edycja" Brak powrotu
9 Wybierz "Usun"

Oczekiwany rezultat

1.Dodanie ptatnosci
2.Edycja ptatnosci
3.Usunieci ptatnosci
4.Przegladanie ptatnosci

Uzyskany rezultat zgodny po poprawkach
Klasa bledu 2
Wynik testu Zgodny po uwzglednieniu poprawek

Tabela 24. CRUD obiektu raporty. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Nazwa scenariusza

Tworzenie, edycja i usuwanie obiektu ,,Raporty”

Warunki poczatkowe

Zalogowany uzytkownik z prawami administratora

Realizacja scenariusza testowego

Krok

Opis

Uwagi

Z gbérnego menu kliknij "Wspolnota" a
nastepnie wybierz "Raporty"

Wybierz ,,+,, oznaczajacy dodanie
nowego raportu

Wybierz "Dodaj raport" bez wpisywania
danych

Wypehij dostepne pola

Wybierz "Dodaj raport"

o (o h~| W

Wybierz ponownie ,,+,, 0znaczajacy
dodanie nowego raportu

Wybierz z menu "Wspolnota" nastgpnie
"Raporty"

W panelu raportow wybierz "Otowek"
oznaczajacy edycj¢ raportu
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W panelu raportéw wybierz "X"
oznaczajacy usunigcie raportu

Oczekiwany rezultat

1.Dodanie raportu
2.Wyswietlenie raportow
3. Edycja raportu

4. Usunigcie raportu

Uzyskany rezultat

Zgodny z oczekiwaniem

Klasa bledu

0

Wynik testu

Zgodny

Tabela 25. CRUD obiektu awarie. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Nazwa scenariusza

Tworzenie, edycja i usuwanie obiektu ,,Awarie”

Warunki poczatkowe

Zalogowany uzytkownik z prawami administratora

Realizacja scenariusza testowego

Krok

Opis

Uwagi

Z gornego menu kliknij "Wspodlnota" a
nastepnie wybierz "Awarie"

Wybierz ,,+,, oznaczajacy dodanie nowe;j
Awarii

Wybierz "Dodaj" bez wpisywania
danych

Wypelnij dostepne pola

Wybierz "Dodaj"

o (oA~ W

Wybierz ponownie ,,+,, 0znaczajacy
dodanie nowej awarii

Wybierz z menu "Wspdlnota" nastgpnie
"Awarie"

W panelu awarii wybierz "Otowek"
oznaczajacy edycje awarii

W panelu awarii wybierz " X"
0znaczajacy usuniecie awarii

Oczekiwany rezultat

1.Dodanie awarii
2.Wyswietlenie awarii
3.Edycja awarii
4.Usunigcie awarii

Uzyskany rezultat

Zgodny z oczekiwaniem

Klasa bledu

0

Wynik testu

Zgodny
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Tabela 26. CRUD obiektu ankiety. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Nazwa scenariusza

Tworzenie, edycja i usuwanie obiektu ,,Ankiety”

Warunki poczatkowe

Zalogowany uzytkownik z prawami administratora

Realizacja scenariusza testowego

Krok

Opis

Uwagi

Z gornego menu kliknij "Wspodlnota" a
nastepnie wybierz "Ankiety"

Wybierz ,,+,, oznaczajacy dodanie nowej
ankiety

Wybierz "Dodaj ankietg" bez
wpisywania danych

Wypelnij dostepne pola

Wybierz "Dodaj ankiete"

o (o] W

Wybierz ponownie ,,+,, 0znaczajacy
dodanie nowej ankiety

Wybierz z menu "Wspdlnota" nastgpnie
"Ankiety"

W panelu awarii wybierz "Otowek"
oznaczajacy edycje ankiety

W panelu awarii wybierz "X"
oznaczajacy usuniecie ankiety

Oczekiwany rezultat

1.Dodanie ankiety
2.Wyswietlenie ankiety
3. Edycja ankiety

4. Usuniecie ankiety

Uzyskany rezultat

Zgodny z oczekiwaniem

Klasa bledu

0

Wynik testu

Zgodny

Tabela 27. CRUD obiektu inwestycje. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Nazwa scenariusza

Tworzenie, edycja i usuwanie obiektu ,,Inwestycje”

Warunki poczatkowe Zalogowany uzytkownik z prawami administratora
Realizacja scenariusza testowego
Krok Opis Uwagi
1 Z lewego menu kliknij "Inwestycje" a

nastepnie wybierz "Dodaj inwestycje"
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Wybierz "Dodaj" bez wpisywania

2 danych
1. Pola "Status" nie
3 Wypetnij dostepne pola rozwigzano za
pomoca drop listy
4 Wybierz "Dodaj" Internal Server Error
5 Kliknij inwestycje a nastepnie wybierz
"Przegladaj inwestycje"
6 Wybierz "Szczegoly" inwestycji Internal Server Error
7 Wybierz "Edycja" dokonaj zmian i zapisz
8 Wybierz "Usun" Not Found

Oczekiwany rezultat

1. Dodanie Inwestycji
2.Edycja Inwestycji

3. Usuniecie Inwestycji

4. Przegladanie Inwestycji

Uzyskany rezultat negatywny
Klasa bledu 1
Wynik testu Wymaga pilnej naprawy

Tabela 28. CRUD obiektu projekty. Zrédlo: Opracowanie wiasne.

Nazwa scenariusza

Tworzenie, edycja i usuwanie obiektu ,,Projekty”

Warunki poczatkowe Zalogowany uzytkownik z prawami administratora
Realizacja scenariusza testowego
Krok Opis Uwagi
Z gornego menu kliknij "Inwestycje" a
1 . s
nastepnie wybierz "Projekty
5 Wybierz ,,+,, oznaczajacy dodanie
nowego projektu
Mozliwos¢ dodania
3 Wybierz "Zgto$ projekt" bez projektu bez
wpisywania danych wypetnienia pola
Ilopisll
4 Wypelnij dostepne pola
5 Wybierz "Zgtos projekt"
6 Wybierz ponownie ,,+,, 0znaczajacy
dodanie nowej ankiety
7 Wybierz z menu "Inwestycje" nastgpnie
"Projekty"
8 W panelu projektow wybierz "Otowek"

oznaczajacy edycje projektu
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W panelu projektow wybierz "X"
oznaczajacy usuni¢cie projektu

Oczekiwany rezultat

1.Dodanie ankiety
2.Wyswietlenie ankiety
3. Edycja ankiety

4. Usunigcie ankiety

Uzyskany rezultat

Niezgodny z oczekiwaniem

Klasa bledu

2

Wynik testu

Zgodny po dokonaniu poprawek

Tabela 29. CRUD obiektu uzytkownicy. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Nazwa scenariusza

Tworzenie, edycja i usuwanie obiektu ,,Uzytkownicy’

Warunki poczatkowe

Zalogowany uzytkownik z prawami administratora

Realizacja scenariusza testowego

Krok Opis Uwagi
Z gornego menu kliknij "Panel
1 administracyjny" a nastepnie wybierz
""Zarzadzanie uzytkownikami"
5 Wybierz ,,+,, 0znaczajacy dodanie
nowego uzytkownika
3 Wybierz "Dodaj uzytkownika" bez
wpisywania danych
4 Wypetnij dostepne pola
1.1.1.1. Wybierz "Dodaj
5 s M "
uzytkownika
6 Wybierz ponownie ,,+,, 0znaczajacy
dodanie nowej ankiety
Wybierz z menu "Panel administracyjny"
7 - S : T
nastgpnie "Zarzadzanie uzytkownikami
W panelu uzytkownikow wybierz
8 "Otoéwek" oznaczajacy edycje
uzytkownika.
9 W uzytkownikoéw wybierz "X"

oznaczajacy usuni¢cie uzytkownika

Oczekiwany rezultat

1.Dodanie uzytkownika

2. Wyswietlenie uzytkownika
3. Edycja uzytkownika

4. Usunigcie uzytkownika

Uzyskany rezultat

Zgodny z oczekiwaniem

Klasa bledu

0
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Wynik testu

Zgodny

Tabela 30. CRUD obiektu budynki. Zrédlo: Opracowanie wiasne.

Nazwa scenariusza

Tworzenie, edycja i usuwanie obiektu ,,Budynki”

Warunki poczatkowe

Zalogowany uzytkownik z prawami administratora

Realizacja scenariusza testowego

Krok

Opis

Uwagi

Z goérnego menu kliknij "Panel
administracyjny"” a nastepnie wybierz
"Budynki"

Wybierz ,,+,, oznaczajgcy dodanie
nowego budynku

Wybierz "Dodaj budynek" bez
wpisywania danych

Wypelnij dostepne pola

Wybierz "Dodaj budynek"

o (o bh~| W

Wybierz ponownie ,,+,, 0znaczajacy
dodanie nowego budynku

Wybierz z menu "Panel administracyjny
nastgpnie "Budynki"

W panelu budynkow wybierz "Otowek"
oznaczajacy edycje budynku

W panelu budynkow wybierz "X"
oznaczajacy usuniecie budynku

Oczekiwany rezultat

1.Dodanie budynku

2. Wyswietlenie budynku
3. Edycja budynku

4. Usunigcie budynku

Uzyskany rezultat

Zgodny z oczekiwaniem

Klasa bledu 0
Wynik testu Zgodny
Tabela 31. CRUD obiektu mieszkania. Zrédio: Opracowanie wlasne.

Nazwa scenariusza

Tworzenie, edycja i usuwanie obiektu ,,Mieszkania’

b

Warunki poczatkowe Zalogowany uzytkownik z prawami administratora
Realizacja scenariusza testowego
Krok Opis Uwagi
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Z gbérnego menu kliknij "Panel
administracyjny" a nastepnie wybierz
"Mieszkania"

Wybierz ,,+,, oznaczajacy dodanie
nowego mieszkania

Wybierz "Dodaj mieszkanie" bez
wpisywania danych

Wypelnij dostepne pola

Wybierz "Dodaj mieszkanie"

o o] W

Wybierz ponownie ,,+,, 0znaczajacy
dodanie nowego mieszkania

Wybierz z menu "Panel administracyjny
nastepnie "Mieszkania"

W panelu mieszkan wybierz "Olowek"
oznaczajacy edycje mieszkania

W panelu mieszkan wybierz "X"
oznaczajacy usunigcie mieszkania

Oczekiwany rezultat

1.Dodanie mieszkania

2. Wyswietlenie mieszkania
3. Edycja mieszkania

4. Usunigcie mieszkania

Uzyskany rezultat

Zgodny z oczekiwaniem

Klasa bledu 0
Wynik testu Zgodny
Tabela 32. CRUD obiektu liczniki. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Nazwa scenariusza

Tworzenie, edycja i usuwanie obiektu ,,Liczniki”

Warunki poczatkowe

Zalogowany uzytkownik z prawami administratora

Realizacja scenariusza testowego

Krok

Opis

Uwagi

Z gornego menu kliknij "Panel
administracyjny" a nastepnie wybierz
"Przegladaj Liczniki"

Wybierz ,,+,, oznaczajgcy dodanie
nowego licznika

Wybierz "Dodaj licznik" bez
wpisywania danych

Wypelnij dostepne pola

Wybierz "Dodaj licznik"

o (o|h~h]|] W

Wybierz ponownie ,,+,, 0znaczajacy

dodanie nowego licznika
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Wybierz z menu "Panel administracyjny"

! nastepnie "Przegladaj liczniki"

8 W panelu 11czplkow wyblqrz Qlowek "Dostep zabroniony"
oznaczajacy edycje licznika

9 W panelu licznikéw wybierz "X"

oznaczajacy usunigcie licznika

Oczekiwany rezultat

1.Dodanie licznika

2. Wyswietlenie licznika
3. Edycja licznika

4. Usuniecie licznika

Uzyskany rezultat

Niezgodny z oczekiwaniem

Klasa bledu

1

Wynik testu

Zgodny po dokonaniu poprawek
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Zalacznik 2

Zatacznik zawiera wszystkie pozostate tabele z drugiej fazy testow (115).

Tabela 33. Obiekt ptatnosci. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Nazwa scenariusza

Weryfikacja wprowadzenia danych - obiekt Ptatnosci

Warunki . .
—— Zalogowany uzytkownik
Realizacja scenariusza testowego
Krok Opis Uwagi
Z menu wybierz "Wspdlnota",
1 nastepnie wybierz "Platnosci", a
na koncu "+" oznaczajacy
dodanie nowej uchwaty.
Wypetni¢ nastepujace pola:
e Tytut ptatnosei
2 e Platnik
e Kwota
e Komentarz
e Mieszkanie
3 Wybierz "Dodaj"

Oczekiwany rezultat

Zarejestrowano nowy obiekt
Platnosci w bazie danych

Uzyskany rezultat

Zarejestrowano nowy obiekt
Platnosci w bazie danych

Klasa bledu

0

Wynik testu

Pozytywny

Tabela 34. Obiekt raporty. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Nazwa scenariusza

Weryfikacja wprowadzenia danych - obiekt Raporty

Warunki poczatkowe Zalogowany uzytkownik
Realizacja scenariusza testowego
Krok Opis Uwagi
Z menu wybierz "Wspdlnota",
nastgpnie wybierz "Raporty”, a na
1 1A nyn : :
koncu "+" oznaczajacy dodanie
nowego raportu.
Wypehic¢ nastepujace pola:
e  Wybranie wspolnoty
2
e Tytut
o Tres¢
3 Wybierz "Dodaj raport"
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Oczekiwany rezultat

Zarejestrowano  nowy  obiekt
Raporty w bazie danych

Uzyskany rezultat

Zarejestrowano  nowy  obiekt
Raporty w bazie danych

Klasa bledu

0

Wynik testu

Pozytywny

Tabela 35. Obiekt awarie. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Nazwa scenariusza

Weryfikacja wprowadzenia danych - obiekt Awarie

Warunki poczatkowe

Zalogowany uzytkownik

Realizacja scenariusza testowego

Krok

Opis Uwagi

Z menu wybierz "Wspdlnota",
nastgpnie wybierz "Awarie", a na
koncu "+" oznaczajacy dodanie
nowej awarii

Wypehi¢ nastepujace pola:
Wybranie wspolnoty
Opis awarii

Wybranie kategorii
Data wystapienia awarii

3

Wybierz "Dodaj"

Oczekiwany rezultat

Zarejestrowano  nowy  obiekt
Awarie w bazie danych

Uzyskany rezultat

Zarejestrowano  nowy  obiekt
Awarie w bazie danych

Klasa bledu

0

Wynik testu

Pozytywny

Tabela 36. Obiekt ankiety. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Nazwa scenariusza

Weryfikacja wprowadzenia danych - obiekt Ankiety

Warunki poczatkowe

Zalogowany uzytkownik

Realizacja scenariusza testowego

Krok Opis Uwagi
Z menu wybierz  "Wspolnota",
1 nastepnie wybierz "Ankiety", a na

koncu "+" oznaczajacy dodanie
nowej ankiety
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Wypehi¢ nastepujace pola

e  Wybranie wspdlnoty
2 e Data aktywnosci

e Tres¢ zapytania

e Odpowiedzi
3 Wybierz "Dodaj ankietg"

Oczekiwany rezultat

Zarejestrowano  nowy  obiekt
Ankiety w bazie danych

Uzyskany rezultat

Zarejestrowano  nowy  obiekt
Ankiety w bazie danych

Klasa bledu

0

Wynik testu

Pozytywny

Tabela 37. Obiekt inwestycje. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Nazwa scenariusza

Weryfikacja wprowadzenia danych - obiekt Inwestycje

Warunki poczatkowe Zalogowany uzytkownik
Realizacja scenariusza testowego
Krok Opis Uwagi
Z menu wybierz "Inwestycje",
nastepnie wybierz "Lista
1 inwestycji", a na koncu "+"
oznaczajacy  dodanie  nowej
inwestycji.
Wypehic¢ nastepujace pola:
e  Wybierz wspolnotg
e Nazwa inwestycji
2 .
e Opis
e Status
e  Warto$¢
3 Wybierz "Dodaj"

Oczekiwany rezultat

Zarejestrowano  nowy  obiekt
Inwestycje w bazie danych

Uzyskany rezultat

Zarejestrowano  nowy  obiekt
Inwestycje w bazie danych

Klasa bledu

0

Wynik testu

Pozytywny

Tabela 38. Obiekt projekt. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Nazwa scenariusza

Weryfikacja wprowadzenia danych - obiekt Projekty

Warunki poczatkowe

Zalogowany uzytkownik

Realizacja scenariusza testowego

Krok

Opis Uwagi
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Z menu wybierz  "Inwestycje",
nastepnie wybierz "Projekty", a na

1 koncu "+" oznaczajacy dodanie
nowego projektu
9 Wypehi¢ nastepujace pola:
e Opis
3 Wybierz "Zglo$ projekt”

Oczekiwany rezultat

Zarejestrowano  nowy  obiekt
Projekty w bazie danych

Uzyskany rezultat

Zarejestrowano  nowy  obiekt
Projekty w bazie danych

Klasa bledu

0

Wynik testu

Pozytywny

Tabela 39. Obiekt operacja finansowa. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Nazwa scenariusza

Weryfikacja wprowadzenia danych - obiekt Operacje finansowe

Warunki poczatkowe Zalogowany uzytkownik
Realizacja scenariusza testowego
Krok Opis Uwagi
Z menu wybierz  "Inwestycje",
nastgpnie  wybierz  "Operacje
1 finansowe", a na koncu "+"
oznaczajacy  dodanie = nowej
operacji finansowe;j.
Wypehi¢ nastepujace pola:
e Kwota platnosci
2 .
e Opis
e Inwestycja
3 Wyhbierz "Zapisz operacje"

Oczekiwany rezultat

Zarejestrowano  nowy  obiekt
Operacje finansowe w bazie
danych

Uzyskany rezultat

Zarejestrowano  nowy  obiekt
Operacje finansowe w bazie
danych

Klasa bledu

0

Wynik testu

Pozytywny

Tabela 40. Obiekt uzytkownicy. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Nazwa scenariusza

Weryfikacja wprowadzenia danych - obiekt Uzytkownicy

Warunki poczatkowe

Zalogowany uzytkownik

Realizacja scenariusza testowego
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Krok

Opis

Uwaygi

Z menu wybierz "Panel
administracyjny", nastepnie
wybierz "Zarzadzanie
uzytkownikami", a na koncu "+"
oznaczajacy  dodanie  nowego
uzytkownika

Wypehi¢ nastepujace pola:
Login

Hasto

Potwierdz hasto

Imie

Nazwisko

PESEL

Numer telefonu

Numer licencji (zarzadca)
Ulica

Numer budynku

Numer lokalu

Kod pocztowy
Wybranie wojewodztwa
Miejscowos¢

3

Wybierz "Dodaj uzytkownika"

Oczekiwany rezultat

Zarejestrowano  nowy  obiekt
Uzytkownicy w bazie danych

Uzyskany rezultat

Zarejestrowano  nowy  obiekt
Uzytkownicy w bazie danych

Klasa bledu

0

Wynik testu

Pozytywny

Tabela 41. Obiekt budynki. Zrédlo: Opracowanie wiasne.

Nazwa scenariusza

Weryfikacja wprowadzenia danych - obiekt Budynki

Warunki . .
T Zalogowany uzytkownik
Realizacja scenariusza testowego
Krok Opis Uwagi

Z menu wybierz "Panel
administracyjny", nastepnie

1 wybierz "Budynki", a na koncu
"4 oznaczajagcy  dodanie
nowego budynku
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Wypehi¢ nastepujace pola:

e Ulica
Numer budynku
Kod pocztowy
Wybranie wojewodztwa
Migjscowos¢
Wybranie przydzielenia
do wspolnoty

3

Wybierz "Dodaj budynek"

Oczekiwany rezultat

Zarejestrowano nowy obiekt
Budynki w bazie danych

Uzyskany rezultat

Zarejestrowano nowy obiekt
Budynki w bazie danych

Klasa bledu

0

Wynik testu

Pozytywny

Tabela 42. Obiekt mieszkanie. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Nazwa scenariusza

Weryfikacja wprowadzenia danych - obiekt Mieszkania

Warunki . .
T o Zalogowany uzytkownik
Realizacja scenariusza testowego
Krok Opis Uwaygi
Z menu wybierz "Panel
administracyjny", nastepnie
1 wybierz "Mieszkania", a na
koncu "+" oznaczajacy dodanie
nowego mieszkania
Wypetni¢ nastepujace pola: 1. Po uzupetnieniu pola "Metraz" samymi
e Numer mieszkania l?terami lub' wykroczgniem p:)za c')'kres'lony
e DPictro limit mej[razu np. wpiszemy 555
5 e Metraz \‘V}éStQPLVI;]e btad "Niewlasciwe parametry
Liczba mieszkancow zcama . -
¢ i - .| 2. Po uzupeieniu pola "Liczba
o Wybranie przydzielenia | | .;oq kcancow" samymi literami wystepuje
do budynku btad "Niewlasciwe parametry zadania".
3 Wybierz "Dodaj mieszkanie"

Oczekiwany rezultat

Zarejestrowano nowy obiekt
Mieszkanie w bazie danych

Uzyskany rezultat

Zarejestrowano nowy obiekt
Mieszkanie w bazie danych

Klasa bledu

1

Wynik testu

Wymaga pilnej naprawy
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Tabela 43. Obiekt liczniki. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Nazwa scenariusza

Weryfikacja wprowadzenia danych - obiekt Liczniki

Warunki . .
i Zalogowany uzytkownik
Realizacja scenariusza testowego
Krok Opis Uwagi
Z menu wybierz "Panel
administracyjny", nastgpnie
1 wybierz "Mieszkania", a na
koncu "+" oznaczajacy dodanie
nowego licznika
Wypehi¢ nastepujace pola:
e Typ
2 .
e Numer seryjny
¢  Wybranie mieszkania
3 Wybierz "Dodaj licznik"

Oczekiwany rezultat

Zarejestrowano nowy obiekt
Licznik w bazie danych

Uzyskany rezultat

Zarejestrowano nowy obiekt
Licznik w bazie danych

Klasa bledu

0

Wynik testu

Pozytywny
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Zalacznik 3

Zatacznik zawiera wszystkie scenariusze powstate w fazie projektowania aplikacji (84).

Tabela 44. Scenariusz przegladania ogloszen. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Nazwa przypadku uzycia

Przegladanie ogloszen

Warunki wstepne

Aktor zostal poprawnie zalogowany do systemu 1 posiada
uprawnienia lokatora. W systemie istnieje co najmniej jedno
ogloszenie

Warunki koncowe

Nie zostaje zapisana zadna nowa informacja w systemie

Aktor pierwszoplanowy Lokator
Glowny przeplyw zdarzen | Krok | Akcja
1 Przypadek zaczyna si¢, gdy lokator wybierze przegladanie
ogloszen w Menu
2 System wyswietla kategorie ogloszen
3 Lokator wybiera interesujaca go kategori¢ ogloszen
4 System wyswietla ogloszenia posortowane malejaco
wzgledem daty, nalezace do wybranej przez lokatora
kategorii
5 Lokator wybiera ogloszenie
6 System wyswietla szczegoty wybranego ogloszenia
7 Lokator przeglada szczegoty ogloszenia. Koniec przypadku
uzycia

Tabela 45. Scenariusz przegladania uchwal. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Nazwa przypadku uzycia

Przegladanie dziennika uchwal

Warunki wstepne

Aktor zostal poprawnie zalogowany do systemu i posiada
uprawnienia lokatora.
W systemie istnieje co najmniej jedna uchwata

Warunki koncowe

Nie zostaje zapisana zadna nowa informacja w systemie

Aktor pierwszoplanowy Lokator
Glowny przeplyw zdarzen | Krok | Akcja
1 Przypadek zaczyna si¢, gdy lokator wybierze przegladanie
dziennika uchwat w Menu
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2 System wyswietla liste uchwal posortowang, malejaca
wzgledem daty

3 Lokator wybiera interesujacg go uchwate

4 System wyswietla szczegdty catosciowy opis wybranej
uchwaty

5 Lokator przeglada uchwate. Koniec przypadku uzycia

Tabela 46. Scenariusz deklaracji stanu licznika. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Nazwa przypadku uzycia

Deklaracja stanu licznika

Warunki wstepne

Aktor zostat poprawnie zalogowany do systemu 1 posiada
uprawnienia lokatora

Warunki koncowe

W systemie zostaje poprawnie zapisany nowy stan licznika

Aktor pierwszoplanowy Lokator
Glowny przeplyw zdarzen | Krok | Akcja
1 Przypadek zaczyna si¢, gdy lokator wybierze Liczniki w
Menu
2 System wyswietla widok stanow licznikow mieszkania
lokatora
3 Lokator wybiera dodanie nowego stanu licznika
4 System prosi o wybranie rodzaju licznika, dla ktérego ma

zostaC zapisany stan

5 Lokator wybiera rodzaj licznika

6 System wyswietla formularz dodawania stanu licznika

7 Lokator wypetnia formularz i wybiera przycisk Zapisz.
Koniec przypadku uzycia

Tabela 47. Scenariusz edycji stanu licznika. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Nazwa przypadku uzycia

Edycja stanu licznika

Warunki wstepne

Aktor zostal poprawnie zalogowany do systemu i posiada
uprawnienia lokatora.
W systemie istnieje co najmniej jedna deklaracja stanu licznika

Warunki koncowe

W systemie zostaje poprawnie nadpisany stan licznika

Aktor pierwszoplanowy

Lokator
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Glowny przeplyw zdarzen | Krok | Akcja

1 Przypadek zaczyna sie, gdy lokator wybierze Liczniki w
Menu

2 System wyswietla widok stanow licznikow mieszkania
lokatora

3 Lokator wybiera pozadany licznik do edycji

4 System wy$wietla formularz edycji stanu licznika

5 Lokator wypetnia formularz i wybiera przycisk Zapisz.
Koniec przypadku uzycia.

Tabela 48. Scenariusz przegladania kont lokatorow. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Nazwa przypadku uzycia | Przegladanie kont lokatorow

Warunki wstepne Aktor zostal poprawnie zalogowany do systemu i posiada
uprawnienia wilasciciela mieszkania.

W systemie istnieje co najmniej jedno konto lokatora przypisane do
mieszkania danego wlasciciela.

Warunki koncowe Nie zostaje zapisana zadna nowa informacja w systemie

Aktor pierwszoplanowy Wiasciciel mieszkania

Gléwny przeplyw zdarzen | Krok | Akcja

1 Przypadek zaczyna si¢, gdy wlasciciel wybierze Lokatorzy w
Menu
2 System wys$wietla wszystkie konta lokatorow powigzane z

mieszkaniem wilasciciela

3 Wtasciciel wybiera konto lokatora

4 System wyswietla szczegétowe informacje o wybranym
koncie lokatora

5 Wiasciciel oglada szczegdly wybranego konta. Koniec
przypadku uzycia

Tabela 49. Scenariusz tworzenia konta lokatora. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Nazwa przypadku uzycia | Tworzenie konta lokatora

Warunki wstepne Aktor zostat poprawnie zalogowany do systemu 1 posiada
uprawnienia wlasciciela mieszkania

Warunki koncowe W systemie zostaje poprawnie zapisane nowe konto lokatora
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Aktor pierwszoplanowy

Wias$ciciel mieszkania

Gléwny przeplyw zdarzen

Krok | Akcja

1 Przypadek zaczyna si¢, gdy wiasciciel wybierze Lokatorzy w
Menu

2 System wyswietla wszystkie konta lokatorow powigzane z

mieszkaniem wilasciciela

3 Wiasciciel wybiera Dodanie lokatora

4 System wyswietla formularz dodawania nowego konta
lokatora

5 Wtasciciel wypelnia wszystkie wymagane pola w formularzu
w wybiera Dodaj

6 System zapisuje nowe konto lokatora. Koniec przypadku
uzycia

Tabela 50. Scenariusz edycji konta lokatora. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Nazwa przypadku uzycia

Edycja konta lokatorow

Warunki wstepne

Aktor zostal poprawnie =zalogowany do systemu 1 posiada
uprawnienia wiasciciela mieszkania. W systemie istnieje co najmniej
jedno konto lokatora przypisane do mieszkania danego wiasciciela

Warunki koncowe

W systemie zostaja poprawnie nadpisane zmiany w koncie lokatora

Aktor pierwszoplanowy

Wiasciciel mieszkania

Gléwny przeplyw zdarzen

Krok | Akcja

1 Przypadek zaczyna si¢, gdy wlasciciel wybierze Lokatorzy w
Menu

2 System wyswietla wszystkie konta lokatorow powigzane z

mieszkaniem wilasciciela

3 Wiasciciel wybiera konto lokatora

4 System wyswietla szczegotowe informacje o wybranym
koncie lokatora

5 Wiasciciel wybiera Edytuj
6 System wyswietla formularz edycji konta lokatora
7 Witasciciel nanosi zmiany na formularzu konta lokatora i

wybiera przycisk Zapisz
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8 System nadpisuje zmiany w danym koncie lokatora. Koniec
przypadku uzycia.

Tabela 51. Scenariusz usuwania konta lokatora. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Nazwa przypadku uzycia

Usuwanie konta lokatora

Warunki wstepne

Aktor zostal poprawnie zalogowany do systemu i posiada
uprawnienia wlasciciela mieszkania.

W systemie istnieje co najmniej jedno konto lokatora przypisane do
mieszkania danego wtasciciela

Warunki koncowe

System poprawnie usuwa konto lokatora z systemu

Aktor pierwszoplanowy

Wiasciciel mieszkania

Gléwny przeplyw zdarzen

Krok | Akcja

1 Przypadek zaczyna si¢, gdy wiasciciel wybierze Lokatorzy w
Menu

2 System wyswietla wszystkie konta lokatorow powigzane z

mieszkaniem wilasciciela

3 Wtasciciel wybiera konto lokatora

4 System wyswietla szczegétowe informacje o wybranym
koncie lokatora

5 Wriasciciel wybiera Usun

6 System wyswietla komunikat z prosba o potwierdzenie
wykonania operacji usuwania

7 Wtasciciel wybiera przycisk Tak

8 System usuwa wybrane konto. Koniec przypadku uzycia.

Tabela 52. Scenariusz

podgladu konta finansowego wspolnoty. Zrddlo: Opracowanie wlasne.

Nazwa przypadku uzycia

Przegladanie konta wspolnoty

Warunki wstepne

Aktor zostal poprawnie zalogowany do systemu i posiada
uprawnienia wiasciciela mieszkania.
Aktor nalezy do wspdlnoty mieszkaniowej danego konta

Warunki koncowe

Nie zostaje zapisana zadna nowa informacja w systemie

Aktor pierwszoplanowy

Wrhasciciel mieszkania

Glowny przeplyw zdarzen

Krok | Akcja
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1 Przypadek zaczyna si¢, gdy wlasciciel wybierze Wspolnota
w Menu

2 System wyswietla informacje o wspdlnocie, do ktorej nalezy
wlasciciel

3 Wriasciciel wybiera przycisk Finanse

4 System wys$wietla szczegdélowe informacje o koncie
finansowym wspolnoty

5 Wiasciciel oglada szczegoty wybranego konta finansowego
wspolnoty. Koniec przypadku uzycia

Tabela 53. Scenariusz sprawdzania stanu konta mieszkania. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Nazwa przypadku uzycia | Sprawdzanie stanu konta mieszkania

Warunki wstepne Aktor zostal poprawnie zalogowany do systemu i posiada
uprawnienia wilasciciela mieszkania

Warunki koncowe Nie zostaje zapisana zadna nowa informacja w systemie

Aktor pierwszoplanowy Wrtasciciel mieszkania

Glowny przeplyw zdarzen | Krok | Akcja

1 Przypadek zaczyna sig¢, gdy wlasciciel wybierze Mieszkanie
w Menu

2 System wyswietla informacje o mieszkaniu wlasciciela

3 Wiasciciel wybiera przycisk Stan Konta

4 System wyswietla szczegotowe informacje o stanie konta
mieszkania

5 Wihasciciel oglada szczegoty stanu konta. Koniec przypadku
uzycia

Tabela 54. Scenariusz edycji deklaracji os6b. Zrédlo: Opracowanie wiasne.

Nazwa przypadku uzycia | Edycja deklaracji oséb zajmujacych mieszkanie

Warunki wstepne Aktor zostal poprawnie zalogowany do systemu i posiada
uprawnienia wlasciciela mieszkania

Warunki koncowe W systemie zostaje zapisana nowa liczba osob

Aktor pierwszoplanowy Wrhasciciel mieszkania

Glowny przeplyw zdarzen | Krok | Akcja
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1 Przypadek zaczyna si¢, gdy wlasciciel wybierze Mieszkanie
w Menu

2 System wy$wietla informacje o mieszkaniu wtasciciela

3 Wrhasciciel wybiera przycisk Deklaracja Osob w Mieszkaniu

4 System wyswietla liste 0sob zajmujacych dane mieszkanie

5 Wtasciciel nanosi zmiany (dodaje, usuwa osoby) na liscie
0sob zajmujacych mieszkania i wybiera przycisk Zapisz.
Koniec przypadku uzycia

Tabela 55. Scenariusz podgladu kalendarza. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Nazwa przypadku uzycia

Przegladanie kalendarza spotkan

Warunki wstepne

Aktor zostat poprawnie zalogowany do systemu i posiada
uprawnienia wiasciciela mieszkania. W systemie jest zaznaczone co
najmniej jedno spotkanie

Warunki koncowe

brak

Aktor pierwszoplanowy

Wiasciciel mieszkania

Gléwny przeplyw zdarzen

Krok | Akcja

1 Przypadek zaczyna si¢, gdy wlasciciel wybierze Kalendarz w
Menu

2 System wyswietla kalendarz z zaznaczonymi spotkaniami

organizowanymi w ramach danej wspolnoty

3 Wtasciciel wybiera dowolne spotkanie z kalendarza

4 System wyswietla szczegoty spotkania odbywajacego sie w
danym dniu

5 Wiasciciel oglada szczegdly wybranego spotkania. Koniec
przypadku uzycia

Tabela 56. Scenariusz glosowania w ankiecie. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Nazwa przypadku uzycia

Glosowanie w ankiecie

Warunki wstepne

Aktor zostal poprawnie zalogowany do systemu i posiada
uprawnienia wilasciciela mieszkania.

W systemie jest uruchomiona co najmniej jedna ankieta.
Aktor nie oddawat do tej pory glosu w danej ankiecie.

Warunki koncowe

Punkt zostaje poprawnie zapisany do agendy danego spotkania
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Aktor pierwszoplanowy

Gléwny przeplyw zdarzen

Wthasciciel mieszkania

Krok | Akcja

1 Przypadek zaczyna sie¢, gdy wlasciciel wybierze przegladanie
projektow inwestycji w Menu

2 System wyswietla widok z pomystami inwestycji

3 Wihasciciel wybiera dowolny projekt inwestycji

4 System wy$wietla opis danego projektu inwestycji

5 Wiasciciel oddaje glos na poparcie badz odrzucenie danej
inwestycji

6 System zapisuje glos wlasciciela. Koniec przypadku uzycia

Tabela 57. Scenariusz

akceptacji pomyslow inwestycji lokatora. Zrodlo: Opracowanie wlasne.

Nazwa przypadku uzycia

Rozpatrywanie pomyslow inwestycyjnych lokatora

Warunki wstepne

Aktor zostal poprawnie zalogowany do systemu i posiada
uprawnienia lokatora.

Lokator mieszkania wiasciciela dodat pomyst na inwestycje w
wspolnocie.

Warunki koncowe

System zapisuje decyzj¢ wlasciciela mieszkania w odniesieniu do
pomystu inwestycyjnego zgtoszonego przez lokatora

Aktor pierwszoplanowy

Wilasciciel mieszkania

Gléwny przeplyw zdarzen

Krok | Akcja

1 Przypadek zaczyna si¢, gdy wlasciciel wybierze przycisk
Lokatorzy w menu

2 System wyswietla informacje o kontach lokatorow
mieszkania wtasciciela

3 Wiasciciel wybiera przycisk Do Zaakceptowania

4 System wyswietla wszystkie nierozwazone propozycje
inwestycji lokatorow mieszkania wiasciciela

5 Whasciciel wybiera propozycje inwestycji

6 System wyswietla wybrang propozycj¢ inwestycji

7 Wtasciciel akceptuje propozycije lokatora
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8 System upublicznia dang propozycje do widoku ogolnego
propozycji inwestycji. Koniec przypadku uzycia

Alternatywne przeplywy | Krok | Akcja

zdarzen
Ta Wriasciciel odrzuca propozycje lokatora
8a System usuwa dang propozycj¢ lokatora. Koniec przypadku
uzycia

Tabela 58. Scenariusz dodawania ogloszen. Zrddlo: Opracowanie wlasne.

Nazwa przypadku uzycia | Dodawanie ogloszen

Warunki wstepne Aktor zostat poprawnie zalogowany do systemu 1 posiada
uprawnienia czlonka zarzadu. W obszarze wpisu powinna by¢
mozliwo$¢ formatowania tekstu oraz wklejania do tresci obrazkoéw

Warunki koncowe Ogloszenie zostaje poprawnie zapisane w systemie

Aktor pierwszoplanowy Cztonek zarzadu

Glowny przeplyw zdarzen | Krok | Akcja

1 Przypadek zaczyna sig, Cztonek zarzadu zamierza zamie$ci¢
ogloszenie i wybiera zaktadke Wyswietl ogloszenia

2 Wybiera w systemie opcje Dodaj

3 System wyswietla formularz

4 Czlonek zarzadu wpisuje temat i tres¢ ogloszenia

5 Czlonek zarzadu klika na przycisku Dodaj ogloszenie

6 System prosi 0 potwierdzenie

7 Czlonek zarzadu potwierdza

8 System zapisuje ogloszenie

1. Cztonek zarzadu wraca do poprzedniego ekranu bez
zapisu
2. System zamyka formularz

Alternatywne przeplywy | 5a
zdarzen

1. Cztonek zarzadu wybiera Powro¢ do edycji
5b .
2. System powraca do edycji formularza

Tabela 59. Scenariusz propozycji inwestycyjnych. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Nazwa przypadku uzycia | Przejrzyj propozycje inwestycyjne mieszkancow
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Warunki wstepne

Aktor

zostat poprawnie zalogowany do systemu i posiada

uprawnienia czlonka zarzadu. W systemie istnieje co najmniej jedna
propozycja inwestycyjna

Warunki koncowe

Propozycja inwestycji zostaje zapisana w systemie jako przeznaczona
do realizacji

Aktor pierwszoplanowy

Czlonek zarzadu

Glowny przeplyw zdarzen | Krok | Akcja
1 Przypadek zaczyna sie, cztonek zarzadu zamierza przejrzeé
propozycje inwestycyjne mieszkancow, wybiera w systemie
opcje Przegladaj projekty
2 System wyswietla liste
3 Czlonek zarzadu wybiera pozycje z listy
4 System wyswietla szczegotowe informacje na temat wniosku
5 Czlonek zarzadu wybiera opcje Zapisz i zakoncz
6 System prosi 0 potwierdzenie
7 Czlonek zarzadu potwierdza
8 System zapisuje wniosek w archiwum pomystow mozliwych
do realizacji
Alternatywne przeplywy | 5a 1. Cz%onek za-rza,du wybiera opcje Odeslij do
zdarzen uzupetnienia .
2. System wys$wietla formularz, w ktorym mozna
wpisa¢ uwagi
3. Czlonek zarzadu wpisuje uwagi i wybiera opcje¢
Wyslij
4. System prosi o potwierdzenie, cztonek zarzadu
potwierdza
5. System przekazuje do nadawcy wniosek wraz z
komentarzem cztonka zarzadu
5h 1. Cztonek zarzadu wybiera opcj¢ Odrzu¢ pomyst

2. System wys$wietla formularz, w ktérym mozna
wpisa¢ uwagi

3. Czlonek zarzadu wpisuje uwagi i wybiera opcje
Wyslij

4. System prosi o potwierdzenie

5. Czlonek zarzadu potwierdza

6. System zwraca do nadawcy wniosek wraz z
komentarzem cztonka zarzgdu
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Tabela 60. Scenariusz podgladu wynikéw ankiety. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Nazwa przypadku uzycia

Przejrzyj wyniki ankiety

Warunki wstepne

Aktor zostat poprawnie zalogowany do systemu 1 posiada
uprawnienia cztonka zarzadu. W systemie istnieje co najmniej jedna

ankieta

Warunki koncowe

Cztonek zarzadu zapoznaje si¢ z wynikami ankiet. System nie
zapisuje zadnych nowych zmian

Aktor pierwszoplanowy

Cztonek zarzadu

Glowny przeplyw zdarzen

Krok

Akcja

1

1.

no

©ON U~ W

Przypadek zaczyna sig, cztonek zarzadu zamierza
przejrzeé¢ ankiety, wybiera w systemie opcj¢
Wyswietl ankiety

System wyswietla szczegotowe informacje na temat
ankiety i jej wyniku

Cztonek zarzadu wybiera opcje Zakoncz

System prosi 0 potwierdzenie

Czlonek zarzadu potwierdza

System powraca do listy

Cztonek zarzadu wybiera opcje Zakoncz

System prosi 0 potwierdzenie

Czlonek zarzadu potwierdza

System zamyka liste

System wyswietla listg

Czlonek zarzadu wybiera pozycje z listy

System wyswietla szczegbétowe informacje na temat ankiety i

jej wyniku

Cztonek zarzadu wybiera opcje Zakoncz

System prosi 0 potwierdzenie

Czlonek zarzadu potwierdza

System zamyka listg

Alternatywne przeplywy
zdarzen
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Tabela 61. Scenariusz dodawania ankiet. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Nazwa przypadku uzycia | Zamie$¢ Ankiete

Warunki wstepne Aktor zostat poprawnie zalogowany do systemu 1 posiada
uprawnienia cztonka zarzadu

Warunki koncowe System zapisuje nowg ankiete

Aktor pierwszoplanowy Cztonek zarzadu

Glowny przeplyw zdarzen | Krok | Akcja

1 Przypadek zaczyna sie, czlonek zarzadu zamierza zamie$cic
ankiete.
2 Czlonek zarzadu wybiera w systemie opcje Wyswietl

ankiety, a nastgpnie Dodaj ankiete

3 System wyswietla formularz

4 Czlonek zarzadu wpisuje temat i tres¢ ankiety
5 Czlonek zarzadu wybiera opcje Dodaj ankiete
6 System prosi 0 potwierdzenie

7 Czlonek zarzadu potwierdza

8 System zapisuje ankiete

Alternatywne przeplywy | 5a 1. Czlonek zarzadu wybiera opcje cofnigcia do poprzedniego
zdarzen ekranu

2. System zamyka formularz

Ta 1. Czlonek zarzadu wybiera Powrd6¢ do edycji

2. System powraca do edycji formularza

Tabela 62. Scenariusz dodawania zdarzen w kalendarzu. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Nazwa przypadku uzycia | Wprowadz zdarzenie do kalendarza

Warunki wstepne Aktor zostal poprawnie zalogowany do systemu 1 posiada
uprawnienia cztonka zarzadu

Warunki koncowe System zapisuje nowe zdarzenie

Aktor pierwszoplanowy Czlonek zarzadu

Glowny przeplyw zdarzen | Krok | Akcja

1 Przypadek zaczyna si¢, czlonek zarzadu zamierza
wprowadzi¢ zdarzenie do kalendarza
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Czlonek zarzadu wybiera w systemie na ekranie Kalendarz
opcje Dodaj zdarzenie do kalendarza

3 System wyswietla kalendarz wraz z mozliwosciag wybrania
daty i godziny
4 Czlonek zarzadu wpisuje temat i tres¢ ogloszenia, wybiera
date i ewentualnie godzing oraz miejsce wydarzenia
5 Czlonek zarzadu wybiera opcj¢ Zapisz
6 System prosi 0 potwierdzenie
7 Czlonek zarzadu potwierdza
8 System zapisuje i publikuje informacje¢ o zdarzeniu
Alternatywne przeplywy | 5a 1. Czlonek zarzadu wybiera opcj¢ dodaj dokument do
zdarzen spotkania
2. System wys$wietla panel wyboru zrédta pliku
3. Czlonek zarzadu wybiera i potwierdza
4. System prosi 0 potwierdzenie zamiaru
5. Cztonek zarzadu potwierdza
6. System zapisuje dokument do zdarzenia
Ta 1. Czlonek zarzadu wybiera Powrdo¢ do edycji

2. System powraca do edycji formularza

Tabela 63. Scenariusz dodawania informacji o inwestycji. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Nazwa przypadku uzycia

Wprowadz informacje 0 inwestycji

Warunki wstepne

Aktor

zostal poprawnie zalogowany do systemu 1 posiada

uprawnienia czlonka zarzadu

Warunki koncowe

System zapisuje nowa informacj¢ o inwestycji

Aktor pierwszoplanowy

Cztonek zarzadu

Gléwny przeplyw zdarzen

Krok | Akcja

1 Przypadek zaczyna si¢, czlonek zarzadu zamierza
wprowadzi¢ informacj¢ o inwestycji

2 Czlonek zarzadu wybiera w systemie zakladke Przegladaj
inwestycje

3 System wyswietla liste wprowadzonych inwestycji
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Czlonek zarzadu wybiera w systemie opcj¢ Dodaj

5 System wy$wietla formularz
6 Czlonek zarzadu wpisuje temat i tre$¢ informacji, a nastepnie
wybiera opcje Dodaj inwestycje
7 System prosi 0 potwierdzenie
8 Cztonek zarzadu potwierdza
8 System zapisuje i publikuje informacje
Alternatywne przeplywy | 5a 1. Cztonek zarzadu wybiera opcj¢ Dodaj dokument do
zdarzen spotkania
2. System wys$wietla panel wyboru zrédta pliku
3. Czlonek zarzadu wybiera i potwierdza
4. System prosi 0 potwierdzenie zamiaru
5. Czlonek zarzadu potwierdza
6. System zapisuje dokument do zdarzenia
Ta 1. Czlonek zarzadu wybiera Powro¢ do edycji

2. System powraca do edycji formularza

Tabela 64. Scenariusz edycji informacji o inwestycji. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Nazwa przypadku uzycia

Edytuj informacje o inwestycji

Warunki wstepne

Aktor

zostal poprawnie zalogowany do systemu i posiada

uprawnienia czlonka zarzadu. W systemie jest co najmniej jedna
informacja o inwestycji

Warunki koncowe

System zapisuje nowa informacje o inwestycji

Aktor pierwszoplanowy

Cztonek zarzadu

Glowny przeplyw zdarzen

Krok | Akcja

1 Przypadek zaczyna sig, cztonek zarzadu zamierza zmienic¢
informacj¢ o inwestycji

2 Czlonek zarzadu wybiera w systemie zakladke Przegladaj
inwestycje

3 System wyswietla listg wprowadzonych inwestycji

4 Cztonek zarzadu wybiera pozycje z listy
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5 _Systern _ _Wyéwietla szczegotowe informacje na temat
inwestycji
6 Czlonek zarzadu wybiera opcje Edytuj
7 System wyswietla formularz
8 Czlonek zarzadu wpisuje nowe informacje
9 Czlonek zarzadu wybiera opcj¢ Zapisz
10 System prosi 0 potwierdzenie
11 System zapisuje zmiany
Alternatywne przeplywy
zdarzen
Tabela 65. Scenariusz raportu administratora. Zrédlo: Opracowanie wlasne.
Nazwa przypadku uzycia | Dodaj wpis raportu administratora
Warunki wstepne Aktor zostal poprawnie =zalogowany do systemu 1 posiada

uprawnienia administratora osiedla

Warunki koncowe

W systemie zostaje zapisany howy wpis

Aktor pierwszoplanowy

Administrator osiedla

Glowny przeplyw zdarzen

Krok | Akcja

1 Przypadek zaczyna si¢, gdy z widoku Raport uzytkownik
wybiera opcje Dodaj wpis.

2 System wyswietla okienko z formularzem

3 Uzytkownik wypelnia dane i zatwierdza wybierajac opcje
Zapisz

4 System potwierdza zapisanie i wraca do strony z wpisami

Alternatywne przeplywy
zdarzen

Tabela 66

. Scenariusz podgladu awarii. Zrddlo: Opracowanie wlasne.

Nazwa przypadku uzycia

Przegladaj zgloszenia awarii

Warunki wstepne

Aktor zostal poprawnie zalogowany do systemu 1 posiada
uprawnienia administratora osiedla. W systemie istnieje co najmniej
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jedno zgloszenie awarii

Warunki koncowe

W systemie nie zostajg zapisane zadne nowe informacje

Aktor pierwszoplanowy

Administrator osiedla

Gléwny przeplyw zdarzen

Krok | Akcja
1 Przypadek zaczyna sig¢, gdy z menu gtownego uzytkownik
wybiera opcje Przegladaj awarie
2 System wyswietla liste zgloszen, na ktérej widoczne sa
nastepujace informacje:
a. Data awarii
b. Opis
c. Status
3 Uzytkownik wybiera Szczegdly
4 System wyswietla okienko ze szczegotami awarii

Alternatywne przeplywy
zdarzen

Tabela 67. Scenariusz edycji informacji o awarii. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Nazwa przypadku uzycia

Edytuj informacje o awarii

Warunki wstepne

Aktor zostat poprawnie zalogowany do systemu 1 posiada
uprawnienia administratora osiedla. W systemie istnieje co najmniej
jedno zgltoszenie awarii

Warunki koncowe

W systemie zostaje zapisana zmiana informacji dotyczaca awarii

Aktor pierwszoplanowy

Administrator osiedla

Gléwny przeplyw zdarzen

Krok | Akcja
1 Przypadek zaczyna si¢, gdy z listy awarii uzytkownik
wybiera opcje Edytuj
2 System wyswietla okno z nast¢pujacymi polami:
a. Data
b. Opis
c. Status
3 Uzytkownik wprowadza dane i wybiera opcje Zapisz
4 System aktualizuje informacj¢ o awarii

Alternatywne przeplywy
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zdarzen

Tabela 68. Scenariusz dodawania ogloszen. Zrddlo: Opracowanie wlasne.

Nazwa przypadku uzycia

Wstaw ogloszenie

Warunki wstepne

Aktor zostat poprawnie zalogowany do i

uprawnienia administratora osiedla

systemu posiada

Warunki koncowe

W systemie zostaje zapisane nowe ogloszenie

Aktor pierwszoplanowy

Administrator osiedla

Glowny przeplyw zdarzen

Krok | Akcja
1 Przypadek zaczyna si¢, gdy z menu gtownego uzytkownik
wybiera opcje Wyswietl ogloszenia, a nastgpnie Dodaj
2 System wyswietla okienko z formularzem z nastgpujacymi
danymi do wypeknienia:
a. Tytut ogloszenia
b. Tresc
c. Kategoria (lista wyboru)
d. Zdjecie
e. Priorytet
3 Uzytkownik wypelnia dane i zatwierdza wybierajac opcje
Zapisz
4 System potwierdza zapisanie, zapisuje dane i wraca do
strony gldwnej

Alternatywne przeplywy

zdarzen

Tabela 69.

Scenariusz edycji ogloszen. Zrodlo: Opracowanie wlasne.

Nazwa przypadku uzycia

Edytuj ogloszenie

Warunki wstepne

Aktor zostat poprawnie zalogowany do systemu 1 posiada
uprawnienia administratora osiedla. W systemie istnieje zapisane co
najmniej jedno ogloszenie

Warunki koncowe

W systemie zostaja zapisane nowe informacje dotyczace ogloszenia

Aktor pierwszoplanowy

Administrator osiedla

Glowny przeplyw zdarzen

Krok | Akcja

1 Z widoku ogtoszen uzytkownik wybiera opcje Edytuj przy

konkretnym ogtoszeniu
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System wyswietla okienko z formularzem z nastepujagcymi
danymi do edycji:

Tytut ogloszenia

Tresé

Kategoria (lista wyboru)

Zdjecie

Priorytet

Po0 T

Uzytkownik wypelnia dane i zatwierdza wybierajac opcje
Zapisz

System potwierdza zapisanie, zapisuje dane i wraca do
strony gltéwnej

Alternatywne przeplywy
zdarzen

Tabela 70. Scenariusz edycji wpisu administratora. Zrédlo: Opracowanie wlasne.

Nazwa przypadku uzycia

Edytuj wpis raportu administratora osiedla

Warunki wstepne

Aktor

zostal poprawnie zalogowany do systemu 1 posiada

uprawnienia administratora osiedla. W systemie istnieje zapisany co
najmniej jeden wpis w raporcie

Warunki koncowe

W systemie zostaja zapisane nowe informacje dotyczace raportu

Aktor pierwszoplanowy

Administrator osiedla

Gléwny przeplyw zdarzen

Krok | Akcja

1 7 widoku szczegotow wpisu uzytkownik wybiera opcje
Edytuj”

2 System wyswietla okienko z formularzem

3 Uzytkownik wypelnia dane i zatwierdza wybierajac opcje
Zapisz

4 System potwierdza zapisanie, zapisuje dane i wraca do

strony gldwnej

Alternatywne przeplywy
zdarzen
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