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Streszczenie

Praca traktuje o problemie analizy zawartosci portali internetowych. Skupia si¢ na
kwestii wykorzystania do tego celu narzgdzi i technologii informatycznych. Autor ktadzie
nacisk na generyczne rozwigzanie pozwalajace na szybkie i efektywne pobieranie

informacji a takze przedstawienie wynikoéw analiz W zwartej i przejrzystej formie.

Praca nad problemem pozwolita na stworzenie prototypu systemu, ktory odzwierciedla
zaproponowane rozwigzania. Pozwala on na uruchomienie, dostarczonych wraz z nim,
dwoch modutéw zbierajacych dane oraz sze$ciu modutéw do analizy danych. Prototyp jest
aplikacjag webowa stworzong przy wykorzystaniu technologii JavaEE 6, szablonow JSP,

standardu JSTL i innych wolnych narzedzi przydatnych w implementacji.
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1 WSTEP

Pojecie analizy portali jest niezwykle szerokie. Niniejsza praca skupia si¢ na analizie
zawartosci publicznie udostepnianych stron internetowych. Wyniki analiz sg niezwykle
przydatne pod wzgledem wiedzy biznesowej. Na rynku istnieje niewiele narzedzi, ktore
tego typu analizy przeprowadzaja. W dalszej czesci pracy zostang przedstawione niektore z
nich. Okreslone zostang dane jakie sa przez te narzgdzia analizowane. Dodatkowo

przedstawione zostang wyniki analiz.

Istnieje wiele aplikacji, ktére utworzono w oparciu o zasady generycznosci.
Podstawowym ich zatozeniem jest wspoéidzialanie gléwnej aplikacji oraz modutéow
rozszerzajacych jej funkcjonalno$¢. Scharakteryzowane zostang podstawowe zasady, jakie
obowigzujg przy tworzeniu tego typu oprogramowania. Ponadto autor zaprezentuje

przyktadowe narzedzia, ktore sg aktualnie dostgpne na rynku.

System stworzony zgodnie z zasadami modutowos$ci umozliwia programistom lub
uzytkownikom rozszerzanie funkcjonalnosci aplikacji bez ingerencji w glowny kod
aplikacji. System powinien w latwy sposdb umozliwia¢ wykorzystanie stworzonych
rozszerzen. Zasada dziatania takiej aplikacji polega na wydzieleniu gléwnego programu,
Ktorego zadaniem jest wczytywanie zewnetrznych modutéw, ich obstuga, instalacja,
wyswietlanie dostepnych funkcji oraz obstuga oferowanej przez modut funkcjonalnosci.
Aplikacja moze posiadaé, albo system do zarzadzania dodatkowymi wtyczkami, albo jasno

okreslone zasady dodawania tych wtyczek, w ten sposob, aby mozna byto je obstuzyc.



1.1 Cel pracy

Bezposrednim celem pracy jest opracowanie koncepcji analizy portali internetowych
przy wykorzystaniu bibliotek 1 technologii informatycznych pozwalajacych na jej

implementacje.

Posrednim celem jej stworzenie prototypu, ktory obrazuje przedstawione rozwigzania.
Stworzona aplikacja charakteryzowac si¢ bedzie modutowoscig i mozliwos$cig rozszerzania

swojej funkcjonalno$ci poprzez instalowanie nowych wtyczek.
W ramach pracy stworzono wtyczki obrazujace dziatanie przyjetych rozwigzan:
e Pluginy pierwszego poziomu
o Plugin obstugi portalu Allegro.pl
o Plugin obstugi portalu Ceneo.pl
e Pluginy drugiego poziomu
o Plugin obliczania $redniej ceny produktéw
o Plugin obliczania mediany ceny produktow
o Plugin wys$wietlajacy najtansze produkty
o Plugin wyswietlajacy najdrozsze produkty
o Plugin rysujacy wykres histogram rozktadu cen

o Plugin rysujacy wykres ,,Ramka-Wasy” prezentujacy mediang, kwartale i
rozstep

1.2 Rozwiazanie przyjete w pracy

Stworzony prototyp jest aplikacja webowa, ktéra zostata stworzona przy
wykorzystaniu narzedzi wchodzacych w sklad technologii JavaEE. Dodatkowo
wykorzystano inne darmowe biblioteki, ktore utatwity proces implementacyjny. W sktad

tych bibliotek mozemy wliczy¢:
e Implementacj¢ standardu JSTL firmy Sun Microsystems Inc.

e Biblioteka JSPF udostgpniona na licencji BSD przez German Research Center for
Acrtificial Intelligence

e Biblioteka HttpClient firmy Apache



e Biblioteka JFreeCharts tworzonego w ramach jednego z projektow JFree.org

e Biblioteka CyberNeko HTML Parser rozprowadzania na licencji Apache 2.0

1.3 Rezultaty pracy

Bezposrednim wynikiem pracy bedzie opracowanie praktyk przy tworzeniu
generycznych systemow analitycznych. Zaprezentowane zostang technologie i biblioteki
przydatne do implementacji przyjetych zalozen. Przedstawione zostang sposoby na

optymalizacje proceséw analitycznych.

Posrednim wynikiem pracy bedzie dziatajaca aplikacja webowa obrazujaca dziatanie
zatozonych rozwigzan. Do aplikacji dotagczone zostang dodatkowe pluginy pobierajace

dane z dwoch portali internetowych oraz pluginy, ktére dane beda analizowac.

1.4 Organizacja pracy

Praca zaczyna si¢ od przedstawienia problemu tworzenia generycznych systemow.
W nastepnym rozdziale zostang przedstawione istniejace na rynku rozwigzania ich wady i

zalety.

Kolejny trzeci rozdzial zawieral bedzie informacje na temat narzedzi 1 technologii

informatycznych, ktére zostaty wykorzystane przy implementacji prototypu aplikacji.

W rozdziale czwartym zostang przedstawione zatozenia jakie powinny zostac
spetnione przy realizacji omawianego rozwiazania. Autor skupi si¢ na scharakteryzowaniu
funkcjonalnosci jakie nalezatloby uwzgledni¢ podczas projektowania tego typu

oprogramowania.

Rozdzial pigty ma na celu zobrazowanie procesu implementacyjnego przyjetych

zatozen w prototypie aplikacji.



2 STAN SZTUKI

Analizy portali internetowych mozna dokona¢ na wiele sposobow. Zalezy to od
potrzeb uzytkownika i jego spojrzenia na przedmiot zainteresowania. W niniejszym
rozdziale autor przedstawi funkcjonujace na rynku narzgdzia stuzace analizie portali
internetowych. Zwroci¢ chce on szczegdlng uwage na charakter analizy. Cz¢$¢ istniejacych
produktow bada portale pod katem kwestii technicznych. W rozdziale drugim autor

poswigeci szczegdlng uwage analizatorom o charakterze biznesowym.

2.1 System analizy Fortunal

System Fortunal stworzony i dystrybuowany jest przez firm¢ P8 z Krakowa. Adres
strony, na ktorej firma opisuje system, w chwili pisania pracy to http:// fortunal.pl.
Oferowany przez firm¢ system jest rozwigzaniem komercyjnym. W kolejnej czeSci pracy
zaprezentowane zostang funkcje systemu, rozwigzania przyj¢te przez tworcOw oraz
przyktadowe wyniki. Wszystkie wykorzystane tu dane zaczerpnigte zostaly z publicznie

dostepnych informacji zawartych na stronie firmy.
Omawiana aplikacja skupia si¢ na analizie danych z jednego z najpopularniejszych
serwisow aukcyjnych w Polsce Allegro.pl. Aplikacja zbiera informacje na temat

zakonczonych aukcji od roku 2008 wiacznie. Informacje o aukcjach zawierajg takie dane

jak cena oferowanego produktu, date¢ wystawienia, date zakonczenia, i1lo$¢ ofert 1 inne.

Serwis do gtownych funkcji systemu zalicza nastgpujace elementy:

Analiza sprzedazy

Analiza kategorii

Analiza kategorii w czasie

Analiza sprzedawcow

Kazda z przedstawionych funkcji w rézny sposob podchodzi do tematu analizy. W
trakcie analizy sprzedazy, gtownym elementem, nazywanym produktem, jest aukcja.
Wyswietlane sa informacje na temat ilo$ci wystawionych produktow, ilosci ofert kupna,

sredniej cenie, wartosci sprzedazy.



Analiza kategorii nazywa si¢ informacje uzyskane w drodze badania danej kategorii
pod wzgledem ilo$ciowym, pojemnosciowym, popytu, podarzy, dynamiki branzy, wartosci

i ilo$ci sprzedazy w okre$lonym czasie, oraz atrakcyjnosci badanej kategorii.
Analiza kategorii w czasie ma za zadanie przedstawienie, w formie graficznej,
wynikow analizy dynamiki i wolumenu sprzedazy.

Analiza sprzedawcow pozwala na wyszukiwanie uzytkownikow o najwickszym
wspotczynniku sprzedazy, produktow o najwickszym popycie, czy tez kategorii gdzie

generowany jest najwyzszy obrot.

Rysunek 1. Wyniki analizy kategorii

Zrédto: fortunal.pl

Wyniki analiz systemu oferowanego przez firm¢ moga by¢ przydatne do
opracowywania roznego rodzaju strategii sprzedazy. Analizy wykorzystuja dane
historyczne zatem nie odzwierciedlajg, aktualnie panujacej sytuacji na rynku, ale daja
obraz jak rynek zmienial si¢ W czasie. Taka informacja jest cenna i moze by¢ uzyteczna w

dziedzinie sprzedazy internetowe;.

Do wad systemu mozemy zaliczy¢ fakt, ze dane zebrane przez system nie sg doktadne.
Firma podaje, ze zebrane informacje o aukcjach, ktore odbyty si¢ przed marcem 2009, nie
byty doktadne i mogg si¢ rozni¢ od faktycznych. Mowa tu glownie o liczbie sprzedanych
produktow w ramach jednej aukcji. Zalozono, ze kazda zlozona oferta kupna produktu
dotyczy jednej sztuki. Jak si¢ pdzniej okazalo bylo to zle zatozenie, ktére wyeliminowano
w marcu 2009 roku. Nie podjeto jednak decyzji o usunigciu blednie zebranych danych,

takze wyniki analiz mogg wnosi¢ pewne niescistosci. Z informacji uzyskanej ze strony



producenta wynika, ze dane o sprzedazy z wczes$niejszych lat moga by¢ zanizone o 10-

15%.

2.2 System Manubia

System Manubia to komercyjne rozwigzanie do analizy portalu Allegro.pl. W chwili
pisania pracy adres strony internetowej firmy, ktéra oferuje oprogramowanie, to
http://manubia.pl. W dalszej czeéci podrozdziatu autor skupi si¢ na podstawowych

mozliwosciach systemu i korzysciach dla klienta.
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Rysunek 2. Raport sprzedazy systemu Manubia
Zrédto: http://manubia.pl
Raporty oferowane przez system przedstawiajg wyniki sprzedazy uzytkownikow
portalu Allegro.pl. Po zarejestrowaniu i wykupieniu odpowiedniego abonamentu Klient

wybiera sprzedawce, ktory bedzie analizowany. Gdy tego dokona system zaczyna zbiera¢

informacje na temat sprzedazy wybranego uzytkownika. Dane sa gromadzone i
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magazynowane na serwerze. Klient po stwierdzeniu, ze system zebral odpowiednig porcje

informacji ma mozliwo$¢ wyswietlenia raportu.

Raport wygenerowany przez system zawiera informacje o ilo$ci oraz wartosci
sprzedazy analizowanego uzytkownika Allegro. W wynikach znajdziemy takze informacje
o produktach, ktére cieszg si¢ najwigksza popularnoscig oraz jak przedstawiaja si¢ wyniki
sprzedazy w czasie. Do innych mozliwosci systemu mozna zaliczy¢ ukierunkowanie
generowanych raportow. Manubia generuje raporty wedtug czasu, kategorii produktéw czy

tez stow kluczowych uzytych przez sprzedawce.

Sprzedaz wg. dni (Razem: 151 935,00 z1)

3% 000,00 i
30 000,00 zi-
25 000,00 24—
20 000,00 24—
15 000,00 zt—
10 000,00 zt—
5 000,00 zt — I
0,00 zt=
1613 1712 1812 19132 012 2142 2211

taczna sprzedaz danego dnia [l Sprzedaz (dane wyg. filtra)

Rysunek 3. Raport sprzedazy systemu Manubia

Zrédto: http://manubia.pl

Manubia jest rozwigzaniem platnym. W czasie pisania pracy najtansza wersja
abonamentu to 59zt miesigcznie. Od wykupionego pakietu zalezy czas archiwizowania
danych, ilo§¢ sprzedawcow jakich mozna doda¢ do systemu, mozliwo$¢ generowania
raportu zbiorczego oraz dziennych 1 tygodniowych raportow wysytanych droga

elektroniczng.

Przedstawiony system moze by¢ zrodtem cennych informacji. Raporty w jasny i prosty
sposob dajg obraz sprzedawcow dziatajacych na portalu Allegro. Niejasna jest kwestia
legalnosci zbierania danych osobowych przez omawiany system. Firma nie udostgpnia

informacji na temat legalnosci wygenerowanych raportow oraz celdéw do jakich mozemy je
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wykorzysta¢. Autorzy serwisu powinni w jasny sposob przedstawi¢ sytuacje prawng
Manubia. Do tego czasu komercyjne wykorzystywanie wynikow analizy Systemu moze

by¢ ryzykowne.

2.3 Serwis wroom.pl

Serwis okreslany przez media jako pierwsza na polskim rynku wyszukiwarka ogtoszen
motoryzacyjnych. Sposob dziatania serwisu poréwnywany jest do jednej z najbardziej

popularnych wyszukiwarek internetowych Google.pl.

Firma, ktora jest wlascicielem serwisu planuje rozszerzy¢ swoja dziatalno$¢ na caty

Swiat. Systematycznie dodawane maja by¢ nowe serwisy ogtoszeniowe z Polski, Europy,

USA i Kanady.

Dziatanie systemu, polega na zbieraniu informacji o ogtoszeniach motoryzacyjnych za
pomocg robota internetowego. Robot przeszukuje z gory okreslone portale internetowe i
zapisuje wyniki na serwerach serwisu wroom.pl. Dzigki z gory okreslonej liscie portali
internetowych, mozliwe jest zebranie szczegdélowych informacji na temat kazdego

produktu.
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Przegladasz ogloszenia: SAMOCHODY WG MAREK

Kliknij na wybrana marke, aby zawezi¢ wyszukiwanie do konkretnej marki:

Acura (189) Ford (22718)
Alfa Romeo (2577) Gmic (29)

Aro (4] Gaz [19)
Aston Martin (s4) Honda (4322
Audi [18223) Hummer [=1]
Austin (7] Hyundai (2241)
Brrww [12320) Infiniti (184)
Bentley (117) Isuzu (=3
Bugatti (5] Jaguar (775
Buick (53) Jeep (513
Cadillac (z15) Kia (2041)
Chevrolet [2081) Lada (30)
Chrysler (2122 Lamborghini (53]
Citroen (7437) Lancia (574)
Dacia (337 Land Rower (z7¢)
Daewoo (32523) Lexus (s3]
Daihatsu (2528) Lincaoln
Dodge (738 Lotus (2£)
Eagle [4) Mg [114)

Fso (12) Maserati (101)
Ferrari (230) Maybach (15
Fiat {12730 Mazda (47s5)

Rysunek 4 Kategorie serwisu wroom.pl

Mercedes [13757)

Mercury (22)
Mini {525
Mitsubishi (2455
Morgan (&)
Msu (2]

Missan (ss43)
Oldsmobile (20
Oltcit (1)

Peugeot (13383)
Phymouth (14)
Polonez (315)
Pontiac (112]
Porsche (z72)
Proton (3]
Renault [izsss)
Rolls-Royce (52

Rowver [1245)

Saab (1184
Saturn (23]

Seat (e444)

Skoda (gs18)
Srmart (558)
Ssangyong (12g)
Subaru

Suzuki [2045)
Syrena (1z)
Twr (7]

Talbot (1)
Tavria (2]
Toyota (11201)
Trabant (2=
Triumph (37
Uaz (3
Volkswagen (28732)
Voheo (5551
Warthurg (25
Wolga (1)

Zastawa (&)

Motocykle, Skutery, Quady

Zrédto: http://wroom.pl

Serwis daje mozliwos$¢ przegladania zebranych ogloszen. Do tego celu mozemy uzy¢

wyszukiwarki standardowej lub zaawansowanej. Mozemy réwniez przeglada¢ ogloszenia

klikajac w kategorie wyswietlane na stronie.

Do zalet systemu mozna zaliczy¢ automatyczne ttumaczenie ogloszen zagranicznych.

Przeliczane sa rowniez ceny produktow z obcych walut na polskag. W trakcie

wyszukiwania podawane sg rowniez Srednie ceny odnalezionych produktow.

Serwis posiada rozbudowany modul reklamy modutowej w wynikach wyszukiwania.

Reklamodawcy moga okresli¢ dla jakich uzytkownikow przeznaczone sg ich reklamy i

sledzi¢ wyniki osiggane przez kampanig.
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Ushlugi oferowane przez serwis wroom.pl sa nowoscig na rynku. Pozwalaja na
uzyskanie jasnej informacji dotyczacej okreslonej grupy konsumenckiej. Do wad systemu
mozna zaliczy¢ ograniczenie si¢ do jednego segmentu produktow motoryzacyjnych.
Mimo to istnieje duze prawdopodobienstwo, ze system osiggnie sukces. Firma, w
momencie pisania pracy dostata duzy zastrzyk finansowy od zewngtrznego inwestora, co

pozwoli jej na dalszy rozwoj.

2.4 Strona websiteoptimization.com

Strona prowadzona jest przez firm¢ Website Optimalization, LLC. Jest to prywatna
firma, ktora zajmuje si¢ konsultingiem w sprawach optymalizacyjnych i marketingowych

witryn internetowych. Udostepnia ona narz¢dzia do analizy stron internetowych.

Przestawienie rozwigzan oferowanych przez firm¢ ma na celu ukazanie technicznego
podejécia do procesu analizy. Zebrane informacje dadza ogodlny zarys procesu analizy

portali internetowych.

Do gltéwnych narzedzi analitycznych jakie oferuje serwis zaliczamy:

Analiza i optymalizacja stron internetowych

Analiza szybkosci

Optymalizacja grafiki

Optymalizacja szybkoS$ci

Narzedzia marketingu w wyszukiwarkach internetowych

Analiza wspotczynnika konwersji

Analiza aktualnie prowadzonej kampanii marketingowej

Optymalizacja pod wzgledem réznych silnikow wyszukiwarek

Rozwoj, przeprojektowywanie, planowanie witryn internetowych

Analiza zawarto$ci pod wzgledem jezykowym

Wymienione narz¢dzia pozwalajg na szerokg analiz¢ strony internetowej skupiajac si¢
W znacznej mierze na optymalizacji zawarto$ci. Narz¢dzie Web Page Analyzer,

analizujace szybkos$¢ wezytywania strony, zostato udostepnione w wersji darmowe;.
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Analiza szybko$ci rozpoczyna si¢ od wprowadzenia adresu witryny. Po przestaniu
formularza 1 przepisaniu kodu zabezpieczajacego captcha wyswietlane zostaja wyniki

analiz. Zawierajg one wiele przydatnych informacji na temat strony.

Po wpisaniu adresu portalu Allegro.pl, wyswietlone zostajg tabele zawierajgce
informacje o wydajnosci omawianej strony internetowej. Tabela [Tabela 1] przedstawia
podstawowe wlasciwosci wczytywane] witryny. Okresla rozmiar, w bajtach (bytes),
poszczegbdlnych czgsci strony, a takze czas, jaki potrzebny jest do wczytana tych czesci

przy okreslonym lgczu internetowym.

Object type Size (bytes) Dov::i:zcri‘ﬁ)SGK Dozr;l::: df)) T
HTML: 9397 2.07 0.25
HTML Images: 106959 22.32 1.57
CSS Images: 92019 22.54 4.69
Total Images: 198978 44.86 6.26
Javascript: 40487 9.47 1.61
CSS: 4345 1.07 0.22
Multimedia: 0 0.00 0.00
Other: 0 0.00 0.00

Tabela 1. Object Size Totals
Zrédto: websiteoptimization.com

Kolejna tabela [Tabela 2] przedstawia informacje na temat liczebnos$ci poszczegolnych
elementéw witryny, takich jak liczba wczytanych obrazoéw, obrazow wczytanych za

pomoca styli css, skryptow, importu plikow styli css i innych.

External Object Qrty
Total HTML: 1
Total HTML Images: 5
Total CSS Images: 21
Total Images: 26
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Total Scripts: 7

Total CSS imports: 1
Total Frames: 0
Total Iframes: 0

Tabela 2. External Objects

Zrédto: websiteoptimization.com

Tabela [Tabela 3] zawiera informacje na temat czasu jaki potrzebny jest na wczytanie
omawianej strony internetowej. Strona zawiera informacje o sposobie obliczania czasu
podanego w tabeli. Podstawowe testy wykonywane s3 przy predkosciach ISDN 1 TI.
Pozostate wyniki sg korygowane o wspolczynnik utraty pakietow. W tym przypadku o
podang warto$¢ 0,7. Notatka wyjasniajaca w jaki sposob obliczany jest ten wspotczynnik
podaje, ze opdznienie w obie strony dla kazdego obiektu wynoszace 0,2 sekundy dla 35
obiektow daje taczny czas opdznienia 7 sekund. Nie sg brane pod uwage opdznienia

wynikajace z przetwarzania i wyswietlania XHML a.

Connection Rate Download Time
14.4K 203.25 seconds
28.8K 105.12 seconds
33.6K 91.11 seconds
56K 57.46 seconds
ISDN 128K 22.45 seconds
T1 1.44Mbps 8.34 seconds

Tabela 3. Download Times

Zrédto: websiteoptimization.com

Tabela [Tabela 4] jest czgscia tej wyswietlanej na stronie analizatora. Przedstawia ona
informacje na temat obiektow jakie wykryte zostaly podczas wczytywania witryny.
Charakteryzuje kazdy obiekt z osobna podajac ilo§¢ wystapien, rozmiar, typ ,oraz adres
obiektu. W ostatniej kolumnie wyswietlane sg komentarze, opisujace sugestie lub

dodatkowe informacje na temat wczytanego obiektu.
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Qry SIZE# TYPE URL COMMENTS
http://staticpics.allegrostatic.pl/

1 61320 IMG public/showcase/show_pics_21 | Header size = 275 bytes
684

Header size = 308 bytes

http://allegro.pl/js/jquery-

1 24606 SCRIPT Congratulations! This file
1.4.2.min.js

was compressed

http://staticpics.allegrostatic.pl/

1 23353 IMG public/showcase/show_pics_20 | Header size = 275 bytes
603
http://staticpics.allegrostatic.pl/

1 21368 IMG public/showcase/show_pics_21 | Header size = 275 bytes
746
http://static.allegrostatic.pl/site

CSS
1 16624 _images/1/0/layout/first-time- Header size = 331 bytes
IMG

xmas.gif

Ostatnig cze$cig rezultatdéw sg wyniki analizy 1 rekomendacje. W tej czesci analizy
wyliczane sg poszczegdlne elementy strony internetowej. Kazdy wyswietlany element jest
oznaczony odpowiednim kolorem odzwierciedlajacym pozytywna badz negatywna oceng.

Obok oceny, w formie kilku krétkich zdan, przestawione sa rekomendacje badZ informacje

Tabela 4. Page Objects

Zrédto: websiteoptimization.com

0 pozytywnej ocenie badanego elementu.

Analizie i ocenie poddane zostaty elementy:

e TOTAL_HTML - liczba plikéw *.html wezytanych do dokumentu
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javascript:void(0)
javascript:void(0)
javascript:void(0)
javascript:void(0)
javascript:void(0)

e TOTAL_OBJECTS - liczba wszystkich obiektow w dokumencie

e TOTAL_IMAGES — liczba wczytanych obrazow

e TOTAL_CSS — liczba plikow arkuszy styli wezytanych z zewnatrz

e TOTAL_SIZE — calkowity rozmiar dokumentu podany w bajtach

e TOTAL_SCRIPT — taczna liczba plikow skryptdw wezytanych z zewnatrz
e HTML_SIZE — rozmiar aktualnie wczytanego pliku html

o IMAGES_SIZE — taczny rozmiar obrazéw wczytanych do dokumentu

e SCRIPT_SIZE — faczny rozmiar skryptow wezytanych z zewnatrz

e CSS_SIZE — taczny rozmiar arkuszy styli wezytanych z zewnatrz

e MULTIM_SIZE - taczny rozmiar zasobow multimedialnych

Analizy dokonywane przez narzedzie udostepnione przez strong
websiteoptimization.com skupiaja si¢ na wydajnosci , rozmiarach i czasie fadowania si¢
analizowanej witryny. Wyniki pomoga podja¢ decyzje o zmianach jakie warto
wprowadzi¢, aby witryna byla bardziej wydajna, wezytywala si¢ szybciej i byla lepiej

oceniana przez uzytkownikow.

2.5 Podsumowanie

Istnieje wiele rozwigzan, ktore w rdzny sposob podchodza do kwestii analizy portali
internetowych. Autorowi pracy nie udato si¢ znalez¢ oprogramowania, ktére zajmowato
si¢ zar6wno analizg portali jak 1 mozliwoscig rozbudowywania funkcjonalno$ci poprzez

dodawanie nowych modutow.

Autor przedstawit istniejace rozwigzania analizujace portale internetowe. Omowione
systemy w rdzny sposob podchodzity do kwestii analizy. Przedstawiono czego dotyczyly
analizy 1 jakie otrzymywano wyniki. Pokazano zalety 1 wady dzialania tych systemow.
Starano si¢ okresli¢ czemu takie analizy moglyby stuzy¢ i czy omawiane systemy spelniaja

przyjete zatozenia.
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3 NARZEDZIA UZYTE W PRACY

Rozdzial ten zawiera informacje na temat narzedzi wykorzystywanych w trakcie
projektowania i implementacji generycznego systemu do analizy portali internetowych.

W gléwnej mierze skupiono si¢ na takich narzedziach jak:
e Eclipse SDE
e Serwer Tomcat 7
e Technologia JavaEE 6
o Enterprise JavaBeans
o JavaServer Faces
o Java Servlet
o JavaServer Pages
o Java Persistence API
e Standard JSTL

e Darmowe biblioteki, ktore przys$pieszyty proces implementacji systemu.

3.1 Eclipse SDE

Eclipse SDE (Software Development Environment), dalej nazywane Eclipse
(patrz [3]), to s$rodowisko, w sktad ktorego wchodzi IDE (Integrated Development
Environment), czyli zintegrowane $rodowisko programistyczne oraz system plugindw
rozszerzajacy funkcjonalno$é aplikacji. Srodowisko tworzone i udostepniane jest w ramach
projektu Eclipse. Do gltownych zadan aplikacji nalezy ufatwienie procesu tworzenia i

rozwijania oprogramowania poprzez udostepnienie odpowiednich narzedzi.

W chwili pisania pracy Eclipse jest jednym z najbardziej popularnych $rodowisk do
tworzenia aplikacji. Za jego pomocg tworzone s3 aplikacje konsolowe, graficzne, webowe,
dedykowane na urzadzenia mobilne 1 wiele innych. Pluginy rozszerzajace funkcjonalno$¢
dodajg mozliwosci takie jak zarzadzanie serwerami, tworzenie dokumentacji, obstuga
dodatkowych jezykow i inne. Eclipse w znacznej mierze zostal napisany w jezyku Java.

Podstawowa instalacja umozliwia tworzenie oprogramowania w j¢zyku Java. Poprzez
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dodatkowe pluginy mozliwa jest praca z jezykami Ada, C, C++, COBOL, Perl, PHP,
Ruby, Scala czy Scheme.

Do implementacji systemu, ktory jest tematem tej pracy, wykorzystano zestaw
pluginow do tworzenia aplikacji webowych. Zestaw umozliwia dodawanie serwerow i
zarzadzanie nimi, tworzenie klas 1 serwletow w jezyku Java, tworzenie plikow
konfiguracyjnych i wdrozeniowych. Przy tworzeniu nowych projektow, jest mozliwos¢
uzycia generatora, co znacznie ulatwia rozpoczecie prac. Po uruchomieniu kreatora
[Rysunek 5] mamy mozliwo$¢ wyboru podstawowych parametrow projektu takich jak
srodowisko uruchomieniowe, wersja wykorzystanego standardu ,,Dynamic Web module”,
oraz szablonu pliku konfiguracyjnego. Mozliwe jest tez dokonanie decyzji czy nasz projekt
ma by¢ dodany do pliku EAR. Ponadto mozemy umieSci¢ swoj projekt w tzw.
Working Set, czyli zbiorze, ktory niesie dodatkowe korzy$ci w przypadku pracy nad
rozbudowanymi projektami. Po wyborze nazwy projektu mozemy zakonczy¢ klikajac
Finish. Projekt zostanie wygenerowany, stworzona zostanie struktura katalogow. Pozwala
to na rozpoczecie pracy nad kolejnymi czesciami projektu.

Dynamic Web Project

Create a standalone Dynamic Web project or add it to a new or existing @
Enterprise Application,

Project name:  WebProject]

Project location
Use default location

DAMGR\workspace\WebProject Browse
Target runtime
ITomr_at? "I INew Runtime...]
Dynamic web module version
o 3
Configuration
IDefauIt Configuration for Tomecat? v] I Meodify... I

A good starting point for working with Temcat? runtime, Additional facets can later be
installed to add new functionality to the project.

EAR membership

Add project to an EAR

EAR Mew Project

Working sets

[7] Add project to working sets

2elect
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Rysunek 5. Kreator nowego dynamicznego projektu webowego
Zrédto: Opracowanie wtasne

W Eclipse wigkszos¢ funkcji obstugiwanych jest za pomocg pluginéow. Jednym z nich
jest systemem intellisense utatwiajgcy pisanie aplikacji poprzez podpowiadanie sktadni.
Intellisense dla jezyka Java nie ogranicza si¢ jedynie do podpowiedzi, ktore z gory sg
okreslone, wrecz przeciwnie, dynamicznie wczytuje stworzone klasy i podpowiada
sktadnie dla obiektéw z calego projektu, czy tez bibliotek ktore sa dotagczone do projektu z
zewnatrz. Dzieki takiemu podejsciu czas wytwarzania oprogramowania ulega znacznemu
skroceniu. Programista nie musi przeglada¢ dokumentacji w celu przypomnienia sobie
nazw metod, ktore moga zostaé wykorzystane. Dodatkowa cechg systemu podpowiedzi

jest wyswietlanie informacji na temat aktualnie przegladanej metody.

o CASE_INSENSITIVE_ORDER : Comparator<java.lang.String> - String
oF class: Class<java.lang.5tring>

& copyValueOf{char(] argl) : String - String

& copyValueOf{char(] argd, int argl, int arg2) : String - String

valueQf
public static String valueOf (boolean b)

S . } e o
Returns the string representation of the boolean argument, @ format(String arg0, Object... argl) : String - String
& format(Locale argl, String argl, Object... arg2): String - String

Parameters: DsévalueOf(boulean argl) : String - String :
b - aboolean. 5 - s
Returns: @ valueOf{char argl) : String - String

if the argument is true, a string equal to "true" is returned; otherwise, a & valueQfichar(] argl) : String -
string equal to "false" is returned, i}svalueOf(double arg0) : String -
& valueOfifloat argl) : String - String
& valueOffint arall : Strina - Strina

Rysunek 6. Dzialanie systemu Intellisense dla jezyka Java
Zrédto: Opracowanie wtasne

Edytor Eclipse umozliwia kolorowanie sktadni, co poprawia czytelno$¢ tworzonego
kodu. Jest takze mozliwo$¢ grupowania tzw. folding czesci kodu w celu uzyskania

wiekszej przejrzystosci.

Podsumowujac, Eclipse to potgzne narzedzie do profesjonalnego wytwarzania
oprogramowania. Udostepnia szereg podstawowych funkcji, ktore sprawiaja, ze
programowanie staje si¢ tatwiejsze 1 wydajniejsze. W sytuacji gdy uzytkownikowi
zabraknie potrzebnego rozwigzania, moze odnalezé je wsréd wielu rozszerzen

udostepnianych przez szereg repozytoriow
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3.2 Tomcat7

Tomcat jest kontenerem aplikacji webowych. Stworzony i udostepniany w ramach
projektu Apache. Umozliwia uruchamianie oprogramowania tworzonego w technologii
Java Servlets oraz JSP. Apache w wersji 7 implementuje Serwlety 3.0 oraz specyfikacje¢

Java Server Pages w wersji 2.2.

Siédma wersja serwera (patrz [5]) wykorzystuje kompilator Eclipse JDT do
kompilowania stron JSP, w zwigzku z tym do uruchomienia serwera nie jest niezb¢dnym
pobieranie pakietow developerskich Javy. Za pomocg plikow konfiguracyjnych mozna

zmieni¢ kompilator Javy na kazdy, ktory obstuguje technologi¢ Apache Ant.
Standardowa instalacja kontenera udostepnia interfejsy:
e annotations-api.jar
e catalina.jar
e catalina-ant.jar
e catalina-ha.jar
e catalina-tribes.jar
e el-api.jar
e jasper.jar
e jasper-el.jar
e ecj-3.6.jar
e jsp-api.jar
e servlet-api.jar
e tomcat-api.jar
e tomcat-coyote.jar
e tomcat-dbcp.jar

Aby wymienione interfejsy mogty by¢ uzyte, nalezy umiesci¢ adres folderu, w ktorym
znajdujg si¢ biblioteki W zmiennej classpath projektu. Zmienna okresla miejsca, z ktorych

wczytywane sg wszystkie klasy potrzebne do uruchomienia projektu.
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W powyzszej liScie interfejsow wyrdzniamy kilka podstawowych, ktore wymagane sa
do tworzenia aplikacji webowych. Biblioteka jsp-api.jar udostgpnia szereg klas do obstugi
Java Server Pages. Gdy znajdzie si¢ w zasiegu klas projektu, mozemy uzywac plikow,

ktore zawierajg skrypty zgodne ze specyfikacjg JSP.

Biblioteka servlet-api.jar zawiera klasy potrzebne to tworzenia serwletow. Serwlet jest
obiektem klasy jezyka Java dziatajacym po stronie serwera WWW na zasadzie zadanie-
odpowiedz czym rozszerza jego funkcjonalno$¢. Kwestia serwletow zostanie szczegétowo
opisana w dalszej czesci pracy. Po tym jak klasy biblioteki znajda si¢ w zasiggu klas
projektu, mozliwe jest importowanie i wykorzystywanie udostgpnionych interfejsow, klas

abstrakcyjnych oraz zwyktych do tworzenia wiasnych implementacji serwletow.

Mozliwo$¢ korzystania z adnotacji uzyskiwana jest po wczytaniu pakietu annotation-
api.jar. Biblioteka udostgpnia adnotacje, ktore zostaty przygotowane przez deweloperow
projektu Tomcat. Ulatwiaja one prace przez automatyczne generowanie czesto

stosowanych czg¢sci kodu.

Biblioteki jasper.jar, jasper-el.jar oraz el-api.jar zawieraja implementacj¢ jezyka
wyrazen EL (ang. Expression Language). Jezyk 1 jego wlasciwos$ci zostang przedstawione

w dalszej czesci pracy w podrozdziale opisujgcym standard JSTL.

3.3 Technologia JavaEE 6

Java Platform, Enterprise Edition (patrz [6]) dalej zwana JavaEE jest zbiorem narzedzi
i technologii do tworzenia oprogramowania zorientowanego na ustugi biznesowe.
Platforma oparta zostata na jezyku Java oraz technologii Java 2 Standard Edition. Zbior
technologii w zupetnosci wystarcza do pisania aplikacji, o ktérych mowa byta na poczatku
podrozdziatu. Mimo to wiele firm tworzy dodatkowe frameworki, takie jak Spring, ktore

rozszerzaja mozliwosci technologii.

Do gléwnych technologii wchodzacych w sktad platformy mozna zaliczy¢:

Enterprise JavaBeans

JavaServer Faces

Java Servlet

JavaServer Pages
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e Java Persistence API

3.3.1 Enterprise JavaBeans

Technologia EJB opiera si¢ na idei tworzenia komponentéw, zwanych bean’ami, ktore
spetniaja, okreslone przez specyfikacj¢ reguty. Bean’y charakteryzuja si¢ takimi cechami
jak trwalo$¢, bezpieczenstwo, transakcyjnos$¢, rozproszenie, wielodostep (patrz [2]).
Dziatanie komponentéw polega na osadzaniu ich na serwerze aplikacji, gdzie udostgpniaja

one swoja funkcjonalno$¢ lokalnie lub zdalnie za pomoca protokotu RMI.
Rozrézniamy 3 rodzaje komponentow:
e Komponenty encyjne
e Komponenty sesyjne

e Komponenty sterowane komunikatami

Kazdy z rodzajéw ziaren spelnia inng funkcje w aplikacji. Ziarna encyjne
wykorzystywane sg do obiektowego reprezentowania danych. Ziarna sesyjne tworza logike
aplikacji. Ziarna sterowane komunikatami wykorzystuje si¢ przy przetwarzaniu

asynchronicznym lub przy modelu opartym o zasade klient-dostawca.

3.3.2 JavaServer Faces

Technologia JavaServer Faces to specyfikacja tworzenia graficznych interfejsow
uzytkownika po stronie serwera. Dzigki implementacji interfejsow JSF, przez wiele
narzedzi do tworzenia oprogramowania, utatwiono tworzenie aplikacji internetowych. W
sktad JSF wchodzi zbior interfejsow (ang. APIs), ktore reprezentujag komponenty interfejsu
uzytkownika (ang. UI), umozliwiaja zarzadzanie ich stanem, obslugg zdarzen (ang. events
handling), walidacja oraz nawigacja. Zadaniem APIs jest tez zapewnienie wsparcia dla
wielojezycznosci 1 dostgpnosci. JSF zawiera takze implementacj¢ niestandardowych

tagow, ktore mozna wykorzysta¢ w skryptach JSP.
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3.3.3 JavaServliet

Serwlet to klasa, ktdra rozszerza mozliwos$ci serwera. Implementuje ona interfejs Java
Servlet. Interfejs serwletu okresla metody jakich nalezy uzy¢, aby klasa go implementujaca
mogla zosta¢ serwletem. W JEE istniejg juz klasy z wdrozonym interfejsem serwletu.
Pierwszg z nich jest GenericServlet, ktora daje dostgp do parametrow i ustawien serwletu.
Jest podstawg dla kolejnej klasy HttpServlet. Klasa HttpServlet poza metodami
wdrozonymi wczesniej udostepnia metody do obstugi zagdan protokotu http. Najwazniejsze
z nich to doGet oraz doPost. Poza nimi istniejg jeszcze metody doPut, doHead, doOptions,

doTrace, doDelete, doConnect.

Nagtowek metody doGet() wyglada nastepujaco:

protected void doGet (HttpServletRequest request,

HttpServletResponse response) throws ServletException,

IOException

Metoda doGet uruchamiana jest w przypadku gdy uzytkownik wywota bezposrednio
serwlet wpisujac jego adres w przegladarce. Parametry tej metody to request i response,
czyli obiekty klas reprezentujacych wywotanie i odpowiedz przegladarki. Przechowuja
opcje i parametry jakie przekazywane sa pomigdzy serwerem a klientem. Naglowek
metody doPost jest taki sam jak metody opisanej wczesniej, rozni si¢ jedynie tym, ze

wywolywana jest po przestaniu przez uzytkownika zagdania POST.

Podczas wdrazania napisanego serwletu 1 uruchamiania serwera serwlet nie wykonuje
zadnych operacji. Dopiero w momencie wywolania go, przez uzytkownika aplikacji, klasa
tadowana jest przez serwer, tworzona jest instancja serwletu i wywotywana na nim jest
metoda init() oraz service(). Dopiero wywotanie metody service() rozpoczyna obstuge

zadan przez serwlet.

W trakcie wywolania jednej z metod zaczynajacych si¢ od do*, mamy mozliwos¢
odczytania parametréw jakie zostaly przestane przez przegladarke. Do bardziej istotnych

metod udostepnionych przez obiekt klasy HttpServletRequest, nalezg (patrz [1]):
e getParameter(String nazwa) — zwraca warto$¢ parametru o podanej nazwie
e getParameterNames() — zwraca nazwy parametrow
e getCookies() — zwraca ciasteczka przechowywane na komputerze klienta
e getHeader(String nazwa) — zwraca naglowek o podanej nazwie
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getQueryString() — zwraca parametry w formie fancucha znakow

getContextPath() — zwraca adres kontekstu aplikacji

getServletPath() — zwraca adres dostepu do serwletu

getRemoteUser() — zwraca dane zalogowanego usera badz null w przypadku braku
uwierzytelnienia

Po obstuzeniu zapytania serwlet przesyta do uzytkownika wynik swojej pracy. Do tego
celu wykorzystuje si¢ obiekt klasy HttpServletResponse. Do podstawowych metod

udostepnionych przez obiekt mozna zaliczyc¢:

e getOutputStream() — zwraca strumien zapisu binarnego

getWriter() — zwraca obiekt zapisu tekstowego

addCookie(Cookie cookie) — dodaje ciasteczko do ustawienia na komputerze klienta

setStatus(int kod) — ustawia kod odpowiedzi

sendError(int kod) — zwraca btad o podanym w parametrze kodzie

sendRedirect(String url) — przekierowuje na, podany jako parametr, adres url

3.3.4 JavaServer Pages

Technologia JSP umozliwia tworzenie dokumentow z wykorzystaniem HTML,
XHTML, DHTML oraz XML. Dokumenty tego typu moga zawiera¢ zwykle wyrazenia
pisane w jezyku Java, ale takze roznego rodzaju wyrazenia, obstlugiwane przez serwer,

takie jak EL (ang. Expression Language).

Pliki JSP mozna wykorzysta¢ w r6zny sposob. Jedna z mozliwosci jest bezposrednie
odwotanie si¢ do pliku przez podanie adresu pod jakim umieszczony jest on na serwerze.
Jest to najprostszy sposob i nie wymaga zadnych dodatkowych czynnosci. Wywotywany
plik zostanie automatycznie wczytany i przetworzony przez kontener, a wynik wystany do

przegladarki.

Innym sposobem jest przekierowanie sterowania. Do tego celu wykorzystywany jest
mechanizm o nazwie dyspozytor zadan. Za pomoca obiektu dyspozytora wywolujemy

metode forward i przekazujemy parametry request i response. Sterowanie przekazywane
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jest do pliku JSP, gdzie na podstawie przestanych parametréw generowany jest wynik

zwracany do uzytkownika.

Obiekt dyspozytora pozwala roéwniez na uzycie metody include, ktéra nie
przekierowuje sterowania, ale wczytuje, przetwarza plik JSP i dotacza wynik do obiektu

response zapytania.

Podsumowujac, mozna powiedzie¢ technologia JSP zostata stworzona, aby oddzieli¢
cze$¢ prezentacji od czesci kodu, a jednoczes$nie ulatwi¢ proces tworzenia interfejsow
uzytkownika. W pozniejszych etapach dziatania aplikacji plik JSP jest przeksztalcany na

serwlet, ale dzieje si¢ to bez udziatu programisty.

3.3.5 Java Persistence API

Java Persistence stuzy do mapowania obiektowo-relacyjnego. Standard stworzony i
rozwijany przez firm¢ Sun Microsystems, ktora zostala wykupiona przez amerykanska
firm¢ Oracle w roku 2010. Standard JPA to czgs¢ standardu Enterprise JavaBeans w

wersji 3.0.

Do gléwnych zadan standardu nalezy odzwierciedlanie danych zapisanych w
relacyjnej bazie danych na jezyk obiektowy. Obiekty utworzone w procesie translacji
nazywa si¢ encjami. Za pomoca adnotacji lub plikow xml opisuje si¢ jak dane relacyjne

przektadaja si¢ na encje.

Do zapisu wynikéw operacji na danych uzywa si¢ narzedzia o nazwie EntityManager.
Za jego pomocg mozemy dodawac 1 usuwac encje. Stluzy ono réwniez do wyszukiwania
danych przy uzyciu klucza glownego (ang Primary key). Przy uzyciu EntityManager’a

mozliwe jest tworzenie nowych zapytan, ktore przypominaja sktadnia jezyk zapytan SQL.

3.4 Standard JSTL

Standard JavaServer Pages Standard Tag Library (patrz [9]) rozszerza funkcjonalno$é
standardu JSP, przez dodanie nowych wyrazen nazywanych custom tags. Nowe wyrazenia

sprawiaja, ze tworzenie skryptoéw widoku staje si¢ tatwiejsze i efektywniejsze.

JSTL wnosi wiele pozytecznych narzedzi. Dodaje mozliwo$¢ przetwarzania xml,
stosowania wyrazen warunkowych, petli, obstugi migedzynarodowosci. Wszystko bez

koniecznos$ci uzywania skrypletow w jezyku Java.
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Aby rozpoczaé prace ze znacznikami JSTL nalezy dotaczy¢ do projektu biblioteki z
implementacjg omawianego standardu. Biblioteki wykorzystane w prototypie omawianego

systemu to:
e jstl-impl.jar
e jstl-api-1.2.jar
Do dyspozycji mamy pig¢ gtownych bibliotek tagow:

JSTL core

JSTL fmt

JSTL sql

JSTL XML

JSTL functions

JSTL core (patrz [1]) zawiera klasy do obstugi gtéwnych znacznikow JSTL. W sktad
core wchodzg takie znaczniki jak out, set, if, else, when, choose, forEach, url, import,

param.

<c:forEach items="${items}” var="item”>

<c:out var="S${item}” default=”NULL” />

</c:forEach>

Biblioteka fmt zawiera narzedzia do formatowania. W jej sktad wchodza takie funkcje
jak setLocate, requestEncoding, timeZone, param, message, bundle, formatNumber,

parseNumber, formatDate, parseDate.

<fmt:formatNumber type="number"
maxIntegerDigits="6"
maxFractionDigits="2

value="S${num}" />

Kolejna biblioteka JSTL sql zawiera wyrazenia do obstugi zapytan do bazy danych.

W jej sktad wliczamy transaction, query, update, param, dateParam, setDataSource.

<sgl:query var = "items" dataSource="S${db}">
select id, name, date, desc from items

</sqgl:query>
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http://download.oracle.com/docs/cd/E17802_01/products/products/jsp/jstl/1.1/docs/tlddocs/c/tld-summary.html
http://download.oracle.com/docs/cd/E17802_01/products/products/jsp/jstl/1.1/docs/tlddocs/fmt/tld-summary.html
http://download.oracle.com/docs/cd/E17802_01/products/products/jsp/jstl/1.1/docs/tlddocs/sql/tld-summary.html
http://download.oracle.com/docs/cd/E17802_01/products/products/jsp/jstl/1.1/docs/tlddocs/x/tld-summary.html
http://download.oracle.com/docs/cd/E17802_01/products/products/jsp/jstl/1.1/docs/tlddocs/fn/tld-summary.html
http://download.oracle.com/docs/cd/E17802_01/products/products/jsp/jstl/1.1/docs/tlddocs/fmt/requestEncoding.html
http://download.oracle.com/docs/cd/E17802_01/products/products/jsp/jstl/1.1/docs/tlddocs/sql/transaction.html
http://download.oracle.com/docs/cd/E17802_01/products/products/jsp/jstl/1.1/docs/tlddocs/sql/query.html
http://download.oracle.com/docs/cd/E17802_01/products/products/jsp/jstl/1.1/docs/tlddocs/sql/update.html
http://download.oracle.com/docs/cd/E17802_01/products/products/jsp/jstl/1.1/docs/tlddocs/sql/param.html
http://download.oracle.com/docs/cd/E17802_01/products/products/jsp/jstl/1.1/docs/tlddocs/sql/dateParam.html
http://download.oracle.com/docs/cd/E17802_01/products/products/jsp/jstl/1.1/docs/tlddocs/sql/setDataSource.html

JSTL xml to narzedzia do przetwarzania xml. Mozemy do nich zaliczy¢ taki funkcje

jak choose, out, if, forEach, otherwise, param, parse, set, transform, when.

<x:parse var="idoc" xml="S${items}" />

<x:out select="S$idoc/item/name/” />

Ostatnig bibliotekg jest JSTL functions. Zawiera funkcje dzialajgce na Stringach.
Wykorzystuje si¢ do sprawdzania dtugosci tancucha znakéw, usuwania zbgdnych spacji,
zamiany znakow 1 innych. Do wazniejszych funkcji mozna zaliczy¢ contains, endsWith,

indexOf, join, length, replace, split, startsWith, substring, toLowerCase, toUpperCase,

trim.
S{fn:contains (Yalalalala”,"ala")} <!-- true -->
S{fn:toLowerCase ("AlaLalAla”) } <!-- alalalala ——>

Podsumowujac standard JSTL w znacznym stopniu ulatwia i przy$piesza proces
tworzenia skryptu prezentacji. Pozwala na oddzielenie modelu aplikacji od jego widoku.
Jego funkcjonalno$¢ w zupetnos$ci wystarcza do tego aby skrypt JSP nie zawierat zadnych

wyrazen z jezyka Java.

3.5 Java Simple Plugin Framework

Zewnetrzna biblioteka udostgpniona na licencji BSD przez German Research Center

for Artificial Intelligence. JSPF (patrz [4]) jest prostym frameworkiem do tworzenia i
zarzadzania pluginami. Redukuje czas tworzenia zewngtrznych modulow, catkowicie
ukrywa implementacje, udostepnia interfejsy do wlasnej implementacji. Aby przyspieszy¢
proces implementacji udostepnia szeroka game adnotacji:

e @Pluginimplementation

e @InjectPlugin

e @PluginLoaded

e @Timer

e @Thread

Pluginimplementation jest podstawowa adnotacjg . Dodajemy ja przed nazwg Klasy,

ktora implementuje interfejs Plugin. Sprawia, Ze klasa bedzie zatadowana w trakcie
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http://download.oracle.com/docs/cd/E17802_01/products/products/jsp/jstl/1.1/docs/tlddocs/x/choose.html
http://download.oracle.com/docs/cd/E17802_01/products/products/jsp/jstl/1.1/docs/tlddocs/x/out.html
http://download.oracle.com/docs/cd/E17802_01/products/products/jsp/jstl/1.1/docs/tlddocs/x/if.html
http://download.oracle.com/docs/cd/E17802_01/products/products/jsp/jstl/1.1/docs/tlddocs/x/forEach.html
http://download.oracle.com/docs/cd/E17802_01/products/products/jsp/jstl/1.1/docs/tlddocs/x/otherwise.html
http://download.oracle.com/docs/cd/E17802_01/products/products/jsp/jstl/1.1/docs/tlddocs/x/param.html
http://download.oracle.com/docs/cd/E17802_01/products/products/jsp/jstl/1.1/docs/tlddocs/x/parse.html
http://download.oracle.com/docs/cd/E17802_01/products/products/jsp/jstl/1.1/docs/tlddocs/x/set.html
http://download.oracle.com/docs/cd/E17802_01/products/products/jsp/jstl/1.1/docs/tlddocs/x/transform.html
http://download.oracle.com/docs/cd/E17802_01/products/products/jsp/jstl/1.1/docs/tlddocs/x/when.html
http://download.oracle.com/docs/cd/E17802_01/products/products/jsp/jstl/1.1/docs/tlddocs/fn/contains.fn.html
http://download.oracle.com/docs/cd/E17802_01/products/products/jsp/jstl/1.1/docs/tlddocs/fn/endsWith.fn.html
http://download.oracle.com/docs/cd/E17802_01/products/products/jsp/jstl/1.1/docs/tlddocs/fn/indexOf.fn.html
http://download.oracle.com/docs/cd/E17802_01/products/products/jsp/jstl/1.1/docs/tlddocs/fn/join.fn.html
http://download.oracle.com/docs/cd/E17802_01/products/products/jsp/jstl/1.1/docs/tlddocs/fn/length.fn.html
http://download.oracle.com/docs/cd/E17802_01/products/products/jsp/jstl/1.1/docs/tlddocs/fn/replace.fn.html
http://download.oracle.com/docs/cd/E17802_01/products/products/jsp/jstl/1.1/docs/tlddocs/fn/split.fn.html
http://download.oracle.com/docs/cd/E17802_01/products/products/jsp/jstl/1.1/docs/tlddocs/fn/startsWith.fn.html
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http://code.google.com/p/jspf/
http://data.xeoh.net/jspf/api/net/xeoh/plugins/base/annotations/PluginImplementation.html
http://data.xeoh.net/jspf/api/net/xeoh/plugins/base/annotations/injections/InjectPlugin.html
http://data.xeoh.net/jspf/api/net/xeoh/plugins/base/annotations/events/PluginLoaded.html
http://data.xeoh.net/jspf/api/net/xeoh/plugins/base/annotations/Timer.html
http://data.xeoh.net/jspf/api/net/xeoh/plugins/base/annotations/Thread.html

dziatania aplikacji (ang. Run time). W przeciwnym wypadku nie b¢dzie mozna jej uzy¢

przez menagera pluginow.

@PluginImplementation

public class Allegro Analizer implements Plugin {

}

InjectPlugin okre$la, ze zmienna lub stata nig oznaczona powinna znajdowaé si¢ w
implementacji pluginu. W przypadku jej braku dodawana jest zmienna i inicjalizowana

warto$cig null. Zmienna oznaczona adnotacja musi by¢ publiczna.

@InjectPlugin

public String name;

PluginLoaded stuzy do oznaczania metody, ktora ma by¢ wykonana po tym jak Plugin
zostanie wczytany 1 zatadowany. Oznaczona metoda musi by¢ publiczna w innym
przypadku zostanie wyrzucony wyjatek informujacy o tym, ze metoda nie zostala

znaleziona.

@PluginLoaded

public void checkPlugin (Plugin plugin) {

}

Adnotacja Timer uzyta przy metodzie powoduje, ze po zarejestrowaniu pluginu, jest
ona wywolywana w cyklach. Kazdy cykl wywotywany jest po czasie przekazanym w

parametrze adnotacji period.

@Timer (period = 1000)
public void getRunTime () {
second++;
System.out.println ("second="+second) ;

}

Metoda oznaczona adnotacja Thread, wywolywana bedzie w momencie utworzenia

nowego watku Plugin (patrz [3]).

@Thread

public void run() {
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}

W sktad frameworka wchodzi menager pluginéw. To za jego pomoca dodajemy
pluginy z okreslonej lokalizacji. Tworzymy go za pomocg fabryki PluginManagerFactory.
Majac do dyspozycji obiekt menagera wywolujemy metode addPluginsFrom, a w

parametrze podajemy zrddto z ktorego majg by¢ wezytane pluginy.

PluginManager pm = PluginManagerFactory.createPluginManager () ;
pm.addPluginsFrom (new File ("plugins/") .toURI()) ;
pm.addPluginsFrom (new File ("plugins/plugin.jar") .toURI()) ;
pm.addPluginsFrom (new URI ("classpath://*"));
pm.addPluginsFrom (new

URI ("http://jspf.googlecode.com/files/coolplugin.jar")) ;
pm.addPluginsFrom (new ClassURI (PluginImpl.class) .toURI()) ;

Po zatadowaniu pluginéw z okreslonego miejsca umieszczane sg one W obiekcie
PluginManager’a. Aby uzyska¢ dostep do jednego z plugindw trzeba wywota¢ metode

zwracajacg instancj¢ pluginu na obiekcie managera.

Plugin plugin = pm.getPlugin (Plugin.class);

Mozna réwniez, za pomoca obiektu klasy PluginManagerUtil zwroci¢ wszystkie

pluginy jakie zostaty dodane do menagera. W ten sposob otrzymamy kolekcje plugindow.

Collection<Plugin> pluginCollection;
PluginManagerUtil pmu = new PluginManagerUtil (pm) ;

pluginCollection = pmu.getPlugins (Plugin.class) ;

Framework pozwala na zdalne wczytywanie pluginow. Mozliwe jest takze
cache’owanie, dzigki temu po pierwszym uruchomieniu menagera i wczytaniu pluginéw

kazde kolejne wywolywane jest znacznie szybsze.

Podsumowujac JSPF to wygodne narzedzie, ktore w prosty sposob pozwoli rozpoczaé
tworzenie aplikacji opartych na modutowosci. Posiada przyjazny menager, ktory wczyta
napisane pluginy z wielu lokalizacji bez konieczno$ci tworzenia obszernych plikow

konfiguracyjnych.
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3.6 Apache Commons

Projekt Apache Commons (patrz [7]) tworzony jest przez firm¢ Apache. Skupia si¢ na
dostarczeniu komponentdéw, ktore sg czgsto stosowane przy tworzeniu oprogramowania.
Apache zapewnia, ze udostgpniane narz¢dzia maja minimalng zalezno$¢ od innych
bibliotek. Dzigki temu wdrazanie ich nie powinno sprawi¢ zadnych klopotéw. Tworcy
dbaja rowniez o to by ich moduty byly na tyle kompatybilne wstecz na ile jest to mozliwe.
Takze programisci korzystajacy z omawianych narzedzi nie musza obawiaé si¢, ze po

aktualizacji ich oprogramowanie przestanie dziatac.
W trakcie tworzenia prototypu wykorzystano biblioteki z pakietu Commons:
e apache.commons.logging
e apache.commons.httpclient
e apache.commons.codec

Pakiet logging zawiera narz¢dzia do obstugi i logowania btedéw jakie moga wystapié
w trakcie dzialania aplikacji. Autor nie wykorzystuje ich bezposrednio, ale s3 one

niezbedne do poprawnego dziatania innych bibliotek.

W sktad pakietu httpclient wchodza klasy klienta protokotu http. Do podstawowych
zadan omawianego pakietu nalezy udostgpnienie narzedzi do obstugi przeptywu informacji
przez protokot http. Podstawowa klasg pakietu jest HttpClient. Po utworzeniu klienta
tworzymy instancj¢ klasy reprezentujacej zapytanie. W tym wypadku bedzie to klasa
GetMethod. Do konstruktora przekazujemy adres zasobu do ktérego chcemy si¢ odwotac.
Nowo utworzony obiekt metody przekazujemy do metody executeMethod obiektu Kklienta.
Ostatecznie pobieramy wynik dziatania zapytania przez wywolanie getResponseBody.
Zwracany jest wynik w postaci tablicy bajtow. Ostatecznie zamykamy potaczenie za

pomocg releaseConnection.

HttpClient httpclient = new HttpClient ()
GetMethod method = new GetMethod (href) ;
httpclient.executeMethod (method) ;

byte[] bytes = method.getResponseBody() ;

method.releaseConnection () ;
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Narzedzia wchodzace w sklad pakietu codec stanowig zbiér implementacji
powszechnie stosowanych koderow i dekoderow takich jak base64, hex, phonetic, urls,

binary. Wykorzystywane sa one przez biblioteki uzyte przy tworzeniu prototypu.

3.7 JFreeCharts

JFreeCharts (patrz [8]) jest darmowg biblioteka udost¢pniang na licencji LGPL w
ramach projektu The JFreeChart. Umozliwia tworzenie wysokiej jako$ci wykresow. Moze

by¢ wykorzystana zarowno w aplikacjach webowych jak i desktopowych.

Section E

Section D

Section B

Rysunek 7. Wykres kolowy biblioteki JFreeChart

Zrédto: Opracowanie wtasne

Obstuguje wiele typéw wyjsciowych takich jak komponenty Swinga, pliki
obrazow (PNG, JPEG) oraz formaty plikow wektorowych (PDF, ESP, SVG).

Podstawowe wykresy mozliwe do wygenerowania:

Wykres kotowy [Rysunek 7]

Wykres stupkowy

Histogram

Skumulowany wykres stupkowy

Wykres liniowy
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3.8 Cyber NekoHTML Parser

NecoHTML (patrz [10]) jest prostym parserem i stabilizatorem HTML, ktory
wykorzystywany jest do przetwarzania dokumentow HTML. Dostep do informacji z

przetworzonych przez parser mozliwy jest przez standardowe interfejsy XML.

Klasy parsujace oprocz przetwarzania zrodla html dokonujg naprawy struktury
dokumentu i eliminujg bledy powstale w wyniku dziatania cztowieka lub maszyny
generujacej html. Automatycznie zamykaja znaczniki, wytapuja i dodaja brakujace

elementy.

NecoHTML zostat napisany w Javie z wykorzystaniem Xerces Native Interface (XNI),
ktory jest podstawa implementacji Xerces2. Xerces2 jest implementacja standardu XML w

projekcie Apache Xerces.

Parser html udostgpniany jest na licencji Apache 2.0. Mozna go uzywaé zar6wno na

potrzeby wolnego oprogramowania jak i do zamknigtych komercyjnych projektow.
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4 PROJEKT SYSTEMU

Koncepcja pracy zaklada stworzenie generycznego systemu do analizy portali
internetowych. Wigkszo$¢ rozwiazan istniejacych na rynku podchodzi do problemu analizy
W sposOb zbyt ograniczony. Skupia si¢ na konkretnej dziedzinie lub portalu. Cz¢$¢ z nich
zostata opisana w rozdziale drugim. Po zapoznaniu si¢ z informacjami tam zawartymi
mozna stwierdzi¢, ze brakuje aktualnie narzedzia, ktére podchodzi do problemu w
szerszym wymiarze. Ponizej autor zaprezentuje nieistniejace na rynku rozwigzanie, ktore

wyrdznia si¢ uniwersalnym podejsciem do analizy portali internetowych.

4.1 Przedmiot analizy

Dynamiczny rozwoj globalnej sieci powoduje, ze mozemy znalez¢ w niej informacje z
kazdej dziedziny naszego zycia. Powstaja portale zawierajace tresci na temat przepisow
kulinarnych, ogloszen, wirtualnego handlu. Kazdy z nich moze by¢ bogatym Zrodlem
cennych informacji. Przegladajac portal kulinarny i analizujac liczbe komentarzy, mozemy
dowiedzie¢ si¢ jakie przepisy cieszg najwicksza popularnoscig. Analizujac portal aukcyjny
mozemy wywnioskowaé, czemu produkty z danej dziedziny sprzedaja si¢ lepiej od innych.
Niestety duza ilo§¢ danych sprawia, ze czlowiek bez odpowiednich narzedzi

informatycznych nie jest w stanie ich przeanalizowac.

Rozwigzania istniejagce na rynku dokonujg analizy portali pod réznymi wzglgdami.
Generalnie mozna podzieli¢ je na dwie grupy. Pierwsza z nich stanowig narzedzia
skupiajace si¢ na analizie technicznej. Za$ do drugiej zaliczy¢ mozna te, ktore koncentruja

si¢ na aspektach biznesowych.

Podejécie proponowane w niniejszej pracy pozwoli na przetozenie informacji
zawartych w sieci na konkretng wiedze biznesowa. Charakterystyka aplikacji
przedstawionych w rozdziale drugim dostarczyta wielu cennych informacji na ten temat.
Dowiedzielismy si¢ jakiego typu portale poddawane sg analizie a takze jakie generuja
wyniki. PoznalisSmy réwniez wady jakie te aplikacje posiadaja. Podstawowym

mankamentem jest ograniczenie si¢ do jednego portalu lub dziedziny.

Zamystem autora jest utworzenie uniwersalnego narzg¢dzia, ktére pozwala na analize
danych pochodzacych z roznych zrodet. W jednym miejscu, w kréotkim czasie uzytkownik

bedzie miat mozliwos¢ wyboru portalu, ktory go interesuje. Poczatkowa faza
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funkcjonowania narze¢dzia przewiduje udostgpnienie wyboru sposrod kilku najbardziej
popularnych. Ze wzgledu na generyczne podejscie do problemu mozliwe bedzie

dodawanie kolejnych, wobec tego liczba portali nie b¢dzie ograniczana w zaden sposob.

Autor zaktada, ze nie bedzie specjalnych wymagan jakie muszg speinia¢ portale.
Niezaleznie od strony dane muszg by¢ pobrane i odpowiednio opakowane. Dzigki temu nie
ograniczamy si¢ do jednej kategorii witryn internetowych. Proces pobierania powinien by¢

mozliwy dla portali z kazdym rodzajem informacjami.

4.2 Pobieranie danych

Omoéwione w poprzednim podrozdziale zatozenia mozliwe sg do zrealizowania
poprzez stworzenie zbioru modutéw odpowiedzialnych za proces pobierania danych. Zbior

ten bedziemy nazywaé pierwszym poziomem pluginow.

Kazdy modul, ktéry wchodzit bedzie w sklad tego poziomu bedzie obstugiwat jeden
portal internetowy. Jesli bedzie potrzeba analizy innego portalu wystarczy dopisa¢ kolejny
plugin, ktory go obstuzy. Dzigki takiemu podejsciu nie ograniczamy si¢ do jednego

portalu.

Plugin, oprocz pobierania danych, musi wyodrgbni¢ najwazniejsze informacje 1
odpowiednio je opakowaé. Do tego celu powinien wykorzysta¢ model danych oferowany
przez system. Opakowywanie informacji jest wazng kwestig. Dzigki niej mamy mozliwo$¢
przekazywania pobranych danych do innych czg¢sci systemu. Po czym plugin nie jest juz w
zaden sposob odpytywany 1 moze obstuzy¢ kolejne zapytania o pobranie informacji do

analizy.

Aby zobrazowa¢ dziatanie plugindw pierwszego poziomu stworzone zostang dwa
moduty pobierania danych. Jednym z nich bedzie modut obstugujacy portal Allegro.pl,
drugi natomiast portal Ceneo.pl. Kazdy z nich bedzie pobierat i opakowywal dane w
abstrakcyjny model danych. Przed procesem pobierania uzytkownik bedzie mial
mozliwo$¢ sprecyzowania jakie produkty go interesujg. Do tego celu kazdy z pluginow

wyswietli formularz z parametrami precyzujacymi zadanie.
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4.3 Analiza danych

Modutowe podejécie do procesu pobierania danych jest niezwykle uniwersalne.
Mozemy dodawac¢ nowe portale i zbiera¢ réznorodne informacje do analizy. W rozdziale
drugim opisane narzedzia czesto po procesie pobierania danych wykonywaty okres§lone z
gory analizy. Przewaznie odnosity si¢ tylko do jednego portalu. Jest to dobre rozwigzanie,
ale mato uniwersalne. Przyktadowo analizator obliczajacy s$rednig cene¢ produktéw
napisany dla portalu Allegro.pl w systemie Fortunal, nie dziatataby dla danych pobranych
z systemu Manubia. Nie ma w tym nic dziwnego to sg dwa roézne systemy. Mozna sobie
wyobrazi¢ jak wiele by sie¢ wyrdzniat system, ktory potrafitby dokona¢ analizy danych,

ktore pochodzg z ré6znych zrodet.

Omawiane podej$cie nie ogranicza mozliwo$ci analizy. Dane pochodzace z r6éznych
zrddet beda mogly by¢ analizowane przez jeden i ten sam analizator. Aby bylo to mozliwe

nalezy stworzy¢, niezalezny od pierwszego, drugi poziom plugindéw.

Kazdy modut wchodzacy w sktad tego poziomu bedzie petnit inng funkcje analityczng.
Dane, niezaleznie skad pochodza, sa przekazywane do modutu. Dzigki temu, ze sa
opakowane w z goéry znany model danych, plugin moze je odczyta¢ i dokona¢ analizy.
Istnieje mozliwos¢, ze dane przekazane do analizatora nie sg odpowiednie dla jego funkcji.
Wystarczy w takim wypadku albo zwréci¢ wyjatek, ktory zostanie obstuzony przez

program glowny, albo wyswietli¢ informacje, ze przekazane dane nie sag odpowiednie.

Modutowos¢ narzedzi analitycznych sprawi, ze narzedzie go implementujace stanie si¢
niezwykle uniwersalne. Nie bedzie konieczne pisanie kolejnej funkcji do obliczania
$redniej ceny produktoéw nowego portalu internetowego. Bedzie to juz obstuzone przez

wczesniej napisany modut.

W ramach pracy przygotowanych zostanie sze$¢ pluginéw obrazujacych dziatanie
omawianego problemu. Kazdy obstugiwaé bedzie dane pochodzace z obu pluginéw

pierwszego poziomu.
Pluginy drugiego poziomu:
¢ Plugin do obliczania $redniej ceny produktu
¢ Plugin do obliczania mediany cen produktu

¢ Plugin wyswietlajacy okreslong liczbe najtanszych produktow
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¢ Plugin wyswietlajacy okreslong liczbe najdrozszych produktéw
e Plugin wys$wietlajacy diagram histogram rozkladu cen
¢ Plugin wyswietlajacy diagram Ramka-Wasy

Plugin obliczajacy $rednig obliczat bedzie $rednig cen¢ produktow przekazanych do
modutéw. W przypadku mediany produkty zostana posortowane od najtanszego do

najdrozszego i obliczona zostanie mediana cen.

Pluginy wyswietlajace najdrozsze i najtansze produkty rowniez bedg musialy sortowaé
produkty. W tym momencie autor napotkat problem. Operacja sortowania wykonywana
jest az trzy razy. Dzieje si¢ tak gdyz kazdy z moduldéw jest niezalezny i dzialanie jednego
nie wptywa na dzialanie drugiego. Sortowanie nie jest problemem gdyz przy zastosowaniu
odpowiedniego algorytmu dziata szybko. Lecz przy duzej liczbie produktéw czas
potrzebny do tej operacji w tym wypadku jest potrojny. Zaktadajac, ze system bedzie
rozwijany w przyszto$ci nalezatoby zastanowic si¢ jak rozwigzaniem tego problemu.

Innym rodzajem narze¢dzi analitycznych beda pluginy wyswietlajace wykresy. Beda
one przedstawiaty rozktad cen wedtug ilosci produktow w przypadku histogramu [Rysunek

8], oraz tego jak si¢ rozkladajg ceny na przyktadzie diagramu Ramka-Wasy [Rysunek 9].
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Rysunek 8 Histogram rozkladu cen produktow

Zrédto: Opracowanie wtasne

Zadaniem histogramu jest ukazanie uzytkownikowi ile produktow o okreslonej cenie
zostato znalezionych na analizowanym portalu. Pozioma o$ przedstawia cen¢ produktu a

pionowa ilos¢ ofert. W czytelny sposdb obrazuje rozktad cen interesujacego nas produktu.
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Pozwala nam okres$li¢ jakie warto$ci pojawiaja si¢ najczesciej (najwyzsze shupki). Na
podstawie histogramu mozemy tez dowiedzie¢ si¢ czy $rednia cena produktu nie jest
zawyzona przez kilka wyjatkowo wysokich wartosci. Informacja zawarta na tym wykresie
dotyczy tez ilosci produktow w danej cenie. Potencjalny sprzedawca moze zorientowac si¢

jak wiele ofert, o podobnej wartosci zamieszczonych jest w portalu.

Kolejny diagram Ramka-Wasy [Rysunek 9] zawiera wiele ciekawych informacji na
temat analizowanych danych. Uzytkownik moze odczyta¢ minimalng i maksymalng cenie
produktow. Warto$ci te zaznaczone sg na rysunku za pomocg dwoch poziomych odcinkéw
znajdujacych sie w goérnej i dolnej czgsci wykresu. Znajduja si¢ one na koncach pionowych
linii, elementy te nazywane s3 "wasami". Zielony prostokat, czyli "ramka" odzwierciedla
typowe warto$ci ceny. Zakres ten, nazywany czesto zakresem miedzykwartylowym
ilustruje wartosci cen jakie osiagneto 50% produktow. Przedziat ten otrzymujemy poprzez
odrzucenie 25% najdrozszych i najtanszych ofert. Wykres ramka-wasy przedstawia w
przejrzystej formie wiele parametrow opisowych, dzigki niemu mozemy szybko
zorientowa¢ si¢ jak rozkladaja si¢ ceny interesujacego nas produktu. Np. widoczna
znaczna asymetria (jeden z wasow jest znacznie krotszy, mediana odbiega istotnie od
$redniej) moze zasygnalizowaé nam, ze $rednia cena zostata zawyzona przez mata liczbe

ofert o wysokich wartosciach. Zjawisko to widoczne jest na rysunku [Rysunek 9]

S0

Rysunek 9. Diagram Ramka-Wasy

Zrédto: Opracowanie wiasne

Zaprezentowane moduty ukazujg zasad¢ dziatania analizy przeprowadzanej przez

system. Rozbudowa mozliwosci systemu bedzie wigzata sie z dodawaniem nowych
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plugindow. Wraz z wzrostem ich liczby system stanie si¢ niezwykle uniwersalnym

narz¢dziem.

4.4 Wydajnos¢

Projekt systemu zaklada, ze stworzony prototyp bedzie aplikacja webowa. Dziatad
bedzie pod kontrolg kontenera aplikacji Tomcat 7. Wszystkie jego operacje udostepnione

zostang poprzez webowy interfejs uzytkownika.

W zwiagzku z tym, ze omawiane narzedzie udostgpnione zostanie w sieci nalezy zadbac
0 jego dostep do odpowiedniego lacza internetowego. Kazde zapytanie skierowane do
systemu bedzie wiazato si¢ z wykorzystaniem okreslonej przepustowosci. Ponadto pluginy
pierwszego poziomu pobierajagc odpowiednie dane z portali takze obcigzaja tacze. Kazda
proba wykonania tej operacji to dodatkowe obcigzenie. W pewnym momencie moze si¢
okaza¢, ze nawet szybkie lacze serwerowe jest zbyt wolne. Wigza¢ si¢ to bedzie nie tylko
ze znacznym wydluzeniem czasu oczekiwania na analizg, ale takze moze w znacznym

stopniu spowolni¢ dostep do samego systemu.

Aby zaradzi¢ takiej sytuacji nalezy zoptymalizowac system pod kontem korzystania z
zewngtrznych Zrodel. Autor niniejszej pracy uznal, ze dobrym rozwigzaniem jest
wdrozenie systemu cache’owania. Zadanie tego systemu wigzaloby si¢ z posrednictwem
pomiedzy pluginami pierwszego poziomu a zewnetrznymi zrodtami. Proces pobierania
zaczynalby si¢ od odpytania 0 dane menagera cache. Jesli wcze$niej zostaly pobrane
zwracane sg z lokalnie przechowywanej kopii. Jesli nie, manager pobiera je ze zrodla
zapisuje lokalng kopig i zwraca do pluginu. Kopia bgdzie mie¢ okreslony czas aktualnosci,

po ktérym zostanie usunigta.

Omawiana optymalizacja w znacznym stopniu przyspieszy proces zbierania danych.
Szczegbdlne wazne jest to w przypadku, gdy uzytkownicy prébuja dokona¢ analizy tych
samych informacji. Jesli zapytania 0 pobranie danych beda unikalne, system
optymalizacyjny nie wplynie na czas potrzebny do dokonania tej operacji. Moze nawet
powodowa¢ jego wydtuzenie z powodu zapisywania lokalnej kopi. Istniejg jednak
sytuacje, w ktorych uzytkownicy probujg analizowac¢ te same dane. Przyktadem moze by¢
wielokrotne wysytanie przez uzytkownika tego samego formularza. Bez systemu cache
plugin musiatby ponownie odpytywa¢ witryne 0 te same informacje. Optymalizacja

powoduje, ze dane raz pobrane moga by¢ wykorzystywane az do momentu ich
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dezaktualizacji. W przypadku prototypu autor uznal, ze dane staja si¢ nieaktualne po

uptynigciu jednej godziny. Po tym czasie beda usuwane.

4.5 Prezentacja danych

Kazda z powyzszych funkcjonalno$ci systemu, aby mogla by¢ wykorzystana, musi by¢
zaprezentowana w uzyteczny sposob. Nawet najbardziej rozbudowane narzg¢dzia z bogatg
funkcjonalno$cig nie zostang docenione przez uzytkownika bez odpowiednio

zaprojektowanego interfejsu.

Interfejs powinien spetniaé kilka podstawowych funkcji. Jedng z nich jest intuicyjnosé
obstugi. Wigkszo$¢ podstawowych funkcji systemu powinna by¢ tatwo dostgpnych.
Uzytkownik w krotkim czasie zapoznaje si¢ graficznym aplikacji. Jesli nie bedzie w stanie
wyszuka¢ podstawowej funkcji, ktéra go interesuje, stwierdzi, ze narzedzie jest

bezuzyteczne. Sytuacja taka moze zniecheci¢ go do korzystania z danego programu.

Kolejna cecha dobrego interfejsu uzytkownika jest spojnos¢ wygladu. Czlowiek przy
ocenie oprogramowania w wickszo$ci bada je pod wzgledem estetycznym. Poréwnujac
aplikacje, ktére maja podobng funkcjonalnos$¢, najczesciej zwracamy uwage w jaki sposob
sa one zaprezentowane. Nielogiczne rozmieszczenie przyciskow, zbyt duza ich ilo$¢,
niespodziewana zmiany wygladu interfejsu, wszystko to wptywa na negatywny odbior

systemu przez uzytkownika.

Stosujac si¢ do powyzszych zalecen autor stara si¢ stworzy¢ prosty, estetyczny 1 tatwy
w obstudze interfejs dostgpu do funkcji oferowanych przez system. Przed rozpoczeciem

prac warto zastanowic si¢ co powinien on oferowac.

Do zadan interfejsu naleze¢ bedzie:

Wyswietlenie informacji o systemie

Wyswietlenie listy mozliwych operacji do wykonania

Umozliwienie wyboru portalu do analizy

Wyswietlenie formularzy generowanych przez pluginy 1-szego poziomu

Wyswietlenie wynikow analizy pluginéw 2 poziomu

Umozliwienie zawezania wynikow analizy
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W zwigzku z tym, ze system bedzie aplikacja webowa nalezy zadba¢ o odpowiedni
wyglad strony, na ktorej wyswietlone zostang jego funkcje. Zadanie to realizowane bedzie
przez skrypt layoutu. Umieszczony w nim kod HTML oraz style CSS be¢dg podstawg
wygladu aplikacji. Kolejne elementy interfejsu dotgczane beda do niego przez
umieszczenie ich wewnatrz stworzonego szkieletu. Takie podejscie ograniczy koniecznos¢

dopisywania kolejnych widokow, a wyglad systemu bedzie spdjny.

Projektowany prototyp bedzie posiadal dwa poziomy modutow. Podstawowe funkcje
odpowiedzialne za obstuge portali nalezg do pierwszego poziomu. Zadaniem interfejsu jest
umozliwienie dostepu do nich. W tym celu wczytane pluginy pierwszego poziomu zostang
przedstawione w formie przyciskéw w goérnej czedci strony. Takie rozmieszczenie
powoduje, ze z tatwoscig mozemy wybra¢ portal, ktory nas interesuje. Po wybraniu
witryny do wngtrza strony wczytany zostanie formularz. Wygenerowana strona bedzie

wygladata tak jak to przedstawiono na rysunku [Rysunek 10].

Web Analizer

|

Ceneo Allegro
Analiza produktéw portalu Ceneo.pl

Mazwa Produktu

Lokalizacja: | calaPolska E|

Cena od: [PLN]

Cena dao: [PLM]

Rysunek 10 Interfejs uzytkownika - formularz
Zrédto: Opracowanie wtasne
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Po przestaniu formularza pluginy pierwszego poziomu pobiorg dane i przesla je do
pluginéw drugiego poziomu. Wyniki analiz zostang wczytane do wnetrza strony. Nad
wynikami wys$wietli lista przyciskow reprezentujacych pluginy, ktore dokonywatly analiz.
Kliknigcie w jeden z nich spowoduje zawezenie ich do wybranego modutu.

Funkcjonalnos¢ ta zilustrowana jest na rysunku [Rysunek 11].

Web Analizer - Ceneo

A"EQFD

Analiza cen produktéw -> wybierz jeden z post analizatorow

r e |

Majtansze Majdrozzze Srednia Cena Hiztogram Mediana Cen Wykres
Produkty Produkty Ramka-Wasy

Szukana fraza: nokia e52
llosé znalezionych produktow: 39
Wyniki analizy

Mediana cen produktow
41.99

Rysunek 11 Wyniki analizy portalu Ceneo.pl

Zrédto: Opracowanie wtasne

Przedstawione rozwigzanie jest intuicyjne i fatwe w obstudze. Nawet osoba, ktéra ma
po raz pierwszy styczno$¢ z systemem bez problemu dokona analizy poprzez wybor

odpowiednich przyciskow.
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Poza omawianymi cz¢$ciami interfejsu uzytkownika istnieje dodatkowa, ktorej
zadaniem jest przekazanie informacji o systemie. W tym celu stworzono statyczne strony,

ktore wezytywane sg po kliknieciu w jeden z linkow umieszczonych w nagtéwku systemu.

Wszystkie zalozenia zostang szczegdétowo opisane w nastepnym rozdziale, gdzie

poruszona zostanie kwestia implementacji.
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5 IMPLEMENTACJA SYSTEMU

Rozdzial ma za zadanie opisanie procesu implementacyjnego prototypu generycznego
systemu analizy portali internetowych. Rozdzial czwarty przedstawit ogolny projekt i

zatozenia systemu, rozdziat piaty bedzie dotyczyt implementacji przyjetych zatozen.

5.1 Program glowny

Do implementacji systemu wykorzystane zostang narz¢dzia wchodzgce w sktad
technologii Java Enterprise Edition. Prototyp bedzie aplikacja webowa dzialajaca na

serwerze, w tym wypadku bedzie to Tomcat 7.

Do gléwnej czesci aplikacji webowej naleze¢ bgda serwlety i pliki JSP. Do ich zadan
bedzie nalezalo wyswietlenie interfejsu uzytkownika oraz zarzadzanie, wys$wietlanie i

obsluga dziatania zewnetrznych modutow.

5.2 Serwlet glowny

Glowny serwlet MainServlet rozszerza funkcjonalno$¢ standardowej klasy HttpServlet.
Metoda initPlugins, wchodzaca w sktad klasy, ma za zadanie obstuge zewnetrznych
modutow. Po wywolaniu metody tworzona jest instancja menagera plugindéw
net.xeoh.plugins.base.PluginManager. Do tego celu wykorzystuje si¢ fabryke
PluginManagerFactory. Obiekt menagera przekazywany jest jako parametr przy tworzeniu
nowego obiektu PluginManagerUtil. Stworzony obiekt PluginManagerUtil pozwala na
pobranie 1 obstuge plugindéw z podanej lokalizacji. Aby doda¢ nowa lokalizacje do obiektu
menagera wywotujemy metode addPluginsFrom, a w jej parametrze podajemy Zrodto, z

ktérego wezytywane beda pluginy.

Do pobierania plugindw wykorzystywana jest metoda getPlugins. Wywotujemy ja na
obiekcie PluginManagerUtil, a w parametrze podajemy klase pluginu. Wczytane zostang
tylko instancje danej klasy. Po wywotaniu metody pluginy trafiaja do odpowiednie;j

kolekcji. Kazda kolekcja odzwierciedla jeden poziom pluginow.

Stworzona klasa stanowi podstawe dla innych serwletow w prototypie systemu.
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5.3 Pierwszy poziom pluginéow

W sktad pierwszego poziomu wchodzi¢ bedg pluginy, ktérych zadaniem bedzie
pobieranie i wstepna obrobka danych z portali internetowych. Kazdy z nich obstugiwaé
bedzie jedng witryng. Pluginy tego poziomu zwrocg tez formularz do podania parametrow

analizy.

Ogo6lny diagram klas pierwszego poziomu przedstawiony zostal na rysunku [Rysunek
12]. Klasa Allegro_Analizer implementuje interfejs Plugin. Interfejs Plugin rozszerza
abstrakcyjny interfejs net.xeoh.plugins.base.Plugin z biblioteki Java Simple Plugin
Framework.

Metody wchodzace w skiad interfejsu Plugin
e getForm
e getltems
e getName
Metoda getName zwracac¢ bedzie nazwe pluginu.

Metoda getForm zwrdci tancuch znakéw zawierajacy kod HTML formularza.
Powinien on zawiera¢ pola, w ktoérych mozna bedzie wskaza¢ parametry potrzebne do

przeprowadzenia analizy portalu internetowego.

Metoda getltems zwréci kolekcje danych pobranych z analizowanego portalu.
Parametr przekazywany do metody powinien zawiera¢ mapeg atrybutow z wypetnionego
formularza. Kolekcja GenericCollection rozszerzy klas¢ ArrayList ze standardowego

pakietu Javy java.util.ArrayList<E>. Jej elementami bedg obiekty Genericltem.
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wabstract interfaces
net.xech.plugins.base.Plugin

T

«interfaces
Plugin

+ getForm()() : String
+ getltems{Map=<5tring,String[]=) : GenericCollection
+ getName() - String

N\

Allegro_Analizer

- name: String

- getCurrentFolder() : String
getForm{)(} : String
getitems(Map=S5tring, String[]=) : GenericCollection
- getMaxPage(DOMParser) : int
+ gethame() : String
- getPageProductList(GenericCollection, Map<5tring,String[]=) : GenericCollection
- getParserForPage(String) : DOMParser
- getProductList{Map=5tring,String[]=) : GenericCollection

Rysunek 12. Diagram klas pluginu pierwszego poziomu Allegro_Analizer

Zrédto: Opracowanie wtasne

Oprdcz metod dostgpnych publicznie plugin Allegro Analizer implementuje prywatne
metody uzytku wewngtrznego. Nie mozna si¢ do nich dosta¢ z zewnatrz. Jedng z nich jest
metoda getParserForPage. W parametrze metody przekazywany jest ciagg znakéw z
adresem strony internetowej. Do zadan metody nalezy zwrdcenie tresci analizowanej
strony w formie obiektu klasy DOMParser. Kod potrzebny na realizacje¢ tego zadania

zostal przedstawiony na ponizszym listingu.

DOMParser parser;

try {

parser = CacheManager.getInstance () .getParserVObj (href) ;

return parser;
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}
catch (Exception e) { ..}

return null;

Na poczatku metody deklarowana jest zmienna klasy DOMParser parser. Nast¢pnie
przy uzyciu statycznej metody CacheManager’a getlnstance() zwracana jest instancja
menagera cache. Przy uzyciu tego obiektu wywolujemy metode getParserVObj podajac w
parametrze adres strony. System optymalizacyjny, ktory zostanie opisany ponizej, zwraca
obiekt parsera z zawarto$cig strony o podanym adresie. Po udanej operacji zwrdocong
warto$cig inicjalizowana jest zmienna parser, po czym zostaje ona zwrocona do miejsca
wywotania metody. W przypadku gdy operacja si¢ nie powiedzie obstuzony zostanie

wyjatek, a warto$cig zwrocong przez metode bedzie null.

Po tym jak zwrdcony zostanie obiekt parsera bedzie mozliwe wykonanie kolejnej
operacji - getMaxPage. Do zadan tej metody nalezy okreslenie na ilu stronach znajduja si¢

wyniki. Najwazniejsza jej czes¢ zostata przedstawiona na listingu.

NodelList nodes =

parser.getDocument () .getElementsByTagName ("a") ;

for (int i1i=0;i<nodes.getLength () ;i++) {
node = nodes.item (1) ;
NamedNodeMap nodeAtributes = node.getAttributes() ;
for (int j=0;j<nodeAtributes.getLength();j++) {
anode = nodeAtributes.item(]) ;
try f{
int x = Integer.parselnt (node.getTextContent ())
if (x>0 && anode.getTextContent ().equals ("alleLink")

&& maxpage<x)

maxpage = X;

}

catch (NumberFormatException nFE) {

continue;
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}

return maxpage;

Obiekt parsera zostaje wykorzystany do pobrania wszystkich linkow jakie znajduja si¢
w dokumencie. Nastepnie iterujac po kolejnych elementach listy tworzymy mape
atrybutow linkow. Kolejna petla po atrybutach wyszukuje link, ktérego jeden z atrybutow
ma warto$¢ alleLink. Dodatkowo sprawdzana jest zawarto$¢ linka i poréwnywana z
aktualng warto$cig zmiennej maxpage. W przypadku, gdy spetnione sg warunki z klauzuli

if, ustalana jest nowa maksymalna ilo$¢ stron wynikow.

Majac ustalong liczbe stron na ktérej wyswietlane sg produkty mozna przejs¢ do
nastgpnego etapu pobierania danych. W tym celu iteracyjnie wywotywana jest metoda
getPageProductList w jej parametrach podawany jest numer strony, parametry podane w
formularzu oraz obiekt kolekcji produktéow. Metoda rozpoczyna dzialanie przez
skonstruowanie, na podstawie przestanych argumentow, linku strony, do ktérej bedzie si¢
odwotywaé. Nastgpnie za pomoca metody getParserForPage pobierany jest parser z
kolekcja danych. Elementy strony sa wyodrebniane i dodawane do obiektow Genericltem.

W ponizszym listingu umieszczon0 najwazniejszg cz¢$¢ kodu metody.

// wejécie do boxu z opisem produktu
if (cnode.getTextContent () .equals ("cellName")) {
//nazwa produktu

Pattern p = Pattern.compile (".*");

Matcher m = p.matcher (bnode.getTextContent()) ;
if(m.find ()) {
item.setValue ("nazwa",
bnode.getTextContent () .replaceAll ("\\s{3, }|
\\n|\\r|start",""));
}
//1link do produktu
NodeList hnodes = bnode.getChildNodes() ;
for (int h=0;h<hnodes.getlLength () ;h++) {
Node hhnode = hnodes.item(h) ;
NamedNodeMap hnodeAtributes = hhnode.getAttributes() ;
if (hnodeAtributes!=null) {
Node Atrhhnode = hnodeAtributes.getNamedItem("href");
if (Atrhhnode!=null) {
item.setValue ("href",Atrhhnode.getTextContent ()) ;
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}
// wejscie do boxu z cena produktu
if (cnode.getTextContent () .equals ("cellPrice")) {
// wyrazenie wyszukujace warto$é ceny produktu
Pattern p = Pattern.compile (" (\\d)* (\\s) 2 (\\d) *\\, (\\d)*");
Matcher m = p.matcher (bnode.getTextContent ()) ;
if(m.find()) {
// dodawanie wartos$ci do GenericItem

item.setValue ("cena", m.group () .replace(",",

" u) .replaceAll ("\\S", nu) ) ;

}

// wejscie do boxu z ceng produktu wraz z dostawa

if (cnode.getTextContent () .equals ("cellTrans colOdd")) {
// wyrazenie wyszukujace warto$é ceny z dostawa
Pattern p = Pattern.compile (" (\\d)* (\\s) 2 (\\d) *\\, (\\d) *") ;
Matcher m = p.matcher (bnode.getTextContent ()) ;

if (m.find()) {
item.setValue ("cena z dostawa", m.group() .replace(",",

"."));

}
// wejscie do boxu z iloscig ofert
if (cnode.getTextContent () .equals ("cellOffer™)) {
// wyrazenie wyszukujace ilos¢é
Pattern pa = Pattern.compile ("\\b[0-9]*\\b") ;
// wyrazenie dla braku ofert
Pattern pb = Pattern.compile ("\\-");
Matcher ma = pa.matcher (bnode.getTextContent())
Matcher mb = pb.matcher (bnode.getTextContent ()) ;
if(ma.find()) { // w przypadku gdy sa oferty
item.setValue ("ofert",
ma.group () .replaceAll ("\\s|\\n|\\r|start",
"))
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}
if(mb.find()) { // w przypadku gdy brak ofert

item.setValue ("ofert"™, "O0");

products.add (item) ;

Przedstawiony listing w duzym skrocie ukazuje jakie operacje wykonywane sa
podczas obrobki pobranych danych. Po zakonczeniu dziatania metody zwracana jest

kolekcja opakowanych danych, ktéra mozna przekazac¢ do pluginéw drugiego poziomu.

5.4 Drugi poziom pluginow

«abstract interfaces
net.xech.plugins.base.Plugin

ainterfaces
AnalizePlugin

+ getClassMame() : String
getMame() : String
+ getResults{HttpServietResponse, HitpServietReguest, HashMap<5tring, Object~, GenericCollection) : String

£

+

Histogram_Cen

doGet{HttpServietResponse, HitpServietReguest) : void

getClassMame() : String

getMame() : String

getPricesfmay|GenericCollection) : double[]

getResults{HitpServietResponse, HttpServietReguest, HashMap<5tring, Object=, GenericCollection) : String

+ o+

+

Http Serviet

Rysunek 13. Diagram klas pluginu drugiego poziomu Histogram_Cen
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Zrédto: Opracowanie wiasne

Elementami drugiego poziomu b¢da pluginy implementujace interfejs AnalizePlugin.

Poziom ten odpowiedzialny bedzie za analizg przekazywanej do niego kolekcji danych.
Metody interfejsu AnalizePlugin:
e getClassName
e getName
e getResults

Metoda getClass name powinna zwracac prostg nazwe klasy. Nazwa bedzie wymagana

przy generowaniu linkéw do konkretnych analizatorow.

Metoda getName zwroci ustalong nazwe analizatora, ktora wyswietli sie

uzytkownikowi. Stuzy to identyfikacji uzytego analizatora.

Gltowng metoda w interfejsie bedzie metoda GetResults. Parametrami metody sa:

HttpServletRequest request

HttpServletResponse response

HashMap<String,Object> params

GenericCollection items

Parametry request i response, przekazywane do metody, moga by¢ przydatne przy
probie uzyskania dostepu do kontekstu serwletu badz przy rozszerzaniu funkcjonalnosci

serwletu przez plugin.

Mapa params zawiera¢ bedzie wszystkie parametry przekazane po przestaniu
formularza pluginu pierwszego poziomu. Metoda pobiera¢ bedzie takze kolekcje danych
stworzong przez plugin pierwszego poziomu. Dane przekazywane beda w parametrze
items. Majac do dyspozycji wszystkie przekazane parametry metoda dokona wlasciwych

sobie analiz 1 przekaze wynik, w formie fancucha znakéw, do programu gtownego.

Na przyktadzie klasy Histogram Cen omoéwione zostang przykladowe metody
dokonujace analizy przekazanych danych. Klasa oprocz implementacji interfejsu Plugin
rozszerza funkcjonalnos¢ klasy HttpServlet. Dzigki temu mozliwe bedzie odwotanie si¢ do
pluginu z poziomu przegladarki internetowej. Metoda getResults zwraca kod

przedstawiony na ponizszym listingu.
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<img src=\""+request.getContextPath()+"/Histogram Cen"

border="0" />

Po

Na poczatku metody umieszczono w sesji dane, ktore beda wyswietlane na wykresie.

wyswietleniu zwroéconego kodu HTML przegladarka stara¢ si¢ bedzie wyswietli¢

obraz. W tym momencie odwotla si¢ do adresu podanego w parametrze znacznika.

Wskazuje on na serwlet omawianej klasy. W tym momencie wywolywana jest metoda

doGet pluginu.

HistogramDataset jc = new HistogramDataset () ;

double[] data = (doublel[])
request.getSession () .getAttribute ("chartHistogramImgData") ;
jc.addSeries ("Ilos¢ produktow", data, 10);

JFreeChart redChart = ChartFactory.createHistogram (
"Histogram.",
null,
null,
je,

PlotOrientation.VERTICAL,

true,
true,
false) ;
XYPlot redPlot = (XYPlot) redChart.getPlot () ;

redPlot.setForegroundAlpha (0.85f) ;

BufferedImage img = redChart.createBufferedImage (980, 500) ;
response.setContentType ("image/png") ;

PngEncoder encoder = new PngEncoder (img, false, 0, 9);

response.getOutputStream() .write (encoder.pngEncode ()) ;

Kod metody umieszczony na powyzszym listingu wyswietla wygenerowany

histogram. Tworzony jest obiekt HistogramDataset. Nastepnie pobierane sa dane z sesji

uzytkownika. Pobrane dane wraz z innymi parametrami dodawane sa do obiektu diagramu.

Na

fabryce wykresow wywotywana jest statyczna metoda generujaca histogram.

Przekazywane sa do niej parametry okreslajace wilasciwosci wykresu. Po dokonaniu

kolejnych operacji z obiektu histogramu generowany jest obraz PNG. Ustawiane s3
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odpowiednie nagtowki odpowiedzi. Ostatecznie do wyjsciowego strumienia obiektu

responce przekazywany jest cigg bajtow reprezentujacy plik PNG.

Dziatanie powyzej opisanych operacji powoduje wyswietlenie si¢ wygenerowanego

histogramu na ekranie uzytkownika.

5.5 Model danych

Informacje przekazywane pomiedzy poziomami pluginow beda opakowane w
abstrakcyjny model danych. Zalozenia projektu zilustrowane zostaly na diagramie klas
[Rysunek 14].

ArrayList

]

GenericCollection Genericltem

+1 +1* |- property: HashMap=String, String=

+ getkeys(): Set=String=
+ getValue(String) : String
+ setfalue(String, String) : boolean

Rysunek 14. Diagram klas modelu danych

Zrédto: Opracowanie wiasne

GenericCollection rozszerzy funkcjonalno$¢ standardowego typu ArrayList z pakietu
java.util. W sktad kolekcji wejda obiekty klasy Genericltem. Klasa umozliwi stworzenie
prostego modelu danych, ktory posiada klucz 1 warto$¢ zapisang pod tym kluczem. Dane
przechowywane beda w haszowanej tablicy asocjacyjnej (ang HashMap). Przedstawiony
model pozwoli na przekazanie niezbednych informacji pomigdzy dwoma poziomami

pluginéw.
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5.6 Optymalizacja pobierania danych

Kazda proba pobrania porcji danych z portalu internetowego wigza¢ si¢ bedzie z
wykorzystaniem pewnej przepustowosci pasma dostepu do Internetu. Wraz ze wzrostem
liczby uzytkownikow korzystajacych z omawianego systemu wzrasta¢ bedzie obcigzenie
lacza. W pewnym momencie moze si¢ okazaé, ze czas potrzebny do pobrania danych
bedzie tak dilugi, ze system stanie si¢ niefunkcjonalny. Aby zaradzi¢ takiej sytuacji

niezbg¢dne jest wdrozenie systemu cache.

CachelManager

instance: CacheManager
webCache: org.apache. jos.JC5

CacheManager()
getinstance() : CacheManager
getParseryObj{String) : void
loadvDbj{String) : byte[]

+ 4+ 4+

Rysunek 15 Diagram klasy CacheManager

Zrédto: Opracowanie wtasne

Diagram przedstawiajacy implementacje systemu optymalizacyjnego przedstawiony
zostal na rysunku [Rysunek 15]. Zadaniem systemu cache bedzie posrednictwo pomiedzy
pluginami pierwszego poziomu, a analizowanymi portalami. Zapytanie w formie adresu
URL przestane zostanie do systemu optymalizacyjnego. Cache sprawdzi czy dane juz
wczesniej nie zostaly pobrane. Jesli tak, to odczytane zostang z nosnika cachu 1 zwrdcone
do pluginu. W przypadku gdy dane nie zostaty wczes$niej pobrane tworzony jest obiekt
HttpClient. Klient pobierze niezbedne dane i zwrdci cigg bajtow. System cache zapisze

dane pod adresem URL zrodta danych. Po zapisaniu dane zostang zwrocone do analizatora.

Opisana funkcjonalno$¢ zostata zrealizowana za pomocg kodu przedstawionego w

listingu.

DOMParser parser = new DOMParser () ;
byte[] bytes = (byte[]) webCache.get (href) ;
if (bytes == null) {
bytes = loadvObj (href) ;
}
InputSource is = new InputSource();

if (bytes!=null) {
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ByteArrayInputStream bs = new ByteArrayInputStream(bytes);
is.setByteStream (bs) ;

}

parser.parse (is) ;

return parser;

Kod z powyzszego listingu przedstawia kolejne instrukcje zwracajace obiekt parsera.
Na obiekcie menagera wywolywana jest metoda get, ktéra zwraca dane umieszczone w
cache pod podanym w parametrze kluczem. Jesli zostanie zwrocona warto$¢ null, dane
pobierane sg za pomocg metody loadvObj(href). Nastepnie dane opakowywane sg W Klasg

jaka moze zosta¢ przekazana do parsera. Po operacji parsowania obiekt zostaje zwrocony.
Metoda loadvObj(href) wywolywana w powyzszym listingu pobiera dane z
zewngetrznego zrodla i zwraca je w postaci ciggu bajtoéw. Najwazniejsza jej cze¢$¢ zostala

umieszczona ponizej.

HttpClient httpclient = new HttpClient () ;

GetMethod method = new GetMethod (href) ;

method.getParams () . setParameter (HttpMethodParams.RETRY HANDLER,
new DefaultHttpMethodRetryHandler (3, false)):;

httpclient.executeMethod (method) ;

byte[] bytes = method.getResponseBody () ;

method.releaseConnection () ;

webCache.put (href, bytes):;

return bytes;

Pobieranie danych zaczyna si¢ od stworzenia klienta http 1 obiektu metody requestu.
Do metody przekazywane sg parametry okres$lajace maksymalng liczbe prob uzyskania
odpowiedzi od Zrédla. Nastgpnie na obiekcie klienta wykonywana jest metoda
odpowiedzialna za wystanie zapytania. Jesli nie wystapit zaden btad metoda zwraca ciag
bajtow pobranych danych. Zamykane jest potaczenie, a kopia zwrdconego ciagu
umieszczana jest w systemie optymalizacyjnym. Ostatecznie zwracany on jest do miejsca

wywotania metody.

Konfiguracja systemu cache powinna pozwala¢ na okreslenie miejsca przechowywania

danych, a takze czasu przechowywania danych. Omawiany system optymalizacyjny
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korzysta z zewnetrznego pliku konfiguracyjnego. Plik o nazwie cache.ccf nalezy umiesci¢
w glownym katalogu zrddel. Zostanie on automatycznie wezytany przez menagera. Ponizej

przedstawiona jest konfiguracja jaka zostata stworzona na potrzeby prototypu.

jcs.default=DC
jcs.default.cacheattributes=org.apache.jcs.engine.CompositeCacheAttributes

jcs.default.cacheattributes.MaxObjects=100000

jcs.region.webCache=DC
jcs.region.webCache.cacheattributes=org.apache.jcs.auxiliary.disk.indexed.Ind
exedDiskCacheAttributes

jcs.region.webCache.cacheattributes.MaxObjects=100000
jcs.region.webCache.cacheattributes.MemoryCacheName=org.apache.jcs.engine.mem
ory.lru.LRUMemoryCache
jcs.region.webCache.cacheattributes.UseMemoryShrinker=true
jcs.region.webCache.cacheattributes.MaxMemoryIdleTimeSeconds=360
jcs.region.webCache.cacheattributes.ShrinkerIntervalSeconds=360
jcs.region.webCache.elementattributes=org.apache.jcs.engine.ElementAttributes
jcs.region.webCache.elementattributes.IsEternal=false

jcs.region.webCache.elementattributes.MaxLifeSeconds=3600

jcs.auxiliary.DC=org.apache.jcs.auxiliary.disk.indexed.IndexedDiskCacheFactor
Yy
jcs.auxiliary.DC.attributes=org.apache.jcs.auxiliary.disk.indexed.IndexedDisk
CacheAttributes

jcs.auxiliary.DC.attributes.DiskPath=/tmp

jcs.auxiliary.DC.attributes.maxKeySize=100000

Najwazniejsze parametry jakie mozna ustawi¢ za pomoca pliku z powyzszego listingu
to miejsce przechowywania danych, maksymalna liczba obiektow jakie mozna doda¢ do
cache, maksymalny czas ich przechowywania, czas po jakim wywolywane sg metody

usuwajace nieaktualne obiekty oraz maksymalny rozmiar kluczy do obiektow.
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5.7 Architektura systemu

wWww

-~

1 poziom pluginow 2 poziom plugindw

Allegro Ceneo .
N i Histogram
analizer Analizer

Program glowny

WwWww

. d
Interfejs uzytkownika

Analiza portalu
Ceneo.pl

Analiza portalu
Allegro.pl

Informacje

Uzytkownik Uzytkownik

Rysunek 16. Architektura systemu analizy portali internetowych
Zrédto: Opracowanie wiasne
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Przedstawiony na rysunku [Rysunek 16] diagram obrazuje og6lng architekture
omoOwionego w poprzednich rozdziatach prototypu systemu. Zilustrowane zostaty czesci

sktadowe zaprezentowanego narzg¢dzia oraz kierunki przeptywu informacji.

W kolejnej czeéci podrozdziatu przedstawione zostang diagramy aktywnosci dla

operacji pobierania i analizy danych.

Konlec pavleran e

Rysunek 17. Diagram aktywnosci procesu pobierania danych

Zrédto: Opracowanie wtasne
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Diagram na rysunku [Rysunek 17] przedstawia kolejne etapy przeptywu sterowania w
procesie pobierania danych z analizowanej strony internetowej. Kolejny rysunek [Rysunek

18] przedstawia diagram aktywnosci dla procesu analizy danych.

Rysunek 18. Diagram aktywnosci procesu analizy danych

Zrédto: Opracowanie wtasne
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6 PODSUMOWANIE

Analiza danych we wspolczesnym $wiecie staje si¢ coraz wazniejsza. Wielkie
korporacje tworza wilasne hurtownie danych, aby opierajac si¢ na analizach zebranych

informacji, moc przewidzie¢ kierunek rozwoju swojej firmy.

Dzigki dynamicznej ewolucji globalnej sieci dost¢p do duzej ilosci danych nie wymaga
juz gromadzenia danych ich wiele lat. Portale internetowe, czesto odwiedzane przez
tysigce uzytkownikow, zawieraja ich wystarczajagco duzo. Mozna byto je wykorzysta¢ w
podobny sposob jak te pochodzace z hurtowni. Serwisy aukcji internetowych zawieraja
informacje na temat milionow transakcji, ktore po przeanalizowaniu mogg dostarczy¢

wielu cennych informacji biznesowych.

Opierajac si¢ na powyzszych przemysleniach autor zaproponowal wykorzystanie
zaistniatych mozliwosci do realizacji omowionego podejs$cia do generycznego pobierania i
analizy danych pochodzacych z dowolnych portali internetowych. W trakcie realizacji
powyzszej pracy zaproponowane zostaty zatozenia jakie powinny zosta¢ spelnione przy

probie projektowania i implementacji tego typu oprogramowania.

Stworzony w ramach pracy prototyp systemu ukazuje dziatanie przyjetych zatozen i

moze zosta¢ wykorzystany do celow komercyjnych.

61



7 BIBLIOGRAFIA

[1].Rychlicki-Kicior, Krzysztof. Java EE 6. Programowanie aplikacji WWW.
Gliwice : Helion, 2010. 978-83-246-2659-5.

[2].Eckel, Bruce. Thinking in Java 3rd Edition.
New Jersey : Prentice Hall PRT, 2003. 0-13-100287-2

[3]. Dokumentacja Eclipse 3.6 Helios
http://help.eclipse.org/helios/index.jsp

[4]. Dokumentacja Java Simple Plugin Framework

http://code.google.com/p/jspf/

[5]. Dokumentacja Tomcat 7
http://tomcat.apache.org/tomcat-7.0-doc/index.html

[6]. Dokumentacja JavaEE 6

http://www.oracle.com/technetwork/java/javaee/documentation/apis-139520.html

[7]. Dokumetacja Apache Commons
http://commons.apache.org/

[8]. Dokumentacja JFreeCharts

http://www.jfree.org/jfreechart/api/javadoc/index.html

[9]. Dokumentacja standardu JSTL
http://java.sun.com/products/jsp/jstl/reference/docs/index.html

[10]. Dokumentacja NecoHTML Parser

http://nekohtml.sourceforge.net/

62


http://help.eclipse.org/helios/index.jsp
http://code.google.com/p/jspf/
http://code.google.com/p/jspf/
http://tomcat.apache.org/tomcat-7.0-doc/index.html
http://www.oracle.com/technetwork/java/javaee/documentation/apis-139520.html
http://commons.apache.org/
http://www.jfree.org/jfreechart/api/javadoc/index.html
http://java.sun.com/products/jsp/jstl/reference/docs/index.html
http://nekohtml.sourceforge.net/

8 SPIS RYSUNKOW

Rysunek 1. Wyniki analizy kategorii

Rysunek 2. Raport sprzedazy systemu Manubia

Rysunek 3. Raport sprzedazy systemu Manubia

Rysunek 4 Kategorie serwisu wroom.pl

Rysunek 5. Kreator nowego dynamicznego projektu webowego

Rysunek 6. Dziatanie systemu Intellisense dla jezyka Java

Rysunek 7. Wykres kotowy biblioteki JFreeChart

Rysunek 8 Histogram rozktadu cen produktow

Rysunek 9. Diagram Ramka-Wasy

Rysunek 10 Interfejs uzytkownika - formularz

Rysunek 11 Wyniki analizy portalu Ceneo.pl
Rysunek 12. Diagram klas pluginu pierwszego poziomu Allegro_Analizer

Rysunek 13. Diagram klas pluginu drugiego poziomu Histogram_Cen

Rysunek 14. Diagram klas modelu danych

Rysunek 15 Diagram klasy CacheManager

Rysunek 16. Architektura systemu analizy portali internetowych

Rysunek 17. Diagram aktywnosci procesu pobierania danych

Rysunek 18. Diagram aktywnosci procesu analizy danych

63

10
11
13
21
21
33
38
39
42
43
47
51
54
55
58
59
60



9 SPIS TABEL

Tabela 1. Object Size Totals

Tabela 2. External Objects

Tabela 3. Download Times

Tabela 4. Page Obijects

64

15
16
16
17



