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Wprowadzenie

Przedmiot poswiecony jest wyposazeniu studentow w umiejetnos¢ opracowania
modelu pojeciowego dziedziny problemowej oraz osadzenia go w konkretnym
Srodowisku implementacyjnym (zaréwno obiektowym jak i relacyjnym). Studenci
poznajg sposoby realizacji konstrukcji, niezbednych do osadzenia modelu, a nie
istniejgcych w wybranym jezyku. Dyskutowane sg rowniez elementy zwigzane z
uzytecznoscig (w tym jej testowaniem) graficznych interfejsow uzytkownika.
Wiedza teoretyczna poparta jest praktyczng umiejetnoscia konstruowania
diagramow przypadkoéw uzycia oraz klas jak rowniez implementacjg struktury
danych i logiki biznesowej. W trakcie prac, wykorzystywana jest jedna z
fundamentalnych zasad wspotczesnej inzynierii oprogramowania, polegajgca na
korzystaniu z istniejgcych komponentéw (ang. Reuse). Kazdy ze studentow jest
zobowigzany do przeprowadzenia fazy analizy oraz wykonania prac projektowych
i implementacyjnych, w oparciu o indywidualne wymagania uzytkownika (projekt
wielkosci 8-12 klas).

Plan zaje¢

Tabela rekomendowanego sposobu realizacji wyktadow, ¢wiczen i laboratoriow
w rozbiciu na 15 tygodni

Nr
tyg. | Wyktad Cwiczenia

1 | e« Obiektowosé o Krotkie przedstawienie zatozen
przedmiotu oraz projektu

e Model przypadkow uzycia

e Omowienie zakresu
dokumentacji projektowe;j.

e Cwiczenie réznych poje¢ z
zakresu obiektowosci

o Cwiczenie diagraméw Use Case

2 |e Model obiektowy —cz. 1 Cwiczenia z diagramu klas.

e Model obiektowy — cz. 2

3 |e Model obiektowy — cz. 3 Cwiczenia z diagramu klas i/lub
aktywnosci.

e Diagramy aktywnosci
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4 | Wykorzystanie klas w obiektowych |e Kolokwium z diagramu klas.

Jezykach programowania: e Cwiczenia z realizacji klas oraz

poje¢ pokrewnych w obiektowych
jezykach programowania.

5 |e Realizacja asocjacji w o Cwiczenia z realizacji asocjacji w
obiektowych jezykach obiektowych jezykach
programowania programowania.

e Realizacja asocjacji w e Odbiér mini-projektu MP1
obiektowych jezykach
programowania (2)

6 |e Realizacja réznych modeli o Cwiczenia z realizacji
dziedziczenia w obiektowych dziedziczenia w  obiektowych
jezykach programowania jezykach programowania.

e Realizacja pozostatych, e Odbiér mini-projektu MP2
wybranych konstrukcji UML w e Cwiczenia , realizacji
obiektowych jezykach

roaramowania pozostatych, wybranych
brog konstrukcji UML w obiektowych
jezykach programowania.

7 |e Wykorzystanie modelu e Odbiér mini-projektu MP3
'relacyjnego W Ob'EktOW.yCh e Konhczenie projektow koncowych.
jezykach programowania

¢ Wykorzystanie modelu * Ostateczny t.‘.a rmin wyslama

. . dokumentacji projektowe;.
relacyjnego w obiektowych
jezykach programowania (2)

8 |e Uzytecznosc¢ (usability) e Odbiér projektow koncowych.
graficznych interfejsow : ,

. ; o Wszystkie sprawy zwigzane z
uzytkownika . . s .
zaliczeniem ¢wiczen (w tym

e Powtorzenie materiatu kolokwia poprawkowe).

3. Mini-projekty

Ich celem jest praktyczne sprawdzenie zrozumienia sposobow implementacji
poszczegodlnych konstrukcji z modelu pojeciowego (klasy, asocjacje, ekstensja,
itp.) jak rowniez stworzenie fundamentu do projektu koncowego. Kazdy z mini-
projektow zawiera realizacje réznych konstrukcji zgodnie z ponizszg tabelg.

Powinien posiada¢ tez metode main

ilustrujgca

ich dziatanie. Terminy

oddawania: patrz zatgczony plan zajeé. Istnieje mozliwos¢ oddawania mini
projektdw na poézniejszych zajeciach, ale wigze sie to z 50% redukcjg oceny.
Elementy MP, ktére podlegajg ocenie?:

Klasy, atrybuty

MP 1 MP 2

asocjacje

MP 3

dziedziczenie

! Nalezy zaproponowa¢ wiasne przypadki biznesowe, tzn. nie wolno wykorzystywaé przyktadow z wyktadow,
ksiazki, itp.
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« Ekstensja e Binarna e Klasa abstr. i polimorfizm
e Atr. Ztozony * Z atrybut e Overlapping
* Atr. Opcjonalny « Kwalifikowana  Wielodziedziczenie
* Atr. Powt. e Kompozycja » Wieloaspektowe
e Atr. Klasowy (w  kazdym  przypadku: |e Dynamiczne
« Atr. Pochodny liczno$ci 1-* lub *-* oraz
automatyczne tworzenie pot.
e Met. Klas Zwrotnego)

Mini-projekty sg wazng czescig sktadowg oceny koncowej (patrz punkt 5.1.1). W
zwigzku z tym warto je dobrze wykonac.

4. Projekt

Projekt sktada sie z dwdch czesci: dokumentacyjnej oraz implementacyjnej. Jego
tematyka powinna by¢ tak dobrana aby dato sie stworzy¢ odpowiednig liczbe (8 -
12) sensownych klas biznesowych. W zwigzku z tym raczej odpadajg wszelkie
aplikacje narzedziowe, systemowe, odtwarzacze multimediéw, itp. W razie
watpliwosci nalezy skonsultowac sie z prowadzgcym éwiczenia.

4.1.Dokumentacja

4.1.1. Czes¢ analityczna:
4.1.1.1. Cel
4.1.1.2. Zakres
4.1.1.3. Kontekst
4.1.1.4. Wymagania funkcjonalne
4.1.1.5. Wymagania niefunkcjonalne
4.1.1.6. Ewolucja systemu
4.1.1.7. Diagram przypadkow uzycia
4.1.1.8. Analityczny diagram klas.

4.1.2. Czesc projektowa

4.1.2.1. Implementacyjny diagram klas. Wszystkie konstrukcje nie
istniejgce  w danym jezyku programowania sg zamienione
(zgodnie z podjetymi decyzjami projektowymi) na rownowazne.

4.1.2.2. Opis/uzasadnienie podjetych decyzji projektowych (zmian

dokonanych  pomiedzy  diagramami  analitycznymi  oraz
projektowymi).

4.1.3. Dokumentacje projektowg oddajemy w postaci jednego pliku PDF
(MSI_Grupa_Nazwisko_Imie_Nrindeksu.PDF) wystanego na adres
mailowy prowadzgcego ¢wiczenia. Ostateczny termin — patrz zatgczony
plan zajec.

4.2. Implementacja
Szczegoty oceny — patrz pkt. 5.2.1.
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4.2.1. Fragment struktury (w wariancie minimalnym, przynajmniej 4 klasy z
odpowiednimi  powigzaniami; minimum 2 asocjacje oraz 1
dziedziczenie).

4.2.2. Metody potrzebne do realizacji wybranego przypadku (lub przypadkéw)
uzycia (np. sprzedaz towaru, wypozyczenie samochodu itp.).

4.2.3. Projekt powinien zawiera¢ przyktadowe dane (np. generowane w klasie
main).

4.2.4. Czes¢ implementacyjna projektu bedzie indywidualnie odbierana w
czasie zajeC (patrz dalej). W zwigzku z tym nie trzeba jej przekazywaé
w zadnej trwatej formie.

4.2.5. Jezykiem implementacji moze by¢ Java, C# lub C++. Inne jezyki
wymagajg zgody prowadzgcego ¢wiczenia.

4.3.Kazdy projekt bedzie indywidualnie odbierany. W trakcie odbioru mozna
spodziewaé sie szczegdtowych pytan dotyczgcych sposobu implementacii,
np. ,Cco by byto gdyby...”, ,dlaczego jest to zrobione w ten sposodb...”, ,prosze
dokona¢ nastepujacej modyfikacji...”. Osoby, ktore samodzielnie wykonaty
projekt nie powinny mie¢ probleméw z udzieleniem odpowiedzi na powyzsze
pytania. Brak umiejetnosci odpowiedzi na powyzsze pytania oznacza brak
zaliczenia éwiczen.

4.4.Ocenie bedzie podlegac:
4.4.1. Trudnosc¢ zadania,
4.4.2. Zakres zrealizowanej funkcjonalnosci,
4.4.3. Elegancja zaimplementowanych rozwigzan.
5. Zaliczenie ¢éwiczen
Ocena kohcowa z ¢éwiczen sktada sie z nastepujgcych sktadowych:

5.1.Punkty (maks 100 pkt.; liczy sie suma - nie trzeba indywidualnie zalicza¢
kazdego elementu)

5.1.1. Punkty za kolokwium (maks. 50 pkt.)

5.1.2. Punkty za mini-projekty (maks. 15 + 20 + 15 = 50 pkt.),
5.2.Ocena z projektu,

5.2.1. Ocena za implementacje.

5.2.2. Ocena za dokumentacje

Z kazdej czesci (5.1, 5.2.1, 5.2.2) trzeba otrzymac ocene pozytywng. W zwigzku z
tym osoby, ktére np. zaliczg MP, a nie zaliczg projektu nie zaliczg éwiczen.

Dodatkowo mozna zdoby¢ punkty za rozwigzania zadan podanych w czasie
wyktadéw. Te bonusowe punkty doliczane sg do ogolnej liczby punktéw (patrz
pkt. 5.1) pod warunkiem posiadania co najmniej 50% pkt.

6. Terminy

Terminy realizacji poszczegodlnych zadan (mini-projekty, dokumentacja projektu
koncowego, implementacja projektu koncowego) sg podane w tabeli (pkt. 2). Sg
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one ostateczne co oznacza, ze po ich uptynieciu zadania nie beda
przyjmowane.

Nie ma réwniez mozliwosci zaliczania przedmiotu po zakonczeniu semestru,
warunkowo na egzaminie, w sesji poprawkowej, itp.

7. Egzamin
Aktualnie egzamin z MSI skfada sie tylko z czesci zadaniowe,.

7.1.Nalezy stworzyC prosty analityczny diagram klas (pojeciowy) na podstawie
tekstowych wymagan.

7.2.Oprdcz tego krotko opisa¢ sposéb implementacji poszczegodlnych konstrukcii,
uzasadnic¢ kryteria wyboru, poda¢ zalety i wady oraz fragmenty pseudo-kodu
(np. w jezyku Java).

Istnieje mozliwos¢ pisania egzaminu bez czesci ,implementacyjnej” (pkt. 7.2). W
takiej sytuacji mozna otrzymac co najwyzej ocene dostateczng plus (3,5).

Osoby majgce ocene 5,0 z ¢wiczen sg zwolnione z egzaminu.
8. Materiaty

8.1.Ksigzka: M. Trzaska: ,Modelowanie i implementacja systemow
informatycznych”. Rok 2008. Wydawnictwo PJWSTK. Stron 299. ISBN 978-
83-89244-71-3.

o Wersja elektroniczna (eBook dziatajgcy na Windows, iOS, urzgdzeniach
mobilnych oraz czytnikach): ksiegarnia internetowa Virtualo.pl.

o Wersja drukowana: sklep PJWSTK.
o Fragmenty w PDF: http://www.mtrzaska.com/mas-ksiazka
8.2.Ksigzki:

e J. Plodzien, E. Stemposz: Analiza i projektowanie systemow
informatycznych, wydawnictwo PJWSTK, 2003 i wydanie Il-gie
rozszerzone 2005.

e Ewa Stemposz, Andrzej Jodtowski, Alina Stasiecka: Zarys metodyki
wspierajgce;j nauke projektowania systemow informacyjnych.
Wydawnictwo PIJWSTK, 2013. ISBN 978-83-63103-39-2

8.3. Informacje ogdine (mogg pojawiac sie nowsze wersje).

http://www.mtrzaska.com/msi-informacje

8.4. Wersja elektroniczna wykfaddw:

https://www.mtrzaska.com/tags/msi/

Ze wzgledu na skomplikowanie omawianych zagadnien, zaleca sie
uczeszczanie na wyktad (niezaleznie od tego, ze powyzsze materiaty sg
dostepne on-line).

8.5. Bezptatne ksigzki on-line:
8.5.1. Bruce Eckel - Thinking in Java: http://www.mindview.net/Books/T1J/

8.5.2. Allen B. Downey - How to Think Like a Computer Scientist: Java
Version: http://www.greenteapress.com/thinkapjava/
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8.5.3. Robert Sedgewick and Kevin Wayne - Introduction to Programming in
Java: An Interdisciplinary Approach:
http://introcs.cs.princeton.edu/home/

8.6. Przyktadowe zadania programistyczne

Niniejsze zadania programistyczne majg na celu jedynie przypomnienie
materiatu dotyczgcego programowania (przyswojonego w czasie
wczesniejszych kurséw) i ich rozwigzania nie bedg oceniane w ramach
przedmiotu MSI. Mogg by¢ wykorzystane jako weryfikacja wtasnych
umiejetnosci. Studenci przystepujacy do kursu MSI, powinni umieé rozwigzac
czesc¢ z nich.

https://www.mtrzaska.com/mas-zadania-programistyczne/

9. Narzedzia implementacyjne

Ze wzgledu na fakt iz istnieje dos¢ duza dowolnos¢ wyboru technologii realizaciji
projektu, nie ma listy narzedzi obowigzkowych. Niemniej ponizej umieszczono
liste aplikaciji, ktére mogag by¢ przydatne:

e Narzedzia CASE (edytory diagraméw):

©)

o

©)

UMLet (open source, wieloplatformowy): https://www.umlet.com/

Modelio (open source, wieloplatformowy): https://www.modelio.org/,

Visual Paradigm Community Edition (rowniez jako on-line):
http://www.visual-paradigm.com,

ArgoUML.: http://argouml.tigris.org/,

MagicDraw Community Edition: http://www.magicdraw.com,

StarUML: http://staruml.sourceforge.net/en/,
MS Visio (dostepny na licencji ELMS dla studentéw PJWSTK),

Obszerna lista narzedzi:
http://en.wikipedia.org/wiki/List of UML tools.

IntelliJ IDEA (darmowy Community): https://www.jetbrains.com/idea/

Eclipse for Java: http://www.eclipse.org/,

NetBeans for Java: http://www.netbeans.org/,

MS Visual Studio (dostepny na licencji ELMS dla studentéw
PJWSTK).

e Edytory GUI

(@]

o

wbudowany w IntelliJ IDEA lub NetBeans;

dla Eclipse: Jigloo SWT/Swing GUI Builder
(http://www.cloudgarden.com/jigloo/);

dla Eclipse: WindowBuilder Pro - po przejeciu przez Google
darmowy (http://code.google.com/intl/pl/webtoolkit/tools/wbpro);

wbudowany w MS Visual Studio.
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10.Uwagi

W razie watpliwosci prosze o kontakt: mtrzaska@pjwstk.edu.pl
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