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Streszczenie

Praca dotyczy zagadnienia pozyskiwania treSci W SieCi opierajac si¢ 0 technologi¢ RSS. w pracy
przeanalizowano aktualnie popularne rozwigzania begdace implementacjami czytnikow RSS oraz
problematyke przy tworzeniu narzedzi tego typu. Na podstawie doktadnej analizy zostat przygotowany
projekt prototypu. Nastepnie stworzono implementacje interaktywnego prototypu w nowoczesnych
technologiach.

Stworzona aplikacja webowa w ramach pracy dostarcza uzytkownikowi szereg mozliwosci
zapewniajacych komfort agregacji informacji. Prototyp ma na celu przedstawienie oryginalnego
podejscia do tematyki kanatow RSS i problematyki zwigzanej z tym tematem.
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Autor pracy chcialby serdecznie podzigkowaé promotorowi dr. Mariuszowi Trzasce za
poswiecony czas, cenne uwagi i pomoc na kazdym etapie pisania pracy.



Spis tresci

1. WSTEP ...t b Rt 4
1.1 Systemy do czytania i agregacji MEWSOW ...........cccoviurreririeiererieierisieesestete et e sbesesesbe e seebesesesse e sessenens 4
1.2. GBI PIACY ..ttt ettt bbbt b b st bt bbbt bRt b bRt b st bbbttt b b nenns 4
1.3. REZUITALY PIACY ..e.veueetiiteeeete stttk bbbt bbbt bbbt b 4
1.4. OFQANIZACIA PIACY .v.veveeteeeteetereeteete sttt ettt sttt eb st e st b e sbeb e e bt sb e st eb e eb e s e eb e nb e s e e bt st e s b ek e eb et ekt abe e et e nbe e abennes 5

2. PRZEGLAD ISTNIEJACYCH ROZWIAZAN .........cccooooiiiiiiieoeeioseseiesseeeseeses s sssies s 6
2.1. FRBAIY .ttt E bbbt h et bR r e nn s 6
2.2. INOTEATET ...t e et E R R n et 7
2.3. THE Ol REAUET ...t r et r et r et r et nn s 8
2.4, INBWSBIUL ...t r ettt r et r e r e nn s 9
2.5. FREUDIN. .. 10

3. PROPOZYCJIA ROZWIAZANIA ..ottt nn e 11
3.1. Whioski po analizie iStniejgCyCh TOZWIgZam .........c.eiviiriiiiiriciiireise et 11
3.2 AULOTSKIC TOZWIGZAMIC. ...ttt r bbb r bbbt n e nn et nr b 12
3.3. ANALIZA WYINAZAN....veievivteiriete et bbbt E b bt e s e e b b s r e bbbt e e r e r b er e 12

3.3.1  Wymagania fUNKCIONAINE ........coiriiiiieeie et 12
3.3.2  Wymagania NiefunkCJoNAINE .........ccoooiiiiiiii e 13
3.4. Charakterystyka UZYtKOWIIKOW .......cc.coiiiiiiiiiiieeic e 14
3.5. UProszczony MOUEIT SYSIEIMIU ......vcviiieiieiee it sie e ete et et te e e e e st steesreabe e e e sneesraesaaesraeseeeneeas 14

4. OPIS NARZEDZI ZASTOSOWANYCH W PRACY ..ottt 16
4.1 Y ToT= T =Tt o] T (oo ORI PRTSN 16
4.2 ST oL ] T =0T ) S SR 16
4.3. IMIBVEN . e 17
4.4, KOTTIN bbbt 18
4.5. MONQODB ... ettt e 20
4.6. T I TS OUTOR PSRN 20
4.7. LN 815211 1 SO TSSOSO PO PSP PRTPPRPRTPRIRPPRN 21
4.38. PYERON <. bbb bbb bbbttt ee s 21
4.9. ]SSPSR 22

5. IMPLEMENTACJIA PROTOTYPU ..ottt sttt st sne s 23
5.1. F AN o] 1 (o LT 0 USSR 23
5.2. F AN o] (o =T Y 0 PSSR 35

5.2.1  Zbieranie zrodel kanalow RSS .........cocociiiiiiiiiii it 40
5.2.2  Algorytm Collaborating Filtering ..........cooiiiiiiiee it 41
5.3. QT ST 1o LT OO USSR 46
54. BaZa GANYCN ...ttt 47
55. TESLY SYSTEIMUL....v ettt r e r et em e e R e R e e e e e nre e ne e n e n e nn e 51

6. ZALETY, WADY | PLANY ROZWOUJOWE .......coeiiiiiiiiieese ettt 54
6.1. ZRIBLY ..ottt b R b e Rt b £ bR e bR e bRt be bbbt ne et 54
6.2. WVBAY <ttt bt bR b e e R bRt R e R bt bbbtk nr et be bt erennes 54
6.3. PIANY FOZWOJOWE.......eviiiitiieeiietiete etttk b e bbbt b ettt ettt be st 55

7. PODSUMOWANIE T WNIOSKI ...ttt 56



1. Wstep

RSS (ang. RDF Site Summary lub Really Simple Sindication) [1] jest standardowym formatem
danych, ktory uzywany jest do dostarczenia tresci uzytkownikowi. Ten format zawiera czesto
zmieniajace si¢ tresci takie jak wpisy z blogow czy wiadomosci ze $wiata. Technologia RSS bazuje na
jezyku znacznikdw XML. Jej pierwsza wersja zostata stworzona W 1999 roku przez Dan’a Libby.
Dzigki RSS agregacja danych w jednym miejscu stata si¢ mozliwa i zmniejsza problem rozproszonych
informacji w sieci. Aktualnie najnowsza wersja tego standardu to 2.0. i mimo wielu lat istnienia na
rynku dalej jest powszechnie wykorzystywana. Najpopularniejszym czytnikiem online byt niegdys
Google Reader, ale w 2013 roku Google zdecydowat zamkna¢ system. Wraz z zamknigciem platformy
wielu ludziom moze wydawaé si¢, ze RSS przestal by¢ uzywany, ale rzeczywisto$¢ jest inna, CO
pokazujg statystyki [2]. w dalszym ciggu istnieje wiele innych rozwigzan wykorzystujacych te
technologig i dostarczajacych mozliwos$¢ szybkiego i bezproblemowego przegladania wiadomosci. Dla
formatu do dzi$ nie stworzono alternatywy, a z dostgpnych rozwigzan. korzystaja setki tysiecy ludzi.
Autor niniejszej pracy skupit si¢ na analizie aktualnych systemow bazujacych na technologii RSS
i problematyki zwigzanej z tym tematem. w wyniku tego powstat autorski prototyp strony webowej
bedacy implementacja systemu opartego o kanaty RSS.

1.1. Systemy do czytania i agregacji newsow

Systemy do czytania i agregacji newsow bazujace na kanatach RSS dajg uzytkownikom wiele
korzysci. Przede wszystkim jest to oszczedno$¢ czasu. Oczywiscie mozliwe jest Sledzenie wielu stron
na raz, ale niekoniecznie jest to wygodny sposéb, z powodu mocnego rozproszenia informacji w sieci.
Platformy tego typu pozwalajg agregowa¢ wiadomosci w jednym miejscu. Od momentu zamknigcia
najpopularniejszego czytnika RSS — Google Readera (lipiec 2013), systemy bedace niegdy$ prostymi
platformami bazujacymi na RSS znacznie si¢ rozwingly. w wyniku rosngcych potrzeb uzytkownikéw
wprowadzono wiele zaawansowanych funkcjonalnosci i aktualnie nie sa to tylko miejsca, w ktdrych
zbiera si¢ informacje. Inteligentne algorytmy $ledzace ruch uzytkownika, czy zaawansowane filtry
umozliwiaja dostosowanie zawartosci do uzytkownika itym samym eliminowanie zbe¢dnych,
nieinteresujacych go artykutow. Integracja z portalami spoteczno$ciowymi, lub nawet wbudowane blogi
W portale, pozwalajg W prosty sposob na wymiang informacje mi¢dzy ludzmi i §ledzenie aktywnosci
innych uzytkownikow. w rozdziale 2. zostang blizej przedstawione najpopularniejsze platformy.

1.2. Cel pracy

Celem niniejszej pracy jest analiza problematyki zwigzanej ztworzeniem systemow
wykorzystujacych kanaty RSS do agregacji wiadomosci. w wyniku analizy biznesowej i technicznej
istniejgcych systemow, powstanie funkcjonalny prototyp bedacy autorska wersjg czytnika RSS.

1.3. Rezultaty pracy

Glownym rezultatem stworzonej pracy jest ocena i analiza platform bazujacych na technologii
RSS oraz opracowanie zatozen wiasnego systemu, umozliwiajgcego zbieranie wiadomosci. Autor
konkretnie skupit si¢ na rozwigzaniach zwanych czytnikami RSS.

Dodatkowym rezultatem, ktéry ma znaczacy wplyw na jakos$¢ pracy, jest prototyp aplikacji
webowej. Zostal on stworzony w nowoczeshych technologiach, zgodnie z dobrymi praktykami
programistycznymi. Prototyp umozliwia przegladanie iagregacje tre$ci dostepnych w Internecie



bazujac na kanatach RSS. Stworzony system webowy, na podstawie zaimplementowanych algorytmow
i wyboréw uzytkownika, w sposob inteligentny, dostosowuje artykuty i tworzy sugestie potencjalnie
interesujacych. Umozliwia rowniez proponowanie nowych tresci.

1.4. Organizacja pracy

Praca zostala podzielona na siedem rozdzialow. Pierwsze dwa rozdzialy przedstawiaja aktualnie
najpopularniejsze rozwigzania bedace czytnikami RSS i problematyke zwigzang z tworzeniem takich
systemoOw. w trzecim rozdziale na podstawie analizy aktualnych rozwiagzan zaproponowano autorska
implementacje systemu tego typu. Kolejny rozdzial przedstawia uzyte technologie przy implementacji
prototypu. w pigtym rozdziale opisano proces implementacji prototypu oraz sposéb jego testowania.
w dwdch ostatnich rozdziatach przedstawiono zalety, wady i plany rozwojowe stworzonego prototypu.
Przeanalizowano takze elementy, ktore muszg zosta¢ dopracowane, aby produkt mégt by¢ wdrozony do
uzytku komercyjnego. Ostatnim elementem pracy jest jej podsumowanie i wysuniecie wnioskow.



2. Przeglad istniejgcych rozwigzan

W tym rozdziale opisano najpopularniejsze implementacje czytnikow RSS. Kazdy system zostat
krétko opisany oraz przedstawiono jego zalety i wady.

2.1. Feedly

Feedly [3] jest zdecydowanie najpopularniejszym czytnikiem RSS na rynku [4]. Atrakcyjny
I intuicyjny interfejs graficzny sprawia, ze jego uzytkowanie jest bardzo proste i przyjemne. Jedynym,
co uzytkownik musi zrobi¢, aby zacza¢ korzysta¢ z aplikacji jest dodanie ulubionych strumieni RSS
z tych portali do swojej kolekcji. Aplikacja dostgpna jest w wersji web, na iOSa i Androida. Darmowa
wersja tego portalu pozwala na subskrypcje az do 100 kanalow, co z pewnos$cia wystarczy wiekszej
ilo$ci uzytkownikow. Feedly udostgpnia mozliwos$¢ logowania przez wszystkie najpopularniejsze
portale takie jak Facebook, Twitter, Google. Daje mozliwos¢ dzielenia si¢ artykutami na portalach
spotecznosciowych poprzez zdefiniowane przyciski. Rysunek 1. przedstawia wyglad opisywanej
aplikacji po wejsciu na strong gtowna.
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Rysunek 1. Strona gtéwna aplikacji Feedly
Zalety:
e prosty i atrakcyjny interfejs graficzny;
e integracja z portalami spoteczno$ciowymi;
e wieloplatformowo$¢ — dostgpna wersja na przegladarki i system Android, iOS;

e bardzo dobra aplikacja na systemy mobilne.

e zaawansowane funkcjonalno$ci dostgpne dopiero w wersji pro np. Feedly Teams, notatki
pod artykutami, podkreslanie waznych fragmentow, alerty stow kluczowych z Google;

e pomimo wielu prosb uzytkownikow w dalszym ciggu brak notyfikacji push;




o brak wsparcia offline;

e mozliwo$¢ wyszukiwania po stowie klucz jedynie w wersji ptatne;.

2.2. Inoreader

Inoreader [5] jest bardzo funkcjonalnym czytnikiem i praktycznie darmowym. w przeciwienstwie
do Feedly nie sg wymagane zadne opfaty, aby §ledzi¢ nicograniczong liczbe kanatow RSS oraz
przeszukiwaé subskrypcje. Inoreader ma takze nieograniczone W czasie archiwum, w przeciwienstwie
do wielu innych systeméw. GUI aplikacji jest nieco odmienne od innych czytnikéw i przypomina
bardziej to znane np. z aplikacji Trello. Na rysunku nr 2 ukazana jest strona gldwna Inoreader.
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Rysunek 2. Strona gtéwna aplikacji Inoreader

e darmowe wyszukiwanie artykutow;
e nieograniczona liczba subskrypcji kanatow;
e szybkos$¢ dziatania;

e intuicyjny przeglad artykuléw, co pozwala na szybkie znalezienie interesujgcych
artykutow.

Wady:
e reklamy w darmowej wersji;

e zaawansowane funkcje niedostgpne W ptatnej wersji.
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2.3. The Old Reader

The Old Reader [6] jest systemem stworzonym tylko na przegladarki. Jest $wietnym
rozwigzaniem, jesli uzytkownicy lubig dzieli¢ si¢ materiatami ze znajomymi. The Old Reader po
potaczeniu konta z Google lub Facebookiem udostepnia szereg spotecznosciowych funkcjonalnosci. Na
rysunku 3. widnieje screen poczatkowej strony prezentowanej aplikacji.
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Rysunek 3. Strona gtéwna aplikacji The Old Reader

e po polaczeniu konto zZ Google/Facebookiem, mozliwos¢ dzielenia si¢ artykutami ze
znajomymi, §ledzenia co lubig, wspolnych dyskus;ji;

e podobny do nieaktywnego Google Readera;

e latwy w uzytkowaniu.

e dostepna tylko wersja web;

e matlo konfigurowalny — tatwe dodawanie lub usuwanie kanatow RSS, ale juz nie da ich
np. filtrowac;

e platny w wersji powyzej 100 subskrypcji i W przypadku potrzeby wyszukiwania petno
tekstowego.




2.4. Newsblur

Newsblur [7] jest aplikacja RSS, ktora pozwala w darmowej wersji na subskrypcje do 64 stron.
Aplikacja cechuje si¢ mozliwoscig zaawansowanego filtrowania. Istnieje mozliwos¢ automatycznego
wyrozniania lub ukrywania artykutdow na podstawie okreslonych kryteriow. Newbslur ma takze
rozwinigte funkcje sieci spoteczno$ciowych, dzigki ktérym mozna udostepnia¢ ulubione artykuly
w sieciach spotecznos$ciowych lub bezposrednio przez Newsblur. Dostepna jest takze opcja Sledzenia
blogéw innych ludzi oraz prowadzenie swojego wtasnego bloga. Dla zwizualizowania zatgczono zrzut

ekranu, ktory przedstawia strone gtéwna aplikacji (rysunek 4.).
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Rysunek 4. Strona gtowna aplikacji Newsblur
Zalety:

e zaawansowany mechanizm filtrowania artykutow;

e wysoka jakos$¢ rekomendowanych artykulow dzigki zaimplementowanych algorytmom

odkrywania;
o skroty klawiszowe ulatwiajg szybka prace;
e wieloplatformowo$¢ — 10S, Android, aplikacja webowa;

e szybko$¢ uzytkowania.

e brak mozliwos$ci posiadania nieprzeczytanych artykutow starszych niz 14 dni;

e cze$¢ funkcjonalnosei dostepna tylko w wersji ptatne;;

e przestarzaly interfejs graficzny.




2.5. Feedbin

Feedbin [8] jest najmniej popularnym systemem wsrod wszystkich innych wyzej wymienionych.
Nie zmienia to jednak faktu, iz jest portalem wartym uwagi. System wyrdznia si¢ nowoczesnym
interfejsem graficznym, ktory zostat profesjonalnie zaprojektowany. Tryb petnoekranowy,
synchronizacja w czasie rzeczywistym i integracja z Twitterem to aspekty, ktore wyrdzniaja Feedbina.
Z pewnoscig moze to przyciagnac wielu uzytkownikow. Na zatgczonym rysunku (rys. 5) mozna ujrzeé
strong, ktora jest wyswietlana zaraz po wejsciu do aplikacji.
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Rysunek 5. Strona gtowna aplikacji Feedbin

e wysokiej jakosci, atrakcyjny, intuicyjny interfejs graficzny;
e wspierane przez wiele innych aplikacji jak np. Reeder, ReadKit, SubToMe;
e wspiera zbieranie feedu w postaci JSON;

e integracja z Twitterem.

e plan darmowy dostepny tylko przez 14 dni;

e brak mozliwosci wymiany informacji w aplikacji.
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3. Propozycja rozwigzania

W niniejszym rozdziale zostanie przedstawiona propozycja prototypu aplikacji webowej bazujac
na analizie istniejacych rozwigzan i przemyslen autora.

3.1. Whnioski po analizie istniejacych rozwigzan

W rozdziale drugim zostaly omoéwione najpopularniejsze czytniki RSS. Na rynku istnieje
znacznie wigcej rozwigzan. By¢ moze niektére nawet moglyby okaza¢ si¢ lepsze po blizszym
zapoznaniu. Po analizie pigciu przyktadowych systeméw mozna dojs¢ do wniosku, Ze zaden z nich nie
jest idealny. Niektore majg wigcej wad, inne mniej. Nad kazdg platformg przedstawiong w drugim
rozdziale pracowaty, przez dhugi czas, zespoly dos§wiadczonych programistow. Dzigki intensywnym
i dlugoterminowym pracom, aplikacje zawierajg bogaty zasob zaawansowanych funkcjonalnosci.

Szaty graficzne i nowoczesne mozliwosci niektorych portali wskazujg na to, ze systemy sg caty
czas rozwijane, a nie tylko utrzymywane. Dobrym przyktadem jest najpopularniejsze Feedly, ktorego
interfejs wyglada bardzo atrakcyjnie inowoczesnie. w przypadku NewsBlur wida¢, ze GUI jest
przestarzate. Mimo przecigtnej jakoSci oprawy graficznej system spetnia swoja rolg i ma kilka tysigcy
aktywnych uzytkownikow [9]. Wszystkie portale posiadaja dosy¢ podobny wyglad. Artykuty sa po
prawej stronie, a panel uzytkownika po lewej. Wida¢, ze pod wzgledem graficznym strony trzymajg si¢
jednego schematu. By¢ moze wzorowaty si¢ na prekursorze, czyli niefunkcjonujacym aktualnie Google
Readerze (rys. 6).
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Rysunek 6. Wyglad aplikacji Google Reader; Zrodto: [10]
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3.2. Autorskie rozwigzanie

Autor w swojej pracy nie ma na celu stworzenia aplikacji pozbawionej wad omdwionych
platform. Planowana jest implementacja prototypu bedacego wizja whasnego podejscia do tematyki
tworzenia czytnikdw RSS. Postanowiono stworzy¢ funkcjonalny model aplikacji webowej dziatajacy
W najczgsciej uzywanych przegladarkach. Zostal wykonany przy uzyciu nowoczesnych technologii.
Nalezy wtym miejscu podkresli¢, iz autor pracy nie mial wczesniej doswiadczenia z tego typu
rozwigzaniami. Uzycie ich na potrzeby projektu rozwingto jego umiejetnosci i poszerzyto horyzonty
programistyczne. Postanowiono nie wzorowa¢ si¢ na interfejsach graficznych innych aplikacji, lecz
wdrozy¢ swoja wlasna koncepcje.

Stworzony prototyp powinien zawieraé wszystkie podstawowe funkcjonalno$ci czytnika RSS.
Patrzac z perspektywy standardowego uzytkownika korzystajgcego ze stron, ktore sg czytnikami,
najwazniejsza mozliwos$cia jest tworzenie list subskrypcji do wybranych kanatow RSS i gromadzenie
tresci w jednym miejscu. Bedac zasubskrybowanym do wybranego kanatu mozliwe jest przegladanie
aktualnych artykuléw z tego zrodta. w przypadku kazdego czytnika RSS z rozdziatu 2. jest to pierwsza
widoczna funkcjonalnosc.

Niewatpliwie, ludzie majacy mniej doswiadczenia z kanatami RSS takze powinni mieé
mozliwo$¢ odnalezienia si¢ w systemie. Chodzi 0 osoby nie majace ulubionych strumieni RSS.
Konsumenci potrzebuja podpowiedzi jakie artykuly badz strony sa warte uwagi. Stworzony prototyp
uwzglednia taki typ uzytkownikow i udostgpnia rozwigzanie. Pierwszy panel, ktory jest widoczny zaraz
po wejéciu na strong, pozwala na przegladanie losowo wyswietlanych, popularnych i ciekawych
artykutéw. Istnieje mozliwos¢ dodania artykutu do ulubionych, odtozenia go do przeczytania na poznie;j
lub usunigcia tak, zeby nigdy p6zniej si¢ nie pokazat. Dostgpna jest funkcja oceniania artykutéw, na
podstawie, ktorej zawarto$¢ jest bardziej dopasowana do danego uzytkownika. Inny panel, ktory moze
by¢ uzyteczny, przedstawia popularne artykuty z ostatniego tygodnia, miesigca i roku. Zawiera takze
sugerowane i ciekawe wiadomosci na podstawie zmodyfikowanego algorytmu Slope One [11].

W artykule [12] zostato wspomniane, ze czytniki RSS dziataja w podobny sposob jak subskrypcja
e-mailowa. Po podiaczeniu si¢ do zrodet otrzymywane sa notyfikacje, dopoki jest sie
zasubskrybowanym. Niedziatajacy Google Reader znaczaco przypomina, po wzgledem graficznym,
serwis webmail - Gmail. Aby przystapi¢ do korzystania aplikacji RSS nalezy podtaczy¢ si¢ do kilku
zrodet i wyprobowaé, czy bedzie uzyteczna taka forma agregacji informacji. Jest t0 bez watpienia
najwazniejsza wymagana funkcjonalnosé, ktora powinna si¢ znalez¢é w prototypie.

3.3. Analiza wymagan

W tym podrozdziale zostang opisane wymagania funkcjonalne, niefunkcjonalne oraz dotyczace
bezpieczenstwa aplikacji.

3.3.1 Wymagania funkcjonalne

Wymagania funkcjonalne okresélaja co ma konkretnie realizowaé system, czyli definiujg jego
funkcje. Zostaty one przedstawione w postaci tabelarycznej (tab.1).

Tabela 1. Wymagania funkcjonalne

Kod Opis wymagania

WFU1 Do skorzystania z serwisu wymagana jest wczesniejsza rejestracja. Potwierdzenie
rejestracji nastepuje poprzez klikniecie w link przestany na maila.
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WFU2 | Dostep do tresci jest mozliwy tylko po zalogowaniu sie serwisu.

WFU3 Mozliwos¢ zresetowania hasta.

WFU4 | Personalizacja profilu — ustawienie nazwy uzytkownika, opisu, zawodu, wybranie paczek
z preferowanymi kategoriami.

WFU5 | Paczki z kanatami s3 wyswietlone w zdefiniowanej sekcji. Definicja kategorii paczek
odbywa si¢ w widoku personalizacji profilu.

WFU6 | Przegladanie tresci z kanatlow RSS bazujac na strumieniach danych zebranych w bazie
danych. Dane o strumieniach bazuja na informacjach zebranych od wszystkich
uzytkownikow.

WFU7 | Dodawanie artykutow do sekcji ulubione/do przeczytania/nie interesuje mnie. Ulubione
i odtozone na pdzniej tresci sa dostepne w 0sobnym widoku.

WFU8 Ocenianie artykutow.

WFU9 | Dodawanie swoich wlasnych kanatow RSS, usuwanie wczesniej dodanych strumieni,
przegladanie artykuléw w zasubskrybowanych kanatach.

WFU10 | Przegladanie sugerowanych i najbardziej popularnych artykutow.

3.3.2 Wymagania niefunkcjonalne

Wymagania niefunkcjonalne opisujg ograniczenia ustug i funkcji systemu. Okreslajg rowniez
jakie cechy powinien posiada¢ tworzony projekt. Tego typu wymagania czesto majg bezposredni wptyw
na wybor architektury.

Stworzony prototyp ma mie¢ zaimplementowane proste mechanizmy bezpieczenstwa.
Podstawowa wersja nie wymaga wdrazania skomplikowanych mechanizméw uwierzytelniania.
w pierwszej iteracji tworzonego produktu, planowane jest tylko logowanie poprzez zarejestrowane
konto w portalu w sposob klasyczny. Nie przewidziano logowania przez portale spoteczno$ciowe
(Facebook, Twitter, Google). w tabeli 2. przedstawiono wymagania niefunkcjonalne zdefiniowane
w projekcie.

Tabela 2. Wymagania niefunkcjonalne

Kod Opis wymagania

WNFU1 | Kod prototypu napisany w jezyku angielskim

WNFU2 | Angielska wersja interfejsu graficznego uzytkownika

WNFU3 | Obstuga najpopularniejszych przegladarek internetowych: Chrome 86, Safari 14, Firefox
84

WNFU4 | Przejrzysty, czytelny graficzny interfejs uzytkownika

WNFUS5 | Dostep do wszystkich zasobow tylko po zalogowaniu

WNFU6 | Uwierzytelnianie przy uzyciu loginu i hasta

WNFU7 | Potwierdzenie rejestracji uzytkownika poprzez link wystany po wypehieniu formularza
rejestracyjnego

WNFUS8 | Resetowanie zapomnianego hasta uzytkownika poprzez link wystany na skrzynke
mailowa uzytkownika.
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3.4. Charakterystyka uzytkownikow

Aplikacja tworzona jest z mysla 0 uzytkownikach zainteresowanych agregacja informacji ze
swiata. Potencjalnymi odbiorcami sa ludzie, ktorzy pozyskujg informacje z wielu zrédet jednoczesnie.
Prototyp umozliwia im wykonywanie tych codziennych czynnosci szybciej i efektywniej. Dodatkowa
korzyscig dla uzytkownika sa sugerowane artykuly, wys$wietlane na podstawie jego preferencji.
Warunkiem koniecznym, aby skorzysta¢ ze wszystkich gtownych funkcjonalnosci, jest zalogowanie sig.
W zwiazku z tym zdecydowano si¢ nie udostepnia¢ zadnych paneli uzytkownikom niezalogowanym.
Zardwno uzytkownicy majacy do$wiadczenie z kanatami RSS jak ipoczatkujacy powinni moc
efektywnie korzysta¢ z aplikacji. w systemie wyrézniono dwa typy uzytkownikow.

a) Uzytkownik niezalogowany — ma mozliwos¢ rejestracji i zalogowania sig;

b) Uzytkownik zalogowany — ma dostep do wszystkich funkcji wymienionych w tabeli
wymagan funkcjonalnych (tab.1).

3.5. Uproszczony model systemu

Przygotowano uproszczony model przedstawiajacy wysokopoziomowe spojrzenie na stworzony
system. Wyrdzniono trzy glowne czgséci systemu. Komunikacja pomigdzy wszystkimi wyréznionymi
trzema czeSciami odbywa si¢ poprzez rozwigzanie architektoniczne oparte 0 wzorzec REST (ang.
Representional State Transfer). REST [13] jest zbiorem dobrych praktyk tworzenia architektury
oprogramowania. Do komunikacji najczesciej uzywa si¢, W jego przypadku, protokoét http. Aplikacje
pisane w oparciu o ten wzorzec wyré6znia kilka zatozen:

e jednorodny interfejs — definiuje interfejs pomiedzy klientem a serwerem. Interfejs upraszcza
integracje i architekture systemow;

o bezstanowo$¢ — serwer nie zapamietuje aktywnos$ci uzytkownika jego API;

e separacja klient-serwer — klient nie ma wplywu na to, 0O dzieje si¢ po stronie serwera. Sytuacja
wyglada podobnie w drugg strong. REST API nie moze ingerowa¢ w to, co si¢ dzieje po stronie
uzytkownika;

e Dbuforowalno$¢ — dane przesytane do serwera zawieraja informacje, czy powinny zostac
zapamigtane,

o warstwowo$¢ — architektura jest budowana warstwowo. Przyktadowo warstwa dostepu do
danych nie powinna nic wiedzie¢ 0 warstwie logiki biznesowej, a warstwa logiki biznesowej
0 warstwie prezentacji.

Czegsci systemu:

a) aplikacja kliencka — frontend platformy napisany w jednym z nowoczesnych frameworkow.
Podsystem odpowiada za warstwe wizualng systemu;

b) gtowna aplikacja serwerowa — wtej czeSci zostanie zaimplementowany podsystem
przetwarzajacy wszystkie zapytania od uzytkownikow i wiekszo$¢ logiki biznesowe;j;

¢) aplikacja serwerowa odpowiedzialna za scrapowanie zdje¢ — mata aplikacja pod wzgledem
objetosci kodu. Jej zadaniem jest pozyskiwanie zdje¢ z wybranych stron internetowych.
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Diagram przedstawiony na rysunku 7. pokazuje uproszczony model dziatania systemu.

Baza danych

o HTTP REST o HTTP REST
Aplikacja kliencka »  Aplikacja serwerowa > Web Scraper

A

Uzytkownik

Rysunek 7. Model systemu w uproszczeniu

Punktem wejscia do aplikacji jest GUI (ang. Graphical user interface), czyli graficzny interfejs
uzytkownika. Na diagramie przedstawiony jest pod nazwa ,,Aplikacja kliencka”. Uzytkownik wszelkie
zmiany w aplikacji dokonuje manualnie poprzez ten interfejs. Aplikacja kliencka komunikuje si¢
z aplikacjg serwerowg poprzez REST endpointy, aby pobieraé, zapisywa¢, modyfikowa¢ lub usuwaé
dane. Aby zmaksymalizowa¢ wydajno$¢ dziatania niektdre informacje sg przechowywane w bazie
danych. Zawiera ona informacje o uzytkownikach, artykutach i zrodtach. Aplikacja wykonuje zapytanie
do web scrapera, jesli nie jest W stanie uzyska¢ zdjecia na podstawie informacji zawartych bezposrednio
w kanale RSS. Web scraper jest prosta aplikacja bedaca REST API. Jej zadaniem jest wycigganie zrodet
ze stron internetowych w celu uzyskania zdjecia reprezentujacego dany artykut.
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4. Opis narzedzi zastosowanych w pracy

W tym rozdziale zostaty oméwione narzgdzia i technologie wykorzystane do realizacji pracy.
Autor wybral powszechnie uzywane inowoczesne rozwigzania. Najwazniejsze znich zostaty
doktadniej opisane w podrozdziatach 4.1-4.9. Mialy one szczegélny wptyw na sposob wykonania
prototypu.

4.1. Mapa technologii

Aby lepiej zwizualizowa¢ projekt stworzono diagram (rys.8) przedstawiajacy roztozenie
technologii pomiedzy poszczegdlne czgéci W Systemie.

Baza Danych

MongoDB
Aplikacja Kliencka Aplikacja Serwerowa Web Scraper
ReactJS ] Redux Spring Boot Kotlin
Y )
. Maven Rome Python Flask
Axios Jest
Spring Data Spring Web

styled components

Typescript — —_
yp p Beautiful Soup
Mockk + Junit 5
MaterialUl

Narzedzia Narzedzia chmurowe

‘ AWS S3 J

AWS Cognito J

‘ WebStorm ’ ‘ Intellij ]

PyCharm

Rysunek 8. Mapa technologii w aplikacji

AWS BeanstaIkJ ‘ AWS EC2 J

4.2. Spring Boot

Aby opisa¢ czym jest Spring Boot warto najpierw wspomnie¢ 0 Spring Frameworku [14]. Spring
jest frameworkiem do tworzenia aplikacji webowych. Powstat jako alternatywa dla niegdys$ bardzo
popularnej Javy Enterprise Edition. Jest rozwigzaniem duzo 1zejszym i prostszym w uzyciu niz Java EE.
Rod Johnson, twdrca technologii, zaadoptowat rzeczy zJavy EE imaksymalnie je uproscit.
Niepotrzebne elementy zostaly usunigte. Najwazniejsza funkcjonalnoscig Springa jest bardzo dobrze
dziatajacy kontener IoC (ang. Inversion of Control). Wzorzec ten zostat zaimplementowany poprzez
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wstrzykiwanie zaleznosci (ang. Dependency Injection). Polega on na przeniesieniu odpowiedzialnosci
za tworzenie obiektéw na zewnatrz. Spring posiada ten kontener izarzadza beanami (obiektami)
w aplikacji.

Spring Boot jest rozszerzeniem dla dzieta programistow Pivotala. Zostal stworzony z mysla
0 mikroserwisach. Pozwala na uniknigcie duzych ilo$ci dodatkowego kodu zwanego tez z angielskiego
boilerplate code. Dzigki wbudowanemu serwerowi (domyslnie Apache Tomcat) znikngt problem
z utrzymaniem zewnetrznego. Wprowadzenie Spring Boota odmienito $wiat Javy. Pisanie aplikacji stato
jeszcze prostsze i szybsze. Obecnie technologa wspiera, oprocz Javy, tez inne jezyki programowania.
Istnieje mozliwo$¢ tworzenia aplikacji w oparciu 0 Groovy. Wraz z wejsciem narzedzia W wersji 5.
zaczat by¢ wspierany takze Kotlin.

Aby utatwi¢ poczatkowa prace nad projektem, tworcy dostarczyli startery, czyli zestawy bibliotek
i konfiguracji. Nazwa kazdego pakietu zaczyna si¢ od spring-boot-starter. Zaleznos¢ do
startera, ktora zostala przykltadowo przedstawiona na listingu 1. nalezy doda¢ do pliku
konfiguracyjnego.

Listing 1. Zalezno$¢ w pliku pom.xml do startera zawierajacego konfiguracje MongoDB

<dependency>
<groupld>org.springframework.boot</groupId>
<artifactId>spring-boot-starter-data-mongodb</artifactId>
</dependency>

Do dziatania aplikacji, oprocz pliku konfiguracyjnego, wystarczy doda¢ jedynie klase startujgcg caty
Serwer.

Listing 2. Klasa napisana w jezyku Kotlin, uruchamiajaca serwer Springa

@SpringBootApplication
class RssReaderApplication

fun main(args: Array<String>) {
runApplication<RssReaderApplication>(*args)

}

Jak wida¢ na listingu 2. klasa startujgca serwer wyglada prawie tak jak main znany z Javy SE (list. 3).

Listing 3. Klasa main startujaca aplikacje w Java SE

class Main {
public static void main (String[] args) {

}

4.3. Maven

Maven jest najpopularniejszym narzedziem [16] stuzgcym automatyzacji budowania projektow.
Uzycie narzedzia takiego jak Maven, znacznie przyspiesza caly proces i zdejmuje odpowiedzialnos¢
z programistow. Bardzo waznym atutem jest eliminacja btedow, ktére mogtyby powsta¢, w momencie
samodzielnego budowania projektu przez programiste. Maven przejmuje catg odpowiedzialno$¢ za takie
procesy. Aby skorzysta¢ z dobrodziejstw tego narzg¢dzia wymagana jest odpowiednia struktura plikow
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i konfiguracja pom.xml. We wspomnianym pliku xml zdefiniowana jest konfiguracja projektu
mavenowego.

Dostepne funkcjonalnosci narzedzia to m.in.:
e zarzadzanie bibliotekami i ich wersjami w tworzonym systemie;
e zautomatyzowane kompilowanie kodu;
e uruchamianie testow aplikaciji;
e generowanie pliku wykonywalnego z aplikacja;
e generowanie dokumentacji;

e niezalezno$¢ od $rodowiska (projekt powinien tak samo dziata¢ np. na systemic Windows
i MacOS).

Listing 3. Przykladowa struktura pliku pom.xml

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<project xmlns="http://maven.apache.org/POM/4.0.0"
xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance"
xsi:schemalocation="http://maven.apache.org/POM/4.0.0
http://maven.apache.org/xsd/maven-4.0.0.xsd">
<modelVersion>4.0.0</modelVersion>

<groupld>com.pjatk.pzdral</groupId>
<artifactId>example</artifactId>
<version>1.0-SNAPSHOT</version>

<properties>
<maven.compiler.source>1l1</maven.compiler.source>
<maven.compiler.target>11</maven.compiler.target>
</properties>

<dependencies>..dependencies>

</project>

Na listing 3. przedstawiono strukture pom.xml w jednej z najprostszych form. Przyktadowy kod zawiera
pola:

e groupld — tworca projekt;

o artifactld — nazwa aplikacji;

e version — wersja aplikacji;

e properties — wlasciwosci np. wersje bibliotek;

e dependencies — zaleznosci do bibliotek.

4.4. Kotlin

Kotlin [15] to dosy¢ nowy jezyk programowania stworzony w 2011 roku. Jest zaimplementowany
i rozwijany przez programistow JetBrains, w srodowisku programistow Javy, znanych jako tworcy
bardzo popularnego IDE - Intellij. Jezyk ten jest statycznie typowany i dziata na maszynie wirtualnej
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Javy. Kotlin zostat zaprojektowany tak, zeby dziata¢ z innym jezykami uruchamianymi na JVM (ang.
Java Virtual Machine). Jest w petni kompatybilny z Java, gdyz ostatecznie jest do niej kompilowany.

Kotlin wprowadza wiele uzytecznych funkcjonalno$ci wzgledem jezyka firmy Oracle m.in.:

e eliminacje mozliwo$ci wystapienia wyjatku, ktory jest niewygodny dla programistow —
NullPointerException;

Kod z listingu nr 4 nie skompiluje sig.

Listing 4. Préba przypisania null do zmiennej nie nullowej

Ival n: Int = null

Aby zmienna akceptowata nulle trzeba oznaczy¢ jg operatorem (?) (list.5)

Listing 5. Przypisanie null do oznaczonej zmiennej

|val n: Int? = null |

Oprocz tego sg inne mozliwosci jako operator bezpiecznego wywotania funkcji (?.). Metoda zostanie
wywotana, tylko jesli zmienna nie jest nullem. Istnieje takze operator (!!), ktory pozwoli unikngé
koniecznosci sprawdzania wartosci null, jesli ma si¢ catkowita pewnos¢, ze zmienna nigdy nim nie
bedzie.

e zdefiniowanie funkcji rozszerzajacej mozliwosci klasy, tzw. extension functions.

Przyktadowa funkcja przedstawiona jest na listingu 6. Funkcja dodaje metode swap do kolekcji
MutableList<Int>

Listing 6. Dodanie metody swap w kolekcji MutableList<Int>

fun Mutablelist<Int>.swap(vall: Int, wval2: Int) {
val tmpVal = this[vall]
this([vall] = this[val2]
this[val2] tmpVal

e korutyny (ang. Couritines) — funkcjonalnos¢ wprowadzona w Kotlinie, ktora znacznie utatwia
pisanie asynchronicznego kodu, poprzez mozliwo$¢ pisania go W Sposob sekwencyjny;

o data classes —klasy uzywane jako kontenery danych i niezawierajace zadnej logiki. Ta struktura
danych pozwala uniknag¢ wiele zb¢dnego kodu (list.7);

Listing 7. Wyglad przykladowej data class

data class FeedSource(val source: String?, val link: String?, wval
description: String?)

e mocno rozwini¢te programowanie funkcyjne, funkcje wyzszego rzedu, przecigzanie
operatorow, lazy evaulation.

Z powodu Scistego powigzania z Java migracja na Kotlin jest dosy¢ prosta. Wielu programistow
decyduje si¢ na ten krok ze wzgledu na udogodnienia jakie wprowadzit jezyk programistow
z JetBrainsa. Dowodem na to jest to, ze stal si¢ oficjalnym jgzykiem programowania dla platformy
Android.
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4.5. MongoDB

MongoDB [17] to nierelacyjna dokumentowa baza danych stworzona przez firm¢ 10gen. Zostata
napisana w jezyku C++. w bazie dokumenty sg sktadowane jako pliki JSON (ang. JavaScript Object
Notation). Zastosowanie tego lekkiego formatu danych pozwala na utatwione przetwarzanie informacji
przez inne aplikacje. Najwazniejsze cechy tej bazy danych to:

e zapytania Ad hoc — w przypadku mongo jezykiem zapytan jest JavaScript;
e agregacja — dostarczony jest framework do agregacji;

e indeksowanie — Mongo pozwala na zaktadanie indekséw na bazodanowych dokumentach.
Dziata to podobnie jak w bazach relacyjnych;

e rozproszenie — skalowanie danych poprzez rozproszenie danych w kolekcji;

o replikacja — dzigki zastosowaniu funkcji replikacji, mozna osiggna¢ bardzo wysoka dostepnosc.
w przypadku awarii gtdownej repliki, repliki zapasowe przejmuja odpowiedzialno$¢ za operacje
1/0;

e obstuga JavaScript przez serwer.

Aktualnie jest to najpopularniejsza nierelacyjna baza danych na rynku [18].

4.6. ReactJS

ReactJS [25] jest biblioteka (przez wielu mylnie nazywang frameworkiem) jezyka programowania
JavaScript. Uzywany jest do tworzenia interfejsow graficznych, czyli warstwy prezentacyjnej. Zostat
stworzony przez Facebooka. React nazywany jest biblioteka ze wzgledu na to, ze nie narzuca zadnych
rozwigzan np. przechowywania stanu aplikacji. Po wybraniu tej technologii mozna bezproblemowo
doda¢ swoje inne ulubione rozwigzania. Zalety jakie niesie ze sobg korzystanie z Reacta to
przyktadowo:

e latwiejsze tworzenie interfejsow graficznych;
e komponenty wielokrotnego uzytku;
e poprawa wydajnosci aplikacji;

e bardzo duza spolecznos¢ uzytkownikow.

Listing 8. Prosty komponent stworzony w React.js

import React from 'react'

function ExampleComponent () {
return (
<div>
<hl>Simple View</hl>
</div>

)7

Na listingu 8. zostat przedstawiony komponent funkcyjny wyswietlajacy napis ,,Simple View".
Komponent jest funkcija lub klasg wyswietlajaca jakas cze$¢ aplikacji. Na caty projekt sktada sie wiele
matych komponentdw. Tworzenie iich sktadanie jest podstawowa czynnoscia w React. w funkcji
zwracany jest kod JSX (JavaScript XML). JSX jest naktadka sktadniowa rozszerzajaca ECMAScript.
Kod przypomina HTML, ale tak naprawde to nadal JavaScript. Sktadnia jest przetworzona przez Babel
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i ostatecznie  wkodzie jest wiele wywolan funkcji React.createElement (). Do
createElement () przekazany jest kod HTML.

React.js jest projektem stale rozwijanym, posiadajacym coraz wigksza rzesz¢ zwolennikow.
Nowe, warto$ciowe funkcjonalnosci np. React hooki utatwiajg prace programistow.

4.7. TypeScript

TypeScript [20] jest jezykiem programowania bedacym semantycznie nadzbiorem JavaScript.
Zostal stworzony przez Microsoft do tworzenia aplikacji internetowych. Poprawny kod napisany w JS
jest rowniez poprawny W TypeScript. Koncowo kazda aplikacja napisana w jezyku Microsoftu jest
transpilowana do Javascriptu.

Glownymi powodami, jakie sktaniaja wielu programistow do wybrania wtasnie TypeScriptu, sg
typowane zmienne, argumenty i funkcje. Na listingu 9. zaprezentowano przyktad kodu, ktory zawieraja
deklarowanie typowanych zmiennych.

Listing 9. Przykladowy kod w TypeScript

const name: string = "Patryk";
let numl: number = 50;

let num2: number = 42.50;

let sum = scorel + score2;

Oprocz typowania dostarczone sg takze inne uzyteczne funkcjonalnosci znane z jezykow
zorientowanych obiektowo jak Java, m.in.:

o interfejsy;

o klasy abstrakcyjne;

e moduly;

e typy generyczne;

e opcjonalne parametry funkcji;

e wyliczeniowy typ danych enum.

4.8. Python

Python [21] to wysokopoziomowy jezyk programowania majacy szerokie spektrum zastosowan.
Mozna go uzy¢ do tworzenia na przyklad serwiséw internetowych, skryptow, aplikacji desktopowych,
a nawet gier. Jedna z jego gtownych cech jest czytelnosc¢ i klarownos¢ kodu. Dzigki temu uwazany jest
za jezyk prosty W nauce nadajacy si¢ dla poczatkujacych [22]. Wielu ludzi zaczynajacych przygode
Z programowaniem decyduje si¢ rozpocza¢ ja od Pythona. Cechuje si¢ on bardzo rozbudowang liczba
darmowych bibliotek na licencji Open Source. Jezyk ten cieszy sie wielkg popularno$cig wsrod wielu
mtodych programistow. Aktualnie jest jednym z najpopularniejszych jezykow na $wiecie i z pewnoscia
warto si¢ go nauczy¢. Spoteczno$¢ programistow Pythona jest znana ze swojej otwartosci i checi
pomocy. w zwigzku z tym w przypadku jakichkolwiek probleméw zawsze mozna liczy¢ na ich wsparcie
[23].

Do rozpoczecia pracy z Pythonem niepotrzebna jest zadna klasa opakowujaca kod.
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Listing 10. Przykladowy kod napisany w Pythonie

print ('Pjatk"')

phrase = 'example'
for letter in phrase:
print (letter)

Na listingu 10. przedstawiono przyktadowy kod, ktérego wykonanie wyswietli napis ,,Pjatk”
i przeiteruje po stowie ,,example”. w wielu innych jezykach stworzenie analogicznego kodu mogtoby
zajac znacznie wigcej linijek kodu.

4.9. Flask

Flask [24] to mikro framework stuzacy do pisania aplikacji webowych w Pythonie. Jego
okreslenie ,,mikro” wynika z tego, ze nie wymaga zadnych okreslonych narzedzi lub bibliotek, aby
dziata¢. Kazda dodatkowa biblioteke lub rozszerzenie programista dobiera samodzielnie. Dzigki
takiemu podejsciu Flask jest uwazany za mocno elastyczng technologig i jest to jedna z jego gtdwnych
zalet. Warto rozwazy¢ uzycie tego rozwigzania, kiedy nie wiadomo jakie biblioteki bgda uzyte
w projekcie. Flask takze idealnie nadaje si¢ w przypadku tworzenia matych aplikacji z ograniczong
liczbg funkcjonalnosci. z tego powodu w pracy zostato uzyte to narzedzie do stworzenia Web Scrapera,
ktory jest matg zadaniowa aplikacja.

Boilerplate kod potrzebny do wystartowania aplikacji w podstawowej wersji jest zniwelowany
do minimum. Wystarczy stworzenie obiektu Flask i uzycie metody run () .

Listing 11. Kod startujacy serwer Flaska

from flask import Flask
app = Flask(_ name )

@app.route('/")
def hello () :
return "Hello from pjatk"

if name == '_main_':
app.run()

W efekcie wykonania kodu w listingu 11. zostanie wystartowany lokalnie serwer na domy$lnym
porcie 5000. Po przejsciu na adres http://localhost:5000 zostanie wyswietlony uzytkownikowi napis
,Hello from pjatk”.
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5. Implementacja prototypu

Rozdzial ten zawiera opis rozwigzan implementacyjnych zastosowanych przy realizacji pracy.

5.1. Aplikacja kliencka

Aplikacja kliencka jest napisana w oparciu o biblioteke React. Zastosowano si¢ do zasad
najlepszych wzorcéw programowania w oparciu o dokumentacje techniczng tej technologii [25].
Najwazniejszymi cze$ciami kazdej aplikacji tego typu sa komponenty. Wybierajac technologie
programistéw Facebooka mozna tworzy¢ poszczegdlne komponenty na trzy sposoby:

e klasycznie za pomocg metody React.createClass,
e poprzez uzycie sktadni Z ES6 extends React.Component,

e tworzac komponenty funkcyjne.

Komponenty pobierajg dane i renderuja je jako HTML w DOM. Wykorzystuja wasciwosci (ang.
properties) i stany (ang. states), ktore maja wptyw na przekazywane dane. Zaréwno wiasciwoscei, jak
i stany sg czystymi obiektami JavaScript.

W projekcie zdecydowano si¢ zastosowaé najbardziej nowoczesny typ komponentow, czyli
komponenty funkcyjne. Wraz z wej$ciem hookdéw w 2018 roku, bezstanowe komponenty funkcyjne
moga zachowywac si¢ jak klasowe. Kod po ich wdrozeniu jest bardziej czytelny i przejrzysty. Hooki sa
funkcjami, ktore posiadaja akcje odpowiedzialne za cykl zycia komponentu. Nie ma juz potrzeby
tworzy¢ klas i dziedziczy¢ po React.Component, aby nadpisywaé¢ metody odpowiedzialne za stan
komponentu. Podej$cie funkcyjne komponenty wraz z hookami jest duzo bardziej nowoczesne
i aktualnie polecane przez samych tworcow [26].

Listing 12. przedstawia fragment kodu przyktadowego komponentu funkcyjnego:
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Listing 12. Komponent funkcyjny w React wyswietlajacy liste artykulow

export interface ShowFeedPageProps {
feedsStore: any;
location: any

}

export const ShowFeedPage: FunctionComponent<ShowFeedPageProps> = (props:
ShowFeedPageProps) => {

const [initialized] = useState(false);

const [data, setData] = useState<RssFeed[]>([]):

const [url, setUrl] useState<string>("");
const getlListings = (url: string, category: string) => {
FetchPageFeedAPI. fetchPageFeed (url, category) .then(
(rssFeeds) => {
if (Array.isArray(rssFeeds)) {

console.log(rssFeeds)
setData (rssFeeds) ;
props.feedsStore.setFeeds (rssFeeds) ;
}
}

) .catch((error) => console.log(error))
}i
useEffect (() => {

const url = props.location.state.url;

setUrl (url) ;
const category = props.location.state.category;
getListings (url, category);

}, [initialized, props.location.state]);

return (
<div>
<h2 className="center title">
Feed from {url}
</h2>
<br/>
<div className="grid-container">
{data.map((item: RssFeed, i: any) => {
return (
<Article key={i} rssFeed={item}/>
) ;
1)}
</div>
</div>

)7

Zastosowano typowa strukture folderow dla aplikacji pisanej w React [27], widoczna na rysunku
9. Najwyzej w strukturze plikow stoi plik package.json. Jest to plik konfiguracyjny projektu, ktory
zawiera wszystkie niezbedne informacje, np. wersja, opis, autorzy. Oprocz tego, jego bardzo wazna rola
jest przechowywanie informacji 0 niezbednych zalezno$ciach W projekcie. Za pomoca komend
dostepnych w npm mozna zainstalowa¢ wszystko, co jest niezbedne do dziatania projektu, a nastgpnie
go uruchomic. w prototypie w tym celu uzywane do tego sa komendy npm install inpm start.
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Na rysunku 9. przedstawiono strukture plikow wykorzystana w aplikacji klienckiej. w folderze
src znajduja si¢ wszystkie zaimplementowane komponenty W ramach wytwarzania czgsci klienckie;j.
Plik index.tsx jest puntem wejsciowym w systemie. w tym miejscu startuje aplikacja. w podfolderach
src znajduja si¢ kolejne foldery z plikami:

e api —wszystkie zaimplementowane interfejsy http;

e assets — zdjecia i style;

e components — komponenty uzywane W aplikacji;

e model — obiekty nie zawierajace logiki biznesowej a jedynie bedace kontenerami na dane;
e redux — pliki zwigzane Z wdrozonym wzorcem Redux;

e utils — obiekty pomocnicze uzywane W wielu miejscach;

e views — komponenty reprezentujace widoki.

A rss-newspaper-ui C\projects\rss-newspaper-ui
? node_modules library root
> public
A 5rC

api

assets

components

model

redux

utils

L T e . T

views
ess APP.Css
e App.test.isx
s APP-tsx
Js 1 aws-configs]s
s - config.js
ess Index.css
rex INdex tsx
+e react-app-env.d.ts
1e1 serviceWorker ts
15 setupTests.ts
o -gitignore
{+ packagejson
{} package-lockjson
#n; README.md

{} tsconfigjson

Rysunek 9. Struktura plikéw w aplikacji klienckiej

25



Do zarzadzania stanem zostal wdrozony wzorzec Redux. Jest to jedna z najpopularniejszych

implementacji architektury Flux, czyli architektury polegajacej na jednokierunkowym przeptywie
danych.

action

action <

dispatcher > store view

Y

Rysunek 10. Diagram dziatania wzorca Redux

Diagram przedstawiony na rys. 10. rozpoczyna si¢ W klocku action z lewej strony. Przeptyw danych
inicjowany jest akcja. Jest ona, za pomoca dispatchera, dostarczona do obiektu store, w ktérym zostaje

zapisany nowy stan. View to po prostu komponent w aplikacji, ktéry korzysta ze stanu
przechowywanego w storze.

Store zaimplementowany w ramach aplikacji przechowuje stan uzytkownika. Znajduja si¢ w nim
informacje o aktualnie zalogowanej osobie i jej ocenach. Listing 13. zawiera kod tworzacy Redux store.

Listing 13. Deklaracja Redux Store'a

import {createStore} from 'redux';
import {rootReducer} from "./index";
import {composeWithDevTools} from 'redux-devtools-extension';

let store = createStore (rootReducer, composeWithDevTools()):;

export default store;

W ramach zaimplementowanego wzorca dostepnych jest kilka akcji. Przyktadowe akcje widoczne sg na
listingu 14.

Listing 14. Przykladowe reduxowe akcje

export const login = (username: string | null, rates: UserRate[]) => {
return typedAction(LOGIN SUCCESS, {username, rates});

}i

export const addRate = (rate: UserRate) => {
return typedAction(ADD RATE, rate);

}i

export const logout = () => {
return typedAction (LOGOUT) ;

}i

Reducer odpowiednio reaguje na kazdg z akcji. Podjete operacje zmiany stanu, na podstawie
wymienionych akcji w listingu 14. zostaty ukazane na listingu 15. Przedstawiono na nim reakcj¢ na
zmiang stanu po dodaniu oceny lub zalogowaniu sig.
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Listing 15. Cze$¢ kodu reducera uzytkownika

export function userReducer (
state = initialState,
action: UserAction
) : UserState {
switch (action.type) {
case LOGIN_ SUCCESS:
return {loggedIn: true, username: action.payload.username,
rates: action.payload.rates};
case ADD RATE: ({
const val = state.rates.findIndex((rate) => rate.link ===
action.payload.link)
let newList = [] as UserRatel]
if(val !== -1) {
state.rates[val] = action.payload
newList = state.rates
} else {
state.rates.push(action.payload)
newList = state.rates
}

return {...state, rates: newList};

Do komunikacji z cze$cig serwerowa zastosowano biblioteke Axios [28]. Jest ona uwazana za
jedng z najlepszych bibliotek bedacych implementacja klienta http [29]. w folderze api dodano
wszystkie interfejsy stuzgce do komunikacji z REST endpointami. Wszystkie obiekty korzystajaca
z Axiosa. Listing 16. przedstawia przyktadowy kod prezentujacy API:

Listing 16. Kod REST API uzytkownika

const RATE ARTICLE URL = "/rate-article"
const FIND USER RATES URL = "/find-user-rates"
export const UserRateAPI = {

rateArticle: async function (userRateTo: UserRateTo) :
Promise<RssFeed> {
const response = awalt axios.post (RATE ARTICLE URL, userRateTo);
return response.data;
3y
findUserRates: async function (email: String): Promise<UserRate[]> {
const response = awalt axios.get (FIND USER RATES URL, {
params: {
email: email
}
1)
return response.data;

s

Kazdy widok w aplikacji ma przypisany okre§lony komponent. Natomiast W nim moze by¢
zawarte wiele innych komponentow. Fragment kodu z listingu 17. pokazuje widok personalizacji profilu
uzytkownika.

27



Listing 17. Kod komponentu funkcyjnego przedstawiajacego widok profilu uzytkownika

export const Profile: FunctionComponent<any> = (props: any) => {
const classes = useStyles();
const [userSettings, setUserSettings] = useState<UserSettings> ({
description: "",
username: "",

email: null, categories: []

1)

const {...rest} = props;

const imageClasses = classNames (
classes.imgRaised,
classes.imgRoundedCircle,
classes.imgFluid

)i

const state = store.getState();

useEffect(() => {
UserSettingsAPI.getUserPreferredCategories (state.username)
.then((settings) => {
setUserSettings (settings)

}

) .catch((error) => console.log(error))
Yoo [1)
function saveSettings (settings: string[]) {
const usrSettings: UserSettings = {

email: state.username,

categories: settings,

username: userSettings.username,

description: userSettings.description
}i
UserSettingsAPI.saveUserPreferredCategories (usrSettings)

.then(() => {

toast ('Settings saved successfully', {
position: "bottom-center",

})

}) .catch((error: any) => console.log(error));

const [age, setAge] = React.useState('Musician');

const handleChange = (event: React.ChangeEvent<{ wvalue: unknown }>)
:>{
setAge (event.target.value as string);

b

const handleUsernameChange = (event: React.ChangeEvent<{ value:
unknown }>) => {
setUserSettings ({...userSettings, username: event.target.value as
string})
}i
const handleDescriptionChange = (event: React.ChangeEvent<{ wvalue:
unknown }>) => {
setUserSettings ({...userSettings, description: event.target.value

as string})
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}s

return (
<div>

</div>

}i

Zgodnie z konwencjg, react hooki zaczynajg si¢ od stowa ,,use”. UseStyles jest uzywany do
wstrzykiwania stylow CSS. Do przechowywania stanu w komponencie uzywa si¢ hooka usestate.
Domyslnie hook useEffect dziala tak samo, jak znane 2z komponentow klasowych
componentDidUpdate i componentDidMount. Wywotywany jest w momencie wyrenderowania
komponentu. w tym hooku mozliwa jest takze akcja w momencie odmontowania (w klasowym akcja
componentWillUnmount). Nalezy doda¢ wtedy W useEffect akcje W return. w przyktadowym
listingu 17. jest wywotywana akcja tylko na poczatku zycia komponentu. zZ serwera pobierane sg
ulubione kategorie uzytkownika, a nastgpnie zapisywane w stanie userSettings. w Sekcji return
w znajduje si¢ zawsze kod JSX odwzorowujacy kod HTML. Kod przypomina HTML, ale faktycznie
jest to JavaScript, ktory jest lukrem sktadniowym dla funkcji React.createElement (component,
props, ...children). Orientacyjny kod z listingu 18. jest kompilowany do innego ukazanego na
listingu 19.

Listing 18. Kod napisany w JSX

|<RegularButton color="info">Save settings</RegularButton>

Listing 19. Kod JavaScript tworzacy element JSX

React.createElement ( RegularButton, {color: info}, 'Save settings' )

Prototyp zostal stworzony W jezyku angielskim tak, jak to zostato ustalone w wymaganiach
niefunkcjonalnych. Do poruszania si¢ po aplikacji uzywany jest pasek nawigacji (rys.11).

. 5 .

Welcome patrykzd';alss@gmail,com A PROFILE « “"EEE PAGES B3 PACKAGES B3 YOUR FEED B3 SUGGESTED FEED

) ™

Rss Newspaper

2 ¥

L}

Browse news from the world

Rysunek 11. Pasek nawigacji

Dostepne widoki to:
e strona gtdéwna — wyswietlana uzytkownikowi niezalogowanemu;
e profile — profil uzytkownika, ustawienie danych osobowych i personalizacja paczek kategorii;

e pages — zawiera 3 podstrony

29




o main — glowna strona, zbidr przypadkowych artykutow. Dostepna jest mozliwosé ich
wyszukiwania, sortowania;

o favourite pages — ulubione strony uzytkownika;
o to read pages — strony zapisane do przeczytania na poznie;.
e packages — wyswietlone artykuty na podstawie wybranych paczek (kategorii) uzytkownika,

e your feed — strona z kanatami RSS dodanymi przez uzytkownika. Istnieje mozliwos¢ ich
dodawania i usuwania;

e suggested feed — sugerowane artykuty.

Uzytkownikowi niezalogowanemu zostaje wyswietlony ekran powitalny (rys. 12). z tego poziomu ma
mozliwo$¢ rejestracji i zalogowania sig.

LOGIN 3> REGISTER

RSS + Newspaper

Highly Advanced System For Reading News From The Whole World Based On RSS Feed.

Rysunek 12. Widok uzytkownika niezalogowanego

Po wejsciu do aplikacji kazdej zalogowanej osobie pokazany jest ekran gtéwny (rys. 13). Strona
odpowiada widokowi Main w zaktadce Pages. Do kazdego artykulu uzytkownik moze przejs¢ po
kliknieciu w tytul. Bezposrednio na stronie czytnika ma mozliwo$¢ oceny artykutu, dodania do
ulubionych, przeczytania i ukrycia.
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E Welcome patrykzdral9s@gmail.com EJ PROFILE ~ i PAGES ~ B PACKA B YOURFEE ) SUGGESTED FEE
Rss Newspaper e v

Browse news from the world

China Issues New Rules Aimed at Trump's Sanctions Why | Got the Russian Vaccine
wewwrigtenes com e rytenes.com

Average rating: 3 Average rating: 5

O OB Your rating: ° 9o B Your rating:

Rysunek 13. Widok strony glownej

Aby dodaé artykul do polubionych nalezy nacisng¢ ikong W ksztalcie serca. Strona z ulubionymi
artykutami pokazana jest na rysunku 14. Po odkliknieciu znaku serca przynalezacego do konkretnego
artykutu zostanie on usuniety z listy ulubionych.

E )\ Welcome patrykzdral9s@gmail.com B} PROFILE ~ i PAGES ~ B PACKAGES B YOURFEED /B SUGGESTED FEED

Favourite feed

Austria enters its third lockdown. Israel is set to follow suit. Why | Got the Russian Vaccine

wveytmes.com ‘wwwenytimes.com

Average rating: 5 Average rating: 5
L 4 Your rating: L J Your rating:

Canadian Politicians Face Ire After Taking Trips During the Holidays

Rysunek 14. Widok ulubionych artykutéw RSS

Aby odtozy¢ artykut do przeczytania pdzniej nalezy nacisnag¢ ikone ksigzki. Strona z takimi artykutami
jest pokazana na rysunku 15. Po odkliknieciu znaku ksigzki przynalezacego do konkretnego artykutu
zostanie on usuniety z listy artykutow do przeczytania

31



Welcome patrykzdral9s@gmail.com B FROFILE ~ B SUGGESTE
Average rating: 3 Average rating: 1
B vourrating: B vourrating:
California is loosening its vaccine eligibility rules. Fans of H.G. Wells Cry Foul Over Errors in Commemorative Coin
mwnytmes.com e ytimes.com

Average rating: 0 Average rating: 0
B Your rating: B2 Yourrating:

Rysunek 15. Widok artykutow RSS do przeczytania

Kazdy uzytkownik moze personalizowac swoje ustawienia. Standardowe pola jak nazwa i opis, nie maja
wplywu na dziatanie aplikacji. Praca uzytkownika w chwili ukonczenia prototypu takze, ale pomyst
rozwojowy tego pola zostal oméwiony W rozdziale 6. Waznym elementem jest ustawienie ulubionych
kategorii. Na ich podstawie, algorytmy mogg dostosowywac¢ tresci i w widoku ,,PACKAGES” pojawia

si¢ tylko paczki kategoryczne interesujace uzytkownika. Widok uzytkownika zostat przedstawiony na
rysunku 16. i 17.

Welcome patrykzdralo5@gmail.com [BY FROFILE »  §i§ PAGES = PACKAGES [ YQURFEED ) SUGGESTED FEED
Res Newspaper

Account settings

Patryk Zdral

Programmer «

I'm a software engineer and programming
passionate.

Category Your preferred
[0 choices [0 categories
[0 business O seort
0O music O  technology

Rysunek 16. Widok profilu uzytkownika cz.1/2
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E Welcome patrykzdralds@gmail.com E R - HIPaGES~ B PACKAGES W3 YOUR B SUGGES

Musician ~

Category Your preferred
[0 choices [0 categories
O business D

0O music O technology
0O w

[  scien

O stye

ABOUTUS  LICENSES e made with "W by Patryk Zdral for a better web

Rysunek 17. Widok profilu uzytkownika cz. 2/2

W widoku Packages (rysunek 18.) znajduja si¢ wszystkie paczki z kategoriami wybrane przez
uzytkownika. Na zdjeciu jest przedstawiony wyglad po wybraniu paczki sport i technology.

Welcome patrylzdral9s@gmail.com B PROFILE~ i PAGES~  EIPACKAGES 3 YOURFEED  [Ry SUGGESTED FEED
Rss Newspaper

Your feed packages

PORT

Real Madryt “tylko" zremisowal z Osasuna Pampeluna

wwepolsstsport ol

Average rating: 0

Your rating:

Rysunek 18. Widok paczek uzytkownika

Niewatpliwie jednym z najwazniejszych widokéw jest Your feed (rysunek 19. i 20.). Na rysunku
18. widoczny jest formularz stuzacy do dodawania swojego kanatlu RSS. Formularz zawiera nazwe
kanatu, adres i wybrana przez uzytkownika kategorie. Na rysunku pokazano liste wszystkich dodanych
kanatow uzytkownika patrykzdral95@gmail.com. Mozna wej$¢ na wybrany kanat po kliknigciu
przycisku ,,Open”. Zostanie wyswietlona aktualna lista artykutow udostgpniona w tym strumieniu.
Mozna takze niechciany kanat usunag.
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. —
Walcome patrykzdral9S@gmail.com B PROFILE ~  HEIRAGES = I PACKAGES IO YOURFEED [ SUGGESTEDFEED

Rss Newspaper o

Add or browse your personal feed pages

Fill the form to add your own feed

FOLLOW

Rysunek 19. Widok "Twadj feed" cz. 1/2

E Welcome patrylzdralos@gmail.com 3 PROTILE= 3 FAGESw BB PACKAGES B YOUR B SUGGESTED F
Nerarspagns

FOoLLOW

Your feed websites:

New York Times World Techmeme
WORLD TECHNOLOGY
httpsi//rss.nytimes.com/services/xmlrss/nyt/World.xml https://weew techmeme.comfeedxmi7x=1

PEN ELET

Feed burner Polsat Sport
TECHNOLOGY SPORT
fTechCrunch/ hittps:/ fwvew.polsatsport.pl/rss/wszystkiexml
PEN ELET PEN

CNN WORLD

Rysunek 20. Widok "Twdj feed" cz. 2/2
Rysunek 21. przedstawia ekran z sugerowanymi artykutami:

e sugerowany artykut na podstawie zaimplementowanego algorytmu Collaborating filteringu
omoéwionego w rozdziale 5.2.1.;

e najpopularniejszy artykut dnia;
e najpopularniejszy artykut tygodnia,
e najpopularniejszy artykul miesiaca.
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E Welcome patrykzdral9s@gmail.com B3 PROFILE ~ 8 PAGES» BRI PACKAGES B3 YOURFEED R SUGGESTED FEED
Res Newspaper i

Suggested article from last week based on The most popular article of the day
your preferences

2021-01-10

TECHNOLOGY 2021-01-09

No image available
Real Madryt "tylko"

Holographic startup Envisics zremisowat z Osasung
partners with Panasonic to Pampeluna
fast-track in-car AR tech

En mas |

Average rating: 0
Your rating:

Rysunek 21. Widok sugerowanych artykutéw

Uzytkownikowi po okreslonym czasie przebywania na jednej stronie moze pojawic¢ si¢ pop-up
zawierajacy sugerowany artykut (rys. 22).

Daily suggested article for you

Jan Blachowicz skomentowat zajecie 7. miejsca w Plebiscycie
Przegladu Sportowego i Polsatu

Jan Blachowicz zajat 7. miejsce w 86. Plebiscycie Przegladu Sportowego
i Polsatu na Najlepszego Sportowca Roku 2020. Mistrz UFC skomentowat
to wyré2nienie na famach swoich mediow spotecznosciowych.

GO TO SEE ARTICLE

Rysunek 22. Pop-up zawierajacy sugerowany artykut

5.2. Aplikacja serwerowa

Aplikacja serwerowa zostala napisana W oparciu 0 jezyk programowania Kotlin i framework
Spring Boot. w tej czesci systemu zawarta jest wigkszos$¢ logiki biznesowej. Jedynym punktem wejscia
do aplikacji sg zabezpieczone REST endpointy.
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Listing 20. Rest Controller do obstugi zapytan dotyczacych ocen uzytkownika

@RestController
class UserRateArticleController (private val rateArticleUseCase:
RateArticleUseCase,

private val findUserRatesUseCase:
FindUserRatesUseCase) {

@PostMapping ("/rate-article")
fun rateArticle (@RequestBody userRateTo: UserRateTo) {
rateArticleUseCase.rateArticle (userRateTo)

}

@GetMapping ("find-user-rates")
fun findUserRates (@RequestParam("email") email: String):
List<UserRate> {
return findUserRatesUseCase.findUserRates (email)

}

Kazdy klasa odpowiedzialna za obstugiwanie zapytan HTTP oznaczona jest adnotacja
@RestController. Jesli funkcja stuzy do obstugiwania zapytan typu POST, to oznaczona jest
adnotacja @PostMapping. Analogicznie sytuacja wyglada dla GET — @GetMapping itd. Dobre
praktyki programistyczne mowig, ze REST kontrolery nie powinny zawiera¢ zadnej logiki biznesowe;j.
Logika biznesowa powinna by¢ tworzona w warstwie ustug. Dlatego widoczne sg tylko wywotania
serwisow w listingu 20. w funkcjach obstugujacych zapytania HTTP np.

rateArticleUseCase.rateArticle (userRateTo).

Wszystkie klasy zawierajace logike biznesowa majg nazwe zakonczonag wyrazem UseCase np.
RateArticleUseCase, FindUserRatesUseCase. Serwisy bedace przypadkami uzycia sg
oznaczone adnotacja @Service lub tworzone w specjalnych klasach konfiguracyjnych oznaczonych
@Configuration. Beany sg tworzone poprzez adnotacj¢ @Bean. Koncowo @Service | @Bean tworza
ten sam typ beana i sg jedynie informacja dla programistow. Te adnotacje mowig springowi, ze dana
klasa ma by¢ zarejestrowana jako bean w kontenerze. Bedzie jg mozna pozniej wstrzyknaé w innej
klasie dowolnym sposobem. We wszystkich klasach zastosowano wstrzykiwanie przez konstruktor. Jest
to aktualnie preferowany sposéb wstrzykiwania przez samych twdrcow Springa [30]. Zastosowanie tego
podejécia posiada kilka zalet. Klasy sg latwiejsze w testowaniu. w Klasie serwisowej nie ma kodu
zwigzanego ze Springiem jak np. GAutowired, wigc mozemy potem w testach te Klasy traktowac jak
czysto javowe. Kod jest tym samym mniej zalezny od Springa a do tego nalezy dazy¢. Wiele zrodet
uznaje to jako jedna z podstawowych dobrych praktyk programowania stosujac narzedzie Pivotala [31].
Jest to bardzo uzyteczne takze, jesli kiedykolwiek zapadnie decyzja 0 wymianie frameworku na inny
np. na ostatnio popularnego Quarkusa [32].
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Listing 21. Serwis pobierajacy feed z bazy danych

class ReadRandomNotHiddenFeedUseCase (private val rssFeedRepository:
RssFeedRepository)

fun readRandomNotHiddenFeed(links: List<String>, page: Int):
FeedResponse {
val pageableReq: Pageable = PageRequest.of (page, 10,
Sort.by ("pubDate") .descending())
val cont = rssFeedRepository.findByNameNotEqual (1links,
pageableReq) ;
val feedList = cont
.map {
RssFeed (
it.title,
it.description,
it.link,
it.author,
it.pubDate,
it.category.category,
FeedSource (it. feedSourceDocument.source,
it.feedSourceDocument.link, it.feedSourceDocument.description),
RssImage (it.rssImageDocument?.src,
it.rssImageDocument?.title),
Rate (it.rateDocument.averageRate))
}.toList ()
return FeedResponse (cont.totalPages, feedList)

W przyktadowym listingu kodu nr 21 jest przedstawiona klasa bedaca serwisem. w tym
przypadku jest to prosty kod klasy do pobierania przypadkowych artykutéw z bazy danych. Pobierane
jest 10 artykutow posortowanych po dacie dodania. Dodatkowym ograniczeniem dla funkgcji jest lista
artykutow, ktore uzytkownik ukryt i nie chce zobaczy¢. Lista tych artykutéw jest przekazana do klasy
RssFeedRepository bedacej posrednikiem pomigdzy baza danych, a aplikacjg. Jest to takze
znaczacy element architektury. w klasie stworzonej w warstwie ustug nie ma bezposredniego potaczenia
Z bazg danych. Za to odpowiada warstwa trwato$ci, gdzie znajduja si¢ klasy bedace repozytoriami. Sg
one oznaczone adnotacjami @Repository. Do warstwy trwalosci nalezy takze klasa MongoTemplate.
Jest to obiekt pomocniczy stuzacy do odpytywania MongoDB. Klasa jest dostarczona przez biblioteke
Spring Data MongoDB. Na zatagczonym rysunku (rys. 23.) widnieje podziat warstw przedstawiony
w formie diagramu.

warstwa trwatosci [« warstwa ustug

Rysunek 23. Podziat warstw w aplikacji Spring Boot

Przeptyw danych zawsze odbywa sie W jedng strone. Baza danych nic wie o0 bedacej wyzej
warstwie trwato$ci, a ona z kolei nic nie wie 0 czesci ustug. Dzieki takim prostym zatozeniom jest
utrzymany porzadek w systemie
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Do translacji informacji z kanatéw RSS na kod Kotlina uzyto biblioteke Rome [23]. Jest to
narzedzie bedace APl pomigdzy strumieniami RSS, a kodem Javy/Kotlina. Poczatkowo uzyto innego
rozwigzania - bibliotek¢ Rssreader [24]. Okazata si¢ by¢ jednak niewystarczajaca. Dzieto programistow
Apptastic nie dostarczato kilku waznych informacji jak np. zrodto zdjecia.

Listing 22. Serwis korzystajacy z biblioteki Rome do pobierania artykuléw RSS

class RomeReadFeedUseCase (
private val rssFeedRepository: RssFeedRepository,
private val feedSourceRepository: FeedSourceRepository
) A
fun readFeedUseCase(url: String, category: Category): List<RssFeed> {
val syndFeed: SyndFeed =
SyndFeedInput () .build (XmlReader (URL (url)))
val feedList = syndFeed.entries
.stream/()
.map {
val links = rssFeedRepository.findByLink (it.Iink)
val hostName = URL(it.link) .host
val feedSource =
feedSourceRepository.findBySource (hostName) ?:
FeedSourceDocument (hostName, null, null)
val rssFeedDocument = if (links.isEmpty()) {
val src = it.foreignMarkup

rssFeedRepository.save (rssFeedDocument)
rssFeedDocument

} else {
links.stream() .findFirst () .get ()

}

RssFeed (
it.title,
it.description?.value.orEmpty(),
it.link,
it.author,
date,
it.categories.firstOrNull()?.name.orEmpty(),
FeedSource (feedSource.source, feedSource.link,

feedSource.description),
RssImage (rssFeedDocument.rssImageDocument?.src,
rssFeedDocument.rssImageDocument?.title),

Rate (rssFeedDocument.rateDocument.averageRate)

)

}.toList()
return feedList

Kawatek kodu z listingu 22. przedstawia jak w prosty sposdb mozna uzy¢ biblioteki Rome, aby
wydoby¢ tresci z kanatow RSS. Komenda SyndFeedInput () .build (XmlReader (URL (url)))
zwraca obiekt w, ktorym jest lista obiektoéw odwzorowujaca artykuly - syndFeed.entries. Aby
aplikacja dziatata bardziej efektywnie, wszystkie nieznane artykuty zostaja zapisane w bazie danych.
w przedstawionym wyzej fragmencie kodu widaé, ze jesli dany artykut nie zostat odnaleziony w bazie
danych przez RssFeedRepository, wtedy zostaje zapisany w Mongo. Funkcja koncowo zwraca liste
obiektow DTO (ang. data transfer object) - RssFeed. Obiekty DTO sg uzywane do transferu danych
pomiedzy systemami. Obiekt w tej postaci zostaje zwrdcony do aplikacji klienckiej. Przyktadowy
wyglad takiego obiektu przedstawiony jest na listingu 23.
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Listing 23. Klasa reprezentujaca artykul RSS

data class RssFeed(val title: String?, wval description: String?, val
link: String?, val author: String?, val pubDate: LocalDate?, val
category: String?, val feedSource: FeedSource, val rssImage: RssImage?,
val rate: Rate, val clicksNumber: Int = 0)

Zostat uzyty typ danych wdrozony w Kotlinie - data class. Ta struktura zostata opisana w rozdziale 4.4.

Na rysunku 24. pokazuje strukture pakietow W czgsci serwerowej. Ostatnio popularny jest sposob
modelowania architektury, gdzie pakiety sa dzielone na funkcjonalnosci lub obiekty domenowe, a nie
na warstwy. Powoli odchodzi si¢ od budowania architektury typowo w sposob warstwowy. z tego
powodu W prototypie pakiety zostaly podzielone na funkcjonalnosci dotyczace uzytkownika, rss,
security i udostepniania plikow. w kazdym pakiecie wydzielono trzy ro6zne podpakiety:

e api—klasy zwigzane z interfejsem aplikacji, moga to by¢ np. obiekty bedace Rest kontrolerami;

e domain — obiekty z obszaru biznesowego, ktore reprezentujg co$ znaczacego W kontekscie
danej domeny;

e infrastracture — warstwa infrastruktury opisuje sposéb, w jaki dane poczatkowo
przechowywane w pamigci sg utrwalane W bazach danych lub innym trwalym magazynie.
w kontekscie tworzonej aplikacji beda to klasy zwiazane z baza danych MongoDB, a takze
$cisle zwigzane ze Springiem.

v com.pjatk.rssreader
> fileupload
v rss
v api
» rest
> 0
> usecase
O AllFeed
fy Category
g FeedSource
fg FeedSourceEnum
¢ Rate
¢ Rssimage
v infrastracture
2 batch
> config
> o
¢ FeedConfigProperties
g FeedSourceDocument
Tz FeedSourceRepository
¢ RateDocument
¢ ReadPhotolmageUseCase .kt
¢ RestTemplateConfig
¢ RssFeedDocument
Ty RssFeedRepository
g RssimageDocument
g RssSiteDocument
Tz RssSiteRepository
@ UserRateDocument
> security
2 user
« RssReaderApplication.kt

Rysunek 24. Podziat pakietow w aplikacji serwerowej
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5.2.1 Zbieranie zrodel kanalow RSS

Na etapie implementacji niezbedne bylto podjecie decyzji 0 metodzie zbierania kanatow RSS
i zasilania nimi bazy danych. Zdecydowano, Ze to osoby korzystajace z aplikacji bedg jednoczesnie
jednostkami budujacymi baze kanalow RSS. w podrozdziale 5.1.1 zostaty opisane widoki i jednym
z nich byt widok ,,Your feed”. Osoba w momencie dodania artykutu do swojego prywatnego zbioru
kanatOw jednocze$nie rozszerza baze publikacji i ich Zrodet. Podczas dodawania kanatu wypelnia si¢
trzy pola. Pierwsze to nazwa kanatu. Nie ma zadnego wptywu na algorytm. Jest wylacznie informacja
dla konsumenta dodajacego konkretny feed. Drugim polem jest adres kanatu, ktory jest zapisywany
w bazie danych zrédet. Trzecim wymaganym elementem jest kategoria. Ostateczna kategoria skojarzana
z kanatem RSS w bazie danych jest definiowana na podstawie najcz¢s$ciej nadawanej kategorii przez
uzytkownikow. Wezmy pod uwage przyktad przedstawiony w tabeli 4.

Tabela 3. Wybor kategorii kanaléw RSS dokonany przez uzytkownikéw

Nazwa Dodany Adres kanatu RSS Nadana kategoria
uzytkownika kanatowi RSS

User a https://rss.nytimes.com/services/xml/rss/nyt/Technology.xml | TECHNOLOGY
User B https://rss.nytimes.com/services/xml/rss/nyt/Technology.xml | TECHNOLOGY
User C https://rss.nytimes.com/services/xml/rss/nyt/Technology.xml | TECHNOLOGY
User D https://rss.nytimes.com/services/xml/rss/nyt/Technology.xml | WORLD

Jako ze wigkszos¢ uzytkownikow wybrata kategoric TECHNOLOGY, wigc taki gatunek zostanie
przypisany kanatowi w bazie danych MongoDB.

Listing 24. Wyglad zapisanego dokumentu rssSiteDocument w MongoDB

" id": "https://rss.nytimes.com/services/xml/rss/nyt/Technology .xml",
"category": "TECHNOLOGY",
"suggestedCategories™: [
"WORLD", "TECHNOLOGY", "TECHNOLOGY", "TECHNOLOGY"
1,

" class": "com.pjatk.rssreader.rss.infrastracture.RssSiteDocument"

Przyjete rozwigzanie pozwolito unikngé recznego gromadzenia kanatow w aplikacji co bytoby
dosy¢ uciazliwe i czasochtonne. Potrzebna jest tylko jaka$ inicjalna baza informacji, aby cokolwiek
mogloby by¢ wyswietlone pierwszym uzytkownikom.

Na podstawie zebranych zrodet, takich jak przedstawione na listingu 24., aktualizowana jest baza
danych artykutow (dokumentow rssFeedDocument). Co godzing w osobnym watku (dzigki adnotacji
@Async | skonfigurowanemu TaskExecutorowi) uruchamiany jest program odswiezajacy. Program
przechodzi po wszystkich znanych stronach RSS i zapisuje w bazie danych nowe artykuty dostgpne
w danym kanale RSS.
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Listing 25. Kod klasy od$wiezajacej artykuly z kanalow dodanych przez uzytkownikow

open class RefreshExternalFeedBatch (val rssSiteRepository:
RssSiteRepository,

val romeReadFeedUseCase:
RomeReadFeedUseCase) : RefreshFeedBatch {

companion object {
@Suppress ("JAVA CLASS ON COMPANION")
@JvmStatic
private val logger =
LoggerFactory.getLogger (javaClass.enclosingClass)

}

@Scheduled(cron = "0 Q */1 * * *m)
@Async
override fun refreshFeed() {

logger.info ("Started external feed refresh batch")
val rssSites = rssSiteRepository.findAll ()
rssSites.stream/()
.forEach {
romeReadFeedUseCase.readFeedUseCase (it.link,
it.category)
}

logger.info ("Finished external feed refresh batch")

}

Uzywany Serwis RomeReadFeedUseCase zostat omOwiony w rozdziale 5.2.

5.2.2 Algorytm Collaborating Filtering

Nieroztacznym elementem aplikacji bedacych czytnikami RSS sa algorytmy rekomendacji.
Collaborative filtering to najczeéciej stosowana technika do tworzenia inteligentnych systemow
rekomendacji. Algorytmy ztej kategorii polegaja na analizowaniu podobienstw pomiedzy
uzytkownikami i przedmiotami, ktére lubig lub nie lubig. Na podstawie takiej analizy mozliwe jest
przedstawienie rekomendacji. Modele filtrowania moga poleci¢ element uzytkownikowi a na podstawie
zainteresowan uzytkownika B. Im wigcej informacji 0 uzytkownikach jest dostepne tym lepsze
rekomendacje mogg podawac¢. Elementami rekomendacji moga by¢ rézne rzeczy np. filmy, artykuty
spozywcze. W przypadku tworzonego systemu taczacymi uzytkownikow elementami sg artykuty

wydobywane ze strumieni RSS.
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artykut 1 artykut 2 artykut 3 artykut 4

uzytkownik 4 @ ﬁ
e 7 7 |l

Rysunek 25. Oceny uzytkownikow przed zastosowaniem algorytmu Collaborating Filtering

Na rysunku 25. chcemy przewidzie¢, czy artykut nr 3 moze spodobac si¢ uzytkownikowi nr 5.
Na podstawie algorytmu collaborative filteringu mozna wywnioskowa¢, ze ten artykul moze si¢ mu
spodobac [25].

artykut 1 artykut 2 artykut 3 artykut 4

uZytkownik 1 ﬁ ﬁ

uZytkownik 2

uzytkownik 3

uzytkownik 4

& | Q2
ndinginiEnling

D&

02

Rysunek 26. Oceny uzytkownikow po zastosowaniu algorytmu Collaborating Filtering

uZytkownik 5

Zilustrowane na rysunku 25. i 26. wyniki mozna uzyska¢ na podstawie konkretnej implementacji
systemu rekomendacji. Przedstawiono wyniki uzyskane na podstawie algorytmu Slope One. Zostat
stworzony w 2005 roku przez Daniela Lemire i Anne Maclachlan. Jest jedna z najprostszych form
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implementacji algorytmu Collaborative filteringu w oparciu o oceny. Jego glownym zatozeniem jest
stworzenie liniowej zaleznosci miedzy pozycjami, takiej jak relacja F(x) =a+ b.

Jego prostota sprawia, ze tatwo wdrozy¢ go w projekt, a efektywno$¢ nie jest duzo gorsza niz
inne skomplikowane algorytmy kosztowne obliczeniowo. Jest takze dobrg postaws, aby go uzyc¢,
a nastepnie rozszerzy¢ dzieki czemu mozliwe jest poprawienie uzyskanych wynikoéw.

W prototypie uzyto zmodyfikowang wersj¢ algorytmu Slope One. Jako podstawowa wersje
implementacji zastosowano czes¢ kodu ze strony programmersought.com [26]. w aplikacji nie bez
przyczyny zostata dotaczona funkcjonalno$¢ dodawania ocen artykulom. Ocenianie pozwala stale
rozszerza¢ bazg danych ocenionych artykutow. Na poczatku funkcjonowania aplikacji nie ma zadnych
ocen od uzytkownikow, wiec Slope One nie ma na czym bazowaé. w takim wypadku przydatne sg
zaimplementowane funkcjonalnosci takie jak:

e personalizacja ulubionych kategorii;
e Zliczanie klikni¢¢ w artykuty.

Jesli uzytkownik nie spersonalizowat swojego profilu, wtedy algorytm wtedy bazuje tylko na Slope
One i liczbie kliknigc.

Listing 26. Kod odpowiedzialny za znajdowanie sugerowanego artykul uzytkownikowi bez ulubionych

kategorii
fun findSuggestedArticle(email: String): RssFeed? {
val userCategories = userSettingsRepository.findById(email)
.map {

it.categories
}.orElse (emptyList())
val categories = userCategories
.mapNotNull {
val category: Category? =
enumValueOrNull (it. toUpperCase())
category
}
.toList ()
return if (categories.isEmpty()) {
return findPreferedItem(email)
} else {

}

}

Funkcja findPreferredItem Zlistingu 27. wywotuje algorytm Slope One izwraca rezultat
uzytkownikowi, ale tylko jesli predykcja oceny wynosi wigcej niz 4.0. w przeciwnym wypadku
zwracany jest najpopularniejszy artykul w danym okresie.

Listing 27. Kod funkcji findPreferredltem

private fun findPreferredItem(email: String): RssFeed? {
val allFeed =
findAllFeedLimited.findAllFeedLimited (LIMITED NUMBER OF FEED)
val preferences = allFeed
.map { findPreferenceOnlItem.preferenceOnlItem(email,

it.link!!) 1}

val preference
if (preference!

preferences.maxBy { it.second }
.second < 4.0) {

.toList ()
|
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return allFeed.maxBy { it.clicksNumber }

}

return findFeedByLinkUseCase.findFeedByLink (preferences.maxBy {
it.second }!!.first)

}

Jesli uzytkownik posiada ulubione paczki kategorii, Sciezka wyglada podobnie, ale bazuje na grupie
artykutow z danej kategorii (list. 28).

Listing 28. Fragment kodu odpowiedzialny za znajdowanie sugerowanego artykulu uzytkownikowi
posiadajacemu ulubione kategorie

val userSuggestedFeedBasedOnCategories = categories

.flatMap { findFeedByCategoryUseCase.findFeedByCategory(it) }
.sortedByDescending { it.pubDate }
. take (LIMITED NUMBER OF FEED)
if (userSuggestedFeedBasedOnCategories.isNotEmpty ()) {
val preferences =
userSuggestedFeedBasedOnCategories
.map { findPreferenceOnlItem.preferenceOnltem(email,
it.link!!) }
.toList ()

val preference = preferences.maxBy { it.second }
if (preference!!.second < 4.0) {

return userSuggestedFeedBasedOnCategories.maxBy { it.clicksNumber

}

findFeedByLinkUseCase.findFeedByLink (preferences.maxBy { it.second
}!!.first)
} else {

return findPreferedItem(email)

}

Najwazniejszg czescig stworzonego systemu rekomendacji jest algorytm Slope One
zaimplementowany z klasie FindPreferenceOnArticle. Jak nazwa Klasy wskazuje, zwracana jest
predykcja oceny konkretnego artykutu. Metoda findPreferenceOnArticle (userId: String,

itemId: String): Pair<String, Double> przyjmuje id uzytkownika iid artykutu, a zwraca
dla niego pare - id artykutu i predykcje oceny.

Aby zobrazowa¢ sposob dziatania algorytmu przeanalizowano przyktad z tabeli 5.

Tabela 4. Tabela ocen uzytkownikéw z nieznang oceng

Uzytkownik Ocena artykutu A Ocena artykutu B Ocena artykutu C
A 3.0 5.0 ?
B 4.0 3.0 3.0

Pytanie brzmi jaka ocen¢ mogltby wystawi¢ uzytkownik a artykutowi C? Slope One bazuje na ro6znicy
wynikow pomiedzy nieznanymi osobami.

Wyliczenie predykcji oceny uzytkownika a dla artykutu C wyglada nastepujaco:
Dif f (artykutC x artykutd) =3 -4 = -1
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Dif f (artykutC x artykutB) =3 -3 =0

Uzytkownik a wystawit ocene 3.0 artykutowi a i oceng 5.0 artykutowi B. Dodano réznice do ocen:

(-1+3)+(0+5)
2

Predykcja oceny uzytkownika a dla artykutu C na podstawie algorytmu Slope One wynosi 3.5.

Predykcja (artykut C) = 3.5

Po przeniesieniu algorytmu na kod Javy, poczatkowo tworzona jest tablica roznic w ocenach dla
kazdej pary przedmiotéw. Przedstawia to listing 29.

Listing 29. Czes¢ algorytmu Slope One wypelniajaca mape diff

fun findPreferenceOnArticle (userId: String, itemId: String): Pair<String,
Double> {

val userIds = findAllUserIds ()

val userRatings = getUserRatings (userId)

val diffCache = HashMap<String, Double> ()
val counter = HashMap<String, Int>()

userIds. forEach {

if (it != userId) {
val ratings = getUserRatings (it!!)
userRatings

.map { it.link }
.forEach { iid ->
if (ratings.map { it.link }.contains(itemId) &&

ratings.map { it.link }.contains(iid)) {
val diff = ratings.find { it.link == itemId
}!!.rate - ratings.find { it.link == iid }!!.rate

if (diffCache.containsKey(iid)) {
diffCache[iid] = diffCache[iid]!! + diff
} else {
diffCache[iid] = diff
}

if (counter.containsKey(iid)) {
counter([iid] = counter[iid]!! + 1;
} else {

1

counter[iid]

}

Nastgpnie na podstawie tablicy réznic ocen wyliczana jest estymowana ocena artykutu. Jesli K jest
réwne zero to oznacza, ze nie ma wystarczajacej bazy ocen, aby moc przewidzie¢ oceng. Wtedy
zwracana jest ocena 0.0, ktéra odpowiada braku oceny. Fragment kodu nr 30 przedstawia te cze$é
programu.
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Listing 30. Czes¢ algorytmu Slope One tworzaca predykcje oceny artykulu

var K = 0
var total = 0.0
userRatings
.map { it.link }
.forEach { iid ->

if (diffCache.contains(iid)) {
val bias = (diffCache[iid]!! / counter[iid]!!) .toFloat ()
val targetUserRating: Double = userRatings.find { it.link
== iid }!!.rate

val p = targetUserRating + bias
total += p
K++
}
}
if (K == 0) {
return Pair (itemId, 0.0)
}
return Pair (itemId, total / K)

5.3. Web Scraper

Web scraper to matych rozmiarow aplikacja napisana w Pythonie przy uzyciu frameworka Flask.
Punktem wejsciowym do programu sa REST endpointy. Jest to jedyna mozliwa droga interakcji ze
scraperem.

Listing 31. Rest Endpoint do scrapowania zdjecia ze strony CNN

@app.route ('/get-cnn-image', methods=['POST'])
def get cnn image() :
data = request.get json(silent=True)
img = download cnn_image (data['url'])
if img is not None:
return jsonify(
src=img[0],
title=img[1l]
)
else:
return jsonify ()

Jedynym zadaniem aplikacji jest wyciaganie zdjg¢ z kodu HTML, czyli tzw. scrapowanie. Do tego celu
zostata uzyta pythonowa biblioteka BeautifulSoup. Narzgdzie pozwala na analiz¢ kodu HTML lub
XML, a nastepnie konwersje w drzewo ztozone z atrybutdw, warto$ci, elementoéw lub tagow.
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Listing 32. Kod wydobywajacy zdjecia ze strony CNN

from bs4 import BeautifulSoup

import requests
import re

def download cnn image (url):

response = requests.get (url)

soup = BeautifulSoup (response.text, "html.parser")
aasClassl = soup.find all("img")

pattern = re.compile("Amedia__image.*$")
srcPattern = re.compile ("“http.*$")

srcPattern2 = re.compile("*//cdn.*$")
image info = []
for a in aasClassl:
photoWithClass = ""
try:
photoWithClass = a["class"] [0]
if srcPattern.match(a["srec"]):
return a["sre"], al['alt']
elif srcPattern2.match(a["sre"]):
removedSign = a["sre"].replace("//", "http://", 1)
return removedSign, af['alt']
except Exception:
photoWithClass = "'

if pattern.match (photoWithClass) :
try:
image info.append((a["src-mini"], a['alt']))
except Exception:
image info.append((a["sre"], "default"))
return (image info[:1] or [None]) [0]

Listing 22. przedstawia kod wydobywajacy zdjecie ze strony CNN. Zdjecie wydobywane jest na
podstawie znacznika img o odpowiedniej klasie CSS. Tag img musi zawiera¢ poprawny atrybut Src.
Jesli uda si¢ uzyskac zdjgcie to jest ono zwracane w funkcji. w innym wypadku zwracany jest typ None,
czyli odpowiednik nulla z innych jezykow programowania.

5.4. Baza danych

Podjeto decyzje, aby uzyé MongoDB jako baze danych. Mongo jest jedyng bazg danych uzytg
w projekcie. w kontekscie baz dokumentowych stosuje sie termin dokument. Jest to odpowiednik
tabeli/encji znanej z klasycznych baz relacyjnych. Istnieje kilka typéw uzywanych dokumentow. Ta
dokumentowa baza danych zostata wybrana ze wzglgdu na matg liczbg typdw obiektdw potrzebnych
w aplikacji, ale dosy¢ mocno zagniezdzonych. Nie ma potrzeby trzymaé obiekty podrzedne jako osobne
dokumenty, gdyz odpytywane sa zawsze byty nadrzedne. w dokumentach bazodanowych
przetrzymywane sg takze listy. Aby moc co$ takiego odwzorowac w relacyjnej bazie danych wymagane
bytoby wiele operacji JOIN. z tego powodu takich rodzaj struktur danych jest dosy¢ nieefektywny do
przechowywania w RDB. Najwigkszym atutem baz jak MySQL, Oracle DB jest transakcyjnos¢, ktora
praktycznie nie istnieje w przypadku baz noSQL. w prototypie nie bylo potrzeby obstugiwania
skomplikowanych transakcji, wigc problem braku zaawansowanej transakcyjnos$ci nie zaistniat.
Informacje o dokumentach zapisywanych w bazie danych przedstawiono w formie tabelarycznej (tab.
6 itab. 7).
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Tabela 5. Opis dokumentéw wykorzystanych w prototypie

Nazwa dokumentu Opis Nazwa atrybutu Opis Atrybutu
dokumentu
RssFeedDocument Reprezentacja | _id Id dokumentu — reprezentowane
artykutu RSS jako link do strony z artykutem
title Tytut artykutu
description Opis artykutu
author Autor artykutu
pubDate Data publikacji
category Kategoria
clicksNumber Liczba kliknie¢ W artykut
rssimageDocument | Zagniezdzony dokument
zawiera atrybuty:
e src —link do zdjecia,
o title — tytut zdjecia.
rateDocument Zagniezdzony dokument
Zawiera atrybuty:
e averageRate — srednia
ocena od uzytkownikow;
e userRates — lista ocen od
uzytkownikow (para:
ocena, email
uzytkownika.
UserSettingsDocument | Reprezentacja | _id ID dokumentu — reprezentowane
ustawien jako email uzytkownika
uzytkownika username Nazwa uzytkownika
description Opis uzytkownika
categories Lista ulubionych kategorii
uzytkownika (pole _id
w dokumencie
RssFeedDocument)
favouriteFeed Lista id ulubionych artykulow
uzytkownika (pole _id
w dokumencie
RssFeedDocument)
toReadFeed Lista id artykutow do przeczytania
(pole _id w dokumencie
RssFeedDocument)
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hiddenFeed Lista id ukrytych artykutow (pole
_id w dokumencie
RssFeedDocument)

userFeedPages Lista zagniezdzonych

dokumentéw:

Lista feedu dodanego przez
uzytkownika

Zawiera atrybuty:

e name — nazwa dodanego
feedu;

e url —link do feedu;

e category — kategoria
feedu.

ratedArticles

Lista zagniezdzonych
dokumentéw:

Lista ocenionych kanatow
Zawiera atrybuty:

e name — nazwa dodanego
kanalu;

e rate — ocena artykutu;

o link —link do artykutu.

RssSiteDocument

Reprezentacja | _id Link do kanatu RSS

kanatu RSS .

np. strona category Kategoria kanatu RSS

z feedem suggestedCategories | Lista sugerowanych przez
CNN uzytkownikow kategorii

Tabela 6. Przykladowe dokumenty w formacie danych JSON

Nazwa
dokumentu

Przykladowy dokument w formacie JSON

rssFeedDocument

{

" id": "https://www.polsatsport.pl/wiadomosc/2021-01-
09/jan-blachowicz-skomentowal-zajecie-7-miejsca-w-
plebiscycie-przegladu-sportowego-i-polsatu/",

"title": "Jan Btachowicz skomentowal zajecie 7. miejsca
w Plebiscycie Przegladu Sportowego i Polsatu",
"description": "Jan Blachowicz zajatr 7. miejsce w 86.

Plebiscycie Przegladu Sportowego i Polsatu na Najlepszego
Sportowca Roku 2020. Mistrz UFC skomentowal to
wyrbéznienie na tamach swoich medidéw spotecznos$ciowych.",
"feedSourceDocument": {
" id": "www.polsatsport.pl"
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b
"author":
"pubDate": {

"Sdate": "2021-01-08T23:00:00.000z"

}y

wn
14

"category": "SPORT",
"rssImageDocument": {
"src":

"https://ipla.pluscdn.pl/dituel/cp/iv/ivnpg3zkoshp5thqvf3
32zc21313tklx.jpg",
"titlem: v
b
"clicksNumber": 3,
"rateDocument": {
"averageRate": 5,
"userRates": [
{
"email": "patrykzdral95@gmail.com",
"rate": 5

]
}y
" class":
"com.pjatk.rssreader.rss.infrastracture.RssFeedDocument"

}

rssSiteDocument

{

" id": "https://www.polsatsport.pl/rss/wszystkie.xml",

"category": "SPORT",

"suggestedCategories": [

"SPORT"

I

" class":
"com.pjatk.rssreader.rss.infrastracture.RssSiteDocument"

}

userSettingsDocu
ment

{
" id": "patrykzdral95@gmail.com",
"username": "Patryk Zdral",
"description”": "I'm a software engineer and programming
passionate.",
"categories": [
Hsport"
1,
"favouriteFeed": [
"https://www.nytimes.com/2020/12/26/world/austria-
enters-its-third-lockdown-israel-is-set-to-follow-
suit.html"
1,
"toReadFeed": |
"https://www.nytimes.com/2020/12/26/us/neverland-
ranch-sold.html",
"https://www.nytimes.com/2021/01/08/world/americas/ronnie
-brunswijk-suriname.html"

I

"hiddenFeed": [],
"userFeedPages": [
{
"name": "New York Times World",
"url":

"https://rss.nytimes.com/services/xml/rss/nyt/World.xml",
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"category": "WORLD"

{

"rate": 5,

}
I

" class":

ment"

}

"name": "Techmeme",
"url": "https://www.techmeme.com/feed.xml?x=1",
"category": "TECHNOLOGY"
b
{
"name": "Feed burner",
"url": "https://feeds.feedburner.com/TechCrunch/",
"category": "TECHNOLOGY"
}
1,
"ratedArticles": |

"link": "https://www.polsatsport.pl/wiadomosc/2021-
01-09/jan-blachowicz-skomentowal-zajecie-7-miejsca-w-
plebiscycie-przegladu-sportowego-i-polsatu/"

"com.pjatk.rssreader.user.infrastracture.UserSettingsDocu

5.5. Testy systemu

System zostatl doktadnie przetestowany. Jako ze jest to prototyp, a nie aplikacja produkcyjna
skupiono si¢ na doktadnych testach manualnych i testach jednostkowych najwazniejszych klas.
Wysokie pokrycie kodu testami nie miato priorytetowego znaczenia. w petnym systemie, ktory miatby
by¢ wdrozony na produkcje wymagane bylyby takze zaawansowane testy integracyjne i E2E.

Kazda dodana funkcjonalno$¢ byta testowana na podstawie manualnych scenariuszy testowych,
tzw. smoke testow.

Tabela 7. Scenariusz smoke testu dodania i usuni¢cia kanalu RSS

i kliknigcie przycisku Follow np.
e name: CNN World,

e url:
http://rss.cnn.com/rss/edition world.rss,

e category: WORLD

Test Dodanie i usuniecie kanatu RSS
Kroki Dzialanie Oczekiwany rezultat
1. Wybranie w zaktadce opcji ,,Your feed”, bedac | Przejscie do poprawnego widoku
zalogowanym w aplikacji pozwalajacego na dodawanie
wilasnych kanalow i przegladanie
dodanych wcze$niej
2. Wypehienie formularza poprawnymi danymi | Nowo dodany kanat RSS powinien

by¢ widoczny W liScie kanatow

uzytkownika
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http://rss.cnn.com/rss/edition_world.rss

3. Kliknigcie przycisku delete na §wiezo dodanym | Usunigty kanal nie powinien by¢
artykule i od$wiezenie strony widoczny

Przy pomocy testow jednostkowych testowano tylko logike biznesowa, czyli srodkowsg warstwe —
serwisy. Kod $cisle zwigzany z Kotlinem jest juz bardzo dobrze przetestowany inie ma potrzeby
sprawdza¢ poprawnosci jego dziatania. Testy jednostkowe okazaly sie¢ W szczegdlnosci przydatne
w momencie sprawdzania poprawnosci algorytmu Collaborating Filteringu. Przyktadowy test zawarty

jest w listingu 33.
Listing 33. Przykladowy test algorytmu Slope One

@Test

fun shouldReturnCorrectSlopeOneEstimation () {
// given
val itemA = "example.com"

val itemB "example2.com"
val itemC "example3.com"
val john = UserSettingsDocument ("x", "username", null,
1istOf ("TECHNOLOGY"),
mutableListOf (), mutableListOf(), mutableListOf(),
mutableListOf (),
mutableSetOf (
RatedArticleDocument (3.0, itemA),
RatedArticleDocument (5.0, itemB)))

val mark = UserSettingsDocument ("y", "username", null,
1istOf ("TECHNOLOGY"),
mutableListOf (), mutableListOf(), mutableListOf(),
mutableListOf (),
mutableSetOf (
RatedArticleDocument (4.0, itemA),
RatedArticleDocument (3.0, itemB),
RatedArticleDocument (3.0, itemC)))
val userSettingsRepository = mockk<UserSettingsRepository> {
every { findAll () } returns 1istOf(
john, mark
)
every { findById("x") } returns Optional.of(
john
)
every { findById("y") } returns Optional.of(
mark
)
}

val findPreferenceOnArticle =
FindPreferenceOnArticle (userSettingsRepository)

// when

val preference =
findPreferenceOnArticle.findPreferenceOnArticle ("x", itemC)

// then
assertThat (preference.second) .isEqualTo (3.5)
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W teécie przedstawionym w listingu nr 33 zastosowano konwencj¢ given/when/then. w sekcji
given sg argumenty potrzebne do przeprowadzenia testu. W sekcji when znajduje si¢ wywolanie
testowanej klasy, a w sekcji then asercje sprawdzajace poprawnos¢ testu. W tescie sprawdzono wynik
ze strony girlincomputerscience.blogspot.com [36]. Dla wejSciowego zestawu danych autor otrzymat
wynik 3.5. Zaimplementowany algorytm takze zwrécit ten wynik.
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6. Zalety, wady i plany rozwojowe

W prototypie udato si¢ zrealizowaé zatozenia opisane W rozdziale nr 3. Tak jak planowano
utworzono funkcjonalny prototyp czytnika RSS. Aplikacja chociaz z pozoru prosta dostarczyta sporo
problemow natury logicznej i technicznej. w rozdziale zostaly opisane zalety iwady rozwigzania.
Dodatkowo przedstawiono plany rozwojowe systemu, ktore nie udato si¢ wdrozy¢ ze wzgledu na
ograniczenia czasowe.

6.1. Zalety

Niewatpliwg zaletg aplikacji jest jej funkcjonalno$¢. Zapewnione sa W niej wszystkie
podstawowe i potrzebne elementy czytnika RSS. Dzigki tym aspektom mogtaby pozyskaé szerokie
grono odbiorcéw. Zaletg projektu jest cickawe podejscie do rozwigzania pewnych problemow, ktore
pojawily si¢ w czasie implementacji. Automatyczne tworzenie bazy artykulow istron wraz ze
zwigkszajaca si¢ liczbg uzytkownikow z pewnoscia jest prawidlowa koncepcja. Wdrozony zostat
zmodyfikowany algorytm Collaborating Filteringu. Nie jest on rewolucyjnym rozwigzaniem, ale
przedstawit oryginalne podejscie do tego naukowego tematu.

Szata graficzna mimo tego, ze nie jest na poziomie ,topowych” aplikacji internetowych to
reprezentuje przyzwoity poziom. Interfejs graficzny jest przejrzysty ischludny. Strona jest
responsywna. Oznacza to, ze jest W stanie wyswietla¢ treSci na urzgdzeniach, takich jak komputery,
telefony, czy tablety. w dzisiejszych czasach RWD (ang. Responsive Web Design) jest jedna
Z najbardziej pozadanych cech jakie powinny mie¢ aplikacje webowe [38]. Wynika to z tego, ze
wiekszo$¢ ludzi przeglada informacje na urzadzeniach mobilnych.

6.2. Wady

Najwieksza wada rozwigzania technicznego okazat si¢ stworzony Web Scraper. Aplikacja miata
postuzy¢ do scrapowania zdje¢ z kanatow RSS, ktore nie udostgpniaja ich w wiadomos$ciach. Pomyst
wydawal si¢ sensowny, lecz, niestety, koncowo nie okazal si¢ zbyt dobry. w praktyce nie dato si¢
stworzy¢ uniwersalnego scrapera. Kazda strona ma catkowicie inng strukture HTML i kodu CSS. z tego
powodu niezbedne byto tworzenie indywidualnego scrapera dla kazdego kanatu RSS. Jest to dziatanie
czasochtonne i wymagajace. Na swiecie istnieje bardzo duzo kanatoéw RSS i w praktyce niemozliwe jest
stworzenie scrapera dla kazdego zrodia. Program na pewnym etapie implementacji przestal byc
rozwijany. Podsystem zostal na etapie roboczym iumozliwia wydobywanie zdj¢¢ z zaledwie Kilku
zrodet. w przyszto$ci na pewno nalezaloby pomysle¢ 0 rozwigzaniu tego problemu.

Kolejng wada jest interfejs graficzny, ktory jest schludny, ale na pewno wymaga poprawy.
Profesjonalny projektant UX/UI w zespole mogtby rozwigzac ten problem. Interfejs graficzny odstaje
od innych nowoczesnych systemow.

System ze wzgledu na to, ze jest prototypem, nie jest przemySlany pod katem wrazen
uzytkownika (tzw. user experience). Postawiono na funkcjonalnosci, ktore dzialaja, ale od strony
uzytkownika nalezy nad nimi popracowa¢, aby korzystanie z systemu byto bardziej komfortowe.

Brak odpowiedniego przetestowania (opisanego w rozdziale 5.5) takze jest stabg strong projektu.
Produkcyjne systemy aktualnie wymagaja duzo skomplikowanych testow.
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6.3. Plany rozwojowe

W ramach realizacji pracy cze$¢ pomystéw nie udalo si¢ wdrozy¢, ze wzgledu na ograniczone
ramy czasowe. w trakcie implementacji narodzito si¢ U autora kilka planéw rozwojowych, ktore zostaty
opisane w kolejnych akapitach.

W prototypie wdrozono funkcjonalno$¢ oceniania artykutow, ktéra ma usprawnié selekcje
publikacji. Ocenianie wptywa takze na efektywnos¢ dziatania algorytmow rekomendacji. Catos¢ bedzie
dziata¢ w prawidlowy sposob pod warunkiem, ze uzytkownicy bgda ocenia¢ artykuly. Niestety,
w praktyce moze to wygladaé¢ nieco inaczej. Odbiorcy moga zignorowa¢ funkcje oceniania przez co
algorytm nie bedzie zwracal pozadanych wynikow. Istnieja jednak inne sposoby, aby wywnioskowac,
czy artykut wart uwagi. Oprocz okreslania popularnosci na podstawie odwiedzin moze zosta¢ dodane
inne kryterium. Mierzenie czasu przegladania danego tekstu, moze pozwoli¢ okresli¢, jak bardzo artykut
byt ciekawy. Do tego uzyty moze zosta¢ iFrame. Artykut wyswietlony w iFrame bedzie wcigz istniat
w aplikacji, a wigc taka kalkulacja jest mozliwa.

Aktualnie po kliknieciu w tytul/kafelek artykutu zostajemy przekierowani na jego strone. Istnieje
tym samym mozliwos¢, ze uzytkownik straci zainteresowanie czytnikiem i pozostanie na stronie, do
ktorej zostal przekierowany. Waznym zadaniem narzg¢dzia jest utrzymanie uwagi konsumenta jak
najdtuzej na zrédlowej stronie. Rozwigzaniem tego jest umieszczenie tresci artykutu w tzw. iFrame.
IFrame to wbudowana ramka uzywana wewnatrz strony do zatadowania W niej innego dokumentu
HTML. Ladowanymi dokumentami HTML w ramce bytyby artykuty z kanatow RSS. z pewno$cig takie
rozwigzanie zwickszytoby utrzymanie zainteresowania aplikacja.

W profilu uzytkownika istnieje mozliwo$¢ wyboru zawodu. w aktualnej wersji wybrany zawdd
nie ma wplywu na algorytm rekomendacji. W przysztosci powinien jednak uwzglgdni¢ ten parametr.
Mozna to zaimplementowa¢ kojarzac dany zawdd z konkretnymi zainteresowaniami. Na przyktad
uzytkownik jest z zawodu programista i mozliwe, Ze ma zainteresowania zwigzane Z NOWOCzesnymi
technologiami. w panelu profilu mozna takze wybiera¢ ulubione Kkategorie. w przysztosci paczki
(kategorie) nie beda tylko ogdlnymi kategoriami, lecz konkretnymi $ciezkami zainteresowan np. nie
kategoria science, a zamiast tego kategoria astronomy, ktora bytaby podkategorig science.

W planach rozwojowych jest takze przeprojektowanie interfejsu graficznego tak, zeby byt
bardziej profesjonalny i atrakcyjny wizualnie. Potrzebna do tego jest pomoc profesjonalnego
projektanta. Jesli zaistnieje potrzeba wdrozenia wersji produkcyjnej aplikacji, to nalezy pomysle¢
0 bardziej zaawansowanym systemie autoryzacji i autentykacji.
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7. Podsumowanie i wnioski

Zainteresowania autora pozyskiwaniem tre§ci W Internecie byly inspiracja do realizacji tematu
niniejszej pracy. Autor na co dzien korzysta z narzedzi w niej omowionych oraz innych, alternatywnych
takich jak Google News. Najwazniejszym elementem pracy byla analiza problematyki tworzenia
systemow do czytania iagregacji newsow. Wybrane aplikacje zostaly przez autora doglebnie
przestudiowane. Na tej podstawie wyciagnieto wnioski i przygotowano prototyp nowej aplikacji, ktora
wizualizuje inne spojrzenie na tematyke agregacji danych w oparciu strumienie RSS.

Na podstawie analizy tematyki pracy zostat stworzony prototyp aplikacji bedacej implementacja
czytnika RSS. Postanowiono wdrozy¢ W nim swoja wizj¢ realizacji systemu takiego typu. Wszystkie
rozwigzania poszczegélnych zdefiniowanych zadan byly elementem indywidualnej analizy biznesowej
i technicznej. Po zaglebieniu si¢ W tematyce autor zdat sobie sprawg, ze system bedzie tylko namiastkg
mozliwosci jakie dajg inne zaawansowane czytniki. Okazato si¢, ze sama funkcja dodawania kanatow
i przegladania tre$ci, mimo tego, ze dalej jest najwazniejsza, to jest tylko jedng z wielu dostgpnych
mozliwosci. Przez wiele lat dziatania czytniki staty si¢ znacznie bardziej zaawansowanymi aplikacjami.
Stworzony prototyp jest dobrym punktem startowym do dalszego rozwoju systemu i zgltebiania wiedzy
z zakresu tematyki RSS. w przysztosci, po odpowiednim naktadzie pracy, moze z powodzeniem
konkurowac z innymi rozwigzaniami.

Zrealizowane zostaty postawione w pracy wymagania. Autor, oprécz wiedzy biznesowej,
znacznie rozwingt swoje umiejetnosci techniczne, dzigki uzyciu nieznanych mu wcezesniej technologii.
Tematyka pracy, po giebszym badaniu, okazata si¢ tematem rozleglym. Sam algorytm rekomendacji,
ktéry zostal wdrozony moglby byé dalej rozwijany przez dtugi czas. Serwisy takie jak Netflix, czy
Spotify przez wiele lat pracowaty nad przygotowaniem dobrze funkcjonujacego silnika rekomendacji
[39].
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