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Zagadnienia

® Przyktadowe zadania programistyczne
® Podstawy

® Kontrolowanie sterowania

® Klasy

® Interfejsy
® Obstuga btedow
® Pojemniki

® System we/wyj
® Wydajnosc
Podsumowanie

Wkorzystano materiaty z Thinking in Java (3rd edition) autorstwa Bruce’a Eckel’a (http:/Avww.mindview.net/Books/TI1J)
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Przyktadowe zadania programistyczne

® Niniejsze zadania programistyczne maja na celu jedyn
przypomnienie materiatu dotyczacego programowania
(przyswojonego w czasie wczesniejszych kursow).

® Ich rozwigzania nie bedg oceniane w ramach przedmiotu
MAS.

® Moga byc wykorzystane w czasie zajec ,,Wybrane
konstrukcje obiektowych jezykow programowania”.

Studenci przystepujacy do kursu MAS, powinni umiec
rozwigzac zdecydowang wiekszosc z nich.

http://Iwww.mtrzaska.com/plik/mas/mas-zadania-
programistyczne
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Typy podstawowe

Primitive type Size Minimum Maximum Wrapper type
boolean — — — Boolean
char 16-bit Unicode 0 Unicode 216- 1 Character
byte 8-bit -128 +127 Byte

short 16-bit -215 +215_1 Short

int 32-bit -231 +231 -1 Integer
long 64-bit -263 +263—1 Long

float 32-bit IEEE754 IEEE754 Float
double 64-bit IEEE754 IEEE754 Double
void — —_ —_ Void
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Obiekty, a referencje

® Typ podstawowy
®int a = 5;

® Int b = 7;

® Obiekt dostepny przez referencje

® Person p = new Person();
® Person p2 = p;
® Person p3 = p; i
p i
p3
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Klasy opakowujgce (wrapper)

® char ¢ = "x';

® Character C = new Character (c) ;

® Character C new Character('x"');

® Powody opakowywania?
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Zakres

int x = 12;
// Tylko x jest dostepny

{
int g = 96;

// x & g dostepne

}
// Tylko x jest dostepny

String s = new String("a string");

// koniec zakresu
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Klasy

class ClassName {
/* Ciato klasy */

class DataOnly {
int 1;
float £;
boolean b;
}
// Stworzenie obiektu
DataOnly d = new DataOnly( )
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Klasy (2)

Primitive type Default
boolean false

char “\u0000’ (null)
byte (byte)0

short (short)0

int 0

long oL

float 0.0f

double 0.0d

Dostep do pol
d.1 = 47;
d.f = 1.1¢%;

d.b = false;

Inicjalizacja - konstruktor

Modelowanie i Analiza Systemow Informacyjnych (MAS), wyktad 2



Metody
® Sktadnia

returnType nazwaMetody( /* Argumenty*/ ) {

/* Ciato */
}
® Metoda pobiera string, a zwraca int:
int storage(String s) {

return s.length( ) * 2;

}
® Wiele argumentow dla metody

objectName.methodName (argl, arg?2, arg3);
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Pierwszy program

package 5
import

public class
// metoda ,,startowa”
public static void
out
out

"Hello,

it's:

J

J

Modelowanie i Analiza Systemow Informacyjnych (MAS), wyktad 2
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Komentarze

/* To jest komentarz
zawlierajacy

wiele linii. */

// A to jest komentarz w jednej linii

® Dokumentowanie kodu zrodtowego (javadoc)
/** Opis klasy */

public class DocTest {

/** opis atrybutu */

public int 1i;

/** Opis metody */
public void f£( ) {}
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Jakosc¢ kodu

® Jezyk: polski, angielski?
® Nazwy:
® Klas

® Metod

® Zmiennych

® Podziat na mniejsze fragmenty
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Jakosc kodu (2)

® Samodokumentujacy/czytelny kod

® Robert C. Martin: ,Czysty kod. Podrecznik
dobrego programisty”

® Konwencje

® Formatowanie kodu zrodtowego

® Wciecia,
® Nawiasy { } - czy zawsze warto ich uzywac?

® tabs vs spaces.

® Refaktoryzacja kodu (refactoring).

Modelowanie i Analiza Systemoéw Informacyjnych (MAS), wyktad 2 14
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Rzutowanie (casting)

® Po co?

® Przyktad

vold casts( ) {

int 1 = 200;
long 1 = (long)1i;
long 12 = (long)200;
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Kontrola sterowania
°If

1f (Boolean-expression)

statement

else

statement

® return

® Iteracja
while (Boolean—-expression)

statement
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Kontrola sterowania (2)

® do-while
do
statement

while (Boolean—-expression) ;

® break, continue

® for

for(initialization; Boolean-expression; step)

statement
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Kontrola sterowania (4)

® switch
switch (integral-selector) {
case 1ntegral-valuel:

statement;

break;
case 1ntegral-valueZ2:
statement;

break;

//

default: statement;
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Interfejsy

® Cel

® Przyktad

interface Instrument {

// Stata:

// static & final
int T = 5;

// tylko deklaracja
// metoda publiczna

void play(Note n);

String what ()

void adjust();

interface Instrurment

vold play(];
String what);
yvold adjust

i)

implernents

implements

implements

i als!

Fercussion

Stringed

wold play (]
String what])
vold adjust] )

void play(])
Siring what)
void adjust()

volid play ()
Siring what{ )
volid adjust))

il
extands extands
Woodwind Brass
vold play() vold play()
String what() yvold adjust)
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Interfejsy (2)

Implementacja interfejsu
class Wind implements Instrument {
// wind - instrumenty dete
public void play(Note n) {
System.out.println("Wind.play() " + n);
}
public String what () { return "Wind"; }

public void adjust () {}

class Brass extends Wind {
public void play(Note n) {
System.out.println("Brass.play() " + n);

}

public void adjust() {

System.out.println("Brass.adjust()");

class Woodwind extends Wind {
public void play(Note n) {
System.out.println ("Woodwind.play() " + n);
}

public String what() { return "Woodwind"; }

interface Instrurment

vold play();
String what);
void adjust )

i

implements implegnents implements
Wind Percussion Stringed
void play() void play() void play()

String what() String what() String what()

void adjust)

void adjust()

void adjust)

i

extands extands
Woodwind Brass
void play() void play()
String what() void adjust])
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Interfejsy (3)

® Wykorzystanie interfejsow

Instrument currentlInstrument =

currentInstrument = new Brass{();

currentInstrument.play (1)

currentInstrument = new Woodwind () ;

currentInstrument.play (1)

® Rozwigzanie z:
® Klasg bazowg,

® Interfejsami.

null;

interface Instrument

void play();
String what];
vold adjust);

A
irnplelnents implerments implefnents
Wind Fercussion Stringed
void play() void play(] void play ()

String what!)
void adjust’)

String whati)
vaid adjust])

Siring what{)
void adjust’)

il
extends extends
Woodwind Brass
void play() void play()
String what!) vold adjust))
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Obstuga btedow
I ® Btedy:

® Kompilacji,

® Czasu wykonania

® Jak to robiono kiedys?

® Ustawianie zmiennej globalnej,

® Zwracanie specjalnej wartosci (jakiej?)
® Wspotczesne podejscie — wyjatki
® Zalety
® Wady (?)
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Wyjatki

® Klasa
® Dziedziczenie z klasy Exception

® Argumenty

® tapanie wyjatkow i ich obstuga

try |

// kod, ktdéry moze spowodowad wyjatek
} catch (Typel 1dl) {

// Obsiuga wyjatkdédw typu Typel
} catch (Type2 1d2) {

// Obsiuga wyjatkdéw typu Type?2

Modelowanie i Analiza Systemoéw Informacyjnych (MAS), wyktad 2 23



Wyjatki (2)

® Metoda, ktora nie rzuca wyjatkow na
zewnatrz i obstuguje je ,wewnatrz”

void £( ) { //

® Metoda, ktora , ostrzega”, ze moze rzucic
wyjatek

void f( ) throws TooBigException,DivZeroException {

/]

Ktore podejscie jest lepsze?
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Wyjatki (3)

® tapanie wszystkich wyjatkow

catch (Exception e) {

System.err.println ("Caught an exception");

}

® Ponowne rzucanie wyjatku

catch (Exception e) {
System.err.println("An exception was thrown");

throw e;

}
® Specjalny przypadek NullPointerException

person.showName () ;
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Wyjatki (4)

® Sprzatanie z finally

try {

// Chroniony region: spodziewamy sie wyjatkdéw:
// A, B, lub C
} catch (A al) {
// Obsituga A
} catch (B bl) {
// Obstuga B
} catch(C cl) {
// Obsluga C
} finally {

// Wykonywany zawsze!
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Uzywanie statych

® Rozne zastosowania
® Rozwigzanie klasyczne (nie polecane!)

public class MainMenu {
public static final int MENU FILE
public static final int MENU EDIT
public static final int MENU FORMAT =
public static final int MENU VIEW —

® Nowe rozwigzanie z typem wyliczeniowym
(enum)
public enum MainMenu {FILE, EDIT, FORMAT, VIEW};

0 -
1 -
2
3

]
4
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® Cigg dalszy na nastepnym wyktadzie...
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