Arytmetyka

Dzisiaj zaczniemy od dodawania i odejmowania, potem przejdziemy do dzielenia i mnozenia. Zaczniemy
od utworzenia sobie labeli ze zmiennymi a, b oraz c. Wynik przechowamy sobie w y. Dzisiejsze zadania
bedziemy realizowac na tych trzech ,zmiennych”.

Przypomne, ze przypisanie do rejestru wartosci w ten sposob:

MOV AX, a

Ustawi nam wartos¢ AX na adres labela a, a tego bySmy nie chcieli. Polecam sobie sprawdzi¢ w insighcie.
W tym wypadku interesuje nas ustawienie AX na wartos¢, wiec

MOV AX, [a]

Zrobimy sobie proste zadanko z dodawaniem na poczatek.
1. Napisz program ktory obliczy wzér: a+b+c

Przypominam instrukcje ADD

ADD AX, 5h ; ax=ax+5h

Wiec cate zadanie polegaé bedzie na tym, ze do AX musimy przypisa¢ wartosé a, do np. CX wartos¢ b,
doda¢, nastepnie co CX zapisa¢ warto$é ¢, dodaé do AX, przenie$é wynik do y i zaliczone.
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, 4CO0h
int 21h

Zadanko prosciutkie i przyjemniutkie. Troche gorzej dzieje sie, gdy zajmiemy sie mnozeniem i dzieleniem.
Instrukcje MUL oraz DIV sg troche dziwne i nieintuicyjne, gtéwnie przez to, ze w przeciwienistwie do
instrukcji ADD i SUB, gdzie oba operandy podajemy my, tutaj podajemy tylko jeden

MUL CX

Troche nieintuicyjne. Jest tak dlatego, ze w instrukcjach MUL i DIV pierwszy operand jest domysiny i jest
nim rejestr AX. Gdyby skfadnia byta jak w dodawaniu, polecenie wygladatoby tak:

MUL AX, (jakas liczba)

Tylko AX jest zahardkodowane i zawsze domysline.




org 1006h

mov AX, 5h
mov (X, 5h

mul = = S5h*5h = 19h

MoV , 4C0O0h
int 21h

Dzielenie dziata analogicznie, tylko mnemonik oczywiscie inny, DIV.

Szybkie zadanie
Sprébujcie wykonad jakies mnozenie, ktére da wynik wiekszy niz 16 bitéw i zobaczcie, co sie stanie z
wynikiem. Gtéwnie interesowac nas beda rejestry AX i DX.

IMUL i IDIV, czyli MUL i DIV na sterydach

IMUL stuzy generalnie do mnozenia, ale jego dziatanie jest zalezne od liczby parametréw, oraz w
przeciwienstwie do MUL pozwala na mnozenie liczb ze znakiem. Gdy dostanie jeden parametr, to dziata
jak zwykty MUL. Dla dwéch parametow, dziata jak MUL ze skfadnig add

IMUL AX, 09h ;| AX=AX*9h

| tu Smieszna sprawa, bo idiv juz na takg operacje nie pozwala, ale nadal dziata na liczbach ze znakiem.

Zadanka

Napisz program ktéry obliczy wzér:a + b + ¢
Napisz program obliczajacy wzoér: a * b + ¢
Napisz program obliczajacy wzor: 2a + 2b — 2c¢

Napisz program obliczajacy wzér: %+ c

Napisz program obliczajacy wzor: ba:
Napisz program obliczajacy wzor: a’

c
Napisz program obliczajacy wzér: a® + 2b + ¢
Napisz program obliczajacy wzér: ZaZb—C
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9. Napisz program obliczajacy wzor: a%
10. Napisz program obliczajacy wzor: $+2+:



