Przerwania

Przerwanie, z angielskiego interrupt to sygnat dla procesora dajgcy mu sygnat, ze ma na chwile
przerwac aktualnie wykonywany proces i zrobié cos innego. Dzieki temu procesor nie musi stale
kontrolowaé wszystkich urzadzen I/0, tylko moze zajgc sie nimi wtedy, kiedy to bedzie potrzebne.
Przerwania mozemy poréwnac do funkcji, ktére wykonuja sie zaleznie od wywotanego typu
przerwania oraz argumentéw podawanych na odpowiednich rejestrach.

Przerwania mozemy podzieli¢ na dwie grupy: sprzetowe oraz programowe.

e Sprzetowe wywotywane sg przez inne elementy sprzetu niz procesor. Wystepuja przerwania
zegara, wykonywane kilkanascie razy na sekunde, klawiatury, wykonywane, gdy wcisniety
zostanie klawisz, czy zegar czasu rzeczywistego

e Programowe sg wywotywane bezposrednio przez program. Najwazniejszym jest przerwanie
21h, ktérego juz uzywalismy. Jest to przerwanie DOS, gtdwne przerwanie funkcji oraz
procedur. Przerwanie 10h obstuguje karte graficzng, a 16h klawiature.

Zastosowanie przerwan pozwala nam na dostep do szerokiej gamy gotowych procedur, ktorych
zaden normalny cztowiek nigdy w zyciu by z palca nie napisat. Dzieki przerwaniom nie musimy
takiego kodu dotgczaé do naszego programu. Zastosowanie przerwania jest bardzo proste: nalezy
ustawi¢ wartos$¢ odpowiedniego rejestru (zwykle AH) na konkretng wartos$¢ i wywotac przerwanie.

Uzywac bedziemy kilku gtéwnych przerwan:

e 21h—gtéwne przerwanie DOS. Funkcje przerwnia 21h pozwalajg na wypisywanie danych na
standardowym wyjsciu, tworzenie i usuwanie plikéw i katalogdw i mnédddstwo innych
rzeczy.

e 10h-—BIOS-owe przerwanie karty VGA. Pozwala na wszelkie operacje zwigzane z
ustawieniami oraz lokalizacji wyswietlania.

e 16h — przerwanie klawiatury. Zawiera zestaw funkcji specyficznych dla tego elementu
wejsciowego.

Dzisiejsze ¢wiczenia

Poprzednio produkowatem sie pottorej godziny, co, mam nadzieje, poskutkowato tym, ze wszyscy
jako-tako rozumiejg asemblera, wiec dzisiaj promujemy prace wzglednie samodzielng i postugiwanie
sie dokumentacjg. Przypominam adres: http://www.ctyme.com/intr/int.htm. Kazde z 5 zadan
zaprezentowanie na forum grupowym poprzez udostepnienie ekranu nagradzam plusikiem.

Zadanie 1

Napisz program, ktéry utworzy katalog o nazwie sktadajacej sie z twoich inicjatdéw i dwdch ostatnich
cyfr indeksu. Potrzebne bedzie przerwanie 21h. Sprébuj ustali¢, czym jest ASCIZ i wykombinuj, jak je
zapisa¢ w kodzie programu.

Zadanie 2
Skasuj ten katalog


http://www.ctyme.com/intr/int.htm

Zadanie 3

Skorzystaj z przerwania 16h aby poczekac¢ na wecisniecie klawisza. Aby zdoby¢ plusika prosze
przeanalizowac i wyttumaczy¢ co sie dzieje w rejestrach przy wykonywaniu programu

Zadanie 4

Napisz program, ktéry na srodku ekranu wypisze twoje imie i nazwisko, a nastepnie ustawi kursor na
gorze ekranu i sie zamknie. Przydatne bedzie przerwanie 10h oraz polecenie cls wykonane przed
uruchomieniem programu

Zadanie 5
Korzystajgc z przerwania 10h napisz program, ktéry zmieni tryb wyswietalnia na graficzny. Program
ma dziata¢ nastepujgco:

Zmienic tryb graficzny na 640x480 i 2 kolory na piksel (podpowiedz)
Poczeka na wcisniecie klawisza (przerwanie do wyboru)

Zmieni tryb na tekstowys

Zamknie sie

PwnNPR

Na kazde zadanie przewiduje 15 minut. W razie watpliwosci prosze pyta¢, moze uda mi sie pomac.


https://stanislavs.org/helppc/int_10-0.html

