Tablice wielowymiarowe, odczyt z pliku
Dzisiaj PDF krotki, bo juz duzo wiemy, wiec przydatoby sie na tej wiedzy popracowac.

Na pierwszy ogien, tablice
Tablica wielowymiarowa, to tak naprawde tablica jednowymiarowa zawierajgca tablice (lub
tablice).

int arr[5][5], counter=0;
for (int 1=@; i<5; i++){
for (int j=0; j<5; j++){
arr[il[j] = counter++;

}
cout<< "{ ";
for (int 1=@; i<5; i++){
cout<< "{ ";
for (int j=0; j<5; j++){
cout<<arr[i]l [jl<<", ";

by

cout<<" },'"<<endl;

To w zasadzie cata filozofia, tablica wielowymiarowa to po prostu tablica tablic. Na nasze
potrzeby wystarczg w zupetnosci tablice dwuwymiarowe, ktére mozemy sobie poréwnac do
ukfadu, gdzie kazdy element ma swoje okreslone wspotrzedne (wiersz i kolumne). W
prezentowanym powyzej przyktadzie mamy tablice 5x5 (5 wierszy — pierwsza warto$¢ i 5
elementéw w kazdym wierszu — druga wartosc). Plansza do szachéw, plansza do Scrabble, do
gry w statki, uktad wspotrzednych, macierz — you name it, przyktadéw jest mndstwo.

Odczyt danych z pliku

Temat odrobinke bardziej rozlegty niz powyzszy, ale bardzo wazny. Zapis i odczyt z pliku
otwierajg morze mozliwosci przed programistg. W zasadzie wszystkie programy, ktére do tej
pory napisalismy operowaty bezposrednio w pamieci ulotnej, co znaczyto, ze wszelkie
wprowadzone dane bezpowrotnie ginety po zakoriczeniu pracy programu. Teraz zajmiemy
sie jedynie odczytem z pliku, na nastepnym spotkaniu omoéwimy zapis. Korzystaé bedziemy z
biblioteki fstream — od File Stream. Zaczgé musimy zatem od zatgczenia odpowiedniej
biblioteki:

#include <fstream>

Nastepnym krokiem bedzie utworzenie tzw. ,,uchwytu”, czyli obiektu klasy ifstream.

ifstream file;



Przy uzyciu obiektu nazwanego przeze mnie file mozemy korzystaé z kazdego znajdujgcego
sie na dysku pliku, ale musimy podac¢ do niego $ciezke:

file.open("plik.txt");

Powyzszy przykfad zaktada, ze pliczek ,plik.txt” znajduje sie w tym samy katalogu co
program. Jesli z dowolnego powodu tak nie jest, to nalezy podac doktadng $ciezke do tego
pliku (wzgledng lub bezwzgledng).
Nastepnie, korzystajac z metody good() sprawdzimy, czy plik zostat prawidtowo wczytany:
if (file.good()){

cout<<"plik otwarty, przechodze do czytania!";

by

else cout<<"plik niedostepny";

Aby odczytywac plik wiersz po wierszu mozemy korzystaé z funkcji getline(). Przyjmuje ona
dwa argumenty — strumien wejsciowy i zmienng, do ktdrej zapisywane bedg odczytywane
wartosci

while (getline(file, line)){
cout<<line<<endl;

Warto pamietac, ze kazdy otwarty plik nalezy tez zamkng¢:

file.close();

Wczytywac mozemy tez pojedyncze wyrazy, do tego skorzystamy z operatora >>

while (!file.fail()){
file>>word:

cout<<word<<endl;

Zadania
1. Transponuj zadang macierz:
-1 2 8
3 -6 3
0 9 1

2. Napisz program, ktéry wczyta z pliku sudoku.txt 9 wierszy i sprawdzi, czy kazdy z nich
zawiera unikatowe cyfry od 1 do 9.
TO BEDZIE tATWIEJSZE PO NASTEPNYCH ZAJECIACH.



