Struktury

Jak wszyscy zapewne pamietajg, tablice przechowujg wiele powigzanych ze sobg zmiennych
jednego typu. Co jednak w sytuacji, w ktérej z jakiegokolwiek powodu chcielibysmy
przechowywac kilka powigzanych ze sobg zmiennych réznych typéw? Zatézmy, ze
chcieliby$my przetwarza¢ w naszym programie informacje o samochodzie, jego marke,
model, rocznik i pojemnos¢ silnika. Oczywiscie mozemy to zrobi¢ w ten sposdb:

int main(){
string marka = "Citroen";
string model = "C4 PIcasso";
int rocznik = 2011;

double silnik = 2.0;

return 0;

Ale to niesie za sobg kilka konsekwencji — co musielibysmy zrobié w sytuacji, w ktérej
mieliby$Smy do opisania w programie wiecej niz jeden samochdd? Kolejne 4 zmienne, czyli z
naszego kodu tworzymy $mietnisko. Duzo elegantszym rozwigzaniem bedzie zastosowanie
struktury. Struct pozwala w ramach jednej duzej zmiennej przechowywaé wiecej zmiennych,
porzadkujgc wszystko. Pozwoli tez na deklarowanie wielu szerokich zmiennych o takiej samej
strukturze:

struct{
string marka;
string model;
int rocznik;
double silnik;
} myVehicle;

myVehicle.marka="Citroen";

myVehicle.model="C4 Picasso";

myVehicle.rocznik=2011;

myVehicle.silnik=2.0;

cout<<myVehicle.marka<<" "<<myVehicle.model<<" "
<<myVehicle.rocznik<<" "<<myVehicle.silnik;

return 0;

W powyzszym przyktadzie tworzymy schemat struktury, czyli okreslamy, jakie cechy bedzie
miata tworzona zmienna. W tym wypadku 2 stringi opisujgce marke i model, integer
okreslajacy rocznik i double przechowujacy informacje o pojemnosci silnika.



Deklaracje struktury zakonczy¢ nalezy srednikiem, ale przed nim umiescitem jeszcze nazwe
zmiennej, do ktérej sie bede odnosit. To jest tzw. Unnamed struct. StworzyliSmy teraz
zmienng o nazwie myVehicle, ktora przechowuje 4 zmienne. Aby odwotac sie konkretnie do
tych pdl musimy skorzystac z kropki — Jesli chcemy odniesc¢ sie do pola ,,marka” struktury
myVehicle napiszemy

myVehicle.marka="Citroen";

Mozemy tez zadeklarowac wszystko naraz:

string marka;
string model;
rocznik;
silnik;
} myVehicle={"Citroen","C4 Picasso", 2011, 2.0};

Mozna tworzy¢ od razu kilka zmiennych, jezeli jednej struktury potrzebowaé bedziemy
kilkukrotnie:

silnik;
} myVehicle, myVehicle2, myVehicle3;

Osobiscie preferowang przeze mnie opcjg sg struktury nazwane. W tym wypadku tworzymy
de facto nowy typ danych, ktdry sktadac sie bedzie z okreslonych w strukturze pdl. W ten
sposéb, zamiast dla trzech pojazdéw deklarowac 12 zmiennych deklarujemy tylko 4:

car{
string marka;
string model;
rocznik;
silnik;

};

car myVehicle={"Citroen","C4 Picasso", 2011, 2.0};
car dadsVehicle={"Citroen", "C5 Aircross", 2019, 2.0};

cout<<myVehicle.marka<<" "<<myVehicle.model<<"
"<<myVehicle.rocznik<<" "<<myVehicle.silnik<<endl;

cout<<dadsVehicle.marka<<" '"<<dadsVehicle.model<<"
"<<dadsVehicle.rocznik<<" "<<dadsVehicle.silnik<<endl;

Takie zastosowanie, czyli nowa zmienna pozwala nam péjs¢ o kroczek dalej i utworzy¢ tablice
pojazdéw



car{
string owner;
string make;
string model;
year;
engine;

};

car hylaVehicles[3] = {{"Michat", "Citroen","C4 Picasso",
2011, 2.0},

{"Dad", "Citroen", "C5 Aircross", 2019, 2.0},
{"Mom","Toyota","Yaris", 2018, 1.5}};

for ( i=0; i<3;i++){
cout<<hylaVehicles[i].owner<<" "
<<hylaVehicles[i].make<<" '"<<hylaVehicles[i].model<<" "
<<hylaVehicles[i].year<<" "<<hylaVehicles[i].engine<<" "
<<endl;
}

return 0;

Zadanie

Napisz program, ktory bedzie przechowywat informacje o ocenach studentdéw z jednej grupy
z przedmiotu PRG. Kazdy student ma predefiniowane imie i nazwisko oraz swéj numer
indeksu. Program powinien zapytaé uzytkownika po kolei o ocene kazdego studenta, a

nastepnie wydrukowa¢ zestawienie wszystkich ocen w formacie nr_indeksu: ocena
s14616: 2.0
s2137: 3.5

Oraz $rednig wszystkich ocen za przedmiot. Studentéw jest 10;



