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Skrypty basha

Skrypty basha pozwala nam wykonaé serie akcji (polecen) terminala, nie wymagajgc od nas
rownoczesnie wchodzenia w ogdle w terminal. Podstawowa zasada jest taka: wszystko, co mozemy
odpali¢ z terminala, mozemy réwniez wykonaé przy uzyciu skryptu. Odwrotnie tez dziata: wszystko co
mozemy zrobié w skrypcie, zadziata rowniez w terminalu.

Konfiguracja

Zasadniczo, zwykle nie ma nic do konfigurowania. Pierwsza linia skryptu powinna zawieraé wskazanie
dla systemu, ktdrego interpretera uzywacé, aczkolwiek wiekszos¢ powtok domysinie zatozy, ze uzywamy
jej i wszystko wykona prawidtowo. Jednak na wszelki wypadek, warto to sobie zawsze skonfigurowac.

\ which bash

Powie nam, jaka jest lokalizacja naszego interpretera. Na 99% odpowiedzig bedzie /bin/bash.
Uzywanego interpretera oznaczamy w pierwszej linii skryptu w nastepujacy sposdb:

‘#!/bin/bash

Nasz pierwszy skrypt

Stwoérz pusty plik o dowolnej nazwie. Na pewno wszyscy pamietajg, ze Linux dziata bez rozszerzen, ale
jak pozna¢, ze plik jajco jest plikiem tekstowym, a asdfasdf123 skryptem? No nie da rady,
dlatego zwykle skryptom dajemy rozszerzenie . sh

‘ geany skryptl.sh

Teraz przydatna rzecz: jak po poleceniu, chociazby takim jak geany, damy znak &, to program
wystartuje nam w tle, nie blokujgc nam terminala. Polecam.

main.cpp ¥ jajco.txt ¥ skryptish ¥
#!/bin/bash

echo ponizej pojawig sie wszystkie pliki z tego katalogu
ls
echo told ya\'
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taki skrypt odpalimy poleceniem

‘ ./skryptl.sh

| wynik dziatania tego skryptu, do przewidzenia generalnie.

michal@michal-virtualBox:~/skrypty$ ./fskryptil.sh
poniZzej pojawig sie wszystkie pliki z tego katalogu:
jajco.txt

najlepsze przepisy na lasagne.doc

najlepsze teksty do masakrowania lewactwa.txt
skrypti.sh

told ya'

michal@michal-VirtualBox:~/skryptys I
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Jezeli skrypt sie nie odpali, to nalezy mu ustawi¢ odpowiednie uprawnienia. Oczywiscie, zalezy, czego
oczekujemy od skrypt i kto ma mie¢ do niego dostep, ale na potrzeby dzisiejszych zajeé wystarczy nam

chmod 755

Zmienne

Wszyscy, ktérzy uwazali na programowaniu wiedzg, czym sg zmienne. W Linuksie dziatajg prawie
doktadnie tak samo. Plus jest taki, ze nie musimy deklarowac typu zmiennej. Sktadnia deklaracji tez
jest podobna.

‘ zmienna=' jajco’

Zwrdcié nalezy uwage, ze nie mamy tutaj zadnych spacji, ani przed, ani po znaku =. Jest tak dlatego,
ze shell kazdg linijke traktuje jako polecenie. Dlatego linijka

‘ zmienna = jajco

zostanie potraktowana jako prdoba uruchomienia polecenia ,,zmienna” z parametrami =" i, jajco”.
Jakkolwiek wspaniate nie bytyby to argumenty, tak polecenie ,,zmienna” raczej sie nie odpali.

Aby gdzies$ dalej w skrypcie odwotad sie do zmiennej, znéw, prawie jak w C, uzywamy jej nazwy, ale
poprzedzonej znakiem dolara

‘ $zmienna
1 #!/bin/bash
2
3 Zmienna=
4 echo Zmienna, ktora zadeklarowalem to $zmienna
5

| wynik dziatania tego wspaniatego kawatka kodu

michal@michal-VirtualBox:~/skrypty$S ./zmienne.sh
Zmienna, ktéra zadeklarowalem to jajco

michal@michal-virtualBox:~/skryptys I

W skryptach basha mozemy tez wykonywac operacje matematyczne. Tu juz nie jest podobnie, jak w C.
Pracowac¢ bedziemy tylko na integerach, poniewaz bash nie wspiera bezposrednio liczb innych niz
catkowite. Wynik dziatania arytmetycznego zapisujemy do zmiennej.

‘ wynik=$ ( ($zmiennal [+-*/] $zmienna2))

#1/bin/bash

zm1=2

Zm2=4

wynik=5%((%$zml+$zm2) )

echo Wynik dodawania to $wynik
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gk

Do operacji arytmetycznych mozemy uzy¢ rowniez polecenia let, ktdre réwniez zapisze nam wynik do
zmiennej

let a=1+8
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Alternatywnie, mozemy uzy¢ polecenia expr, ktdre zamiast zapisywac wynik do zmiennej wydrukuje
je na terminalu

expr 5 + 2

Wiemy jak zapisac do zmiennej wynik dziatania, ale do zmiennej mozemy réwniez zapisa¢ wynik
jakiegos polecenia. Aby to osiggnagé, zamknac to polecenie musimy w znakach backticks, czyli °. To ten
znaczek, co dzieli klawisz z tyldg ~.

#!/bin/bash

1
2 wynik="grep “[Aal jajco.txt | wec -1

3 echo w pliku jajco.txt jest $wynik linii zaczynajacych sie od A
4

Wynik dziatania tego skryptu:

michal@michal-virtualBox:~/skryptys ./backtick.sh

w pliku jajco.txt jest 5 linii zaczynajacych sie od A

Argumenty w skryptach
Gdy odpalimy skrypt, to niektdre zmienne sg ustawiane automatycznie.

e S0 - nazwa skryptu
e S1-9-—argumenty z wiersza polecen
e S#-ilos¢ argumentéw podanych w wierszu polecen

| w ten sposdb mozemy na przyktad wykonaé proste dodawanie:

1 #1/bin/bash

2 wynik=5(($1+$2))

3 echo Wynik dodawania to $wynik
4 4

michal@michal-VirtualBox:~/skryptySs ./dodawanie.sh 3 5

Wynik dodawania to 8

If

Instrukcja warunkowa if w bashu tez dziata inaczej niz w C. Blizej mu do pseudokodu, niz normalnego
kodu.

if [ warunek ]
then
costam

fi

Budowanie tych warunkow to juz w ogdle inna bajka. Inaczej bedzie wygladato poréwnywanie
stringdw, inaczej integeréow
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Dla liczb poréwnania wygladajg nastepujgco. Dla uproszenia porownamy je do C:

¢ -eg - == (equals)

e —-gt - > (greater than)

e -1t - < (less than)

e -—-ge - >= (greater or equal)
e -le <= (less or equal)

Stringi natomiast poréwnujemy tak:

e = - == (rbéwna sie)

e != - I= (nie rdéwna sie)

Czyli warunek, ktory wykona sie dla zmiennejl wiekszej od zmiennej2 wygladac bedzie nastepujgco:

‘ [ zmiennal -gt zmienna2 ]

Tutaj, inaczej niz w moich poprzednich skryptach, nawiasdw kwadratowych nie pomijamy.

Operacje logiczne dziatajg, dla odmiany, identycznie jak w C.

[ zmiennal -eq zmienna2 ] && [ zmienna2 -1t zmienna3 ]

Mozemy tez uzyc else’a lub elifa(elseif), jesli taka jest nasza wola

if [ warunek ]
then

costam
elif [ warunek ]
then

costamcostam
else

costam innego

fi

Kilka zadan, bo tak

1. napisz skrypt, ktéry wyswietla jeden komunikat, jesli przekazano do niego jakiekolwiek
argumenty, a inny, jesli nie przekazano zadnego.

2. napisz skrypt, ktéry wypisze zawartosc katalogu Downloads, a nastepnie wypisze ile jest w
nim plikdw.

3. napisz skrypt, ktory poréwna 3 parametry i wydrukuje najwiekszy z nich. Jesli poda sie do
niego wiecej lub mniej niz 3 parametry, musi wydrukowac error.

4. napisz skrypt, ktdry jako argument przyjmie trzy litery sektoréw oraz liczbe x , a nastepnie
wypisuje pierwszych x komputeréw z tych sektoréw z pliku komputery.txt z labé.

5. napisz skrypt, ktory zapisze do pliku log[data_utworzenia] wynik polecenia top.



