Git — praca z repozytorium zdalnym

Poprzednio zapoznalismy sie z podstawami pracy z repozytorium git, ale jedynie w wersji
lokalnej — dzi$ zajmiemy sie praca z repozytorium zdalnym. Repozytorium zdalne to w
zasadzie kopia naszego repozytorium lokalnego, tylko utrzymywana w jakiejs zdalnej
lokalizacji — moze to by¢ zardwno ogdlnodostepny serwis jak GitHub, GitLab, Bitbucket, ale
repozytorium zdalne mozemy réwnie dobrze trzymaé na Raspberry Pi schowanym w szafie.

Jak takie repozytorium stworzyc i skonfigurowac?

Generalnie opcji jest kilka. Niektére IDE po prostu majg mozliwos¢ wklejenia linku do
repozytorium i automatycznie wszystko ustawiajg. Do takich nalezy chociazby VS Code, lub
wszystko, co stworzyt zesp6t JetBrains (CLion, IntelliJ IDEA itd.). Ale jakos$ ten link do
repozytorium musimy zdoby¢, nieprawdaz?

Aby stworzyé nowe, czyste (lub prawie czyste) repozytorium na GitHubie nalezy w sekgji
repositories klikngé¢ new. Takie repozytorium nalezy oczywiscie jakos nazwaé, dodac opis,
ustawic opcje prywatnosci.
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Ponizej znajduja sie réwniez tickboxy, ktore pozwalajg na dodanie do repozytorium pustego
pliku Readme.md (.md to format Markdown, prosty jezyk znacznikéw) oraz .gitignore. Tego
gitignore mozna oczywiscie zainicjalizowac pustego, ale mozna tez wybraé sobie jeden z
gotowych template’éw.

Wazna informacja. Jesli zaznaczymy ktérykolwiek z checkboxdéw, to zainicjalizowane
repozytorium nie bedzie puste, cze$¢ rzeczy zostanie ustawiona domysinie

W tym momencie mozemy po prostu skopiowac link do repozytorium

Quick setup — if you've done this kind of thing before

(%) set up in Desktop or HTTPS SSH https://github.com/SmellySocks/UKOS-example.git

Get started by creating a new file or uploading an existing file. We recommend every repository include a README, LICENSE, and .gitignore.

| wklei¢ go w odpowiednim miejscu w naszym IDE. Jesli jednak chcemy dowiedziec sie jak to
doktadnie dziata, to musimy skorzystac z terminala. Zatézmy, ze mamy juz jaki$ zalgzek
projektu i repozytorium lokalne.

git remote add [skrét] [url]

To polecenie doda nam alias do repozytorium zdalnego, np.

git remote add origin https://github.com/SmellySocks/UKOS-example.git

Natomiast ponizsze polecenie wypchnie nasz lokalny branch main do zdalnego origin/main

git push -u origin main

| od teraz nasze zycie sie dopiero moze skomplikowa¢. Co prawda, w sytuacji w ktorej
pracujemy nad jakims$ rozwigzaniem w petni samodzielnie mozemy po prostu wszystkie
nasze lokalne zmiany wrzuca¢ na maina i regularnie pushowad, ale nie jest to najlepsza
praktyka, lepiej skorzystaé¢ z mechanizmu branchy. Gdy pracujemy nad jakims featurem i
uznajemy, ze jest on godzien wigczenia go do gatezi main, albo przynajmniej develop, udaé
musimy sie na githuba do naszego zdalnego repozytorium, na ktérym juz najduje sie nasz
branch. Nie wykonujemy merge’a lokalnie, zrobimy go poprzez githuba.

¥ feature/adding had recent pushes 8 minutes ago Compare & pull request

Na gorze strony powinna znajdowaé sie taka informacja, aby stworzy¢ pull requesta
wystarczy klikng¢ zielony guziczek — jesli jej tam jednak nie ma, mozemy go stworzy¢
wchodzgc w zaktadke Pull Requests i klikajgc new pull request.



Czym jest ten Pull Request?

Generalnie jest to taka informacja puszczona do cztonkéw zespotu, méwiaca ,, Hej,
skoniczytem pracowaé nad taskiem, rzuécie okiem i dotgczcie do gtéwnego brancha jak
wszystko bedzie okej.

Na ekranie tworzenia pull requesta wybraé musimy branch do ktérego dotgczane beda
zmiany oraz branch z ktérego te zmiany bedg pochodzi¢. Po kliknieciu Create Pull Request
pojawi sie okienko z miejscem, w ktérym powinni$my pokrétce opisa¢ wprowadzane zmiany.
Po prawe] stronie mozna natomiast przypisa¢ zadanie do jakiego$ cztonka zespotu, tj.
poprosi¢ go o przeprowadzenie code review, wskaza¢, z ktdrego projektu w ramach
repozytorium pochodzi nasz pull request, opisac¢ go odpowiednig etykietg itd.

SmellySocks commented

Adding

Simple adding function implemented. Works only for two numbers, though.

While running requires input in form:
argl, arg2
Where arg1 & arg2 are integers. comma and space required for input to work properly.

EF Michat Hyla added 2 commits 30 minutes ago

Add more commits by pushing to the feature/adding branch on SmellySocks/UKOS-example.

+~ This branch has no conflicts with the base branch

Merging can be performed automatically

Merge pull request ~ | You can also open this in GitHub Desktop or view command line instruc

Gdy pull request zostanie juz zmerge’owany na repozytorium zdalnym oznaczac to bedzie, ze
nasz branch develop jest juz nieaktualny (tak naprawde, kiedy pracujemy w zespole
zdezaktualizowad sie on moze w kazdej chwili). Aby dociggna¢ nowe zmiany, konieczne
przed rozpoczeciem pracy nad nowg funkcjonalnoscia, ktéra wymagataby stworzenia
nowego brancha rozgateziajgcego sie wtasnie od developa, musimy dociggngé zmiany. W
tym celu musimy na odpowiednim branchu wykonac polecenie

git pull origin develop

git pull ma niestety jeden problem — docigga on zmiany doktadnie tak samo jak git fetch, ale
wykonaé moze rdwniez merge commita. Generalnie, jesli korzystamy z gita prawidtowo, to
mozemy cos takiego dopuscié. Cate drzewo zacznie sie natomiast wali¢ w sytuacji, w ktorej
na developie znajdzie sie co$, czego nie powinno tam by¢.



Praktyk rozwigzujgcych ten problem jest sporo — niektdrzy zalecajg zawsze wykonanie pulla
przed pushem. Zalecane tez jest zamiast git pull wykonywanie

git pull -ff-only

To spowoduje wyrzucenie btedu, jesli nie bedziemy mogli wykona¢ pulla bez tworzenia
nowego merge’a. Po wiecej informacji zachecam do zapoznania sie z tym wpisem. To da nam
okazje do zastanowienia sie, co chcemy z tym fantem zrobic.



