Projekt Multimedia (PRO)

Wazne uwagi i wskazéwki

1.

Projekt inzynierski jest wynikiem wspdtpracy studenta i promotora, dlatego
obowigzkiem studenta jest systematyczne prezentowanie postepu prac w czasie
zaje¢ PRO lub dodatkowo podczas konsultacji. Studenci w trycie ITN majg
obowigzek uczestniczy¢é w konsultacjach. Prace powstate bez wczesniejszego
konsultowania nie bedg rozpatrywane.

Nalezy przestrzega¢ regulaminu obrony zawartego w dokumencie Niezbednik
pracy dyplomowej dostepnego na stronie Biblioteki PJIWSTK.

Praca (cze$¢ praktyczna i teoretyczna) przed oddaniem do recenzenta musi by¢
zaakceptowana przez promotora.

Praca teoretyczna powinna by¢ napisana jezykiem technicznym z pominieciem
sformutowan kolokwialnych. Nie nalezy zawiera¢ form w pierwszej osobie w
postaci ,napisalismy”, ,wykonalismy” itp. Zamiast nich uzywaé sformufowan
»autorzy pracy wykonali”, ,praca prezentuje” itp. Nalezy rowniez sprawdzi¢ prace
pod wzgledem ortograficznym, gramatycznym i stylistycznym.

Praca teoretyczna powinna by¢ sformatowana w sposéb utatwiajgcy pdzniejsze
wprowadzanie zmian tzn.:

e posiadac strone tytutowa zgodng ze wzorcem (do pobrania na mojej stronie lub
na stronie Biblioteki PJWSTK)

e wykorzystywac¢ automatyczne numerowanie w postaci:
1. Wstep
1.1. Podpunkt 1
1.2. Podpunkt 2
1.2.1. Kolejny podpunkt

e wykorzystywac automatyczny spis tresci

o wykorzystywac przypisy dolne w celu podania zrédet lub definicjit

' To jest przypis dolny
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o wykorzystywac automatyczny spis ilustracji:
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Rysunek 1. Ulepszony interfejs aplikacji Adobe Photoshop CS4 z zaktadkami

e zawierac spis literatury i Zrédet (uszeregowany alfabetycznie):

1. Nielsen Jakob, Projektowanie funkcjonalnych serwiséw internetowych,
Wydawnictwo Helion, Gliwice 2003
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