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Proces kreacji, konstrukcji nieaginie towarzyszy pegiu sztuki. Powstaje pytanie - czy
dekonstrukcja mae by réwniez tworcza? W problematyce technicznejquog dekonstrukciji
kojarzone jest z itynieria odwrotry (ang.reverse engineeringktora najczsciej polega na
roztozeniu obiektu na czynniki pierwsze w celu doktadnegmadania jego dziatania.
Gtownym celem dekonstrukcji jest e w tym przypadku budowanie nowej struktury
funkcjonupcej w podobny lub ulepszony sposoéb. Jak jednak esénsic do pogcia
dekonstrukcji w procesie cyfrowej kreacji multimaitiej?

Rozwaajac aspekty dotycce cyfrowego projektowania wizualnego ima zaryzykowéa
stwierdzenie, 7 w przewaajacej liczbie prac dekonstrukcja jest podsiajakiejkolwiek
kreacji. Obecnie prawie kdy przekaz audio — wizualny prezentowany w mediach
poddawany jest ednym zabiegom przeohtajacym go w nowy jakos¢é. Materiat filmowy w
czasie montau rozktadany jest na ¢gia, kadry,sciezki efektow post-produkcyjnych, ga
kanaly dwickowe przetwarzane przez procesy filtracji, miksoiadtp. W przypadku zdg,
zamieszczanych w reklamach, gazetach, Internedmazow czasie cyfrowe] edycji
poddawany jest rozbiciu na kanaty barwne, warstayyahociaby efekty, ktore nadawane s
poszczegdlnym obiektom. Finalny produkt wytamnigj s z takiej cyfrowej ciemni jest
wypadkowy zastosowanych technik, mdavosci aplikacji i oczywicie zdolngci tworcy.
Dzigki takiemu zaawansowanemu rozbiorowi na elemengywmtne projektanci otrzymaj
niewyobraalnie silne nargdzia do przenoszenia swoich wizji na ekran.

Spojrzenie w niedalek przeszié¢ pozwala lepiej zaobserwowazaistniale zmiany w
procesach produkcyjnych. Poréwanjsposéb montai filmowego mana niezaprzeczalnie
stwierdzt, iz obecnie oferuje si widzom zdecydowanie szybsze tempo akcji, efekty
specjalne niezauwalnie dodaj uroku wielu scenom, a filtracja barwna nadaje miat@wi
charakterystyczn estetyk i klimat. Podobne obserwacje ima poczyni widzac wydania
starszych i nowoczesnych czasopism. Wspoiczesnszmtiane zdgia, ze zmienioq gamy
barwm, oswietleniem i stylizacj, zdecydowanie stargjsic przekonéd widza o swojej
wyzszaci nad przeszkeia i nowej jakdci. Analizujpc aspekty edycji divicku mazna dogé

do wniosku, ¥ nawet glos oséb o matych predyspozycjach wokalnychodpowiednich
procesach post-produkcyjnych meozosté przeobraony w doskonale brzracy instrument.

Przytoczone powaej przyktady mog byc inspiracy diugiej dyskusji na temat pozytywnych i
negatywnych stron takich zmian w aspekcieepiaj wartgci artystycznej wspotczesnych
kreacji. W duej mierze wprowadzane nowe ngizia i techniki powoduj przektamania w
stosunku do oryginalnego wyglu prezentowanego obiektu. Mpg/prowadzé sztucznéc,
zabija ducha egzystagego w oryginalnej materii i nadmiernie manipuléwadzem. Proces
zmian pospuje jednak bardzo szybko, a odbiorcy nie tylkoniggo przywykli, ale czasem
wprost wymagaj takiej metamorfozy. Produkt nie przysigy do standardow wspotczesnej
estetyki jest po prostu automatycznie odrzucangaiazy plan. Dzieje sitak najczsciej w
przypadku nowych pokote ktére od najmtodszych lat otaczarecstodobowymi serwisami



informacyjnymi, teledyskami, grami komputerowymiycwspoétczesa pras mtodziezowa.
Wykreowanie takiej konsumpcyjnej postawy, ktéra ngdzie potrafita na chwgl zatrzyma
sig, zastanowd i swiadomie chion¢ ukryte czsto pgtkno maze by przykra konsekweng
takiego rozwoju techniki.

Z drugiej jednak strony trudno przecerkorzystny wptyw zmian w procesach kreaciji.
Uwolnienie artystéw od ogranicaenatury technicznej, lepsza jako niegraniczone wprost

mozliwosci manipulowania przekazem to prawdziwy twoérczyrowfy raj. Wzmocnienie

srodkéw wyrazu artystycznego, ukazanie nielivoych dotad wizji, nowy sposéb dialogu

rozbudza wyobrani¢ widza i wywotuje silne emocje. de doda st jeszcze do tego

nowoczesne formy przekazu takie jak interaktywneagwy filmy otrzymujemy nowy wymiar

porozumienia z widzem i jego obcowania ze sztuk

Z punktu widzenia samego odbiorcy wielkim przelom@st take to, ze on sam mie

prébowd& podp¢ sie procesu kreacji. Mdiwosci komputerow domowych, spt

rejestrupcego i aplikacji do authoringu multimediéw nieusten rosm zachowuwjc

umiarkowane ceny. Obecnie zakupienie kamery HDV migsi rujnowé catego budetu

produkcji, a uzyskane efekty pracy przy odpowiedrdmdwiadczeniu aytkownika mog

konkurow& z produkcjami profesjonalnymi. Powszeckihtoechnologii cyfrowej dogpnej

nawet w telefonach komoérkowych we by inspirupcym bodcem to rozwijania swojej
kreatywndci.

Dodatkowo dziki dostpndsci Internetu amatorzy takiej tworcm nie @ juz skazani na
przechowywanie swoich prac w domowej szufladzie.idd/cozrastajce sg¢ spotecznéci
kreatywne da mazliwos¢ zaprezentowania swoich dok@neatemuswiatu. Dla przykiadu
serwis DeviantArt gromadzi wszelkie kreacjezytkownikéw, ktérzy udospniap swoje
prace i pozwala na wzajemne ocenianie, komentowami@awet kupowanie produkciji.
Szacuje €, iz obecnie w serwisie jest ponad 45 milionéw prac engyowanych przez
zarejestrowanych aytkownikow. Kategorie, ktére mmma odnalé¢ w serwisie to np.
fotografia, literatura, film, animacje komputeroweferfejsy uytkownika, projekty stron
internetowych, oktadki i wiele innych. Popularnynorfalem ukierunkowanym przede
wszystkim na fotogradi jest Flick?, ktéry pozwala na zamieszczanie egjeksplorowanie
innych prac i ocenianie ich. Serwisy MySpaazy YouTubé skupiaj sic natomiast na
udostpnianiu materiatdbw audio — wizualnych. Spotecamde wchz ewoluup i obok juz
istniejacych portali powstaje wiele nowych ofegaych hybrydowe rozwizania hczace
funkcjonalnd¢ juz istniepcych. Prowadzenie wiasnych blogow internetowychnmiéw daje
mozliwosé przedstawienia innym swoich prac i sprzyja rnewwaniu kontaktow z lughmi o
podobnych zainteresowaniach. Niejednokrotnie dajeszanse na zauwenie talentu i
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umiejgtnosci tworcow, ktorzy dawniej nie mielibgadnych maliwosci na zaistnienie w
szerszym gronie odbiorcow. Sama obserwacja takitwiséw gdzie #aytkownicy s

jednoczénie tworcami i krytykami mge by¢ inspirupca i przynié¢ ciekawe spostrzenia

dotyczice wspoétczesnych trendéw, gustéw i technik. Intejast te skarbnia wiedzy na
temat sposobdw kreacji cyfrowych prac. Serwisy vadzeju Tutorializedl sa zbiorami

gotowych rozwizan technicznych przydatnych w pracy z aplikacjamifigenymi, wideo,

audio i integrujcymi multimedia.

Wracapc do pogcia dekonstrukcji mina rownie stwierdzé, ze wyraona w Sposob
dostowny jest take ciekawym motywem przewodnim prac. Opuszczonescaejbudynki,
hale fabryczne ssznakomitym tematem dla tworcow. Odszukiwanie pebanej minionej
swietnasci tych miejsc i obcowanie z nieubtaganym uptywerasu odciskapym wszdzie
swoje petno moe budzé prawdziwe emocje. Tajemnice ukryte w tych niezivgda
miejscach, obecnie zapomnianych przez wszystkiafa sk rowniez czesto inspiraci dla
tworcow gier komputerowych. Produkcje w rodz&ur.A.L.K.E.R.: Shadow of Chernobyl,
Half — Life 2czy You Are Emptpazup przede wszystkim na ukazywaniu takich obiektow i
spotkaly st z dwym uznaniem Wéd odbiorcow. Do ich przygotowaniazyto m.in.
specjalnie wykonanych materiatow gzdpwych zsrodkowej i wschodniej Europy. Posidy
one za wzor do zrekonstruowania obiektow na ekrgale rowniez pozwolity uzyska
specyficzny klimat kzdej z produkcji. Przyklady tead¢zace dwa wymiary peagcia
dekonstrukcji — tej dostownej i tej dotyg=z]j technik cyfrowej pracy — to dowody na i,
moze by ona inspiryjca i tworcza.
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