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PO CO NAM TESTY?

» weryfikacja poprawnoscl

* sprawdzanie regres

» specyfikagja

» dokumentagja

* wymuszanie dobrego stylu programowania
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TESTY JEDNOSTKOWE

» testy na poziomie klas/metod
 uUzywalg zaSlepek’” (ang. mocks)

» sprawdzajg funkcjonalng poprawnosc |
kompletnosé

* Majg Wysoki poziom szczegOtowoscl



1DD

lest Driven Development - metodologia wytwarzania
oprogramowania oparta na testach

lesty sg pisane na poczatku
Krotkie rteracje
Nacisk na wymagania | przypadki testowe

tatwe “ulepszanie” kodu (refactoring)



Write just enough
code to pass the test.

Write a test,
watch it fail.

Improve the code without
changing its behavior.




ZASADY FIRST

» Robert C. Martin (Uncle Bob) w Clean Code pisze, ze testy powinny
spefniaC nastepujgce warunki:

* Fast (szybkie)
* Independent (niezalezne)
» Repeatable (powtarzalne)

» Self-validating (samowalidujace)

imely (napisane w odpowiednim czasie)



TESTY JEDNOSTKOWE -
DOBRE PRAKTYKI

* Jeden test testuje jedng rzecz

* Konkretne komunikaty w razie niepowodzenia testu

* Logika w kodzie produkcyjnym nie powinna byc tylko na potrzeby testu
» Powinny byc proste w zrozumieniu

* Brak instrukg)i warunkowych, petli, obstugl wyjatkow

* Jakos¢ kodu testow powinna byc¢ rownie wysoka, jesli nie wyzsza niz
kodu produkcyjnego



I SPENT THE WEEK
WRITING A TEST
SCRIPT FOR OUR

PRODUCT.

Dilbert.com DilbertCartoonist@gmail.com

AND I WROTE A

TEST SCRIPT TO

TEST DILBERTS
TEST SCRIPT.

124%1 ©2011 Scon Adams, Inc./Dist. by UFS, Inc.

YOUR SCRIPT WAS
ALMOST PERFECT.
KEEP UP THE GOOD

WORK, BUDDY.




JUNIT

» framework do pisania przypadkow testowych dla
jezyka Java

* ‘open source”

» testy definiowane przy uzyciu adnotacji (ang.
annotation)



JUNIT - ADNOTACIE

@Test
@BeforeClass
@Before
@AfterClass

@After



Adnotacja @BeforeClass

@BeforeClass

public static void setUpClass() {
// kod wykonany przed pierwsza
// metoda testowa



Adnotacja @Before

@Before

public void setUp() {
// kod wykonany przed kazda
// metoda testowa



Adnotacja @AfterClass

@AfterClass

public static void tearDownClass() {
// kod wykonany po ostatniej
// metodzie testowej



Adnotacja @After

QAfter

public void tearDown() {
// kod wykonany po kazdej
// metodzie testowej



Adnotacja @Test

@Test
public void testl() {
// kod pierwszego testu

@Test
public void test2() {
// kod drugiego testu



Adnotacja @Ignore

@Ignore
@Test

public void test() {
// ten test sie nie wykona



TIMEOUT

» Jesl test wykonuje sie za dtugo mozemy wymusiC |ego
niepowodzenie.

@Test (timeout=1000)

public void testWithTimeOut() {
// jesli wykonywanie tego testu nie
// zakonczy sie po 1 s. test

// zakonczy sie niepowodzeniem



GLOBALNY TIMEOUT

* Mozemy ustawiC timeout dla wszystkich metod testowych w klasie

public class GlobalTimeOut {

@Rule
public Timeout globalTimeout = new Timeout(1000);

@Test

public void testWithTimeOut () {
// jesli wykonywanie tego testu nie
// zakonhczy sie po 1 s. test
// zakonczy sie niepowodzeniem



WYI|ATK

- Mozemy testowac czy kod rzuci wyjatkiem

@Test (expected=RuntimeException.class)
public void testException() {
// test powiedzie sie tylko wtedy,
// gdy kod rzuci wyjatkiem
// RuntimeException



JUNIT - ASERCJE

import static org.junit.Assert.*

assertTrue(“btad - wyrazenlie nie jest
prawdziwe”, true)

assertFalse(”blad - wyrazenlie nie jest
fatszywe”, false)



JUNIT - ASERCJE

import static org.junit.Assert.*

assertEquals(“btad - napisy nie sg taki same”,

“napis”, *“napis”);

assertSame(“blad - liczby nie sga réwne”, 1, 1)

assertArrayEquals(“blad - tablice nie sa takie
same”, tabl, tab2)



STRUCTURE OF JUNIT TEST

@Test
public void shouldReturnAverage() {

// Given
List<Integer> list = Arrays.asList(l, 2, 3, 4, 5);

// When
double res = avgCalculator.calc(list);

// Then
assertEquals(“Wrong average”, 3.0, res);



JAK NAZYWAC TESTY?

- MethodName_StateUnderTest_ExpectedBehavior
* IsSAdult_AgelessThan|8_False
- MethodName_ExpectedBehavior_StateUnder Test
« IsAdult_False_Agel essThan|8

- test[Feature being tested]

» testlsNotAnAdultlfAgelessThan|8

« Feature to be tested

* IsNotAnAdultlfAgelessThan |8



JAK NAZYWAC TESTY?

 Should_ExpectedBehavior_When_StateUnderTest

» Should_ Throwkxception_When_Agel essThan |3

« When_StateUnderlest_Expect_ExpectedBehavior

« When_Agel essThan|8_Expect_IisAdultAskalse
 Given_Preconditions_When_StateUnderlest_Then_ExpectedBehavior

« Given_UserlsAuthenticated When_ InvalidAccountNumberlsUsed ToWithdra
wMoney_ Then_ TransactionsWillFall

Zrédho: https://dzone.com/articles/7-popular-unit-test-naming



https://dzone.com/articles/7-popular-unit-test-naming

MOCKITO

» Klasa powinna byc testowana bez zaleznoscl

» /aleznoscl do innych klas zastepujemy zaslepkami
(ang. mock)

» Mockito - framework to tworzenia zaslepek



DLACZEGO ZASLEPKI?

» Chcemy testowac tylko nasza klase

» /aleznos¢ moze jeszcze nie byc
zalimplementowana



JAK UTWORZYC ZASLEPKE?

» Adnotacja pola klasy

@Mock
private List<Integer> mockedList;

» Deklaracja zmienne

List<Integer> mockedList =
mock (List.class);



INTERAKCJE Z ZASLEPKA

mockedList.get (0);
mockedList.clear();

verify(mockedList).get(0);
verify(mockedList).clear();



KONFIGUROWANIE ZASLEPK

» Domyslnie metody wotane na zaslepce zwracajg
null

« Mozemy przypisa¢ wartos¢ uzywajac ponizszej
konstrukg)r:

when (mockList.get(0)).thenReturn(1l);



KONFIGUROWANIE ZASLEPK

» Mozemy przypisaC wartoscl zwracane przy
kolejnych wywotaniach tej same] metody

when (mockList.get(0)).thenReturn(1l)
.thenReturn(2);



KONFIGUROWANIE ZASLEPK

» Mozemy wywotac rzucenie wyjatku przy wotaniu
metoay:

when (mockList.get(0)).thenThrow(new

RuntimeException());



DOPASOWYWANIE
ARGUMENTOW

when (mockList.get(anyInt()))
.thenReturn(1l);



WERYFIKACJA WYWOLANIA
/ASLEPK

verify(mockList).get(anyInt());

verify(mockList).get(0);



WERYFIKACJA LICZBY
WYWOrAN

verify(mockList, times(2))
.get(anyInt());

verify(mockList, atLeast(2))
.get(anyInt());

verify(mockList, atMost(2))
.get(anyInt());

* domysina wartosc to times( /)



/

WERYFIKACJA KOLEJNOSC
WYWOrAN

» kolejnos¢ weryfikac)i wywofan ma znaczenie

verify(mockList).add(“first el”);
verify(mockList).add(“second el”);



PRZECHWY I YWANIE
ARGUMENTOW

ArgumentCaptor<Person> arg =

ArgumentCaptor.forClass(Person.class);
verify(mock).doSomething(arg.capture());

Person person = arg.getValue();

assertEquals(“Joe”, person.getName());



ASSERT]

» Biblioteka stuzgca do definiowania asercl

» Asercje przypominajg jezyk naturalny



ASSERT| - PRZYKEADY

» /wykte asercje z JUnit:

assertNotNull(list);

assertEquals (3, list.size());

* Mogg byC zastgpione przez:

assertThat(list).1sNotNull().hasSize(3);



ASSERT] - WIECE]
PRZYKEADOW

assertThat (birthday) .i1sToday() ;

assertThat (aDate).1sEqualTo(“2013-08-08");

assertThat (aMap).containsKeys(keyl, key2,
key3);

Wiece| przyktadow:
nttp://joel-costigliola.github.io/assert)/assert|-core-features-
nighlight.ntml



http://joel-costigliola.github.io/assertj/assertj-core-features-highlight.html
http://joel-costigliola.github.io/assertj/assertj-core-features-highlight.html

