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Utworzenie obiektu

Podstawy obiektéw

Utworzenie obiektu

Wtasnosci

Operator in
Petla for
Kopiowanie
Poréwnywanie
State
Klonowanie
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Dekoratory Metod

CSX XX

AN

Obiekt == Tablica assocjacyjna == Hash
Przechowuje dowolne pary klucz: vartosé
Metoda obiekta — jest funkcjg, dodang do tablicy
Utworzenie obiektu

let user = new Object();
let user = {};

Utworzenie obiektu z wtasciwosciami

let user = {
name: "John",
age: 30

t

X dopuszczalny jest przecinek po ostatniej wtasciwosci

Wiasciwos¢ zawsze jest tekstem (String)



WHtasciwosci obiektow

Podstawy obiektow v Dostep do wtasciwosci przez kropke
Utworzenie obiektu

:

AACEIESE alert (user.age) ; // 30
Operator in

Petla for alert (user.name) ; // "John"

Kopiowanie

alert (user.nosuchkey) // undefined

Poréwnywanie

State . L. .
Klonowanie v Dodawanie wtasciwosci
Odémiecanie pamigci user.isAdmin = true;

Metody obiektéw

v  Usuwanie wtasciwosci

Konwersja obiektéw

Konstruktor delete user.age;
Typy Danych

v Witasciwos¢ ze spacja

Tablice

Wielokropek let user = {

Domkniecia name: "JOhIl"
. ’

Zawieszone

wykowanie ag91 30,

Dekoratory Metod "likes birds": true




Nawias kwadratowy

Podstawy obiektéw v Dostep do wtasciwosci

Utworzenie obiektu

o alert(user["likes birds"1l); // true
perator in

Petla for alert (user["age"]); // 30

Kopiowanie

Poréwnywanie V UzyC|e Zmien ne_j

State

Klonowanie let key = "]ikes birds" ;

Odémiecanie pamieci user [key] ) = true ;

Metody obiektéw

Konwersja obiektéw

Konstruktor

Typy Danych

Tablice

Wielokropek

Domkniecia

Zawieszone
wykowanie

Dekoratory Metod




Obliczalne wfasciwosci

Podstawy obiektéw

Utworzenie obiektu

Wtasnosci

Operator in

Petla for
Kopiowanie
Poréwnywanie
State
Klonowanie

Odémiecanie pamieci

Metody obiektéw

Konwersja obiektéw
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wykowanie
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v

v

Nazwa wtasciwosci pochodzi ze zmiennej:

let fruit = prompt("Wybierz owoc:", "apple");
let bag = {
[fruit]: 5
s
alert( bag.apple ); // 5, jezeli fruit="apple”

Wyrazenia jako nazwa:

let fruit = "apple";
let bag = {

[fruit + 'Computer']l: 5, // appleCoputer
s




Podstawy obiektéw

Utworzenie obiektu

Wtasnosci

Operator in

Petla for
Kopiowanie
Poréwnywanie
State
Klonowanie
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Konwersja obiektéw
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WHtasciwos¢ ze zmiennej

function makeUser (name, age) A
return {
name: name,
age: age
s
t
let user = makeUser("John", 30);

alert (user.name); // John

v Mozna zastapi¢ przez:

function makeUser (name, age) A
return {
name,
age

+;

s



Operator in

Podstawy obiektow v (user.key === undefined) réwnowazne (key in user)
Utworzenie obiektu
Wtasnosci . .
X wyjatek;
Petla for let ObJ — {
Kopiowanie )
Poréwnywanie test: undefined
State } .
Klonowanie ?
Odémiecanie pamieci alert( obj.test ); // undefined
Metody obiektéw alert( "test" in obj ), // true
K ia obiektd . , . . Lo, .
EE— v zazwyczaj wartosdci takich wtadciwoéci ustawiane sa
Konstruktor 11
W nu
Typy Danych
Tablice
Wielokropek
Domkniecia

Zawieszone
wykowanie

Dekoratory Metod




Wyliczenie wtasciwosci

Podstawy obiektéw for (1et key in ObjeCt) {

Utworzenie obiektu

Wiasnosci // key — nazwa pola

Operator in . _ .
// object[key] - wartosé

Kopiowanie

Poréwnywanie

State }
Klonowanie
Odsmiecanie pamigei v Kolejnosc: kolejnos¢ utworzenia
Metody obiektéw

let user = {

Konwersja obiektéw

name: "John",

Konstruktor

Typy Danych surname: "Smith"

Tablice s

Wielokropek user.age = 25 5

Domkniecia for (let prop in user) {

Zawieszone .

S, alert( prop ); // mame, surname, age
Dekoratory Metod }
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Podstawy obiektéw

Utworzenie obiektu
WHtasnosci
Operator in
Kopiowanie
Poréwnywanie
State

Klonowanie
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Metody obiektéw
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Domkniecia
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wykowanie

Dekoratory Metod

Pola catkowite

v Pola catkowite: kolejnos¢ arytmetyczna

let codes = {
"48": "Polska",
"49": "Niemcy",
"41": "Szwajcaria",
l|1ll . IIUSAII

s

for (let code in codes) {
alert(code); // 1, 41, 48, 49
+

v Jak zrobi¢, aby Polska bytfa pierwsza na liscie?
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Podstawy obiektéw

Utworzenie obiektu
WHtasnosci
Operator in
Kopiowanie
Poréwnywanie
State

Klonowanie

Odémiecanie pamieci

Metody obiektéw

Konwersja obiektéw

Konstruktor

Typy Danych

Tablice

Wielokropek

Domkniecia

Zawieszone
wykowanie

Dekoratory Metod

Rozwigzanie

let codes = {
"+48": "Polska",
"+49": "Niemcy",
"+41": "Szwajcaria',
"+1":. "USA"

s

for (let code in codes) {
alert(+code); // 48, 49, 41, 1
+
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Kopiowanie obiektow

Podstawy obiektéw v Zmienne prostych typéw kopiowane s3 przez wartosc:

Utworzenie obiektu
Wtasnosci

let message = "Hello!";

Operator in

Petla for let phrase = message;
Poréwnywanie

State

Klonowanie

X Dwie zmienne o tej samej wartosci

v Obiekty kopiowane s3 przez referencje:

Odémiecanie pamieci

Metody obiektow let user = { name: IlJOhnll },

Konwersja obiektéw

let admin = user;

Konstruktor

Typy Danych X Dwie zmienne-referencje na ten sam obiekt
Tablice admin.name = 'Wojtek';

Wielokropek alert (user.name); // Wojtek

Domkniecia

Zawieszone
wykowanie

Dekoratory Metod
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Poréwnywanie obiektow

Podstawy obiektow v Dwa obiekty s3 rowne <= to jest ten sam obiekt
Utworzenie obiektu
Wtasnosci — .
Operator in let a {}’
Petla for let b = a;
Kopiowanie L .
alert( a ==b J); // true
State alert( a ===b ); // true
Klonowanie
Odémiecanie pamieci v W pozostatych przypadkach nie s3 réwne
Metody obiektéw let a = {}.
b

Konwersja obiektéw

let b = {3};
alert( a == b ); // false

Konstruktor

Typy Danych

Tablice v W innych operatorach poréwnywania obiekty s3 konwertowane
Wielokropek na typy proste
Domkniecia

Zawieszone
wykowanie

Dekoratory Metod
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Podstawy obiektéw

Utworzenie obiektu
Wtasnosci
Operator in

Petla for
Kopiowanie
Poréwnywanie

Stafe |

Klonowanie

Odémiecanie pamieci

Metody obiektéw

Konwersja obiektéw

Konstruktor

Typy Danych

Tablice

Wielokropek

Domkniecia

Zawieszone
wykowanie

Dekoratory Metod

Obiekty state mozna zmieniaé

const user = {
name: "John'"
s
user.age = 25;
alert(user.age); // 25

// Btgd
user = {
name: "Pete"

};
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Klonowanie obiektow

Podstawy obiektéw v Mozna skopiowac kazdg wtasciwosc

Utworzenie obiektu
Wtasnosci

Operator in let user = {
Petla for

Kopiowanie name: "John" s

Poréwnywanie
State

Klonowanie } ,

Odémiecanie pamieci

Metody obiektéw let clone = {}
’

Konwersja obiektéw

age: 30

for (let key in user) {

Konstruktor

clone[key] = user[key];
t

Typy Danych

Tablice

Wielokropek

Domkniecia clone.name = "Wojtek";
Zawieszone alert( user.name ); // John
wykowanie

Dekoratory Metod
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Funkcja Object.Assign

Podstawy obiektow Object.assign(dest, [srcl, src2, src3...])
Utworzenie obiektu

Wtasnosci

SPTratOF in v Kopiuje wtasciwosci wszystkich obiektow

etla for .

Kopiowanie srcl, src2, src3... do obiektu dest
Poréwnywanie o o ] ]
State X jezeli dest ma juz taka wifasciwosc, zostanie one
~asteniona

Odémiecanie pamieci Qp

Metody obiektéw v Mozna uzy¢ do klonowania

Konwersja obiektéw

let user = {
name: "John",

Konstruktor

Typy Danych

Tablice age: 30
Wielokropek } )
Domkniecia let clone = Object.assign({}, user);

Zawieszone
wykowanie

v Jezeli wartos¢ jest obiektem, bedzie proste kopiowanie

Dekoratory Metod
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Podstawy obiektéw

Odsmiecanie pamieci

Osiagalnos¢
Garbage Collector

Metody obiektéw

Konwersja obiektow

Konstruktor

Typy Danych

Tablice

Wielokropek

Domkniecia

Zawieszone
wykowanie

Dekoratory Metod

Dziedziczenie

F.prototype

Wyijatki

JSON

Odsmiecanie pamieci
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Osiggalne elementy

Podstawy obiektéw

Odémiecanie pamieci

Osiagalnos¢

Garbage Collector

Metody obiektéw

Konwersja obiektow

Konstruktor

Typy Danych

Tablice

Wielokropek

Domkniecia

Zawieszone
wykowanie

Dekoratory Metod

Dziedziczenie

F.prototype

Wyijatki

JSON

v \Wartosci korzeniowe

X
X

X
X

Zmienne lokalne oraz parametry biezacej funkgcji
Zmienne 1 parametry wszystkich funkcji w fafncuchu
wywotan

Zmienne globalne

Niektére wewnetrzne wartosci JavaScriptu

v Wszystkie wartosci, dostepne z wartosci korzeniowych po
referencjach badz tancuchach referencji.
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Garbage Collector

Podstawy obiektéw

Odémiecanie pamieci

Osiagalnos¢

Garbage Collector

Metody obiektéw

Konwersja obiektow

Konstruktor

Typy Danych

Tablice

Wielokropek

Domkniecia

Zawieszone
wykowanie

Dekoratory Metod

Dziedziczenie

F.prototype

Wyijatki

JSON

v
v

Automatycznnie dealokuje dane, ktore nie s3 osiggalne
Przyktadowo:

v

let user = {
name: "John" user = null;

};

<global> <global>

user: null
user ¢

Object

name: "“John"

=

Object

name: "“John"
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Obiekty powigzane

Podstawy obiektéw

function marry(man, woman) { <global variable>
Odémiecanie pamieci
Osiagalnoé¢ woman . husband = man s .
family ¢

man.wife = woman,

Metody obiektéw

return {

Konwersja obiektow

father: man,

Konstruktor father mother
mother: woman

Typy Danych

Tablice ¥ Object Object

Object

wife
Wielokropek ¥ name: "john" husband | name: "ann"
Domkniecia let fa.m:l.ly = marrY({ 4_

Zawieszone name: " John"

wykowanie
r, {

name: "Ann"

Dekoratory Metod

Dziedziczenie

F.prototype } )

Wyijatki

JSON
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Usuwanie powigzan

Podstawy obiektow delete family.father;
Od$miecanie pamigci delete family.mother.husband;

Osiagalnos¢

Garbage Collector

: <global variable> <alobal>
Metody obiektéw 9 g
i famnily ¢
Konwersja obiektéw family ¢
' Object
Konstruktor Object
fath th \Iother
Typy Danyen el X . WO - m wife
wire Object —> Object
Tablice Object —> Object e o Oblect
Wielokropek name: "John" husband name: "Ann"

Domkniecia

Zawieszone
wykowanie

Dekoratory Metod

Dziedziczenie

F.prototype

Wyjatki

JSON

22 / 130




Podstawy obiektéw

Odémiecanie pamieci

Metody obiektow

Definicja metod
this

Konwersja obiektow

Konstruktor

Typy Danych

Tablice

Wielokropek

Domkniecia

Zawieszone
wykowanie

Dekoratory Metod

Dziedziczenie

F.prototype

Wyijatki

JSON

Metody obiektow
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Podstawy obiektéw

Odémiecanie pamieci

Metody obiektéw

Definicja metod

this

Konwersja obiektow

Konstruktor

Typy Danych

Tablice

Wielokropek

Domkniecia

Zawieszone
wykowanie

Dekoratory Metod

Dziedziczenie

F.prototype

Wyijatki

JSON

Metoda obiektu

v Metoda — to pole, wartoscig ktérego jest funkcja

let user = {
name: "John",
age: 30

s

user.sayHi = function() {
alert("Czesé!");

s

user.sayHi();

v Mozna uzy¢ zdefiniowanej nieanonimowej funkcji
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Zapis skrocony

Podstawy obiektéw user = {

Odémiecanie pamieci

sayHi: function() {

Metody obiektéw

n -l .
alert("Czesc");
this }

Konwersja obiektow } .
’

Konstruktor

Typy Danych

v to samo co
Tablice

Wielok k
ielokrope user = {

Zawieszone SayHl () {

wykowanie alert ( " Czeéé " ) ’
Dekoratory Metod }

Domkniecia

Dziedziczenie } .
’

F.prototype

Wyijatki

JSON
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this

Podstawy obiektow v this jest referencja na biezacy obiekt

Odémiecanie pamieci

Metody obiektéw X moze by¢ uzyty w kazdej funkgji

Definicja metod X obliczany podczas wykonania

Konwersja obiektow

let user = { name: "John" };
let admin = { name: "Wojtek" };
function sayHi() {

Konstruktor

Typy Danych

Tablice

Wielokropek alert( this.name );
Domkniecia }

Zawieszone user.f = sayHi;

wykowanie

admin.f = sayHi,;
user.f(); // John

Dekoratory Metod

Dziedziczenie

F.prototype admln . f () ; // WOjt ek
Wyjatki admin['f'] () ; // Wojtek
JSON
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Poza obiektem

Podstawy obiektéw

Odémiecanie pamieci

Metody obiektéw
Definicja metod

this |

Konwersja obiektow

Konstruktor

Typy Danych

Tablice

Wielokropek

Domkniecia

Zawieszone
wykowanie

Dekoratory Metod

Dziedziczenie

F.prototype

Wyijatki

JSON

v Jezeli funkcja jest wykonana nie w kontekscie obiektu, to

this === undefined

sayHi () ; // undefined

X w starym JavaScripcie obiekt window

v Funkcje-strzatki nie maja wtasnego this

X wykorzystany jest this nadrzednego kontekstu

let user = {
firstName: "John",
sayHi () {
let arrow = () => alert(this.firstName);
arrow() ;

+
+;




Podstawy obiektéw

Odémiecanie pamieci

Metody obiektéw

Konwersja obiektéw

Proste typy
Przyktady

Konstruktor

Typy Danych

Tablice

Wielokropek

Domkniecia

Zawieszone
wykowanie

Dekoratory Metod

Dziedziczenie

F.prototype

Wyijatki

JSON

Konwersja obiektow
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Konwersja na proste typy

Podstawy obiektow v W kontekscie logicznym zawsze true
Odsmiecanie pamigci v Trzy warianty (hint):

Metody obiektéw

Konwersja obiektéw x String
X number
Przyktady
p X default
onstruktor
Typy Danych v Objekt obj konwertowany jest metod3:
Tablice
Wiclokronek 1. obj[Symbol.toPrimitive] (hint), jezeli taka metoda
Domkniecia iStnieje
Zawieszone 2. Jezell hint == Strlng, metOda ObJ tOStrlng()
wykowanie
Dekoratory Metod (a) jezeli takiej metody brak, to obj.valueOf ()
oriedziczenie 3. jezeli hint == number albo hint == default, metoda
FRROROEe obj.valueOf ()
Wyjatki
JSON (a) jezeli takiej metody brak, to obj.toString()
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obj [Symbol.toPrimitive]

Podstawy obiektéw let user = {

Odémiecanie pamieci

name: "John",
Metody obiektéw

money: 1000,

Konwersja obiektéw

Proste typy [Symbol.toPrimitive] (hint) {
alert (Chint: ${hint}’);
Ronstruktor if (hint == "string") return “{name: "${this.namel}"}";
Typy Danych .
return this.money;
Tablice
Wielokropek }
Domkniecia } ;

Zawieszone

wykowanie alert(user); // hint: string -> {name: "John'}
Dekoratory Metod alert (+user) : // hint: number -> 1000
alert(user + 500); // hint: default -> 1500

Dziedziczenie

F.prototype

Wyijatki

1<oN v Metoda powinna zwrécié typ prosty (nie obiekt)
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Podstawy obiektéw

Odémiecanie pamieci

Metody obiektéw

Konwersja obiektéw

Proste typy

Przyktady

Konstruktor

Typy Danych

Tablice

Wielokropek

Domkniecia

Zawieszone
wykowanie

Dekoratory Metod

Dziedziczenie

F.prototype

Wyijatki

JSON

toString/valueOf

let user = {
name: "John",
money: 1000,
toString() {
return ~{name: "${this.namel}"}";
¥,
valueOf () {
return this.money;
+
s

alert(user); // toString -> {name: "John"}
alert(+user); // walueOf -> 1000
alert(user + 500); // walueOf -> 1500
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Podstawy obiektéw

Odémiecanie pamieci

Metody obiektéw

Konwersja obiektéw

Konstruktor

Funkcja konstruktor

Typy Danych

Tablice

Wielokropek

Domkniecia

Zawieszone
wykowanie

Dekoratory Metod

Dziedziczenie

F.prototype

Wyjatki

JSON

Konstruktor
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Funkcja konstruktor

Podstawy obiektéw function User (name) {

Odémiecanie pamieci

this.name = name;

Metody obiekté . . .
e this.isAdmin = false;

Konwersja obiektéw

Konstruktor }
let user = new User("John");
Typy Danych alert (user.name); // John
Tablice alert (user.isAdmin); // false
Wielokropek
Domknigcia v Kazda funkcja moze by¢ konstruktorem
Zawieszone
wykowanie X anonimowa:
Dekoratory Metod .
let user = new function(...) {...}
Dziedziczenie
F.prototype v Mozna bez nawiasu, jezeli nie ma parametrow:
Wyjatki
HE let user = new User;
JSON
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return

Podstawy obiektéw

Odémiecanie pamieci

Metody obiektéw

Konwersja obiektéw

Konstruktor

Funkcja konstruktor

Typy Danych

Tablice

Wielokropek

Domkniecia

Zawieszone
wykowanie

Dekoratory Metod

Dziedziczenie

F.prototype

Wyjatki

JSON

v Jezeli konstruktor zawiera return, to on zwraca

X obiekt, jezeli return jest z obiektem
X this, jezeli return jest pusty badz z prostym typem
danych

function BigUser() A{
this.name = "John";
"Godzilla" };

return { name: // <—-- temn obiekt

+

function SmallUser() A{
this.name = "John";
return; // <-- zwraca this

+
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Metody w konstruktorze

Podstawy obiektéw v W konstruktorze mozna réwniez tworzy¢ metody

Odémiecanie pamieci

Metody obiektéw

function User(name) {

Konwersja obiektéw

this.name = name;

Konstruktor

this.sayHi = function() {
Typy Danych alert( "Nazywam sie: " + this.name );

Tablice } 5

Wielokropek }

Domkniecia

Zawieszone
wykowanie

Dekoratory Metod

Dziedziczenie

F.prototype

Wyjatki

JSON

35 / 130




Podstawy obiektéw

Odémiecanie pamieci

Metody obiektéw

Konwersja obiektéw

Konstruktor

Typy Danych

Prymitywy

Number

String

Tablice

Wielokropek

Domkniecia

Zawieszone
wykowanie

Dekoratory Metod

Dziedziczenie

F.prototype

Wyjatki

JSON

Typy Danych
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Metody danych prymitywnych

Podstawy obiektéw v Dane prymitywne string, number, symbol, boolean maj3
Odsmiecanie pamieci metOdy

Metody obiektéw v Przyk tadowo

Konwersja obiektéw

Konstruktor let name = "John";

Typy Danych name . toUpperCase() ;

1.23456. toFixed () ;

String 123456. .toString (16);

Tablice

Wielokropek X utworzony jest tymczasowy obiekt odpowiednio String,
Domkniecia Number, Symbol, Boolean

Zanieszone X wykonuje si¢ odpowiednia metoda

Dekoratory Metod X obiekt jest usuwany

Dziedziczenie v let x = Number(0) tworzy prymityw

F.prototype v let x = new Number(0) tworzy obiekt (nie jest
ol zalecane)

JSON
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Number

Podstowy obiektow v num.toString(base) (1 < base < 36)
odmiecaniepamiect | o/ pum.toFixed(precision) — zaokraglenie
Metody obiektéw

Konwersja obiektéw let num = 255;

Konstruktor alert( num.toString(16) ); // ff

Typy Danych alert( num.toString(2) ); // 11111111
alert( 123456..toString(36) ); // 2n9c
String

Tablice let sum = 0.1 + 0.2;

:@Tffk alert( sum.toFixed(2) ); // 0.30

omknigcia

alert( 2.52.toFixed() ); // 3

Zawieszone
wykowanie

Dekoratory Metod

Dziedziczenie

F.prototype

Wyjatki

JSON
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String

Podstawy obiektéw V str. 1ength
Odsmiecanie pamieei | ¢/ gtr[i] === str.charAt(i) — numeracja od zera
Metody obiektd
B v str.toUpperCase(), str.toLowerCase()
Konwersja obiektéw .
v str.index0f (substr, pos),
Konstruktor ) )
str.lastIndex0f (substr, position)
Typy Danych
Prymitywy v includes, startsWith, endsWith
Numb . .
S v substring, substr, slice
Tablice v Wyrazenia regularne
Wielokropek V etc
Domknieci . .
SIS str[0] = 'h'; // nie dziata!
Zawieszone
wykowanie
Dekoratory Metod
Dziedziczenie
F.prototype
Wyjatki
JSON
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Podstawy obiektéw

Odémiecanie pamieci

Metody obiektéw

Konwersja obiektéw

Konstruktor

Typy Danych

Sekwencyjne
Metody tablic
Array.from()
forEach
filter

map
every/some

reduce/reduceRight

Wielokropek

Domkniecia

Zawieszone
wykowanie

Dekoratory Metod

Tablice
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Tablice sekwencyjne

Podstawy obiektéw let arr = new Array(nmyn , narrayn) :
Odsmiecanie pamieci alert (arr . length) : // 2

Metody obiektéw

Konwersja obiektéw

arr = [ nmyn’ narrayn ],
alert(arr[0]);

Konstruktor

Typy Danych

Tablice

arr = ["one", "two"];

Metody tablic " "
Array.from() arr.push("three") ;

forEach

filter
nap arr = new Array(2);

every/some alert (arr . length) ’ // 2

reduce/reduceRight

Wielokropek

Domkniecia

Zawieszone
wykowanie

Dekoratory Metod
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Petle

Podstawy obiektow let fruits = ["Jabtko", "Pomaraficza", "Stiwka"];

Odémiecanie pamieci

Metody obiektéw

for(let i=0; i<fruits.length; i++) {
alert(fruitsl[i]);

Konwersja obiektéw

Konstruktor

+

Typy Danych

Tablice

for (let fruit of fruits) {

Metody tablic .
Array.from() alert( fruit ),
forEach

filter }

map
every/some

reduce/reduceRight

Wielokropek

Domkniecia

Zawieszone
wykowanie

Dekoratory Metod
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Podstawy obiektéw

Odémiecanie pamieci

Metody obiektéw

Konwersja obiektéw

Konstruktor

Typy Danych

Tablice
Metody tablic
Array.from()
forEach
filter

map
every/some

reduce/reduceRight

Wielokropek

Domkniecia

Zawieszone
wykowanie

Dekoratory Metod

Stos i Kolejka

var arr = [3,5,7]

arr .push(9)

var last = arr.pop() //= 9
var last = arr.pop() // =7
alert(arr.length) // =2

var arr = [4,6,8]
arr.unshift(2) // arr = [2,4,6,8]
arr .unshift(0) // arr = [0,2,4,6,8]
var last = arr.shift()

// last = 0, arr = [2,4,6,8]
arr.shift() // arr = [4,6,8]
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Podstawy obiektéw

Odémiecanie pamieci

Metody obiektéw

Konwersja obiektéw

Konstruktor

Typy Danych

Tablice
Sekwencyjne
Array.from()
forEach
filter

map
every/some

reduce/reduceRight

Wielokropek

Domkniecia

Zawieszone
wykowanie

Dekoratory Metod

var names = 'Olek, Bolek, Lolek';

var arr = names.split(', ');

for (var i=0; i<arr.length; i++) {

+

v

doSomething(arr[i]) ;

drugi argument — wielkos¢ tablicy
alert( "a,b,c,d".split(',', 2) ); // a,b
rozbi¢ na litery:

var str = "test";
alert( str.split('') ); // t,e,s,t
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Podstawy obiektéw

Odémiecanie pamieci

Metody obiektéw

Konwersja obiektéw

Konstruktor

Typy Danych

Tablice
Sekwencyjne
Array.from()
forEach
filter

map
every/some
reduce/reduceRight

Wielokropek

Domkniecia

Zawieszone
wykowanie

Dekoratory Metod

var arr = ['Olek', 'Lolek', 'Bole'];

var str = arr.join(';"');

alert(str); // Olek;Lolek;Bolek
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Usuwanie elementu —

Podstawy obiektéw var arr = [lOlekl , 'Lolek' , 'Bole'];

Odémiecanie pamieci

Metody obiektéw

delete arr[1];

Konwersja obiektéw

Konstruktor

alert(arr[1]); // undefined

Typy Danych

Tablice
Sekwencyjne v/ usuwa si¢ para klucz => wartos¢
- |

Array.from() v Inne metOdy.
forEach

£ilter X pop, shift
nep X splice

every/some

reduce/reduceRight

Wielokropek

Domkniecia

Zawieszone
wykowanie

Dekoratory Metod
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Usuwanie elementu —

Podstawy obiektow arr.splice(index[, deleteCount, ell, ..., elN])

Odémiecanie pamieci

Metody obiektow v usun3a¢ deleteCount elementéw
P . .

onwersja obiektéw ¢/ poczynajac od index

v/ wstawi¢ na ich miejsce ell, ..., elN

Konstruktor

Typy Danych

Tablice
Sekwencyjne
Array.from()
forEach
filter

map
every/some

reduce/reduceRight

Wielokropek

Domkniecia

Zawieszone
wykowanie

Dekoratory Metod
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. Przyktady

Podstawy obiektéw

Odémiecanie pamieci

Metody obiektéw

Konwersja obiektéw

Konstruktor

Typy Danych

Tablice
Sekwencyjne
Array.from()
forEach
filter

map
every/some

reduce/reduceRight

Wielokropek

Domkniecia

Zawieszone
wykowanie

Dekoratory Metod

arr.splice(index[, deleteCount, ell,

v

v
v

AN

., elN])

usuna¢ jeden element, poczynajac od miejsca 1
arr.splice(1l, 1);

usunacC przedostatni element arr.splice(-2, 1);
usuna¢ wszyskie elementy, poczynajac od miejsca 2
arr.splice(l);

usunacC trzy elementy, na ich miejsce wstawi¢ dwa inne
arr.splice(0,3,"raz","dwa") ;

wstawi¢ dwa elementy arr.splice(3,0,"raz","dwa");
elementy usuniete removed=arr.splice(-3,2);
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Podstawy obiektéw

Odémiecanie pamieci

Metody obiektéw

Konwersja obiektéw

Konstruktor

Typy Danych

Tablice
Sekwencyjne
Array.from()
forEach
filter

map
every/some
reduce/reduceRight

Wielokropek

Domkniecia

Zawieszone
wykowanie

Dekoratory Metod

Kopiowanie elementow —

arr.slice(start, end);

plerwotna tablica sie nie zmienia
end sie nie zalicza

start moze byC ujemnym

bez end kopiowanie do konca tablicy
bez start kopiowanie catej tablicy

SXXXKX
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Podstawy obiektéw

Odémiecanie pamieci

Metody obiektéw

Konwersja obiektéw

Konstruktor

Typy Danych

Tablice
Sekwencyjne
Array.from()
forEach
filter

map
every/some
reduce/reduceRight

Wielokropek

Domkniecia

Zawieszone
wykowanie

Dekoratory Metod

Sortowanie —

var arr = [ 1, 2, 15 ];

arr.sort () ;

alert( arr );

// 1, 15, 2
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Podstawy obiektéw

Odémiecanie pamieci

Metody obiektéw

Konwersja obiektéw

Konstruktor

Typy Danych

Tablice
Sekwencyjne
Array.from()
forEach
filter

map
every/some

reduce/reduceRight

Wielokropek

Domkniecia

Zawieszone
wykowanie

Dekoratory Metod

Wtasna funkcja porownujaca

function compareNumeric(a, b) {
if (a > b) return 1;
if (a < b) return -1;

+

var arr

[ 1, 2, 15 ];

arr.sort (compareNumeric) ;
alert(arr); // 1, 2, 15

v funkcja poréwnywania f(a,b) zwraca warto$é

X dodatnig, jezelia > b
X ujemna, jezelia < b
X inng, jezelia =10

arr.sort( (a, b) => a - b );
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Podstawy obiektéw

Odémiecanie pamieci

Metody obiektéw

Konwersja obiektéw

Konstruktor

Typy Danych

Tablice
Sekwencyjne
Array.from()
forEach
filter

map
every/some
reduce/reduceRight

Wielokropek

Domkniecia

Zawieszone
wykowanie

Dekoratory Metod

Obrécenie tablicy —

var arr = [1,2,3];
arr.reverse();

alert(arr); // 3,2,1
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Podstawy obiektéw

Odémiecanie pamieci

Metody obiektéw

Konwersja obiektéw

Konstruktor

Typy Danych

Tablice
Sekwencyjne
Array.from()
forEach
filter

map
every/some

reduce/reduceRight

Wielokropek

Domkniecia

Zawieszone
wykowanie

Dekoratory Metod

Potaczenie tablic —

var arr = [1,2];
var newArr = arr.concat(3,4);

alert(newArr); // 1,2,3,4

var arr = [1,2];

var newArr = arr.concat( [3,4], 5);

alert(newArr); // 1,2,3,4,5

53 / 130




Wyszukiwanie elementow —

Podstawy obiektéw

Odémiecanie pamieci

Metody obiektéw

Konwersja obiektéw

Konstruktor

Typy Danych

Tablice
Sekwencyjne
Array.from()
forEach
filter

map
every/some
reduce/reduceRight

Wielokropek

Domkniecia

Zawieszone
wykowanie

Dekoratory Metod

arr.index0f (searchElement [, fromIndex])

v Zwraca numer elementu searchElement w tablicy, albo —1,
jezeli takiego elementu nie ma

v Przy wyszukiwaniu uzywany jest operator identycznosci (===

v Jezeli dany jest fromIndex, to wyszukiwanie zaczyna sie od
tego miejsca

arr.lastIndex0f (searchElement[, fromIndex])

v Szuka od konca tablicy
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Podstawy obiektéw

Odémiecanie pamieci

Metody obiektéw

Konwersja obiektéw

Konstruktor

Typy Danych

Tablice
Sekwencyjne
Metody tablic
forEach
filter

map
every/some
reduce/reduceRight

Wielokropek

Domkniecia

Zawieszone
wykowanie

Dekoratory Metod

Array.from(arrayLike[, mapFn[, thisArg]])

v

AN

Tworzy nowa instacje tablicy z obiektu podobnego do tablicy
lub obiektu iterowalnego

X obiekt z wtasciwoscig length oraz liczbowymi elementami
X obiekt dla ktérego mozna wyliczy$ jego elementy

v Map
v  Set

mapFn — funkcja mapujaca
thisArg — wartosC uzywana jako this podczas wykonywania
mapkn
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forEach

Podstawy obiektéw

Odémiecanie pamieci

Metody obiektéw

Konwersja obiektéw

Konstruktor

Typy Danych

Tablice
Sekwencyjne
Metody tablic
Array.from()

filter

map
every/some
reduce/reduceRight

Wielokropek

Domkniecia

Zawieszone
wykowanie

Dekoratory Metod

v arr.forEach(callback[, thisArg])
v odpala na dazdym elemencie callback(item, i, arr)
X item jest biezagcym elementem
X i jest indeksem
X arr jest cata tablica
¢/ thisArg pozwala odpali¢ iterator w innym kontekscie
v wydrukowac tablice:

function logArrayElements(element, index, array) {
console.log('al' + index + '] = ' + element);

+

[2, 5, , 9].forEach(logArrayElements);
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filter

Podstawy obiektéw

Odémiecanie pamieci

Metody obiektéw

Konwersja obiektéw

Konstruktor

Typy Danych

Tablice
Sekwencyjne
Metody tablic
Array.from()
forEach

filter |

map

every/some

reduce/reduceRight

Wielokropek

Domkniecia

Zawieszone
wykowanie

Dekoratory Metod

v
v

AN

arr.filter(callback[, thisArg]l)
Tworzy nowa tablice z elementéw, na ktérych
callback(item, i, arr) zwrdci true

X item jest biezagcym elementem
X i jest indeksem
X arr jest catg tablicg

thisArg pozwala odpali¢ iterator w innym kontekscie
tablica z liczb dodatnich:

var arr = [1, -1, 2, -2, 3];
var positiveArr = arr.filter(function(number) {
return number > 0;

1)
alert( positiveArr ); // 1,2,3
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Podstawy obiektéw

Odémiecanie pamieci

Metody obiektéw

Konwersja obiektéw

Konstruktor

Typy Danych

Tablice
Sekwencyjne
Metody tablic
Array.from()
forEach
filter

every/some

reduce/reduceRight

Wielokropek

Domkniecia

Zawieszone
wykowanie

Dekoratory Metod

AN

AN

arr.map(callback[, thisArg])
Tworzy nowa tablice — wyniki
odpalaniacallback(item, i, arr) na kazdym elemencie

X item jest biezagcym elementem
X i jest indeksem
X arr jest catg tablicg

thisArg pozwala odpali¢ iterator w innym kontekscie
Dtugosci tancuchow tekstowych:

var names = ['HTML', 'CSS', 'JavaScript'];
var namelengths = names.map(function(name) {
return name.length;

1)
alert( namelengths ); // 4,3,10
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every/some

Podstawy obiektéw v arr.every(callback[, thisArg]) zwraca true, jezeli
Odsmiecanie pamieci callback zwréci true dla kazdego elementu
Metody obiektd . e g
etody obiektéw v arr.some(callback[, thisArgl)zwraca true, jezeli
Konwersja obiektéw ;. . .
P callback zwroci true dla co najmniej jednego elementu
ONStruKtor
oy Damych v Pzykiad:
Tablice var arr = [1, -1, 2, -2, 3];
Sekwencyjne
Metody tablic
/f-\"zy-fr;m() function isPositive(number) {
orrac
filter return number > 0;
map
’
reduce/reduceRight
Wielokropek alert( arr.every(isPositive) ); // false
Domkniecia alert( arr.some(isPositive) ); // true
Zawieszone
wykowanie
Dekoratory Metod
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reduce/reduceRight

Podstawy obiektéw v arr.reduce(callback[, initialValue]) odpala
Odémiecanie pamigci callback(previousValue, currentItem, i, arr) na
kazdym elemencie

Metody obiektéw

Konwersja obiektéw

Konstruktor X previousValue wynikiem obliczenia na poprzednie]
Typy Danych iteracji
Tablice X item jest biezagcym elementem
Sekwencyjne L. )
Metody tablic X 1 jest indeksem
Array.from() X arr jest cata tablica
forEach
filter - . . . . . . . . .
. v Jezeli nie ma initialValue, to iteracje sie zaczynajg od
every/some drugiego elementu, a pierwszy jest wykorzystany jako
:
previousValue
Wielokropek

v arr.reduceRigh(callback[, initialValue]) —
analogicznie, tylko z prawej strony

Domkniecia

Zawieszone
wykowanie

Dekoratory Metod
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Podstawy obiektéw

Odémiecanie pamieci

Metody obiektéw

Konwersja obiektéw

Konstruktor

Typy Danych

Tablice

Sekwencyjne
Metody tablic
Array.from()
forEach
filter

map

every/some

reduce/reduceRight

Wielokropek

Domkniecia

Zawieszone
wykowanie

Dekoratory Metod

Przyktad z reduce

v Suma elementéw:

var arr = [1, 2, 3, 4, 5]

var result = arr.reduce(function(sum, current) {

return sum + current;

+, 0);
alert( result ); // 15

Co bedzie bez initialValue?
var arr = [1, 2, 3, 4, 5]

var result = arr.reduce(function(sum, current) {

return sum + current;

1)
alert( result ); // 2
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Podstawy obiektéw

Odémiecanie pamieci

Metody obiektéw

Konwersja obiektéw

Konstruktor

Typy Danych

Tablice

Wielokropek

Operator Reszty

arguments

Rozwiniecie

Domkniecia

Zawieszone
wykowanie

Dekoratory Metod

Dziedziczenie

F.prototype

Wyjatki

JSON

Wielokropek
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Operator reszty

Podstawy obiektéw v Pozostate argumenty funkgji

Odémiecanie pamieci

X tablica

Metody obiektéw

Konwersja obiektéw

Konstruktor function sum(...args) { // args - tablica
Typy Danych let sum = O;

Tablice

Wielokropek for (1et arg of args) sum += arg,

Operator Reszty

arguments

Rozwiniecie return sum;
Domkniecia }

Zawieszone
wykowanie

Dekoratory Metod alert ( Sum ( 1) ) ) // 1
Dziedziczenie alert ( sum ( 1 s 2) ) ) // 3
F.prototype alert( sum(1, 2, 3) ); // 6

Wyjatki

JSON
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Wyodrebnic kilka pierwszych argumentdow

Podstawy obiektow function showName(firstName, lastName, ...titles) {
Odsmiecanie pamigd alert( firstName + ' ' + lastName );

Metody obiektéw alert ( titles [O] ) ;

alert( titles[1] );

Konwersja obiektéw

Konstruktor

+

Typy Danych

Tablice
Wielokropek showName ("Cezary", "Obracht-Prondzynski", "prof. zw.",

"dr hab"):
b

arguments

Rozwiniecie // titles = ["prof. zw.", "dr hadb"]

Domkniecia

Zawieszone
wykowanie

Dekoratory Metod

Dziedziczenie

F.prototype

Wyjatki

JSON
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Reszta jest zawsze na koncu

Podstawy obiektéw // arg2 po ...rest - bezsens!
Odsmiecanie pamieci function f (argl , .. . rest , a_rgQ) {
Metody obiektow // B1

qd

Konwersja obiektéw

+

Konstruktor

Typy Danych

Tablice

Wielokropek

Operator Reszty

arguments

Rozwiniecie

Domkniecia

Zawieszone
wykowanie

Dekoratory Metod

Dziedziczenie

F.prototype

Wyjatki

JSON
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Podstawy obiektéw

Odémiecanie pamieci

Metody obiektéw

Konwersja obiektéw

Konstruktor

Typy Danych

Tablice

Wielokropek
Operator Reszty

arguments

Rozwiniecie

Domkniecia

Zawieszone
wykowanie

Dekoratory Metod

Dziedziczenie

F.prototype

Wyjatki

JSON

Lista argumentow

function func(a,b) {
alert (arguments[0])
alert(arguments[1])
alert (arguments[2])

}
func(1,2,3)

function sum() {
let s = 0
for(let i=0; i<arguments.length; i++) {
s += arguments[i];

}

return s
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Podstawy obiektéw

Odémiecanie pamieci

Metody obiektéw

Konwersja obiektéw

Konstruktor

Typy Danych

Tablice

Wielokropek
Operator Reszty

arguments

Rozwiniecie

Domkniecia

Zawieszone
wykowanie

Dekoratory Metod

Dziedziczenie

F.prototype

Wyjatki

JSON

Uwagi o arguments

v/ arguments nie jest tablica, reszta — jest
v Funkcje-strzatki nie maja arguments

X korzystajg z arguments z kontekstu nadrzednego
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Podstawy obiektéw

Odémiecanie pamieci

Metody obiektéw

Konwersja obiektéw

Konstruktor

Typy Danych

Tablice

Wielokropek
Operator Reszty

arguments
Rozwiniecie

Domkniecia

Zawieszone
wykowanie

Dekoratory Metod

Dziedziczenie

F.prototype

Wyjatki

JSON

Operator rozwiniecia

v Przeksztafca tablice w liste argumentéw

let arrl = [3, 5, 1];
let arr2 = [8, 3, -8, 1];

alert( Math.max(...arr2) );
alert( Math.max(...arrl, ...arr2) );
alert( Math.max(1, ...arrl, 2, ...arr2, 25) );
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Potaczenie tablic

Podstawy obiektéw let arr = [3, 5, 1],
Odsmiecanie pamieci let arr2 — [8, 9, 15],

Metody obiektéw

Konwersja obiektéw

let merged = [0, ...arr, 2, ...arr2];

Konstruktor

Typy Danych

b alert (merged)

Wielokropek
Operator Reszty

arguments
Rozwiniecie

Domkniecia

Zawieszone
wykowanie

Dekoratory Metod

Dziedziczenie

F.prototype

Wyjatki

JSON
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Tekst na tablice

Podstawy obiektéw

Odémiecanie pamieci

Metody obiektéw

Konwersja obiektéw

Konstruktor

Typy Danych

Tablice

Wielokropek
Operator Reszty

arguments
Rozwiniecie

Domkniecia

Zawieszone
wykowanie

Dekoratory Metod

Dziedziczenie

F.prototype

Wyjatki

JSON

let str = "CzeScé";

alert( [...str] );

v Analogicznie alert( Array.from(str) )

X Array.from() dziata dla obiektu podobnego do tablicy
lub obiektu iterowalnego
X operator rozwiniecia — tylko dla obiektu iterowalnego
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Podstawy obiektéw

Odémiecanie pamieci

Metody obiektéw

Konwersja obiektéw

Konstruktor

Typy Danych

Tablice

Wielokropek

Srodowisko
leksykalne

Funkcje wtozone
Bloki kodu

IIFE

Odsmiecanie pamieci

Zawieszone
wykowanie

Dekoratory Metod

Dziedziczenie

F.prototype

Domkniecia
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Srodowisko leksykalne

Podstawy obiektéw

Odémiecanie pamieci

Metody obiektéw

Konwersja obiektéw

Konstruktor

Typy Danych

Tablice

Wielokropek

Domkniecia

Srodowisko
leksykalne

Funkcje wtozone
Bloki kodu
[IFE

Odsmiecanie pamieci

Zawieszone
wykowanie

Dekoratory Metod

Dziedziczenie

F.prototype

v Kazda funkcja, blok kodu oraz skrypt ma powigzany ukryty
obiekt LexicalEnvironment, Srodowisko leksykalne
v Dwie czesci:

X Environment Record — obiekt, ktory zawiera wszystkie
lokalne zmienne

v/ 1inng informacje, np. wartos¢ this

X referencja na zewnetrzne srodowisko leksykalne

LexicalEnvironment

t
let phrase = "Hello";------- phrase: "Hello" ?ﬂ;f null

alert(phrase);
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Zmienne a srodowisko leksykalne

Podstawy obiektéw v Zmienne to s3 wtasciwosci odpowiedniego srodowiska
Odsmiecanie pamieci |eksyka|neg0

Metody obiektéw

outer

KonWersja ob|ektéW poczatek Wykonania _________ <pUSte> _> nu”
Konstruktor .
let phrase; - phrase: undefined
Typy Danych
Tablice phrase = "Hello"; --------- phrase: "Hello"
Wlelokropek phrase — ”Bye”; _________ phrase: "Bye"
Dombkniecia

leksykalne

Funkcje wtozone
Bloki kodu

[IFE

Odsmiecanie pamieci
Zawieszone
wykowanie

Dekoratory Metod

Dziedziczenie

F.prototype
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Deklaracja funkgcji

Podstawy obiektéw v Funkcje s3 tworzone w momencie utworzenia srodowiska
Odsmiecanie pamieci |ek5yka|neg0

Metody obiektéw

outer

Konwersja obiektéw poczatek wykonania ~  --------- say: function —p null
Konstruktor )
let phrase = "Hello"; -~ say: function
Typy Danych phrase: "Hello"
Tablice function §ay(name) { ‘
alert( "${phrase}, ${name}  );
Wielokropek }

Domkniecia

Srodowisko
leksykalne

Funkcje wtozone
Bloki kodu
[IFE

Odsmiecanie pamieci

Zawieszone
wykowanie

Dekoratory Metod

Dziedziczenie

F.prototype
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Zewnetrzne srodowisko leksykalne

Podstawy obiektéw LexicalEnvironment wywotania

Llet phrase = "Hello";

Odémiecanie pamieci

Metody obiektéw » alert( "${phrase}, ${name}" ); —I> phrase: "Hello" —p null
3

say("John'"); // Hello, John

function say(name) { . :
name: "John" | outer say: function outer

Konwersja obiektéw

Konstruktor

Typy Danych v Jezeli w Srodowisku leksykalnym nie ma zmiennej, JavaScript
Tablice bedzie szukat jej w zewnetrznym Srodowisku

Wielokropek

Domkniecia X az do globalnego

Srodowisko
leksykalne

v Jezeli tam sie nie znajdzie, bedzie btad wykonania

Funkcje wtozone

Bloki kodu X w starym JavaScripcie zostanie utworzona zmienna
IHFE
Odémiecanie pamieci glObalna
Zawieszone let phrase = "Hello':
wykowanie
function say(name) { ) :
pebeatory e  alert( '${phrase}, ${name}’ )] neme: John® | T | | B8 kel | 2T nu
Dziedziczenie ) \J 7\
F.prototype say("John"); // He John




Przyktad

Podstawy obiektéw

Odémiecanie pamieci

Metody obiektéw

Konwersja obiektéw

Konstruktor

Typy Danych

Tablice

Wielokropek

Domkniecia

Srodowisko
leksykalne

Funkcje wtozone
Bloki kodu
[IFE

Odsmiecanie pamieci

Zawieszone
wykowanie

Dekoratory Metod

Dziedziczenie

F.prototype

v Jaki komunikat zostanie wyswietlony?

let name = "John";

function sayHi() {
alert("Hi, " + name);

+

name = "Wojtek";

sayHi () ;

X Kazde wywotanie funkcji tworzy nowe lokalne $rodowisko
leksykalne
X Programista nie ma dostepu do srodowiska leksykalnego
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Funkcje wtozone

Podstawy obiektéw v Funkcja zadeklarowana wewnatrz innej funkgji

Odémiecanie pamieci

Metody obiektow function sayHiBye(firstName, lastName) {

Konwersja obiektéw

Konstruktor

function getFullName() {

Typy Danych .
return firstName + " " + lastName;

Tablice

Wielokropek }

Dombkniecia

Srodowisko alert( "Hello, " + getFullName() ),

leksykalne

alert( "Bye, " + getFullName() );

Bloki kodu
IIFE }

Odsmiecanie pamieci

Zawieszone
wykowanie

Dekoratory Metod

Dziedziczenie

F.prototype
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Konstruktor obiektu

Podstawy obiektéw function User(name) {
Qdsmiecanie pamigc] this.sayHi = function() {
alert (name) ;

+;

Metody obiektéw

Konwersja obiektéw

Konstruktor

+

Typy Danych

Tablice
Wielokropek let user = new User("John");

Domkniecia user.sayHi();

Srodowisko
leksykalne

Funkcje wtozone

Bloki kodu
IIFE

Odsmiecanie pamieci

Zawieszone
wykowanie

Dekoratory Metod

Dziedziczenie

F.prototype
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Licznik

Podstawy obiektéw function makeCounter() {
Od$miecanie pamieci let count = O:
b
return function() {
return count++;

+;

Metody obiektéw

Konwersja obiektéw

Konstruktor

Typy Danych

Tablice }

Wielokropek
Domkniecia let counter = makeCounter();

Srodowisko

ekeykalne alert( counter() );

alert( counter() );

Bloki kodu
FE alert( counter() );

Odsmiecanie pamieci

Zawieszone v Jakie komunikaty zostana wyswietlone?

wykowanie

Dekoratory Metod v Jakie wyzerowa¢ licznik?

Dziedziczenie

F.prototype
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Dwa liczniki

Podstawy obiektéw function makeCounter() A

Odémiecanie pamieci

let count = O;
return function() {
return count++;

Metody obiektéw

Konwersja obiektéw

Konstruktor

Typy Danych };

Tablice }

Wielokropek let counterl = makeCounter();
Domkniecia let counter?2 = makeCounter();
Srodowisko

ekeykalne alert( counterl1() );

alert( counterl() );

Bloki kodu

IIFE alert( counter2() );

Odsmiecanie pamieci

Zawieszone : : 2o

ko v Jakie komunikaty zostang wyswietlone?

Dekoratory Metod

Dziedziczenie

F.prototype
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Fabryka funkcji

Podstawy obiektéw function makeWorker() {
Odsmiecanie pamieci 1et name = "Pete"'
b
return function() {
alert (name) ;

+;

Metody obiektéw

Konwersja obiektéw

Konstruktor

Typy Danych

Tablice }

Wielokropek
Domkniecia let name

Srodowisko
leksykalne let work

work () ;

Bloki kodu
IIFE

Odsmiecanie pamieci v Jaki komunikat zostanie wyswietlony?

Zawieszone
wykowanie

"Wojtek";
makeWorker () ;

Dekoratory Metod

Dziedziczenie

F.prototype
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Podstawy obiektéw

Odémiecanie pamieci

Metody obiektéw

Konwersja obiektéw

Konstruktor

Typy Danych

Tablice

Wielokropek

Dombkniecia

Srodowisko
leksykalne

Funkcje wtozone

Bloki kodu

IHFE

Odsmiecanie pamieci

Zawieszone
wykowanie

Dekoratory Metod

Dziedziczenie

F.prototype

let phrase = "Hello";

if( true ){
let user = 'John';
alert (" ${phrase} ${userl}’);

alert( user);

v Jakie komunikaty zostang wyswietlone?
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Podstawy obiektéw

Odémiecanie pamieci

Metody obiektéw

Konwersja obiektéw

Konstruktor

Typy Danych

Tablice

Wielokropek

Dombkniecia

Srodowisko
leksykalne

Funkcje wtozone

Bloki kodu

IHFE

Odsmiecanie pamieci

Zawieszone
wykowanie

Dekoratory Metod

Dziedziczenie

F.prototype

Petle

for (let i = 0; i < 10; i++) {
+

alert(i);

v Jaki komunikat zostanie wyswietlony?
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Podstawy obiektéw

Odémiecanie pamieci

Metody obiektéw

Konwersja obiektéw

Konstruktor

Typy Danych

Tablice

Wielokropek

Dombkniecia

Srodowisko
leksykalne

Funkcje wtozone

Bloki kodu

IHFE

Odsmiecanie pamieci

Zawieszone
wykowanie

Dekoratory Metod

Dziedziczenie

F.prototype

let message = "Hello";
alert(message) ;

+

alert(message) ;

v Jakie komunikaty zostang wyswietlone?
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IIFE

Podstawy obiektow v Stary JavaScript, zmienne var: immediately-invoked function
Odsmiecanie pamieci eXpreSSionS

Metody obiektéw

Konwersja obiektéw

(function() {
var message = '"Hello";
e alert(message); // Hello

Wielokropek }) () )

Dombkniecia

Konstruktor

Typy Danych

Srodowisko
leksykalne

Funkcje wtozone
Bloki kodu

IIFE

Odsmiecanie pamieci

Zawieszone
wykowanie

Dekoratory Metod

Dziedziczenie

F.prototype
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Odsmiecanie pamieci

Podstawy obiektéw function f() {
Odsmiecanie pamieci let value = 123,
Metody obiekté .
EE— function g() { alert(value); }
Konwersja obiektéw
return g;
Konstruktor
Typy Danych }
Tablice 1et g - f()
Wielokropek
Domkniecia v Zmienna value jest osiggalna
Srodowisko . . . . . . . .
leksykalne X Jezeli zmienna nie jest wykorzystywana, silnik moze j3
Funkcje wtozone s
Bloki kodu usunqc
IIFE

Zawieszone
wykowanie

Dekoratory Metod

Dziedziczenie

F.prototype
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Podstawy obiektéw

Odémiecanie pamieci

Metody obiektéw

Konwersja obiektéw

Konstruktor

Typy Danych

Tablice

Wielokropek

Dombkniecia

Zawieszone
wykowanie

setTimeout

setInterval

Dekoratory Metod

Dziedziczenie

F.prototype

Wyijatki

JSON

Zawieszone wykowanie

87 / 130




setTimeout

Podstawy obiektéw v Odpali¢ funkcje za delay milisekund

Odémiecanie pamieci

Metody obiektéw let timerId = setTimeout(func|code, [delay],
Konwersja obiektéw [arg]-] ’ [argQ:l e e .)

Konstruktor ‘/ OdWO{'aé
Typy Danych

b clearTimeout (timerId) ;

Wielokropek V Przyk+ad:

Dombkniecia

function sayHi(phrase, who) {

Zawieszone

wykowanie alert( phrase + ', ' + who );
setInterval }
Dekoratory Metod setTimeout (sayHi, 1000, "Hello", "John");

Dziedziczenie

F.prototype

Wyijatki

JSON
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0 milisekund

Podstawy obiektow setTimeout (() => alert("World"));

Odsmiecanie pamieci alert ( "Hello 1] ) :
Metody obiektéw

Konwersja obiektéw

v /Zadanie ustawia sie w kolejce

Konstruktor

Typy Danych X najpierw wykona sie biezacy kod

Tablice

Wielokropek

Dombkniecia

Zawieszone
wykowanie

setInterval

Dekoratory Metod

Dziedziczenie

F.prototype

Wyijatki

JSON
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setInterval

Podstawy obiektéw v Odpala¢ funkcje co delay milisekund

Odémiecanie pamieci

Metody obiektéw let timerId = setInterval(func|code, [delay],
Konwersja obiektéw [arg]-] ’ [argQ:l s e -)

Konstruktor ‘/ OdWO{'aé
Typy Danych

blee clearInterval (timerId) ;

Wielokropek V Przyk+ad:

Dombkniecia

function sayHi(phrase, who) {

Zawieszone

wykOwanic alert( phrase + ', ' + who );

setTimeout

+

Dekoratory Metod setInterval (sayHi, 1000, "Hello", "John");

Dziedziczenie

F.prototype

Wyijatki

JSON
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Podstawy obiektéw

Odémiecanie pamieci

Metody obiektéw

Konwersja obiektéw

Konstruktor

Typy Danych

Tablice

Wielokropek

Dombkniecia

Zawieszone
wykowanie

Dekoratory Metod

Dekorator
Metoda obiektu
call/apply
Zapozyczenie
metody

Dziedziczenie

F.prototype

Dekoratory Metod
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Funkcja dekorator

Podstawy obiektow v Funkcja, ktéra modyfikuje zachowanie obiektu/funkgji
Odémiecanie pamieci

Vetody obiekton X przyktadowo, mamy funkcje slow(x), ktéra wykonuje
Konwersja obiektéw C|§Zk|e Obliczenia

Konstruktor function SlOW(X) {

Typy Danych // ciezkie obliczenia

Tabli ~ ' )

ablice alert("Called with ${x});

Wielokropek

return Xx;

Dombkniecia }

Zawieszone

wykowanie X zamieniamy na wersje z cache owaniem

Dekoratory Metod
v/ jeden raz obliczong funckje zapamietaé¢ w cache'u
Metoda obiektu . . s s '
call/apply v/ przy nastepnym wywotaniu wzig¢ wartos¢ z chache’a
Zapozyczenie C e e . . /

metody X jezeli nie ma zapamietanej, wywotaé slow(x)
Dziedziczenie | Zapami@taé

F.prototype
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Implementacja

Podstawy obiektéw function cachingDecorator (func) {
b e let cache = new Map();
return function(x) {
if (cache.has(x)) {
return cache.get (x);

Metody obiektéw

Konwersja obiektéw

Konstruktor

Typy Danych

Tablice }
Wielokropek let result = func(x);

Domkniecia cache.set(x, result);

Zawieszone return result;
wykowanie }
;

Dekoratory Metod

Delorator [l IS

Metoda obiektu
call/apply

Zaporyczente slow = cachingDecorator(slow);
N alert( slow(2) ); // slow(2)
P brototype alert( "Again: " + slow(2) ); // z cache'a
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Metoda obiektu

Podstawy obiektéw v Dla metod obiektow to nie dziata:

Odémiecanie pamieci

let worker = {

Konwersja obiektéw someMethod () A

Konstruktor return 1;

Typy Danych },

Tablice slow(x) {

S oippes // ciezkie obliczenia
e alert("Called with " + x);

Zawieszone

wykowanie return x * this.someMethod() ;

Metody obiektéw

Dekoratory Metod }
Dekorator
+;

Metoda obiektu

call/apply

Zapozyczenie
metody

Dziedziczenie

F.prototype
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MOHERT W EE T T

Podstawy obiektéw function cachingDecorator(func) {

Odémiecanie pamieci

let cache = new Map();
Metody obiektéw

return function(x) {
if (cache.has(x)) {
return cache.get (x);

Konwersja obiektéw

Konstruktor

Typy Danych

- by
Tablice
Wielokropek let result = func (X); // (*)

Domkniecia cache.set(x, result);

Zawieszone return result;
wykowanie }
;

Dekoratory Metod
Dekorator }

| Metoda obiektu | :
I — alert( worker.slow(l) ); // dziala

call/apply

Zapozyczenie
metody

N worker.slow = cachingDecorator (worker.slow);
F.prototype alert( worker.slow(2) ) // btgd (this === undefined)

95 / 130




Kontekst (funkcja call())

Podstawy obiektéw function cachingDecorator (func) {
b e let cache = new Map();
return function(x) {
if (cache.has(x)) {
return cache.get (x);

Metody obiektéw

Konwersja obiektéw

Konstruktor

Typy Danych

Tablice }

Wielokropek let result = func.call(this, x); // (*)
Domkniecia cache.set(x, result);

Zawieszone return result;

wykowanie

Dekoratory Metod } ’

Dekorator }

Metoda obiektu _ . .
worker.slow = cachingDecorator(worker.slow);
izxyRMe alert( worker.slow(2) ) // Dziala

Dziedziczenie v func.call(context, argl, arg2, ...)

F.prototype

X func.apply(context, args)
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Zapozyczenie metody

Podstawy obiektéw v Funkcja, ktora wyswietla swoje argumenty

Odémiecanie pamieci

Metody obiektéw function hash() A
Konwersja obicktéw return arguments.join();

Konstruktor }

Typy Danych

X nie dziata, arguments nie jest tablica

Tablice

THEIOKIOpEs v Wykorzystanie metody join tablicy:
Dombkniecia

Zawieszone function haSh() {

wykowanie

return [].join.call(arguments) ;
Dekoratory Metod

Dekorator }
Metoda obiektu
call/apply

Zapozyczenie
metody

Dziedziczenie

F.prototype
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Podstawy obiektéw

Odémiecanie pamieci

Metody obiektéw

Konwersja obiektéw

Konstruktor

Typy Danych

Tablice

Wielokropek

Dombkniecia

Zawieszone
wykowanie

Dekoratory Metod

Dziedziczenie

Prototyp
Przykrycie
this

for in

F.prototype

Wyijatki

Dziedziczenie
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Dziedziczenie prototypowe

Podstawy obiektow v Obiekty dziedzicza bezposredno od obiektéw (omijajac klasy)
Do ot v Ukryta referencja [[Prototypel] wskazuje, jaki obiekt jest
Metody obiektéw

Konwersja obiektéw prOtOtypem

Konstruktor X m02e byé null

Typy Danych

v Jezeli obiekt nie ma pewnej wtasciwosci, jej sie szuka
w prototypie

Tablice

Wielokropek

Domkniecia prototyp object

Zawieszone
wykowanie

Dekoratory Metod

Dziedziczenie

[[Prototypel]]
Przykrycie 0 bJ eCt

this

for in

F.prototype

Wyijatki
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Dostep do prototypu

Podstawy obiektéw V4 Poprzez W‘|'a§CiWO§é __pI'OtO__

Odémiecanie pamieci

X powinien by¢ wspierany tylko przez przegladarki

Metody obiektéw

Konwersja obiektow v/ jest wspierany przez wszystkie silniki

Konstruktor

v Poprzez metody obiektu Object

Typy Danych

Tablice X 0Object.create(proto, [descriptors]) — tworzy
helonark pusty objekt z [[Prototypel] réwnym proto

- X Object.getPrototypelf (obj)

wykowanie X 0Object.setPrototypelf(obj, proto)

Dekoratory Metod

Dombkniecia

Dziedziczenie

Przykrycie
this

for in

F.prototype

Wyijatki
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Przyktad

Podstawy obiektéw let animal = {

Odémiecanie pamieci

eats: true,

walk() A
alert("Animal walk");

Metody obiektéw

Konwersja obiektéw

Konstruktor

}

Typy Danych

Tablice s

Wielokropek let rabbit = {

Domkniecia jumps: true,

Zawieszone __proto__: animal
wykowanie

Dekoratory Metod } ’

Dziedziczenie 1et 10ngEar - {

earLength: 10,
Przykrycie .

this __proto__: rabbit

f i .

or in } ;

F. .
BEORORIRE longEar.walk(); // Animal walk
Wyjatki .
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Przykrycie

Podstawy obiektéw v Przy nadaniu wartosci nie jest wykorzystywany prototyp

Odémiecanie pamieci

Metody obiektéw

let animal = {

Konwersja obiektéw

eats: true,

Konstruktor

walk() {

Typy Danych
Tablice }
Wielokropek } ’
Domkniecia let rabbit = {
Zawieszone __prOtO__ : animal
wykowanie }
Dekoratory Metod ’ . .

- rabbit.walk = function() {
Dziedziczenie
Prototyp alert ("Rabbit! Bounce-bounce!");
|
this } )
for in rabbit.walk(); // Rabbit! Bounce-bounce!

F.prototype

Wyijatki

102 / 130




this

Podstawy obiektow v this zawsze wskazuje na biezacy obiekt
Odémiecanie pamieci
Metody obiektéw let animal = {

walk() {

Konwersja obiektéw

if ('this.isSleeping) {

Konstrukt - -
ONSITUCOT alert ("I walk™);
Typy Danych }
Tablice },
slee
Wielokropek P() . { .
this.isSleeping = true;
Dombkniecia }
Zawieszone };
wykowanie let rabbit = {
Dekoratory Metod name: "White Rabbit",
Dziedziczenie --proto__: animal
Prototyp };
Przykrycie
rabbit.sleep();
for in alert(rabbit.isSleeping);

F.prototype alert(animal.isSleeping);

Wyijatki
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Petla for in

Podstawy obiektow v Petla for .. in wylicza réwniez dziedziczone wtasciwosci

Odémiecanie pamieci

Metody obiektéw X pozostate metody je ignoruja

Konwersja obicktéw X filtracja: obj.hasOwnProperty (prop)
Konstruktor

Typy Danych let animal = {

Tablice eats: true

Wielokropek } ;

Domkniecia let rabbit = {

Zawieszone
wykowanie

Dekoratory Metod __prOtO_ : animal

jumps: true,

Dziedziczenie } )
E::;izzie alert(Object.keys(rabbit)); // jumps

this for(let prop in rabbit) alert(prop) // jumps, eats

F.prototype

Wyijatki
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Podstawy obiektéw

Odémiecanie pamieci

Metody obiektéw

Konwersja obiektéw

Konstruktor

Typy Danych

Tablice

Wielokropek

Dombkniecia

Zawieszone
wykowanie

Dekoratory Metod

Dziedziczenie

F.prototype

new

Obiekty wbudowane

Wyijatki

JSON

F.prototype
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Konstruktor new

Podstawy obiektéw v Jezeli funkcja F ma wiasciwos¢ prototype, to
Odémiecanie pamieci let ObJ = new ]_.'.‘( . ) ustawia ObJ . [[Prototype]]

Metody obiektéw

w F.prototype

Konwersja obiektéw

Konstruktor

let animal = {
Typy Danych

Tblice eats: true

Wielokropek } )

Domkniecia function Rabbit(name) {
Zawieszone this.name = name 5
wykowanie }

Dekoratory Metod

Dziedziczenie

Rabbit.prototype = animal;

F.prototype

new

Obiekty wbudowane

let rabbit = new Rabbit("White Rabbit");

Wyijatki
alert( rabbit.eats ); // true

JSON
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Podstawy obiektéw

Odémiecanie pamieci

Metody obiektéw

Konwersja obiektéw

Konstruktor

Typy Danych

Tablice

Wielokropek

Dombkniecia

Zawieszone
wykowanie

Dekoratory Metod

Dziedziczenie

F.prototype

new

Obiekty wbudowane

Wyijatki

JSON

Domysiny prototype

v Kazda funkcja F ma domyslng wtasciwos¢ prototype
v obiekt {constructor: F}
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Obiekty wbudowane

Podstawy obiektéw v Obiekty wbudowane majg wszystkie metody
OdSmiecanie pamigc zaimplementowane w prototype

Metody obiektéw

Konwersja obiektéw null
Konstruktor T [[Prototypel]
Typy Danych Object.prototype
Tablice toString: function
Wielokropek other object methods
Domknieci

omkniecia [[Prototypel] [[Prototypel]
Zawieszone [[Prototype]]
wykowanie Array.prototype Function.prototype Number.prototype
Dekoratory Metod ) ) . . )

slice: function call: function toFixed: function

Dziedziczenie other array methods other function methods other number methods
F.prototype
nev T [[Prototype]] T [[Prototype]] T[[Prototype]]
Obiekty wbudowane
Wyjatki [1, 2, 3] function f(args) { 5
JSON T
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Zmiana domysinych prototypow

Podstawy obiektow Number.prototype.squared = function(){

Odémiecanie pamieci

return this*this;

Metody obiektéw }

Konwersja obiektéw

Konstruktor

alert 2..squared();

Typy Danych

Tablice

Wielokropek v ... nie jest zalecana

Dombkniecia

Zawieszone
wykowanie

Dekoratory Metod

Dziedziczenie

F.prototype

new

Obiekty wbudowane

Wyijatki

JSON
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Polyfill

Podstawy obiektow if (!String.prototype.repeat) {
OdSmiecanie pamieci String.prototype.repeat = function(n) {
return new Array(n + 1).join(this);
s
}

Metody obiektéw

Konwersja obiektéw

Konstruktor

Typy Danych

Tablice

Wielokropek alert( "La".repeat(3) ); // LaLalLa

Dombkniecia

Zawieszone
wykowanie

Dekoratory Metod

Dziedziczenie

F.prototype

new

Obiekty wbudowane

Wyijatki

JSON
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Zapozyczenie metody

Podstawy obiektéw let ObJ — {
Odsmiecanie pamieci O .on Hello "
. ’
Metody obiektéw 1: "world!"
° . ,
length: 2,
¥

Konwersja obiektéw

Konstruktor

Typy Danych

Tablice

Wielokropek obj.join = Array.prototype.join;

Dombkniecia

Zawieszone alert( obj.join(',"') ); // Hello,world!
wykowanie

Dekoratory Metod

Dziedziczenie

F.prototype

new

Obiekty wbudowane

Wyijatki

JSON
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Podstawy obiektéw

Odémiecanie pamieci

Metody obiektéw

Konwersja obiektéw

Konstruktor

Typy Danych

Tablice

Wielokropek

Dombkniecia

Zawieszone
wykowanie

Dekoratory Metod

Dziedziczenie

F.prototype

Wyjatki

JSON

Wyijatki
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Podstawy obiektéw

Odémiecanie pamieci

Metody obiektéw

Konwersja obiektéw

Konstruktor

Typy Danych

Tablice

Wielokropek

Dombkniecia

Zawieszone
wykowanie

Dekoratory Metod

Dziedziczenie

F.prototype

Wyjatki

JSON

try {

throw {message : "server timeout"}

} catch (e) {
alert("File not found")

+
finally{
zawsze () ;

+

v/ blok finally jest opcjonalny
v w throw moze by¢ dowolny obiekt
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Obiekt

Podstawy obiektéw try {

Odémiecanie pamieci

Metody obiektéw

throw new Error('connection refused')

Konwersja obiektéw

Konstruktor

} catch (err) {
alert(err.message)

Typy Danych

Tablice

Wielokropek }

Dombkniecia

Zawieszone v W FF err.stack
wykowanie

Dekoratory Metod

Dziedziczenie

F.prototype

Wyjatki

JSON
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Obiekt

Podstawy obiektéw ConnError.prototype=Error;

Odsmiecanie pamieci try {
Metody obiektéw

Konwersja obiektéw

throw new ConnError('connection refused')

Konstruktor

Typy Danych

} catch (err) {

Tablice

Wielokropek if (err instanceof ConnError)<{
Domkniecia reconnect () ;

Zawieszone }

wykowanie

elsed

Dekoratory Metod
alert(err.message)

Dziedziczenie

F.prototype }

Wyjatki }

JSON
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Podstawy obiektéw

Odémiecanie pamieci

Metody obiektéw

Konwersja obiektéw

Konstruktor

Typy Danych

Tablice

Wielokropek

Dombkniecia

Zawieszone
wykowanie

Dekoratory Metod

Dziedziczenie

F.prototype

Wyjatki

JSON

RFC

Serializacja

Pasrowanie

JSON
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Podstawy obiektéw

Odémiecanie pamieci

Metody obiektéw

Konwersja obiektéw

Konstruktor

Typy Danych

Tablice

Wielokropek

Dombkniecia

Zawieszone
wykowanie

Dekoratory Metod

Dziedziczenie

F.prototype

Wyjatki

JSON

RFC
Serializacja

Pasrowanie

Format JSON

v RFC 4627
v format dla danych w oparciu o JavaScript
zpisuje sie jako obiekt {---} lub tablica [---1], ktore zawieraja

v

X

X X X

tekst w cudzystowie (nie w apostrofie)
liczby

state true/false

null
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Przyktad JSON

Podstawy obiektéw {

Odémiecanie pamieci

"name": "Aleksander",
Metody obiektéw

"surname": "Kowalski",
"age": 35,
"isAdmin": false

Konwersja obiektéw

Konstruktor

Typy Danych

Tablice }

Wielokropek

Dombkniecia

Zawieszone
wykowanie

Dekoratory Metod

Dziedziczenie

F.prototype

Wyjatki

JSON
RFC
Serializacja

Pasrowanie

118 / 130




Podstawy obiektéw

Odémiecanie pamieci

Metody obiektéw

Konwersja obiektéw

Konstruktor

Typy Danych

Tablice

Wielokropek

Dombkniecia

Zawieszone
wykowanie

Dekoratory Metod

Dziedziczenie

F.prototype

Wyjatki

JSON

RFC
Serializacja

Pasrowanie

Metody

v

serializacja —
JSON.stringify(value, replacer, space)

zamienia warto$¢ w tekst (IE8+)

JSON.parse(value, reviver)

zamienia tekst w obiekt JavaScript
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. Przyktad

Podstawy obiektéw var event = {
Odsmiecanie pamieci tltle . "Conference"

. ’
Metody obiektéw date .oon TOday "

};

Konwersja obiektéw

Konstruktor

Typy Danych

var str = JSON.stringify(event);

Tablice

Wielokropek alert( str ); // {"title":"Conference”,
Domkniecia // "date":"To day "}

Zawieszone

wykowanie

event = JSON.parse(str);

Dekoratory Metod

Dziedziczenie

F.prototype

Wyjatki

JSON
RFC

Serializacja

Pasrowanie
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Serializacja

Podstawy obiektéw v Przy serializacji obiektu jest wywofana metoda toJSON.
odemiecanie pamiect. | ¢/ Jezeli nie ma takiej metody, to wymienia sie wszystkie
Metody obiektd ;. ;. , ‘e
SO SRR witasdciwosci, oprdcz funkgji
Konwersja obiektéw
Konstruktor funCtiOIl ROOIII() {
Typy Danych this.number = 103;
Tablice this.occupy = function() {};
Wielokropek }
Domkniecia event = {
Zawieszone .
wykowanie title: "Confertence",
Dekoratory Metod date: new Date(2014, 3, 6),
Dziedziczenie room: new Room()
. prototype }; alert( JSON.stringify(event) );
Wyjatki
on v /obacz
RFC
Pasrowanie
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./DEMO-javascript/toJSON.html

Podstawy obiektéw

Odémiecanie pamieci

Metody obiektéw

Konwersja obiektéw

Konstruktor

Typy Danych

Tablice

Wielokropek

Dombkniecia

Zawieszone
wykowanie

Dekoratory Metod

Dziedziczenie

F.prototype

Wyjatki

JSON

RFC

Serializacja

Pasrowanie

Iny przyktad

this.number

this.toJSON =

function Room() {

= 103;

function() {

return this.number;

+;

/obacz

alert( JSON.stringify( new Room() ) );
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./DEMO-javascript/toJSON1.html

Podstawy obiektéw

Odémiecanie pamieci

Metody obiektéw

Konwersja obiektéw

Konstruktor

Typy Danych

Tablice

Wielokropek

Dombkniecia

Zawieszone
wykowanie

Dekoratory Metod

Dziedziczenie

F.prototype

Wyjatki

JSON

RFC

Serializacja

Pasrowanie

JSON a elementy DOM

v Elementy DOM — to s3 skomplikowane obiekty, ktére maja

cykliczne referencje

var user = {
name: "Aleksander'",
age: 25,
elem: document.body

+

alert( JSON.stringify(user)
v /Zobacz

)5 /S
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./DEMO-javascript/toJSON-DOM-error.html

Wytaczenie wtasciwosci w

Podstawy obiektéw

Odémiecanie pamieci

Metody obiektéw

Konwersja obiektéw

Konstruktor

Typy Danych

Tablice

Wielokropek

Dombkniecia

Zawieszone
wykowanie

Dekoratory Metod

Dziedziczenie

F.prototype

Wyjatki

JSON

RFC

Serializacja

Pasrowanie

v W drugim argumencie (replacer) funkcji stringify mozna
wskazac tablice wtasciwosci, ktére nalezy serializowac

var user = {
name: "Aleksander",
age: 25,
elem: document.body

+

alert( JSON.stringify(user, ["name", "age"]));
v /Zobacz
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./DEMO-javascript/stringify-replacer.html

Funkcja jako

Podstawy obiektéw v Jako replacer mozna uzy¢ funkcji

Odémiecanie pamieci

Metody obiektéw function(key, value),

Konwersja obiektéw ktora dla klucza key zwraca:

Konstruktor

X serializowane value
X undefined, jezeli nie trzeba tej wtasciwosci serializowac

Typy Danych

Tablice

Wielokropek v funkcja replacer dziata rekurencyjnie

Dombkniecia

Zawieszone
wykowanie

Dekoratory Metod

Dziedziczenie

F.prototype

Wyjatki

JSON

RFC

Serializacja

Pasrowanie
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Funkcja — przyktad

Podstawy obiektéw var user = {
Ods$miecanie pamieci name: "Aleksander"
. ’

Metody obiektéw

age: 25,
elem: document.body

Konwersja obiektéw

Konstruktor

+

var str = JSON.stringify(user, function(key, value)

Typy Danych

Tablice

Wielokropek if (key == 'elem') return undefined;
Dombkniecia return value;

Zawieszone } ) ;

wykowanie

Dekoratory Metod

alert(str);

Dziedziczenie

F.prototype V
Wyjatki

/obacz

JSON

RFC

Serializacja

Pasrowanie
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./DEMO-javascript/stringify-replacer-function.html

Formatowanie serializaciji

Podstawy obiektéw

Odémiecanie pamieci

Metody obiektéw

Konwersja obiektéw

Konstruktor

Typy Danych

Tablice

Wielokropek

Dombkniecia

Zawieszone
wykowanie

Dekoratory Metod

Dziedziczenie

F.prototype

Wyjatki

JSON

RFC

Serializacja

Pasrowanie

Trzeci argument funcji stringify okresla formatowanie

X liczba: poziomy wtozonosci formatuje sie podana iloscia
spacji
X tekst: na kazdym poziomie wstawia sie ten tekst

var user = {

name: "Aleksander",

age: 25,

roles: {isAdmin: false, isEditor: truel}
s
var str = JSON.stringify(user, "", 4);
alert(str);

/obacz
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./DEMO-javascript/stringify-format.html

Pasrowanie

Podstawy obiektéw V P rzy k*a d

Odémiecanie pamieci

var str = '{ \
Konwersja obiektéw "title" . ”Conference" ’ \
Konstruktor "date":"2014-03-06T00:00:00.000Z" \

Typy Danych } ! 5
Tablice

Metody obiektéw

Wielokropek var event = JSDN.parSe(Str);

Dombkniecia

Zawieszone

wykowanie alert( event.date.getDate() )

Dekoratory Metod v ja kl wyn | k?
Dziedziczenie
v /obacz

F.prototype

Wyjatki

JSON

RFC

Serializacja

Pasrowanie
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./DEMO-javascript/parse-error.html

Parsowanie intelektualne

Podstawy obiektéw ¢ Drugi argument reviver funcji parse jest funkcja

Odémiecanie pamieci

Metody obiektéw function (key, value),

Konwersja obiektéw ktdra zwraca:

Konstruktor

X przeksztatcony parametr value
X undefined, jezeli value nie trzeba zmieniac

Typy Danych

Tablice
Wielokropek
var event = JSON.parse(str,

Dombkniecia .
e function(key, value) {
wykowanie if (key == 'date') return new Date(value);
Dekoratory Metod return value'

b
Dziedziczenie } )
F.prototype
Wyjatki v /obacz
JSON
RFC

Serializacja

Pasrowanie
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./DEMO-javascript/parse.html

Parsowanie za pomoca

Podstawy obiektéw v Jest starg metoda (IE7-)

Odémiecanie pamieci

—_ |
Metody obiektéw var str= '{ \

Konwersja obicktéw "name": "Aleksander", \
Konstruktor "age": 25 \

Typy Danych '

Tablice var user = eval('(' + str + ')');
Wielokropek alert (user.name)

Dombkniecia

S wiesone v niebezpieczenstwo — mozna przekaza¢ dowolny skrypt

wykowanie V4 |ep|eJ unikaé
Dekoratory Metod

Dziedziczenie

F.prototype

Wyjatki

JSON

RFC

Serializacja

Pasrowanie
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