Technologie Internetu. JavaScript

Aleksander Denisiuk (denisjuk@pja.edu.pl)
Polsko-Japonska Akademia Technik Komputerowych

Wydziat Informatyki w Gdansku
ul. Brzegi 55, 80-045 Gdansk

19 grudnia 2019

1/ 155



JavaScript

Wprowadanie Najnowsza wersja tego dokumentu dostepna jest pod adresem
Javabeript w HTML http://users.pja.edu.pl/ denisjuk/
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Woprowadzenie do JavaScript

v Jezyk skryptowy (gtéwnie) do tworzenia interaktywnych stron
Alternatywy internetowych.

osszerzents v nie jest Java, inna nazwa ECMAScript

:Vdaj:;thHTML v Ma C—podobn.q sktadnie. Rozni sie od innych jezykdéw

I programowania

v Nie jest kompilowany, jest dotgczany do HTML

Instrukcje sterujace

Tablice | interpretowany w przegladarce

teratory table X serwerowy (Node.js)

R X desktopowy (Unity, Qt, programy biurowe, etc)
Funkcje

Wielokropek

Domkniecia

Wyijatki

JSON
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http://nodejs.org/

Typowe zastosowania w przegladarce
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v ZmieniC strone: napisa¢ na niej tekst, doda¢ lub usunac¢
element, zmieni¢ styl elementu.

v Reagowac na zdarzenia: klikniecie myszka, zatadowanie strony
(elementu), etc. W odpowiedzi na zdarzenie wykonuje sie
funkcja (callback).

v Wykonywa¢ zapytania do serwera i zatadowywaé nowe dane
bez przetadowania catej strony (AJAX).

v (Czytad i ustawiaé cookies, walidowa¢ dane, wyswietlaé
komunikaty

v 11inne




Ograniczenia w przegladarce
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v Nie ma bezposredniego dostepu do systemu plikdéw i systemu

operacyjnego

X HTMLb5 application cache

v Nie ma dostepu do danych w innych oknach i kartach

X chyba zZe skrypt sam otworzyt to okno/karte
X specjalny kod w obu oknach

v Nie mozna wysta¢ zapytania na inny serwer (domena, port,
protokét)




Zalety JavaScript

nie v Zintegrowany z przegladarka

Alternatywy v/ Latwo sie robi proste rzeczy

Rozszerzenta v Jest wspierany prawie wszedzie

:Vdaj::ztw — v Jest aktywnie rozwijana technologia

I v Wspbtczesne przegladarki sg bardo zblizone do standardu:
Instrukcje sterujace X Nowy standard ECMAScript 2015 (ES6)
Tablice X Najnowszy standard: ES6+

lteratory tablic

Obiekty

Funkcje

Wielokropek

Domkniecia

Wyijatki

JSON
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https://kangax.github.io/compat-table/es6/
http://kangax.github.io/compat-table/es2016plus/
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Alternatywy JavaScript

v Brak



Rozszerzenia JavaScript
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v
v
v
v

CoffeeScript — ,,uproszczenie” skfadni

TypeScript — typizacja danych, duze systemy, Microsoft
Dart — ma wtasne srodowisko uruchomieniowe, Google
BabelJS — translacja nowych mozliwosci na ES5



http://coffeescript.org/
http://www.typescriptlang.org/
https://www.dartlang.org/
https://babeljs.io/
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W1taczenie JavaScript w HTML
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JavaScript wewnatrz HTML

Wprowadznie <html>
JavaScript w HTML <body>
Wykonanie <h1>Silnia</h1>
oo <script>
Podstawy S5=1;
Interakcja for(var i=1; i<=3; i++) {
Instrukcje sterujace Skx=7];
Tablice }
Iteratory tablic alert ( n3| ="+S)
Obiekty </script>
5:_“:‘16 k </body>
ielokrope
Domkniecia </html>
\J/\;iiik' v W dowolnym miejscu dokumentu
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JavaScript w

Wprowadznie <html>
JavaScript w HTML <head>
Wykonanie <Scr1pt>

Zewnet krypt i ] i
ewnetrzny skryp function silnia(x) {

Asynchronicznie

Podstawy s=1;

Interakcja for(var i=1; i<=x; i++) s*=i;

Instrukcje sterujace alert(x+"!="+g)

Tablice }

lteratory tablic </SCIipt>

Obiekty </head>

Fu'nkcje <b0dy>

Kit;:ﬁ <input type="button" onclick="silnia(3)"
Woimt value="Silnia" />

on </body>

</html>
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Archaiczna skfadnia

Wprowadznie <script type="text/javascript"
JavaScript w HTML

Wewnatrz HTML

Wykonanie

Zewnetrzny skrypt // N
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language="javascript"></--

</script>
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Wykonanie skryptow
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Wewnatrz HTML
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v Przegladarka

X renderuje i wyswietla dokument przed <script>

X po znaczniku <script> przetgcza sie w tryb JavaScript
| wykonuje skryptow

X po ukonczeniu skryptu wraca w tryb HTML i kontynuuje
renderowanie dokumentu
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Zewnetrzny JavaScript

<html>
<head>
<script src="URL"></script>
</head>
<body>
</body>
</html>

v Mozna podtaczy¢ kilka skryptow
v Jezeli jest atrybut src, zawartos¢ znacznika <script>
zostanie zignorowana
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Problem
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v Wolne zatadowanie i wykonanie skryptu moze naruszy¢
funkcjonalnos¢ strony:

<p>wazna informacja czeka na skrypt...</p>
<script src="http://edu.pl/script.js"></script>
<p>... wazna informacja'!</p>

v /obacz
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Rozwigzanie
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1. Skrypt na dole strony
v/ nie zawsze jest dobrym rozwigzaniem
2. Atrybut async

v skrypt nie blokuje przegladarki, wykonywany po
zatadowaniu

3. Atrybut defer
v skrypty s3 wykonywane w tej kolejnosci, w jakiej sa

umieszczone w dokumencie

<p>wazna informacja...</p>
<script async src="http://edu.pl/script.js"></script>
<p>... juz nie czeka na skrypt!</p>

v /obacz
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Uwaga

v async i defer dotycza tylko skryptow zewnetrznych
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Podstawy JavaScript
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Wprowadznie

JavaScript w HTML

Podstawy

Sktadnia

Zmienne

strict

let

State

Typy danych

Interakcja

Instrukcje sterujace

Tablice

Iteratory tablic

Obiekty

Funkcje

Wielokropek

Domkniecia

Wyjatki

JSON

5
5;

var a = "long

string"

return

var a = "long \

result

string"

return result

v

zawsze stawié
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State
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Komentarze i zmienne

/%

wreloliniowy
*/
//jednoliniowy
+

v Zmienne s3 typowane dynamicznie
v W starym JavaScriptcie deklaracja zmiennych nie jest
konieczna

X tak nie robié

a=1;
var b = 'String';
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v Bloki nie tworza zmiannych lokalnych

var 1 = 0

{
var 1=5
alert(i) // &

+
alert (i) // znowu 5
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Lokalne zmienne

Wprowadznie v var robi zmienng lokalng wewnatzr funkgji
JavaScript w HTML
Podsta?/vy a = 1,
Sktadnia
var b = 2;
strict .
- function go() {
State a = 6;
Typy danych
var b=7;

Interakcja

+

Instrukcje sterujace

Tablice

Iteratory tablic

Obiekty

Funkcje

Wielokropek

Domkniecia

Wyjatki

JSON
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Zasieg zmiennych

Wprowadznie v przy wejsciu do funkcji tworzy sie kopie lokalne wszystkich var
JavaScript w HTML

Podstawy .

S function cmp(a,b) {
if (a>b) {

strict _ 1

et res =

State } else if (a<b) {
Typy danych res = _1

Interakcja

Instrukcje sterujace } else {

Tablice var res = 0
Iteratory tablic }

Obiekty return res

Funkcje }

Wielokropek

Domkniecia

Wyjatki

JSON
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Tryb ,strict”

v

SX XX

nowy standard (ES5)

X nie ma 100% kompatybilnosci wstecz
X w szczegdlnosci, nie mozna nie deklarowac zmiennych

"use strict" ('use strict')
na poczatku skryptu

na poczatku funkgji

zawsze korzystac (IE10+)
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Zmienne let

v ES6

v /Zmienna lokalna:

1.
2.

Uzycie tylko po deklaracji
Zasieg: blok {...}

X w szczegdlnosSci, na kazdej iteracji petli jest osobna

lokalna zmienna:

for(let i = 0; i<10; i++) { /*

*/ }
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Stafte

Wprowadznie v ES6

JavaScript w HTML

Podstany const apple = 5;
Skiadnia apple = 6; // Btgd

Zmienne

strict v W danych ztozonych mozna zmieniaé sktadowe:

let

Const user = {

Typy danych

name: "Olek"

Interakcja

Instrukcje sterujace } ’

Tablice
Iteratory tablic user.name = "Olga"; // moze byé

Obiekty user = 5; // Bigd

Funkcje

Wielokropek

Domkniecia

Wyjatki

JSON
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Typy danych JavaScript

Sk v Wszystkie dane s3 obiektami

Javascript w HTML | o/ Funkcje s3 obiektami

Eﬁf:jj,”;y v Proste stafe interpretuje sie jako obiekty

Zmienne

strict 'Olek'.length

let .. . . . . .
State v Jest réznica miedzy protsymi statymi a obiektami
Typy danych | ) ) .

Interakcja alert (typeOf test ) // St’r"bng

alert(typeof new String("test")) // object

Instrukcje sterujace

Tablice V

Iteratory tablic

Obiekty console.log(typeof "test") // string

Funkcje

Wielokropek

Domkniecia

Wyjatki

JSON
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Wprowadznie

JavaScript w HTML

Podstawy
Sktadnia
Zmienne

strict
let
State

Typy danych

Interakcja

Instrukcje sterujace

Tablice

Iteratory tablic

Obiekty

Funkcje

Wielokropek

Domkniecia

Wyjatki

JSON
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v

float64 — btedy zaokraglenia

alert(0.1+0.2)
// 0.30000000000000004

specjalne wartosci:

X 1/0=Number.POSITIVE_INFINITY
X -1/0=Number .NEGATIVE_INFINITY
X Number ("something")=NalN

v NaN + 1 = NaN
v NaN == NaN // false
v isNaN(NaN) // true



Konwersja na Number

Woprowadznie var str = "002"

Javascript w HTML var a = Number(str) // 2
Lo +10.1"  // => 0.1

Zmienne +"0.1z" // => Number.Nal
.

i;:mwm parseFloat ("0.1zf") = 0.1
—— parselnt("08f.4", 10) = 8

Interakcja

parseFloat ("smth") = Number.NaN

Instrukcje sterujace

Tablice

lteratory tablic parseInt ( "Ox10" ) = 16
Obiekty parseInt ("010") = 8
Funkeje parseInt("010",10) = 10

Wielokropek

Domkniecia

Wyjatki

JSON
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Wprowadznie

JavaScript w HTML

Podstawy
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Zmienne
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let
State

Typy danych
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Tablice

Iteratory tablic

Obiekty

Funkcje

Wielokropek

Domkniecia
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JSON

Funkcje matematyczne

XX

Math.floor(), Math.round(), Math.ceil() —
zaokraglenie

Math.abs ()

Math.sin()

etc.
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Wprowadznie

JavaScript w HTML

Podstawy
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Zmienne
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let
State

Typy danych
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Funkcje
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JSON

unicode

cudzystow ~ apostrof
wyrazenia regularne
match, replace

CSX XX

"Jude hej".replace(/(.*7)\s(.*)/,"$2, $1!")
// => hej, Jude!l
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String w ES2015

Woprowadznie v Lewy apostrof
JavaScript w HTML

X stringi wielowierszowe

Podstawy
Skfadnia ~ : : : :
_ ...1t 1s 1mpossible
Zmienne
strict to achieve the aim without suffering...’
let . .
State X wyrazenia regularne
Interakcja 'use strict';
Instrukcje sterujace let apples = 2;
Tablice let oranges = 3;

Iteratory tablic

Obiekty alert (" ${apples} + ${oranges?
Funkeje = ${apples + oranges} );
Wielokropek //2+3=5

Domknigcia

Wyjatki

JSON
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Boolean

Wprowadznie v Do false konwertuje sie:
JavaScript w HTML

Podstawy x f al Se

Sktadnia X null

Zmienne

ctrict X undefined

let X nn

State

X 0

Interakcja X Number.NalN

Instrukcje sterujace

v Do true — reszta:

llOll
"false"
etc

Tablice

Iteratory tablic

Obiekty

X X X

Funkcje

Wielokropek

Domkniecia

Wyjatki

JSON
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Wprowadznie

JavaScript w HTML

Podstawy
Sktadnia
Zmienne

strict
let
State

Typy danych

Interakcja

Instrukcje sterujace

Tablice

Iteratory tablic

Obiekty

Funkcje

Wielokropek

Domkniecia

Wyjatki

JSON

v Specjalny typ, jedna wartosc¢

var age = null;

X age jJest nieznany
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undefined

Wprowadznie v Specjalna typ, jedna wartosc
JavaScript w HTML

Podstawy X warzos¢ zmienej nie jest nadana

kt i
>kfadnia var X;
Zmienne

strict alert( x ); // "undefined"

let . V4 7 -
State X mozna nada¢ w sposob jawny

Typy danych

Interakcja

var x = 123;

x = undefined;

Instrukcje sterujace

Tablice

Iteratory tablic

Obiekty

Funkcje

Wielokropek

Domkniecia

Wyjatki

JSON
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Konwersja a porownywanie. Wartosci specjalne

Wprowadznie

JavaScript w HTML

Podstawy
Sktadnia
Zmienne

strict
let
State

Typy danych

Interakcja

Instrukcje sterujace

Tablice

Iteratory tablic

Obiekty

Funkcje

Wielokropek

Domkniecia

Wyjatki

JSON

¢ null oraz undefined przy poréwnywaniu == z czymkolwiek

(oprécz null i undefined) zawsze dajg false

v przy konwersji na Number null daje 0, a undefined —

Number .NaN

¢ Number.NaN przy poréwnywaniach zawsze daje false

37 / 155




Wprowadznie

JavaScript w HTML

Podstawy
Sktadnia
Zmienne

strict
let
State

Typy danych

Interakcja

Instrukcje sterujace

Tablice

Iteratory tablic

Obiekty

Funkcje

Wielokropek

Domkniecia

Wyjatki

JSON

Konwersja a poréwnywanie. Curiosum

alert(null > O); //false
alert(null == 0); //false
alert(null >= O) //true

alert(undefined > 0); //false
alert(undefined == 0); //false
alert(undefined < 0); //false

38 / 155




Poréwnywanie a identycznosc¢

Wprowadznie v POWéWnywa n ie:
JavaScript w HTML

X wvall == val2

Podstawy
Sktadnia .. . ;- ,
e v true, jezeli watrosci s3 réwne (po ewentualnych
serct konwersjach typéw)
e
Stat
Sl X vall !'= val?2
| Typy danych
Interakeja v ldentycznosc:
Instrukcje sterujace
. X vall === val2
ablice
Iteratory tablic v bez konwersji typéw
Obiekty v true, jezeli watrosci i typy sa réwne
Funkcje
Wielokropek x Vall !== Va12
Domkniecia
Wyjatki
JSON
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Wprowadznie

JavaScript w HTML

Podstawy

Interakcja

alert

prompt

confirm

Instrukcje sterujace

Tablice

Iteratory tablic

Obiekty

Funkcje

Wielokropek

Domkniecia

Wyijatki

JSON

Interakcja z uzytkownikiem
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alert

Werowadznie v Wyswietla modalne okno z komunikatem
JavaScript w HTML

n Py .
Podstawy alert("Hello, World!");

Interakcja ‘/ ZO ba CZ

prompt

confirm

Instrukcje sterujace

Tablice

Iteratory tablic

Obiekty

Funkcje

Wielokropek

Domkniecia

Wyijatki

JSON
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Wprowadznie

JavaScript w HTML

Podstawy

Interakcja

alert

confirm

Instrukcje sterujace

Tablice

Iteratory tablic

Obiekty

Funkcje

Wielokropek

Domkniecia

Wyijatki

JSON

AN

result = prompt(title, default);

Wyswietla modalne okno z nagtéwkiem title i polem
tekstowym, wypetnionym przez dafault

/wraca zawartos¢ pola albo null

/Zobacz
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Wprowadznie

JavaScript w HTML

Podstawy

Interakcja

alert

confirm

Instrukcje sterujace

Tablice

Iteratory tablic

Obiekty

Funkcje

Wielokropek

Domkniecia

Wyijatki

JSON

AN

Niektére wersje Safari zwracaja zamiast null pusty text ('')

Mozna nie podawac¢ drugiego argumentu

result = prompt(title);

X
X

|E wstawi w polu undefined
lepiej
result = prompt(title,

||);
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Wprowadznie

JavaScript w HTML

Podstawy

Interakcja

alert
prompt

confirm

Instrukcje sterujace

Tablice

Iteratory tablic

Obiekty

Funkcje

Wielokropek

Domkniecia

Wyijatki

JSON

confirm

XX

result = confirm(title);

Wyswietla modalne okno z zapytaniem title
/wraca true albo false
/obacz
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Wprowadznie

JavaScript w HTML

Podstawy

Interakcja

Instrukcje sterujace

Wybér
Operatory
Petle

Tablice

Iteratory tablic

Obiekty

Funkcje

Wielokropek

Domkniecia

Wyijatki

JSON

Instrukcje sterujace
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Wprowadznie

JavaScript w HTML

Podstawy

Interakcja

Instrukcje sterujace

Operatory
Petle

Tablice

Iteratory tablic

Obiekty

Funkcje

Wielokropek

Domkniecia

Wyijatki

JSON

46 / 155

if (WARUNEK) {...}

if (WARUNEK) {...} else {...}

if (WARUNEK) {

} else if (INNY_WARUNEK){

var X

WARUNEK 7 wyrazenie_1

. Wyrazenie_2;



Wprowadznie

JavaScript w HTML

Podstawy

Interakcja

Instrukcje sterujace

Operatory
Petle

Tablice

Iteratory tablic

Obiekty

Funkcje

Wielokropek

Domkniecia

Wyijatki

JSON

switch

switch(x) {

case 'valuel':

[break; ]

case 'valuel':

[break; |
default:
[break; ]
}
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Pytanie

Weprowadznie v (Czy zadziata alert?
JavaScript w HTML
] " "
Podstawy if ( O ) {
Interakcja alert( 'Hello, World!' );

Instrukcje sterujace }

Operatory v /obacz
Petle

Tablice

Iteratory tablic

Obiekty

Funkcje

Wielokropek

Domkniecia

Wyijatki

JSON
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Wprowadznie

JavaScript w HTML

Podstawy

Interakcja

Instrukcje sterujace
Wybor

Petle

Tablice

Iteratory tablic

Obiekty

Funkcje

Wielokropek

Domkniecia

Wyijatki

JSON

Logiczne operatory

v Koniunkcja: x && y
v Logiczna suma: x || y
v Negacja: ! x
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Petle

Wprowadznie while (WARUNEK) {
JavaScript w HTML // kod

Podstawy }

Interakcja

Instrukcje sterujace
Wybor do {
Operatory // kod

—— } while (WARUNEK);

Iteratory tablic
Obiekty for (INICJALIZACJA; WARUNEK; ZMIANA) {
Funkcje // kod

Wielokropek }

Domkniecia

Wyijatki

JSON
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Wprowadznie

JavaScript w HTML

Podstawy

Interakcja

Instrukcje sterujace
Wybor
Operatory

Tablice

Iteratory tablic

Obiekty

Funkcje

Wielokropek

Domkniecia

Wyijatki

JSON

Przerywanie petli

v/ Dbreak — wyjscie z petli

v

continue — przejScie do nowej iterac]i
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Wprowadznie

JavaScript w HTML

Podstawy

Interakcja

Instrukcje sterujace

Sekwencyjne

Assocjacyjne
Metody
Array.from()

Iteratory tablic

Obiekty

Funkcje

Wielokropek

Domkniecia

Wyjatki

JSON

Tablice
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Tablice sekwencyjne

Wprowadznie arr = new Array ( "my o array ! )
JavaSeript w HTML alert(arr.length) // 2
Podstawy
Interakcja — n " n n
arr [ my-, array ]

Instrukcje sterujace

e alert(arr[0])

Sekwencyjne

Assocjacyjne

— n n n n
Metods arr = ["one", "two"]

Array.from() arr.push("three")
Iteratory tablic

Obiekty

for(var i=0; i<arr.length; i++) {

Cunkele alert(arr[i])

Wielokropek

+

Domkniecia

Wyjatki

JSON
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Stos i Kolejka

Wprowadznie var arr = [3 ’ 5 ’ 7]
JavaScript w HTML arr. puSh (9)
Podstawy
var last = arr.pop() //= 9
Interakcja

var last = arr.pop() // =7
alert(arr.length) // =2

Instrukcje sterujace

Tablice

(Sekwencyjne |

ﬁjﬁ?wm var arr = [4,6,8]

Array.from() arr.unshift(2) // arr = [2,4,6,8]
Iteratory tablic arr.unshift(0) // arr = [0,2,4,6,8]
Obiekty var last = arr.shift()

— // a3t = 0. arr = (2.4,6.5]
- arr.shift() // arr = [4,6,8]

Wyijatki

JSON
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Tablice assocjacyjne

Wprowadznie ObJ — {
JavaScript w HTML n: 1
. ’
Podst
E— str: "Olek"
Interakcja }
Instrukcje sterujace
Tablice
Sekwencyjne alert(obj.n) // kropka
-
Metody alert(obj["n"])
Array.from() var key = "gtr"
Iteratory tablic alert (ObJ [key] )
Obiekty
Funkcje
Wielokropek .
N a=4{1} // pusty obiekt
omkniecia
Wyinth alert(a.something) // undefined

JSON alert(a.blabla === undefined)
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Wprowadznie

JavaScript w HTML

Podstawy

Interakcja

Instrukcje sterujace

Tablice
Sekwencyjne

Assocjacyjne

Metody
Array.from()

Iteratory tablic

Obiekty

Funkcje

Wielokropek

Domkniecia

Wyjatki

JSON

var user

name: "Piotr",

var keys = Object.keys(user);

alert(keys); // name, age




Metody tablic

Wprowadznie var names = 'Olek, Bolek, Lolek';
JavaScript w HTML

Podstawy

var arr = names.split(', ');

Interakcja

Instrukcje sterujace

for (var i=0; i<arr.length; i++) {

Tablice

Sekwencyjne doSomething(arr[i]);

Assocjacyjne }

Array.from()

Iteratory tablic v drugi argument — wielkos¢ tablicy

Obiekt

i k? alert( "a,b,c,d".split(',', 2) ); // a,b
unkcje

Wielokropek v rOZbié na “tery:

Domkniecia var str = "teSt" :

Wyijatki i (I

eon alert( str.split('') ); // t,e,s,t
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Wprowadznie

JavaScript w HTML

Podstawy

Interakcja

Instrukcje sterujace

Tablice
Sekwencyjne

Assocjacyjne

Array.from()

Iteratory tablic

Obiekty

Funkcje

Wielokropek

Domkniecia

Wyjatki

JSON

var arr = ['Olek', 'Lolek', 'Bole'];

var str = arr.join(';"');

alert(str); // Olek;Lolek;Bolek
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Usuwanie elementu —

Weprowadznie var arr = ['Olek', 'Lolek', 'Bole'];
JavaScript w HTML

Podstawy

delete arr[1];

Interakcja

Instrukcje sterujace

alert(arr[1]); // undefined

Tablice
Sekwencyjne

Assocjacyjne ‘/ usuwa S|Q para kl'llCZ => Wartoéé

Array.from() ¢/ inne metody:

Iteratory tablic

X pop, shift
X splice

Obiekty

Funkcje

Wielokropek

Domkniecia

Wyjatki

JSON
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Usuwanie elementu —

Wprowadznie arr.splice(index[, deleteCount, ell, ..., elN])
JavaScript w HTML

Podst ey v usun3a¢ deleteCount elementéw

Interakcja

v/ poczynajac od index
v/ wstawi¢ na ich miejsce ell, ..., elN

Instrukcje sterujace

Tablice
Sekwencyjne

Assocjacyjne

Array.from()

Iteratory tablic

Obiekty

Funkcje

Wielokropek

Domkniecia

Wyjatki

JSON
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. Przyktady

Wprowadznie

JavaScript w HTML

Podstawy

Interakcja

Instrukcje sterujace

Tablice
Sekwencyjne

Assocjacyjne

Array.from()

Iteratory tablic

Obiekty

Funkcje

Wielokropek

Domkniecia

Wyjatki

JSON

arr.splice(index[, deleteCount, ell,

v

v
v

AN

., elN])

usuna¢ jeden element, poczynajac od miejsca 1
arr.splice(1l, 1);

usunacC przedostatni element arr.splice(-2, 1);
usuna¢ wszyskie elementy, poczynajac od miejsca 2
arr.splice(l);

usunacC trzy elementy, na ich miejsce wstawi¢ dwa inne
arr.splice(0,3,"raz","dwa") ;

wstawi¢ dwa elementy arr.splice(3,0,"raz","dwa");
elementy usuniete removed=arr.splice(-3,2);
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Wprowadznie

JavaScript w HTML

Podstawy

Interakcja

Instrukcje sterujace

Tablice
Sekwencyjne

Assocjacyjne

Array.from()

Iteratory tablic

Obiekty

Funkcje

Wielokropek

Domkniecia

Wyjatki

JSON

Kopiowanie elementow —

arr.slice(start, end);

plerwotna tablica sie nie zmienia
end sie nie zalicza

start moze byC ujemnym

bez end kopiowanie do konca tablicy
bez start kopiowanie catej tablicy

SXXXKX
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Wprowadznie

JavaScript w HTML

Podstawy

Interakcja

Instrukcje sterujace

Tablice
Sekwencyjne

Assocjacyjne

Array.from()

Iteratory tablic

Obiekty

Funkcje

Wielokropek

Domkniecia

Wyjatki

JSON

Sortowanie —

var arr = [ 1, 2, 15 ];

arr.sort () ;

alert( arr );

// 1, 15, 2
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Wtasna funkcja porownujaca

Woprowadznie function compareNumeric(a, b) {
JavaScript w HTML if (a > b) return 1 -
)

if (a < b) return -1;

Podstawy

Interakcja

+

var arr

Instrukcje sterujace

[ 1, 2, 15 ];

Tablice
Sekwencyjne

Assocjacyjne

arr.sort (compareNumeric) ;
Array.from() alert(arr); // 1, 2, 15

Iteratory tablic

Obiekty v funkcja poréwnywania f(a,b) zwraca warto$é
Funkcje

Wielokropek X dodatnig, jezelia > b

Domkniecia X ujemna, jezelia < b

Wyjatki X inng, jezelia =105

JSON
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Wprowadznie

JavaScript w HTML

Podstawy

Interakcja

Instrukcje sterujace

Tablice
Sekwencyjne

Assocjacyjne

Array.from()

Iteratory tablic

Obiekty

Funkcje

Wielokropek

Domkniecia

Wyjatki

JSON

Obrécenie tablicy —

var arr = [1,2,3];
arr.reverse();

alert(arr); // 3,2,1
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Potaczenie tablic —

Wprowadznie var arr = [1 s 2] s
i HTML
JavaScript w var newArr = arr.concat (3 ’ 4) ;
Podstawy
Interakcja

alert(newArr); // 1,2,3,4

Instrukcje sterujace

Tablice
Sekwencyjne var arr = [1,2] ’

Assocjacyjne

Array.from()

lteratory tablic alert(newArr); // 1,2,3,4,5

Obiekty

var newArr = arr.concat( [3,4], 5);

Funkcje

Wielokropek

Domkniecia

Wyjatki

JSON
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Wyszukiwanie elementow —

Whprowadznie arr.index0f (searchElement[, fromIndex])
JavaScript w HTML

Podst ey v Zwraca numer elementu searchElement w tablicy, albo —1,
I kcj T . .

S jezeli takiego elementu nie ma

Instrukcje sterujace . . . . . ;.

. v Przy wyszukiwaniu uzywany jest operator identycznosci (===
aplice

Sekwencyjne v Jezeli dany jest fromIndex, to wyszukiwanie zaczyna sie od
[esocacyine tego miejsca

Array.from()

lteratory tablic arr.lastIndex0f (searchElement[, fromIndex])
Obiekty

Funkcje v Szuka od konca tablicy

Wielokropek

Domkniecia

Wyjatki

JSON
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Wprowadznie

JavaScript w HTML

Podstawy

Interakcja

Instrukcje sterujace

Tablice
Sekwencyjne

Assocjacyjne
Metody

Array.from()

Iteratory tablic

Obiekty

Funkcje

Wielokropek

Domkniecia

Wyjatki

JSON

Array.from(arrayLike[, mapFn[, thisArg]])

v Tworzy nowg instacje tablicy z obiektu podobnego do tablicy
lub obiektu iterowalnego

X obiekt z wtasciwoscig length oraz liczbowymi elementami
X obiekt dla ktérego mozna wyliczy$ jego elementy

v Map
v  Set

mapFn — funkcja mapujaca

thisArg — wartosC uzywana jako this podczas wykonywania
mapkn

AN
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Wprowadznie

JavaScript w HTML

Podstawy

Interakcja

Instrukcje sterujace

Tablice

Iteratory tablic
forEach
filter

map
every/some

reduce/reduceRight

Obiekty

Funkcje

Wielokropek

Domkniecia

Wyijatki

JSON

Iteratory tablic

69 / 155




forEach

Werowadznie v arr.forEach(callback[, thisArg])

Javascript w HTML | o/ odpala na dazdym elemencie callback(item, i, arr)
Podstawy

Interakeja X item jest biezagcym elementem

Instrukcje sterujace X i jest indeksem

Tablice X arr jest catag tablica

lteratory tablic o, . .

v/ thisArg pozwala odpali¢ iterator w innym kontekscie
:l;l)ter v wydrukowac tablice:

sren/ rouconignt function logArrayElements(element, index, array) {
Obiekty console.log('al' + index + '] = ' + element);
Funkcje t

Wielokropek

Domknigcia [2, 5, , 9].forEach(logArrayElements);

Wyijatki

JSON
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filter

Wprowadznie

JavaScript w HTML

Podstawy

Interakcja

Instrukcje sterujace

Tablice

Iteratory tablic
forEach

map

every/some

reduce/reduceRight

Obiekty

Funkcje

Wielokropek

Domkniecia

Wyijatki

JSON

v
v

AN

arr.filter(callback[, thisArg]l)
Tworzy nowa tablice z elementéw, na ktérych
callback(item, i, arr) zwrdci true

X item jest biezagcym elementem
X i jest indeksem
X arr jest catg tablicg

thisArg pozwala odpali¢ iterator w innym kontekscie
tablica z liczb dodatnich:

var arr = [1, -1, 2, -2, 3];

var positiveArr = arr.filter(function(number) {
return number > 0;

s

alert( positiveArr ); // 1,2,3
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Wprowadznie

JavaScript w HTML

Podstawy

Interakcja

Instrukcje sterujace

Tablice

Iteratory tablic
forEach
filter

every/some

reduce/reduceRight

Obiekty

Funkcje

Wielokropek

Domkniecia

Wyijatki

JSON

AN

AN

arr.map(callback[, thisArg])
Tworzy nowa tablice — wyniki
odpalaniacallback(item, i, arr) na kazdym elemencie

X item jest biezagcym elementem
X i jest indeksem
X arr jest catg tablicg

thisArg pozwala odpali¢ iterator w innym kontekscie
Dtugosci tancuchow tekstowych:

'C3S', 'JavaScript'];
var namelengths = names.map(function(name) {

var names = ['HTML',

return name.length;

1)
alert( namelengths ); // 4,3,10
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every/some

Wprowadznie v arr.every(callback[, thisArg]) zwraca true, jezeli
Jeeantrplow HTHL callback zwréci true dla kazdego elementu
Podst . .
S v arr.some(callback[, thisArgl)zwraca true, jezeli
Interakcja ;. . .
o callback zwroci true dla co najmniej jednego elementu
Instrukcje sterujace
bl v Pzykfad:
Iteratory tablic var arr = [1, —1, 2, _2, 3] :
forEach
filter
map function isPositive(number) {
reduce/reduceRight return number > O;
Obiekty }
Funkcje
Wielokropek alert( arr.every(isPositive) ); // false
Domknigeia alert( arr.some(isPositive) ); // true
Wyijatki
JSON
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reduce/reduceRight

Wprowadznie v arr.reduce(callback[, initialValue]) odpala
Javaseript w HTML callback(previousValue, currentItem, i, arr) na
Podst . .

S kazdym elemencie

Interakcja

Instrukcje sterujace X previousValue wynikiem obliczenia na poprzednie]
Tablice iteraCji

lteratory tablic X item jest biezgcym elementem

forEach .. .

filter X i jest indeksem

map X arr jest caty tablica

every/some

v Jezeli nie ma initialValue, to iteracje sie zaczynaja od

Sbiikt_y drugiego elementu, a pierwszy jest wykorzystany jako
- previousValue

Wielokropek

Domkniecia v arr.reduceRigh(callback[, initialValue]) —

Wyjatki analogicznie, tylko z prawej strony

JSON
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Wprowadznie

JavaScript w HTML

Podstawy

Interakcja

Instrukcje sterujace

Tablice

Iteratory tablic
forEach
filter

map

every/some

reduce/reduceRight

Obiekty

Funkcje

Wielokropek

Domkniecia

Wyijatki

JSON

Przyktad z reduce

v Suma elementéw:

var arr = [1, 2, 3, 4, 5]

var result = arr.reduce(function(sum, current) {

return sum + current;

+, 0);
alert( result ); // 15

Co bedzie bez initialValue?
var arr = [1, 2, 3, 4, 5]

var result = arr.reduce(function(sum, current) {

return sum + current;

1)
alert( result ); // 2
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Wprowadznie

JavaScript w HTML

Podstawy

Interakcja

Instrukcje sterujace

Tablice

Iteratory tablic

Model obiektowy

WHtasnosci
Metody

this
Konstruktor

Dziedziczenie

Funkcje

Wielokropek

Domkniecia

Wyjatki

JSON

Obiekty
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Wprowadznie

JavaScript w HTML

Podstawy

Interakcja

Instrukcje sterujace

Tablice

Iteratory tablic

Obiekty
WHtasnosci
Metody
this

Konstruktor

Dziedziczenie

Funkcje

Wielokropek

Domkniecia

Wyjatki

JSON

Model obiektowy JavaScript

v Obiekt == Tablica assocjacyjna == Hash
v Przechowuje dowolne pary klucz => vartoscé
v Metoda obiekta — jest funkcja, dodana do tablicy
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Podstawy obiektow

Woprowadznie v Utworzenie obiektu
JavaScript w HTML

var o = new Object()

Podstawy

Interakcja var o = {}
stk S A v Dodanie wtasciwosci
Tablice

Iteratory tablic o.test = 5

Obiekty o["test"] =5
Wtasnosci

Metody var name = 'test'
this .

Konstruktor O[nalne] = 5

Dziedziczenie

Funkcje

Wielokropek

Domkniecia

Wyjatki

JSON
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WHtasciwosci obiektow

Wprowadznie v Dostep do wtasciwosci

JavaScript w HTML

Podstany alert(o.test)

Interakeia alert(o['test'])

Instrukcje sterujace var o = {}

Tablice alert(o.nosuchkey) // => undefined

Iteratory tablic

v Sprawdzanie wtfasciwosci

Obiekty
Model obiektowy if (typeof x != 'undefined')
_ .
Metody if (window.x) { ... }
hi . . .
LB if (window.x !== undefined)
onstruktor
Dziedziczenie . s - s s
v  Usuwanie wtasciwosci
Funkcje
Wielokropek o.test = 5
Domkniecia delete o.test
Wyjatki
JSON
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Metody obiektow

Wprowadznie v Dodanie metOdy
JavaScript w HTML

var rabbit = {}

Podstawy

Interakcja rabbit.run = function(n) {
Instrukcje sterujace alert("Ran "+n+" miles!")
Tablice }

Iteratory tablic

Obiekty rabbit.run(10)
Model obiektowy

Witasnosci

this
Konstruktor

Dziedziczenie

Funkcje

Wielokropek

Domkniecia

Wyjatki

JSON
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Wprowadznie

JavaScript w HTML

Podstawy

Interakcja

Instrukcje sterujace

Tablice

Iteratory tablic

Obiekty
Model obiektowy

Witasnosci

this
Konstruktor

Dziedziczenie

Funkcje

Wielokropek

Domkniecia

Wyjatki

JSON

Wyliczenie wtasciwosci

for(var key in object) {
// key - mazwa pola
// object[key] - wartosc

}
v/ filtracjg wtasciwosci prototypu

for (prop in object)
if (object.hasOwnProperty(prop)) {
/S
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this

Wprowadznie v W konstruktorze: tworzony obiekt
JavaScript w HTML

function Animal (name) {

Podstawy

Interakeia this.name = name

Instrukcje sterujace +

Tablice Cat = new Animal('Tygrys');

Iteratory tablic

v W metodzie obiektu: obiekt

Obiekty

\')”Vi’:serio‘;i:ekt°wy kot= { name : 'Tygrys'}

Metody kotka= { name : 'Latka'}

say= function{alert('Jestem '+this.name)}
Dziedziczenie kot. Saij_=say;

Funkcje kotka.sayHi=say;

clokiopek kot.sayHi(); // Tygrys

D°r_"k”f¢da kotka.sayHi(); // Latka

\J/\;?,\Tkl kotka['sayHi'] ()
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Wprowadznie

JavaScript w HTML

Podstawy

Interakcja

Instrukcje sterujace

Tablice

Iteratory tablic

Obiekty
Model obiektowy

WHtasnosci
Metody

this
Konstruktor

Dziedziczenie

Funkcje

Wielokropek

Domkniecia

Wyjatki

JSON

v

v

w bezposrednim wywolaniu

w starym standardzie

function func() A
alert(this); // [object Window]
// lub [object globall]

func () ;
wspoditczesny standard (IE>10)

function func() {
"use strict'";

alert(this); // undefined
+

func () ;
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Wprowadznie

JavaScript w HTML

Podstawy

Interakcja

Instrukcje sterujace

Tablice

Iteratory tablic

Obiekty
Model obiektowy

WHtasnosci
Metody

this
Konstruktor

Dziedziczenie

Funkcje

Wielokropek

Domkniecia

Wyjatki

JSON

var user = {

};

firstName:
lastName:

"Aleksander",

"Kowalski"

function showName() {

+

showName.call (user)

func.apply(context,

alert( this.firstName +

[argl, arg?

' + this.lastName );

// "Aleksander Kowalsk"

1);
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Wprowadznie

JavaScript w HTML

Podstawy

Interakcja

Instrukcje sterujace

Tablice

Iteratory tablic

Obiekty
Model obiektowy

WHtasnosci
Metody

this
Konstruktor

Dziedziczenie

Funkcje

Wielokropek

Domkniecia

Wyjatki

JSON

Zapozyczenie metody

function sayHi() {

+

sayHi(1, 2, 3);

arguments.join = [].join;

var argStr

alert(argStr) ;

arguments.join(':"');

// 1:2:3

v Bez kopiowania do arguments

function sayHi() {
[].join;

+

var join =
var argotr

alert (argStr) ;

join.call(arguments,
// 1:2:3

: ')
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Konstruktor

Wprowadznie v Kazda funkcja moze stworzyé obiekt
JavaScript w HTML

function Animal (name) {

Podstawy

Interakcja this.name = name
Instrukcje sterujace this.canWalk = true
Tablice }

Iteratory tablic

Obiekty var animal = new Animal ("Tygrys")
Model obiektowy

Wiasnogci alert(animal instanceof Animal)
Metody // t?ﬁue

this

Konstruktor

Dziedziczenie

Funkcje

Wielokropek

Domkniecia

Wyjatki

JSON
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Dziedziczenie prototypowe

Wprowadznie v Obiekty dziedzicza bezposredno od obiektéw (omijajac klasy)
vt W BIML | o/ Ukryta referencja [[prototypel] wskazuje, jaki obiekt jest
Podstawy prototypem

Interakcja

v Dostep do prototypu przez wtasciwos¢ prototype

Instrukcje sterujace

Tablice X Referencja na prototyp jest tworzona operatorem new
Iteratory tablic podczas tworzenia obiektu.

Dol X Wartoscia referencji bedzie warto$¢ wtasciwosci

Model obiektowy o

Wiasnosci prototype funkcji-konstruktora.

Metod s 7 , . . .

b X Wartos¢ prototype okresla, od jakiego obiektu beda
Konstruktor dziedziczy¢é nowe obiekty

o X Jezeli obiekt nie ma pewnej wtasciwosci, jej sie szuka
unkcje .

Wielokropek W prOtOtyple

Domkniecia

Wyjatki

JSON
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Przyktad dziedziczenia

Whprowadznie function Animal (name) {
JavaScript w HTML this.name = name
Podsta J

- this.canWalk = true
Interakcja

+

var animal=new Animal ('Tygrys')

Instrukcje sterujace

Tablice

Iteratory tablic

Obiekty function Rabbit(name) {
Model obiektowy

this.name = name

WHtasnosci
Metody }
this

Konstruktor

Rabbit.prototype = animal;

Funkcje

Wielokropek

Domkniecia

Wyjatki

JSON
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Przyktad dziedziczenia, cd

Werowadznie big = new Rabbit('Chuk')
et w BIEE- | small = new Rabbit('Bunks')
Podstawy

Interakcja

alert(big.name) // Chuk
alert(small.name) // Bunks

Instrukcje sterujace

Tablice

Iteratory tablic

Obiekty alert(big.canWalk) // true

Model obiektowy

Witasnosci

Metody animal .canWalk = false
this
Konstruktor

alert(big.canWalk) // false
Funkcje alert(small.canWalk) // false

Wielokropek

Domkniecia

Wyjatki

JSON
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Przykrycie

Woprowadznie animal.canWalk = false
JavaScript w HTML

Podst

- small.canWalk = true
Interakcja

Instrukcje sterujace

alert(big.canWalk) // false
alert(small.canWalk) // true

Tablice

Iteratory tablic

Obiekty
Model obiektowy

WHtasnosci
Metody

this
Konstruktor

Dziedziczenie

Funkcje

Wielokropek

Domkniecia

Wyjatki

JSON
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tancuch dziedziczenia

Wprowadznie v W podstawie zawsze jest obiekt Object
Jvaccript w HIVL. [ o Domyslnym prototypem jest obiekt Object
Podstawy

Interakcja

Instrukcje sterujace

Tablice

Iteratory tablic

Obiekty
Model obiektowy

WHtasnosci
Metody

this
Konstruktor

Dziedziczenie

Funkcje

Wielokropek

Domkniecia

Wyjatki

JSON
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Dynamiczne dodanie metody

Wprowadznie Animal.prototype.move = function(n) {
JavaScript w HTML

this.distance = n

Podstawy alert(this.distance)

Interakcja

Instrukcje sterujace

Tablice

Iteratory tablic

Obiekty function Animal(n) {
Model obiektowy

Witasnosci

Metody this.move = function(n) {

thi . .
KB this.distance = n
onstruktor

alert(this.distance)

Funkcje }

Wielokropek }

Domkniecia

Wyjatki

JSON
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Przyktad statycznych danych

Wprowadznie function Hamster() { 1}
JavaScript w HTML

Hamster.prototype = {
food: [],
found: function(something) {
this.food.push(something)

Podstawy

Interakcja

Instrukcje sterujace

Tablice

Iteratory tablic }

Obiekty }

X$?;TMWW speedy = new Hamster ()

Metody lazy = new Hamster ()

this

Konstruktor

speedy.found ("apple")

Funkcje speedy.found ("orange")

Wielokropek

Semes alert (speedy.food.length) // 2
2g:h alert(lazy.food.length) // 2 (!??)
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Poprawka przyktadu

Wprowadznie function Hamster() {
JavaScript w HTML this.food = []
Podstawy }

Interakcja

R Hamster.prototype = {

nstrukcje sterujace

Tablice fOOd: [] ’

found: function(something) {

Iteratory tablic

Obiekty this.food.push(something)

Model obiektowy }
WHtasnosci
Metody }
this

Konstruktor

Dziedziczenie

Funkcje

Wielokropek

Domkniecia

Wyjatki

JSON

94 / 155




Wprowadznie

JavaScript w HTML

Podstawy

Interakcja

Instrukcje sterujace

Tablice

Iteratory tablic

Obiekty

Deklaracja

Wyrazenie
arguments
Argumenty domyslne
name

Funkcje lokalne
Strzatki

Wielokropek

Domkniecia

Wyjatki

O\

Funkcje
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Wprowadznie

JavaScript w HTML

Podstawy

Interakcja

Instrukcje sterujace

Tablice

Iteratory tablic

Obiekty

Funkcje

Deklaracja

Wyrazenie

arguments
Argumenty domyslne
name

Funkcje lokalne
Strzatki

Wielokropek

Domkniecia

Wyjatki

O\

Deklaracja funkgcji

v Funkcja jest obiektem
v Deklaracja tworzy funkcje i zapisuje na nig referencje

function sayHello(name) {
alert("Hello "+name)

+
alert(sayHello)
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Wprowadznie

JavaScript w HTML

Podstawy

Interakcja

Instrukcje sterujace

Tablice

Iteratory tablic

Obiekty

Funkcje

Deklaracja

Wyrazenie

arguments
Argumenty domyslne
name

Funkcje lokalne
Strzatki

Wielokropek

Domkniecia

Wyjatki

O\

Funkcja jako obiekt

v jak do kazdego obiektu, do funkcji mozna dodaé witasciwosé

sayHello.Counter=5;
alert(sayHello.Counter);
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Wprowadznie

JavaScript w HTML

Podstawy

Interakcja

Instrukcje sterujace

Tablice

Iteratory tablic

Obiekty

Funkcje

Deklaracja

Wyrazenie

arguments
Argumenty domyslne
name

Funkcje lokalne
Strzatki

Wielokropek

Domkniecia

Wyjatki

O\

Kopiowanie funkcji

sayHi = sayHello;
alert(sayHi) ;
sayHi('Lolek');
sayHello('Bolek');
alert(sayHello()); // ?
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Function Declaration

Wprowadznie

JavaScript w HTML

Podstawy

Interakcja

Instrukcje sterujace

Tablice

Iteratory tablic

Obiekty

Funkcje

Deklaracja

Wyrazenie

arguments
Argumenty domyslne
name

Funkcje lokalne
Strzatki

Wielokropek

Domkniecia

Wyjatki

O\

function func(){alert(1);}

v przy deklacji funkcji tworzy sie zmienna, vartoscig ktérej jest
funkcja
v func nie jest nazwa funkcji, tylko nazwg zmienne;

function func() { alert(l); }

var g = func; // skopiowano

func = null; // zmiana wartosct
g(); // dziata

func(); // nie dztata (null() 0 0%?)
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Przed wykonaniem

Wprowadznie v funkcja jest tworzona przed wykonaniem skryptu
Javaseipt wHTML. | &/ mozna wywotaé przed deklaracja

Podstawy

Interakcja

sayHello("Bolek") ;

Instrukcje sterujace

Tablice

eratory tablic function sayHello(name) {
Obiekty alert ("Hello, " + name);

Funkcje }

Deklaracja

Wyrazenie

arguments
Argumenty domyslne
name

Funkcje lokalne
Strzatki

Wielokropek

Domkniecia

Wyjatki
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Wprowadznie

JavaScript w HTML

Podstawy

Interakcja

Instrukcje sterujace

Tablice

Iteratory tablic

Obiekty

Funkcje

Deklaracja

Wyrazenie

arguments
Argumenty domyslne
name

Funkcje lokalne
Strzatki

Wielokropek

Domkniecia

Wyjatki

Warunkowa deklaracja funkcji

¢ nie jest mozliwa

var age = 20;

if (age >=
function

} else {
function

sayHi () ;

18) A
sayHi() {alert('Zapraszam!'); }

sayHi() {alert('Tylko od 18 roku'); }
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Wprowadznie

JavaScript w HTML

Podstawy

Interakcja

Instrukcje sterujace

Tablice

Iteratory tablic

Obiekty

Funkcje

Deklaracja
arguments
Argumenty domyslne
name

Funkcje lokalne
Strzatki

Wielokropek

Domkniecia

Wyjatki

Function Expression

var f = function(parametry) A
// kod funkcji
s

v przyktadowo:

var sayHi = function(person) A
alert("Hello, " + person);

};

sayHi('Olek');
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W trakcie wykonania

Wprowadznie v funkcja jest tworzona w trakcie wykonania skryptu
Jeeantrplow HTHL v nie mozna wywotaé przed deklaracja
Podstawy
Interakeja X nie dziatfa:
Instrukcje sterujace SayHello ( "Bolek" ) ;
Tablice var sayHello = function(name){
Iteratory tablic alert ("Hello , "4 name) :
Obiekty }
Funkcje
Deklaracja X tylkO tak:
|
— var sayHello = function(name){
Argumenty domysine alert("Hello, L name);
name
Funkcje lokalne }
Strzalld sayHello("Bolek");
Wielokropek
Domkniecia
Wyjatki
O\
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Warunkowa deklaracja funkcji

Wprowadznie

v jest mozliwa (nawet zalecona)
JavaScript w HTML

Podstawy

var age = 20;

Interakcja

var sayHi,;

Instrukcje sterujace

Tablice

Iteratory tablic 1f (age >= 18) {

Obiekty sayHi = function(){alert('Zapraszam!');}

Funkcje } else {

%ﬁi:i sayHi = function(){alert('Tylko od 18 roku');}

arguments }

Argumenty domyslne

name

Funkcje lokalne SaYHi () ’
Strzatki

Wielokropek

Domkniecia

Wyjatki

O\
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Wprowadznie

JavaScript w HTML

Podstawy

Interakcja

Instrukcje sterujace

Tablice

Iteratory tablic

Obiekty

Funkcje

Deklaracja
arguments
Argumenty domyslne
name

Funkcje lokalne
Strzatki

Wielokropek

Domkniecia

Wyjatki

Running at place

v w przypadku Function Expression mozna wywotac funkcje

v

AN

natychmiast po definicji
przyktad: imlpementacja przestrzeni nazw

(function() {

// zmienne lokalne
var a =1 , b = 2;
// kod skryptu

HO;

poO co nawias?
funkcja anonimowa, nie mozna ponownie wywofaé
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Running at place. Pryktad

Wprowadznie

JavaScript w HTML

Podstawy

Interakcja

Instrukcje sterujace

Tablice

Iteratory tablic

Obiekty

Funkcje

Deklaracja
arguments
Argumenty domyslne
name

Funkcje lokalne
Strzatki

Wielokropek

Domkniecia

Wyjatki

O\

var res = function(a,b){ return a+b }(2,2);

alert(res); // 4

v nawias jest nie konieczny, ale zalecony (dobry styl)

var res = (function(a,b){return a+b })(2,2);

alert(res); // 4
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Wprowadznie

JavaScript w HTML

Podstawy

Interakcja

Instrukcje sterujace

Tablice

Iteratory tablic

Obiekty

Funkcje

Deklaracja
arguments
Argumenty domyslne
name

Funkcje lokalne
Strzatki

Wielokropek

Domkniecia

Wyjatki

Mianowane wyrazenie funkcyjne

v
v

S X

identyfikator, przywigzany do funkgcji
Named Function Expression

var £ = function SayHi(a,b) { ... };

SayHi jest widoczne tylko wewnatrz funcji
pozwala na odwotywania sie do samej funkgji

przestarzata opcja arguments.callee jest wytaczona ze

standardu
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Wprowadznie

JavaScript w HTML

Podstawy

Interakcja

Instrukcje sterujace

Tablice

Iteratory tablic

Obiekty

Funkcje

Deklaracja
arguments
Argumenty domyslne
name

Funkcje lokalne
Strzatki

Wielokropek

Domkniecia

Wyjatki

Przyktad. Silnia

v pierwsze podejscie

function f(n) {
return n ? n*xf(n-1)

};

alert( £(5) ); // 120

¢ nastepujacy kod nie dziata:

function f(n) {
return n ? n*xf(n-1)

s
var g=f; f=null;

alert( g(5) );

1;

1;
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Silnia. Poprawka

Wprowadznie var f = function factorial(n) {
ipt w HTML -
JavaScript w return n ? nxfactorial(n-1) : 1;
Podstawy } .
Interakcja ’

Instrukcje sterujace

var g = f;
f = null;

Tablice

Iteratory tablic

Obiekty

Funkcje alert( g(5) ); // 120

Deklaracja

Wyrazenie

arguments

Argumenty domyslne
name

Funkcje lokalne
Strzatki

Wielokropek

Domkniecia

Wyjatki

O\
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Lista argumentdéw

Werowadznie function func(a,b) {
Javaseriptw H ML alert (arguments[0])
alert(arguments[1])
alert (arguments[2])

Podstawy

Interakcja

Instrukcje sterujace

Tablice }

func(1,2,3)

Iteratory tablic

Obiekty

Funkcje function sum() {

Deklaracja
o var s = O
Wyrazenie

for(var i=0; i<arguments.length; i++) {

Argumenty domyslne

name s += arguments[i]

Funkcje lokalne }
Strzatki

_ return s
Wielokropek

Domkniecia

Wyjatki

O\
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Argumenty domysine

Wprowadznie

JavaScript w HTML

Podstawy

Interakcja

Instrukcje sterujace

Tablice

Iteratory tablic

Obiekty

Funkcje

Deklaracja
Wyrazenie

arguments

Argumenty domyslne

name
Funkcje lokalne
Strzatki

Wielokropek

Domkniecia

Wyjatki

O\

v ES6

function showMenu(title = "Brak",
width = 100, height = 200) {
alert(title + ' ' + width + ' ' + height);
+

showMenu ("Menu"); // Menu 100 200
Domyslne argumenty dla undefined

showMenu (undefined, null); // Brak null 200
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WH1tasciwos¢ name

Wprowadznie

JavaScript w HTML

Podstawy

Interakcja

Instrukcje sterujace

Tablice

Iteratory tablic

Obiekty

Funkcje

Deklaracja
Wyrazenie
arguments

Argumenty domyslne

Funkcje lokalne
Strzatki

Wielokropek

Domkniecia

Wyjatki

O\

v ES6
v Nazwa funkgcji

function £ {} // f.name == "f"
let g = function g {}; // g.name == "g"

Nawet dla funkcji anonimowych

let g = function O {}; // g.name == "g"

let user = {
// user.sayHi.name == "saqyHi"
sayHi: function() {}

};
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Funkcje lokalne

v
v

Wprowadznie

ES6
Funkcje zadeklarowane w bloku, nie s3 dostepne poza blokiem

JavaScript w HTML

Podstawy
Interakcja if (true) {

Instrukcje sterujace SaYHi () 5 // dzirata
Tablice function sayHi() A

lteratory tablic alert ( "Czesc!" ) 5
Obiekty }

Funkcje

Deklaracja }
Wyrazenie
arguments . . /
Argumenty domyslne SayHl () ) // b qu :

name

Funkcje lokalne

Strzatki

Wielokropek

Domkniecia

Wyjatki

O\
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Funkcje-strzatki

Wprowadznie v ES6

JavaScript w HTML

Podstawy let inc = x => x+1;
Interakcja alert( inc(1) ); /) 2

Instrukcje sterujace

Tablice let sum = (a,b) => a + b,

Iteratory tablic

Obiekty let getTime =
Funkcje () => new Date() .getHOul‘S() + !

Deklaracja

Wyrazenie + new Date () . getMinuteS ()

arguments

Argumenty domyslne
name

Funkcje lokalne

Wielokropek

Domkniecia

Wyjatki

O\
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Nawias klamrowy

Wprowadznie v Jezeli ciato strzatki umieszczono w nawisie klamrowym, to
Javaseript w HTML koniecznie musi by¢é return

Podstawy

Interakcja let getTlme - () => {

Instrukcje sterujace 1et date = new Date(),

Tablice let hours = date.getHours();
Iteratory tablic let minutes = date.getMinutes();
Obiekty return hours + ':' + minutes;
Funkcje .

Deklaracja },

Wyrazenie

arguments

alert( getTime() ); // biezgcy czas

Argumenty domyslne
name

Funkcje lokalne

Wielokropek

Domkniecia

Wyjatki

O\
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Wygodna notacja dla callbackow

Wprowadznie let arr = [5, 8, 3],
JavaScript w HTML
Podstawy
let sorted = arr.sort( (a,b) => a - b );
Interakcja

Instrukcje sterujace

alert(sorted); // 3, 5, 8

Tablice

Iteratory tablic
Obiekty v strzatki wykorzystuja arguments i this funkcji zewnetrzne;

Funkcje
Deklaracja function f() {

Wyrazenie

N— let showArg = () => alert(arguments[0]);
Argumenty domyslne ShOWArg ( ) ;

name
Funkcje lokalne }

Wielokropek £f(1); // 1

Domkniecia

Wyjatki

O\
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Wprowadznie

JavaScript w HTML

Podstawy

Interakcja

Instrukcje sterujace

Tablice

Iteratory tablic

Obiekty

Funkcje

Wielokropek

Operator Reszty

Spread

Domkniecia

Wyjatki

JSON

Wielokropek
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Operator reszty

Wprowadznie v Pozostate argumenty funkgji
JavaScript w HTML ]
odstomy X tablica
Interakcja
nstrukcie sterujnce function sum(...args) { // args - tablica
Tablice 1et sSum = O;
Iteratory tablic
Obiekty for (let arg of args) sum += arg;
Funkcje
Wielokropek return sum:
’
Spread }
Domkniecia
Wyjatki alert( sum(1) ); // 1
JSON alert( sum(1, 2) ); // 3
alert( sum(1, 2, 3) ); // 6
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Wyodrebnic kilka pierwszych argumentdow

Wprowadznie function showName(firstName, lastName, ...titles) {
Javaseriptw H ML alert( firstName + ' ' + lastName );

rocstany alert( titles[0] );

Interakcja

alert( titles[1] );

Instrukcje sterujace

+

Tablice

Iteratory tablic
Obiekty showName ("Cezary", "Obracht-Prondzynski", "prof. zw.",

Funkcje ”dr hab") s

Wielokropek // titles = ["prof. zw.", "dr hab"]
|Operator Reszty |

Spread

Domkniecia

Wyjatki

JSON
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Reszta jest zawsze na koncu

Wprowadznie // a,’r‘gz po .. .rest - bezsens!
JavaSeript w HTML function f(argl, ...rest, arg2) {
Podstawy // th’d

Interakcja

+

Instrukcje sterujace

Tablice

Iteratory tablic

Obiekty

Funkcje

Wielokropek

Operator Reszty

Spread

Domkniecia

Wyjatki

JSON
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Uwagi o arguments

Woprowadznie v/ arguments nie jest tablica, reszta — jest
JavaSeript w HTML v Funkcje-strzatki nie maja arguments
Podstawy

Interakcja

Instrukcje sterujace

Tablice

Iteratory tablic

Obiekty

Funkcje

Wielokropek

Operator Reszty

Spread

Domkniecia

Wyjatki

JSON
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Wprowadznie

JavaScript w HTML

Podstawy

Interakcja

Instrukcje sterujace

Tablice

Iteratory tablic

Obiekty

Funkcje

Wielokropek
Operator Reszty

Domkniecia

Wyjatki

JSON

Operator rozwiniecia

v Przeksztafca tablice w liste argumentéw

let arrl = [3, 5, 1];
let arr2 = [8, 3, -8, 1];

alert( Math.max(...arr2) );
alert( Math.max(...arrl, ...arr2) );

alert( Math.max(1, ...arrl, 2, ...arr2, 25) );
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Potaczenie tablic

Wprowadznie let arr = [3, 5, 1],
i HTML
Javascript w let arr2 = [8, 9, 15];
Podstawy
Interakcja

let merged = [0, ...arr, 2, ...arr2];

Instrukcje sterujace

Tablice

alert (merged)

Iteratory tablic

Obiekty

Funkcje

Wielokropek
Operator Reszty

Domkniecia

Wyjatki

JSON
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Tekst na tablice

Wprowadznie let str = "CzeSc";
JavaScript w HTML

Podstawy

alert( [...str] );

Interakcja

Instrukcje sterujace

v Analogicznie alert( Array.from(str) )

Tablice

Iteratory tablic X Array.from() dziata dla obiektu podobnego do tablicy
Obiekty lub obiektu iterowalnego

Funkeje X operator rozwiniecia — tylko dla obiektu iterowalnego
Wielokropek

Operator Reszty

Domkniecia

Wyjatki

JSON
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Wprowadznie

JavaScript w HTML

Podstawy

Interakcja

Instrukcje sterujace

Tablice

Iteratory tablic

Obiekty

Funkcje

Wielokropek

Funkcje
Mechanizm
domknieé
Przyktady

Wyjatki

JSON

Domkniecia
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Funkcje

Wprowadznie function outer () {
JavaScript w HTML var outerVar:

)
Podstawy
Interakcja

var func = function() {

Instrukcje sterujace

. var innerVar
Tablice

Iteratory tablic
Obiekty x = innerVar + outerVar

Funkcje }

Wielokropek return func
Domkniecia }

Mechanizm
domknieé
Przyktady

Wyjatki

JSON
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Przyktad

Wprowadznie

JavaScript w HTML

Podstawy

Interakcja

Instrukcje sterujace

Tablice

Iteratory tablic

Obiekty

Funkcje

Wielokropek

Domkniecia

Mechanizm
domknieé
Przyktady

Wyjatki

JSON

function addHideHandler(sourceld, targetId){
var sourceNode =
document.getElementById(sourceld)
var handler = function() {
var targetNode =
document.getElementByIld(targetld)
targetNode.style.display = 'none'
+

sourceNode.onclick = handler

addHideHandler ("clickToHide", "info")
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Mechanizm domknie¢ —I

Wprowadznie v Kazde wywotanie funkcji przechowuje wszystkie zmiennne
Jovaseript w HIML w obiekcie [[scope]]

s v Obiekt [[scopel] nie jest dostepny dla programisty

:::::: e v Kazde wywotanie var tworzy nowa wifasciwos¢ tego obiektu
e v Kazda uzyta zmienna jest wyszukiwana w obiekcie [[scope]]
lteratory tablic v Kazda zmiana zmiennej lokalnej odpowiada zmianie

Obiekty witasciwosci obiektu [[scopel]
Po zakonczeniu funkcji obiekt [[scope]] jest niszczony

AN

Funkcje

Wielokropek

Domkniecia

Funkcje

Mechanizm
domknieé
Przyktady
Wyjatki

JSON
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Mechanizm domknie¢ —l|I

Wprowadznie function SIJ_III(X,Y) {

JavaScript w HTML // utworzony obiekt [[scope]l]
Podstawy

Interakcja

// do [[scope]] dodane z

Instrukcje sterujace

Tablice var z

lteratory tablic // znalezione, [[scopell].z = z+y
Obiekty Z = Xty

Funkcje // znalezione, return [[scopel].z
Wielokropek return z

Domkniecia

Funkcje

// kontec funkcj1t

// [[scopel]] jest niszczony razem z z
Wyjatki }

JSON
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Mechanizm domknie¢ —llII

Wprowadznie

JavaScript w HTML

Podstawy

Interakcja

Instrukcje sterujace

Tablice

Iteratory tablic

Obiekty

Funkcje

Wielokropek

Domkniecia

Funkcje

Mechanizm
domknieé
Przyktady
Wyjatki

JSON

v Funkcja wtozona ma referencje na obiekt [[scopel]] funkcji
zewnetrzne|

v Kazda uzyta zmienna jest wyszukiwana w swoim obiekcie
[[scopel], potem w obiekcie [[scopel]] funkcji nadrzednej,
etc

v Poniewaz wewnetrzna funkcja mozet zosta¢ wywotana pdzniej,
referencja oraz sam obiekt [[scopel]] funkcji nadrzedne;
zostaje

v Funkcja wewnetrzna w kazdym momenci ma do niego dostep
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Mechanizm domknie¢ —IV

Werowadznie function addHideHandler(sourceld, targetId){

Javaseriptw H ML // nowy [[scopel], sourceld, targetId

// do [[scope]] dodane sourcelNode

var sourceNode =
document.getElementById(sourceld)

// do [[scope]] dodane handler

Podstawy

Interakcja

Instrukcje sterujace

Tablice

Iteratory tablic

Obickty var handler = function() {

Funkcje var targetNode =

Wielokropek document.getElementById(targetId)
Eitﬁﬁb targetNode.style.display = 'none'
Mechanizm }

sourceNode.onclick = handler

Wyiatki // zostaje referencja!!!

JSON }
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Przyktad 2

Wprowadznie function makeShout() {
JavaScript w HTML var phrase = "HgiIM
Podstawy
Interakcja

var shout = function() {
alert (phrase)

Instrukcje sterujace

Tablice

Iteratory tablic }

Obiekty
Funkcje phrase = "There!"

Wielokropek

Domkniecia return shout
Funkcje

Mechanizm }
domknieé

Przyktady

Wyjatki shout = makeShout ()
JSON // jakt komunikat?
shout ()
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Przyktad 3

Wprowadznie function S'L]_In(a) {
JavaScript w HTML return function(b) {
Pod

odstawy return a+b

Interakcja

}

Instrukcje sterujace

Tablice }

Iteratory tablic SUml ( 1) (3) //4

Obiekty

Funkcje

Wielokropek

Domkniecia

Funkcje

Mechanizm
domknieé

Przyktady

Wyjatki

JSON
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Przyktad 4 (btedny)

Woprowadznie function addEvents(divs) {

JavaScript w HTML for (Var 1:0; i<divs. 1ength; i++) {
P d . . . >

odstawy divs[i] .innerHTML = i

Interakcja

divs[i] .onclick = function() {
alert(i) }

Instrukcje sterujace

Tablice

Iteratory tablic }

Obiekty }

Funkcje
Wielokropek v wszystkie div'y wyswielajg ten sam komunikat

Domkniecia v ja k|7
Funkcje V Czemu?

Mechanizm
domknieé

Przyktady

Wyjatki

JSON
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Przyktad 4 (poprawiony)

Wprowadznie function getHandler(x){

JavaScript w HTML return function() { alert(x) }
Podstawy }

Interakcja

Instrukcje sterujace

function addEvents2(divs) {
Hteratory tablic for(var i=0; i<divs.length; i++) {
Obiekty divs[i] .innerHTML = i

Funkcje divs[i] .onclick = getHandler (i)
Wielokropek }

Tablice

Domkniecia }
Funkcje

Mechanizm
domknieé

Przyktady

Wyjatki

JSON
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Przyktad 4 (inaczej)

Wprowadznie function addEvents2(divs) A

Javabeript w HTML for(var i=0; i<divs.length; i++) {
divs[i] .innerHTML = i

divs[i] .onclick = (function(x) {
bl return function() { alert(x) }
teratory tablic F) @)

Obiekty }

Podstawy

Interakcja

Instrukcje sterujace

Funkcje }

Wielokropek

Domkniecia

Funkcje

Mechanizm
domknieé

Przyktady

Wyjatki

JSON
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Wprowadznie

JavaScript w HTML

Podstawy

Interakcja

Instrukcje sterujace

Tablice

Iteratory tablic

Obiekty

Funkcje

Wielokropek

Domkniecia

Wyijatki

Wyjatki

JSON

Wyjatki
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Wprowadznie

JavaScript w HTML

Podstawy

Interakcja

Instrukcje sterujace

Tablice

Iteratory tablic

Obiekty

Funkcje

Wielokropek

Domkniecia

Wyjatki
Wyjatki

JSON

try {
throw {message : "server timeout"}

} catch (e) {
alert("File not found")

+
finally{
zawsze () ;

+

v/ blok finally jest opcjonalny
v w throw moze by¢ dowolny obiekt
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Obiekt

Wprowadznie try {
JavaScript w HTML
Podstawy .
throw new Error('connection refused')
Interakcja

Instrukcje sterujace

} catch (err) {
alert(err.message)

Tablice

Iteratory tablic

Obiekty }

Funkcje
Wielokropek v W FF err.stack

Domkniecia

Wyijatki

JSON
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Obiekt

Wprowadznie ConnError.prototype=Error;
JavaScript w HTML try {

Podstawy

Interakcja

throw new ConnError('connection refused')

Instrukcje sterujace

Tablice

} catch (err) {

Iteratory tablic

Obiekty if (err instanceof ConnError){
Funkeje reconnect () ;

Wielokropek }

Domkniecia else{

Wyjatki alert (err.message)

\Wyjatki }

JSON )
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Wprowadznie

JavaScript w HTML

Podstawy

Interakcja

Instrukcje sterujace

Tablice

Iteratory tablic

Obiekty

Funkcje

Wielokropek

Domkniecia

Wyijatki

JSON

RFC
Serializacja

Pasrowanie

JSON
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Format JSON

Worowsdznie v RFC 4627

Javaseriptw HIML 1 ¢/ format dla danych w oparciu o JavaScript

IPZdStiW_y v zpisuje sie jako obiekt {---} lub tablica [---1], ktére zawieraja
nterakcja

Instrukcje sterujace X tekst w cudzystowie (nie w apostrofie)

Tablice X liczby

Iteratory tablic X state true/false

Obiekty x null

Funkcje

Wielokropek

Domkniecia

Wyijatki

JSON

Serializacja

Pasrowanie
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Przyktad JSON

Wprowadznie {
JavaScript w HTML nname "n. "Aleksander"
. ’
Podst i
odstawy "surname": "Kowalski",
Interakcja

"age'": 35,
"isAdmin": false

Instrukcje sterujace

Tablice

Iteratory tablic }

Obiekty

Funkcje

Wielokropek

Domkniecia

Wyijatki

JSON
RFC
Serializacja

Pasrowanie
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Wprowadznie

JavaScript w HTML

Podstawy

Interakcja

Instrukcje sterujace

Tablice

Iteratory tablic

Obiekty

Funkcje

Wielokropek

Domkniecia

Wyijatki

JSON

RFC
Serializacja
Pasrowanie

Metody

v

serializacja —
JSON.stringify(value, replacer, space)

zamienia warto$¢ w tekst (IE8+)

JSON.parse(value, reviver)

zamienia tekst w obiekt JavaScript
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. Przyktad

Wprowadznie var event = {
ipt w HTML :
Javaseript w title: "Conference",
Podstawy
date: "Today"
Interakcja

};

Instrukcje sterujace

Tablice

Hteratory tablic var str = JSON.stringify(event);
Obiekty alert( str ); // {"title":"Conference”,
Funkcje // "date":"Today"}

Wielokropek

Dombkniecia event = JSON. parse (Str) s
Wyjatki

JSON
RFC
Serializacja

Pasrowanie
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Serializacja

Wprowadznie v Przy serializacji obiektu jest wywotana metoda toJSON.
vascript wHIML | o/ Jezeli nie ma takiej metody, to wymienia sie wszystkie

Podstawy s . r , .
wiasciwosci, oprécz funkcji

Interakcja

Instrukcje sterujace funCtiOIl ROOIII() {

Tablice this.number = 103;

Iteratory tablic this.occupy = function() {};

Obiekty }

Funkcje event = {

Wielokropek

title: "Confertence",
date: new Date(2014, 3, 6),

Domkniecia

Wyijatki

eon room: new Room()

RFC }; alert( JSON.stringify(event) );
Serializacia |

Pasrowanie V ZObaCZ
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./DEMO-javascript/toJSON.html

Wprowadznie

JavaScript w HTML

Podstawy

Interakcja

Instrukcje sterujace

Tablice

Iteratory tablic

Obiekty

Funkcje

Wielokropek

Domkniecia

Wyijatki

JSON

RFC
Serializacja

Pasrowanie

Iny przyktad

function Room() {

this.number

this.toJSON

= 103;

function() {

return this.number;

+;

alert( JSON.stringify( new Room() ) );

/obacz
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./DEMO-javascript/toJSON1.html

Wprowadznie

JavaScript w HTML

Podstawy

Interakcja

Instrukcje sterujace

Tablice

Iteratory tablic

Obiekty

Funkcje

Wielokropek

Domkniecia

Wyijatki

JSON
RFC

Serializacja

Pasrowanie

JSON a elementy DOM

v Elementy DOM — to s3 skomplikowane obiekty, ktére maja

cykliczne referencje

var user = {
name: "Aleksander'",
age: 25,
elem: document.body

+

alert( JSON.stringify(user)
v /Zobacz

)5 /S
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./DEMO-javascript/toJSON-DOM-error.html

Wytaczenie wtasciwosci w

Wprowadznie

JavaScript w HTML

Podstawy

Interakcja

Instrukcje sterujace

Tablice

Iteratory tablic

Obiekty

Funkcje

Wielokropek

Domkniecia

Wyijatki

JSON

RFC

Serializacja

Pasrowanie

v W drugim argumencie (replacer) funkcji stringify mozna
wskazac tablice wtasciwosci, ktére nalezy serializowac

var user = {
name: "Aleksander",
age: 25,
elem: document.body

+

alert( JSON.stringify(user, ["name", "age"]));

v /obacz
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./DEMO-javascript/stringify-replacer.html

Funkcja jako

Wprowadznie v Jako replacer mozna uzy¢ funkcji
JavaScript w HTML

Podstawy function(key, value),

Interakcja ktora dla klucza key zwraca:

Instrukcje sterujace

X serializowane value

Tablice

ermtory ol X undefined, jezeli nie trzeba tej wtasciwosci serializowac
Obiekty v funkcja replacer dziata rekurencyjnie

Funkcje

Wielokropek

Domkniecia

Wyijatki

JSON
RFC

Serializacja

Pasrowanie
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Funkcja — przyktad

Wprowadznie var user = {
JavaScript w HTML

name: "Aleksander'",
age: 25,
elem: document.body

Podstawy

Interakcja

Instrukcje sterujace

| }
Tablice
Hteratory tablic var str = JSON.stringify(user, function(key, value)
Obiekty if (key == 'elem') return undefined;
Funkcje return value;
Wielokropek } )

Domkniecia

Wyjatki alert(str) ;
JSON

RFC v Zobacz
Serializacja

Pasrowanie

151 / 155



./DEMO-javascript/stringify-replacer-function.html

Formatowanie serializaciji

Wprowadznie

JavaScript w HTML

Podstawy

Interakcja

Instrukcje sterujace

Tablice

Iteratory tablic

Obiekty

Funkcje

Wielokropek

Domkniecia

Wyijatki

JSON

RFC

Serializacja

Pasrowanie

Trzeci argument funcji stringify okresla formatowanie

X liczba: poziomy wtozonosci formatuje sie podana iloscia
spacji
X tekst: na kazdym poziomie wstawia sie ten tekst

var user = {

name: "Aleksander",

age: 25,

roles: {isAdmin: false, isEditor: truel}
s
var str = JSON.stringify(user, "", 4);
alert(str);

/obacz

152 / 155



./DEMO-javascript/stringify-format.html

Pasrowanie

Werowadznie v Przyktad

JavaScript w HTML

Podstany var str = '{ \

Interakeja "title":"Conference", \

Instrukeje sterujace "date":"2014-03-06T00:00:00.000Z" \
Tablice o'

lteratory tablic

Obiekty var event = JSON.parse(str);

Funkcje

Wielokropek

alert( event.date.getDate() )

Domkniecia
Wyijatki v jaki wynik?

JSON v /obacz
RFC
Serializacja

Pasrowanie
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./DEMO-javascript/parse-error.html

Parsowanie intelektualne

Wprowadznie ¢ Drugi argument reviver funcji parse jest funkcja
JavaScript w HTML

Podstawy function (key, value),

Interakcja ktéra ZWraca.

Instrukcje sterujace

X przeksztatcony parametr value
X undefined, jezeli value nie trzeba zmieniac

Tablice

Iteratory tablic

Obiekty
var event = JSON.parse(str,
Funkcje .
| function(key, value) {

Wielokropek

1 == ! ! .
Domkniecia if (key date') return new Date(value);
Wyjatki return value;
JSON 1)
RFC
Serializacja V ZObaCZ
[Pasrowanie
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./DEMO-javascript/parse.html

Parsowanie za pomoca

Hprowadznie v Jest starg metoda (IE7-)
JavaScript w HTML
- 1
Podstawy var str= { \
Interakcja "name": "Aleksander", \
Instrukcje sterujace "age" . 25 \
Tablice } ! ;
Iteratory tablic var user = eval('(' + str + ')');
Obiekty alert (user.name)
Funkcje _ _ .
Wielokropek v niebezpieczenstwo — mozna przekaza¢ dowolny skrypt
Domkniecia v lepiej unikac
Wyjatki
JSON
RFC
Serializacja
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